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Du weifst nicht, wie es dazu gekommen ist, dass Du Dich nun allen
Ernstes in einem viel zu engem Kleiderschrank im Dunkeln vor einer
Bestie versteckst, die Du zuvor noch nicht einmal mit eigenen Augen
gesehen hast, doch der schwefelige Gestank und das Gerdusch sich
aneinander abschleifender Zahne ist fiir Dich Grund genug und ersetzt
jede weitere Erklarung. Du bist Dir sogar nicht einmal sicher, dass dieser
Geruch und diese Schleifgerdausche wirklich da sind, aber allein die
Moglichkeit, dass sie da sein konnten, dass es da sein konnte, hat fiir
Dich ausgereicht, Dich zwischen tibergrofsen Frauenkleidern und
abgetragenen Damenhauben in vermeintliche Sicherheit zu bringen.
Deinem Gefiihl nach steht das Biest ganz in der Nahe des Schranks.
Deine Brust schmerzt bereits von den Miihen, Deine Atmung moglichst
flach und gerduschlos zu halten. Eine Erinnerung aus Deiner Kindheit
kommt in Dir hoch, wie du Dich nachts vor einem Ungeheuer versteckt
hieltest, in eben so einem Kleiderschrank, bis Du ganz erschopft vor
Angst eingeschlafen warst und Dich Deine Eltern am nachsten Morgen,
kalt und blass, aber vom Ungeheuer verschont, fanden.

Doch fiir Erinnerungen hast Du jetzt keine Zeit. Das, was dort draufien in
diesem Herrenhauszimmer lauert, ist kein harmloser Spuk, sondern ein
Wesen, welches bereits drei andere Gaste dieses Hauses verschlungen
hat — und Du sollst der nachste sein.

Jetzt horst Du auch die Schritte, spiirst die triigerisch sanften
Erschiitterungen von méchtigen Klauen auf dem Boden, auf denen sich
das Biest fortbewegt. Du kannst es nicht mit Sicherheit sagen, glaubst
aber, dass es sich auf den Schrank, in dem Du steckst, zubewegt. Du
musst handeln. Deine schwitzigen Hande streifen ein besonders grofes
Frauenkleid — vermutlich Umstandskleidung — neben Dir. Bei all den
sirrenden Gedanken in Deinem Kopf, angetrieben durch das Pochen
Deines Herzens, erkennst Du zwei realistischerweise mogliche
Alternativen. Du konntest versuchen, in einem Uberraschungsmoment
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aus dem Schrank herauszuspringen und das Kleid zur Ablenkung iiber
das Haupt dieser Bestie zu werfen, um so aus dem Zimmer zu
entkommen und Hilfe zu holen — oder Dich zumindest an einem
geeigneteren Ort zu verschanzen. Genau so gut, und dieser Gedanke ist
fiir Dich sehr verlockend, konntest Du einfach stillhalten und warten, bis
das Biest — welches Dich offenbar noch nicht bemerkt hat — wieder aus
dem scheinbar menschenleeren Zimmer abzieht. Sollte das Biest
allerdings doch den Schrank 6ffnen, so wirst Du, so jedenfalls Deine
Einschdtzung, keine Chance mehr haben, zu entkommen — Kleid hin
oder her. Das Abwarten im Schrank erscheint Dir also fast noch riskanter.
Andererseits, wenn das Biest tatsdchlich wieder abziehen wiirde, bliebe
Dir eine Verfolgungsjagd durch das ganze Haus erspart...

Du horst noch einmal zwei weitere Schritte und ein Schnauben. Dein
Herz klopft dir bis zum Halse, Du musst jetzt eine Entscheidung treffen,
denn sonst wirst du keinen Uberraschungsmoment mehr ausnutzen
konnen. Du...

... ergreifst das Kleid neben Dir und springst briillend aus dem Schrank
heraus. (— Seite 4)

... wartest darauf, dass sich die Bestie wieder verzieht. (— Seite 6)



Du ergreifst das Kleid neben Dir und springst briillend aus dem Schrank
heraus. Doch noch bevor Du einen Blick auf das lauernde Untier
erhaschen kannst, legt sich der blassgriine Stoff des Frauenkleids um
Dein eigenes Gesicht, raubt Dir den Atem und bringt Dich zu Fall. Das
Letzte, was Du spiirst, sind die haarigen Pranken des Ungeheuers, die
sich um Deinen Hals legen.

Und dann wachst Du auf. Du schnappst nach Luft und hast noch den
Geruch der Bestie in der Nase, der sich alsbald als der Geruch Deiner
eigenen Behausung herausstellt. Die haarigen Pranken des Ungeheuers
wiederum entpuppen sich als die Barthaare einer vorwitzigen Ratte, die
sich tiber die Bettdecke einen Weg bis hin zu Deinem Gesicht gebahnt hat
und nun alarmiert die Schlafstatt verlasst, um Dich zunachst einmal aus
sicherer Entfernung unter dem Schutz des kleinen Esstischchens zu
beobachten.

Du beruhigst Dich relativ schnell wieder, der Albtraum zerrinnt wie
Sand zwischen Deinen Fingern. Du bemerkst, dass Du im Schlaf
geschwitzt hast, obwohl der Ofen an der gegentiberliegenden Wand
nicht einmal mehr glimmt und die Winterkalte sich im Haus breit
gemacht hat. Die nachldssig geschlossenen Vorhange Deiner Fenster
lassen graues Licht herein, es ist Zeit fiir Dich, aufzustehen. Die Ratte
unter dem Esstisch lasst Dich allerdings irgendwie nicht mehr los. Dein
Blick geht zum Schwert Deines Grofsvaters, welches Du an der Ostseite
des Raumes an der Wand aufgehangen hast. Du hast es lange nicht mehr
benutzt — und noch nie in echten Kampfhandlungen — aber Du glaubst,
dass es ein Leichtes fiir Dich ware, mit dem Schwert die unvorsichtige
Ratte zu erschlagen. Du hast nichts Personliches gegen die Nager, haltst
es aber fiir fahrldssig, in Zeiten, in denen Du von Deinen knappen
Ersparnissen leben musst, einen verfressenen Schadling bei Dir im Hause
zu dulden. Andererseits haltst Du es fiir ebenso unklug, Dich in Deinen

-4 -



verschwitzten Schlafklamotten im kalten Haus auf Rattenjagd zu
machen. Es wire, so glaubst Du, also durchaus verniinftig, wenn Du Dir
zunachst einmal andere Sachen anziehen wiirdest. Nach kurzem
Uberlegen entscheidest Du Dich dafiir...

... Dir zunachst einmal etwas anzuziehen und Dich erst danach um die
Ratte zu kitmmern. (— Seite 8)

... das Schwert von der Wand zu holen und der Ratte sofort den Garaus
zu machen, solange Du noch Gelegenheit dazu hast. (— Seite 12)



Du wartest darauf, dass sich die Bestie wieder verzieht. Nachdem Du ein
aggressives Schnauben des Untiers horst, wird Dir allerdings schnell
klar, dass das keine so gute Idee gewesen sein kann. Du willst Dich
schnell noch umentscheiden und Dir das Kleid oder irgendetwas anderes
greifen, dem Du in der Panik habhaft werden kannst, doch dann werden
die Schranktiiren schon aufgerissen, ein Grollen ertont und ein helles,
blendendes Licht blitzt auf. Du versuchst vergeblich, noch weiter in den
Schrank hinein zu fliichten, féllst dabei aber irgendwie auf den Bauch,
und alles um Dich herum wird dunkel. Das Letzte, was Du spiirst, sind
die haarigen Pranken des Ungeheuers, die sich um Deine Fiifse legen, um
Dich mit den Beinen voran aus dem Schrank zu ziehen.

Und dann wachst Du auf. Du schnappst nach Luft und hast noch den
Geruch der Bestie in der Nase, der sich alsbald als der Geruch Deiner
eigenen Behausung herausstellt. Die haarigen Pranken des Ungeheuers
wiederum entpuppen sich als die Barthaare einer vorwitzigen Ratte, die
am unteren Ende des Bettes neugierig Deine Fiifie beschnuppert hat und
nun alarmiert die Schlafstatt verlasst, um Dich zunadchst einmal aus
sicherer Entfernung unter dem Schutz des kleinen Esstischchens zu
beobachten.

Du beruhigst Dich relativ schnell wieder, der Albtraum zerrinnt wie
Sand zwischen Deinen Fingern. Du bemerkst, dass Du im Schlaf
geschwitzt hast, obwohl der Ofen an der gegentiberliegenden Wand
nicht einmal mehr glimmt und die Winterkalte sich im Haus breit
gemacht hat. Die nachldssig geschlossenen Vorhdange Deiner Fenster
lassen graues Licht herein, es ist Zeit fiir Dich, aufzustehen. Die Ratte
unter dem Esstisch lasst Dich allerdings irgendwie nicht mehr los. Dein
Blick geht zum Schwert Deines Grof3vaters, welches Du an der Ostseite
des Raumes an der Wand aufgehangen hast. Du hast es lange nicht mehr
benutzt — und noch nie in echten Kampfhandlungen — aber Du glaubst,
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dass es ein Leichtes fiir Dich wére, mit dem Schwert die unvorsichtige
Ratte zu erschlagen. Du hast nichts Personliches gegen die Nager, haltst
es aber fiir fahrldssig, in Zeiten, in denen Du von Deinen knappen
Ersparnissen leben musst, einen verfressenen Schadling bei Dir im Hause
zu dulden. Andererseits haltst Du es fiir ebenso unklug, Dich in Deinen
verschwitzten Schlafklamotten im kalten Haus auf Rattenjagd zu
machen. Es wire, so glaubst Du, also durchaus verniinftig, wenn Du Dir
zunachst einmal andere Sachen anziehen wiirdest. Nach kurzem
Uberlegen entscheidest Du Dich dafiir...

... Dir zunéachst einmal etwas anzuziehen und Dich erst danach um die
Ratte zu kiimmern. (— Seite 8)

... das Schwert von der Wand zu holen und der Ratte sofort den Garaus
zu machen, solange Du noch Gelegenheit dazu hast. (— Seite 12)



Nach kurzem Uberlegen entscheidest Du Dich dafiir, Dir zunachst
einmal etwas anzuziehen und Dich erst danach um die Ratte zu
kitmmern. Nachdem Du Dich aufgesetzt hast und einen kleinen
Schwindel der noch nachklingenden Schlaftrunkenheit abgeschiittelt
hast, fithlst Du Dich in Deiner Entscheidung nur bestatigt. Die Kalte des
Fufibodens beift sich geradezu in Deine Fuf$sohlen, als Du zu Deinem
Kleiderschrank heriiber tapst. Dein Blick geht noch einmal zur Ratte
unter dem Esstisch, die angespannt wirkt, aber in ihrer Position verharrt.
Dann betrachtest Du noch einmal das Schwert an der anderen Wand.
Schwer, noch gut geschliffen, alles in allem aber viel weniger wertvoll,
als es den Anschein macht. Fiir die Rattenjagd, denkst Du Dir, ist spater
noch Zeit.

Du klappst die Tiir des Kleiderschranks auf, sie knarrt. Das dunkle Holz,
so bemerkst Du rasch, hat die Winterkalte nicht abschirmen kénnen, und
so bist Du gezwungen, eine klamme Hose und ein ebenso klammes
Hemd anzuziehen. Indes: Der Kleidertausch tut Dir gut, und wie Du
Deine Schlafklamotten nachléssig auf Dein Bett wirfst, fithlst Du Dich
beinahe richtig fit fiir den Tag. Du kramst noch Deine Schuhe unter dem
Schrank hervor. Sie sind ausgelatscht und kalt, aber es ist das einzige
unbeschddigte Paar, das Du besitzt. Du schliipfst hinein und gehst ein
paar Schritte hin und her, sodass das Gefiihl in Deine kalten FiifSe
zuriickkehrt.

Du fiihlst Dich nun bereit, die Sache mit der Ratte anzugehen. Bei einem
Blick unter den Esstisch bemerkst Du jedoch, dass sich das Tier
irgendwohin verzogen hat. Weil Du nicht glaubst, dass der Nager durch
irgendeine Ritze das Haus verlassen hat, willst Du Dich auf die Suche
begeben — als es plotzlich an Deiner Tiir klopft.

,,Die Post ist da!”

,Ich komme!”, rufst Du etwas genervt, aber dennoch froh dariiber, Dich
wenigstens schon einmal angezogen zu haben.
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,Mach schnell, ich will nicht so lange hier draufsen in der Kalte stehen,
da frieren mir die Fi...”

,Ich bin doch schon da”, unterbrichst Du, wiahrend Du Deine Haustiir
aufmachst. DraufSen erblickst Du, wie erwartet, Ronald, den Postboten.
Eine hochaufgeschossene, schlaksige Gestalt mit der Scharpe eines
koniglichen Angestellten und der klassischen Miitze eines Postmanns.
Seit dem Ende des Orkkriegs hat sich viel verandert, manche Dinge aber
sind immer noch genau so wie vor Jahrzehnten.

,Ronald, was gibt es fiir mich, hoffentlich nichts, was mich Gold
kostet?”, fragst Du, mit Humor im Tonfall, aber Befiirchtungen im
Inneren. Seit Deine Arbeit mehr oder weniger zum Erliegen gekommen
ist —im Grunde hat sie ja nie richtig Fahrt aufgenommen — lebst Du so
knapp bei Kasse, dass selbst die kleinsten Unkosten Dich tiber den
schmalen Grat hin zur Bettelarmut treiben konnten.

,Kam von auflerhalb des Einzugsgebiets Vengard rein”, erklart Ronald
und reicht Dir einen Umschlag, der so weifs ist wie der Schnee, der die
Straflen und Hauserdacher der Hauptstadt bedeckt.

,Und deshalb muss ich wahrscheinlich noch Zusatzgebiihren bezahlen”,
seufzt Du, nimmst den Briefumschlag entgegen und packst Dir mit der
anderen Hand ganz gewohnheitsmafsig an den Giirtel, obwohl Du genau
weifdt, dass dort schon lange kein Goldsackchen mehr hangt — nicht
einmal mehr ein leeres.

L, Wurde schon im Voraus entrichtet”, winkt Ronald ab. ,, Du scheinst da
echt einen Gonner zu haben. Wer weif3, vielleicht kommt das Geschaft
jetzt doch noch einmal richtig ins Rollen!”

, Es rollt schon seit Monaten”, antwortest Du genervt, ,und zwar bergab.
Werde Detektiv, haben meine Freunde immer gesagt. Ich sei doch so gut
im Kombinieren. Werde Detektiv, damit kannst du ganz viel Geld
verdienen. Und heute konnen die alle irgendwo auf irgendwelchen
unniitzen Militarposten eine ruhige Kugel schieben, wahrend ich in einer
Bretterhiitte hause.”

,Ja, das hast du mir schon mehrmals erzahlt”, kontert Ronald ungeriihrt,
und in diesem Moment ist es Dir etwas unangenehm, dass Du dem
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Postboten schon zum wiederholten Mal in diesem Monat Dein Leid
geklagt hast, welches er wahrscheinlich wirklich schon auswendig
rezitieren kann. Ronald selbst scheint es jedoch nicht zu storen.

»,Na los, mach ihn auf”, sagt er und weist auf den Briefumschlag, der sich
noch immer in Deiner Hand befindet. Du bist Dir unsicher, ob Du den
Brief wirklich in Gegenwart von Ronald 6ffnen willst. Angesichts der
aufmunternden Worte des Postboten und einer gewissen sozialen
Verpflichtung ihm gegeniiber siehst Du Dich hier aber nicht in der
Position, das wirklich frei entscheiden zu konnen.

Du o6ffnest den Brief, {iberfliegst Anrede und ein wenig Vorgeplankel, bis
Du zum wirklich interessanten Teil kommst und liest:

Zum Zeitpunkt, zu dem Ihr diesen Brief erhaltet, bin ich hichstwahrscheinlich
bereits tot. Bitte findet meinen Morder. Ich wiinschte, ich konnte Euch etwas
Genaueres sagen, Verdachtsmomente mitteilen, Titer ausschliefien, Tatort und
Tatwaffe spezifizieren oder zumindest genauer angeben, weshalb ich tiberhaupt
darauf komme, dass ich alsbald ermordet werde — oder nach Eurer Zeit: Bereits
ermordet worden bin. Ich kann es jedoch nicht. Ebenso wenig werde ich die Tat
verhindern kénnen, aus Griinden, die Ihr vermutlich erst verstehen werdet,
wenn Ihr den Fall aufnehmt. Was ich aber noch tun kann, ist Euch zu bitten,
meinen Mord aufzukliren. Findet den Titer und zieht ihn zur Rechenschaft.
Bringt das Verbrechen ans Tageslicht. Als toter Mann werde ich Euch nicht
entlohnen kénnen. Doch ich hoffe darauf, dass es fiir Euch Anreiz genug sein
wird, Eure Fihigkeiten erproben und einem breiten Publikum demonstrieren zu
konnen. Die Aufmerksamkeit bei Enthiillung meines Mordes wird Euch
jedenfalls gewiss sein.

Ich vertraue auf Euch und danke Euch bereits jetzt im Voraus. Und denkt
daran: Jeder kinnte mein Morder sein. Die einzige Person, der Ihr Euch
offenbaren diirft, ist mein Hausdiener lason, er war mir stets ein treuer und

loyaler Diener. Ansonsten gilt: Vertraut niemandem.

Lord Folken Kastaroth
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Du spiirst den neugierigen Blick Ronalds auf Dir und willst den
Postboten eigentlich auch nicht mehr langer auf die Folter spannen,
zumal er, wie der prall gefiillte Postsack iiber seiner Schulter verrat, auch
noch andere Briefe auszutragen hat. Aber einen kurzen Moment brauchst
Du dennoch, um Dich zu sammeln. Und um den Brief noch einmal von
vorne bis hinten durchzulesen, um ganz sicherzugehen, dass Du Dich
nicht schrecklich verlesen hast.

,Nun sag schon, was steht drin?”, drangelt Ronald nun. Du siehst wieder
zu ihm auf. Sein Blick verrat, dass in Deinem eigenen Blick irgendetwas
Besonderes liegen muss. Ronald runzelt die Stirn. Vertraut niemandem,
hatte Lord Folken Kastaroth geschrieben. Du fragst dich, ob
,niemandem” auch Ronald mit einschliefit. Nach einigem Zogern
entscheidest Du Dich dafiir...

... Ronald vom Inhalt des Briefs zu erzahlen. (— Seite 14)
... Ronald eine Liigengeschichte aufzutischen. (— Seite 16)

... Ronald gar nichts zu erzdhlen. (— Seite 18)
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Nach kurzem Uberlegen entscheidest Du Dich dafiir, das Schwert von
der Wand zu holen und der Ratte sofort den Garaus zu machen, solange
Du noch Gelegenheit dazu hast. Du schlagst die Bettdecke zur Seite und
setzt Dich erst einmal auf. Du merkst, wie viel Schlaf Dir noch in den
Knochen steckt. Das meiste davon kannst Du aber abschiitteln, indem Du
Dich reckst und streckst. Die Ratte beobachtet das alles noch immer von
ihrem notdiirftigen Versteck aus. Sie reagiert nicht, als Dein Blick den
ihren trifft. Fast tut sie Dir ein wenig leid, doch Du hast Deinen
Entschluss gefasst. Du stehst auf und fiihlst nun umso mehr das kalte
Holz des Fufibodens unter Deinen blanken Sohlen. Wahrend Du tapsig
und etwas frostelnd auf die Wand mit dem Schwert zusteuerst,
beobachtest Du aus den Augenwinkeln die Ratte unter dem Tisch einige
Schritte von Dir entfernt, wie sie sichtlich angespannter wird, sich aber
noch immer nicht vom Fleck bewegt.

Plotzlich geratst Du ins Stolpern, Du weifst nicht, ob Du irgendwo
hangen geblieben bist oder ob der Boden zu glitschig ist, Du weifst nur,
dass Du nach vorne fillst, sich Dein Blick von der nun erschreckt
aufspringenden Ratte ganz automatisch wegdreht hin zur Ostwand, auf
die Du wider Willen mit dem Kopf voran zustiirmst. Du kannst den
Aufprall so gerade noch mit Deinen Handen auffangen und kommst
bauchlings zum Erliegen, Dein Kopf direkt auf der Fufileiste, die
Fufiboden und Wand miteinander verbindet. Obwohl Du still liegst,
spiirst Du eine Erschiitterung, und mit einem Mal werden Dir zwei
Dinge klar: Erstens hast Du Gliick gehabt, dass die aus Kostengriinden
so diinn zusammengezimmerte Hauswand nicht durch Deinen
schwungvollen Sturz Schaden genommen hat. Zweitens konntest Du
ziemliches Pech haben, wenn die Erschiitterung nun stark genug war,
um...

Dann horst Du das Gerausch einer — ebenfalls aus Kostengriinden — viel
zu klapperigen Halterung und lasst Dich fatalerweise dazu verleiten,
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Deinen Kopf anzuheben und nach oben zu schielen. Das Letzte, was Du
siehst, ist, wie sich das wenig wertvolle, mangels haufiger Benutzung
aber noch immer schneidig gebliebene Schwert Deines langst
verstorbenen Grofivaters aus der Halterung an der Wand 16st und mit
der Klinge voran wie ein Fallbeil nach unten stiirzt — direkt auf Dein
Haupt herab. Den Schmerz, den die wuchtige Schneide in Dir entfacht,
als sie tief in deinen Schédel eindringt, Dir die Knochen spaltet und Dein
Hirn zerteilt, den spiirst Du gliicklicherweise kaum noch, ebenso wenig
wie Du die Ratte spiirst, die wenig spater wieder hervorgekrochen
kommt und ihre FiifSe in der kleinen Blutlache badet, die sich aus
Deinem erstarrten Leib ergiefst.
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Nach einigem Zogern entscheidest Du Dich dafiir, Ronald vom Inhalt
des Briefs zu erzdhlen. Du glaubst, dass dieser Lord wohl kaum einen
Postboten, noch dazu Deinen Vertrauten Ronald, irgendwie als
Mitverschworer im Sinn gehabt haben konnte. Du hast zwar immer noch
ein ungutes Gefiihl bei der Sache, weil der Hinweis am Ende des Briefes
so eindringlich formuliert ist, liest den Brief aber Zeile fiir Zeile vor. Nur
eben diesen Hinweis am Ende, den ldasst Du aus einem Gefiihl heraus
lieber weg. Vielleicht, Du bist Dir nicht sicher, willst Du vor Ronald nicht
als jemand dastehen, der das Vertrauen anderer Leute bricht und ihre
Warnungen in den Wind schlagt — selbst, wenn es komplett fremde Leute
sind.

Als Du mit dem Vorlesen fertig bist, sieht Ronald Dich mit leuchtenden
Augen an, wirkt aber weitaus weniger aufgeregt, als Du selbst Dich
gerade fiihlst.

,Na siehst du, ich habe es dir doch gesagt
,Jetzt hast du mal einen richtig dicken Fisch am Haken!”

,Du hast gut reden”, antwortest Du. ,,Du hast den ganzen Stress ja jetzt
nicht. Ich weifs nicht einmal, wo das ist. Wo der Kerl wohnt. Oder
gewohnt hat.”

Ronald bittet Dich mit einer Geste, ihm den Briefumschlag zu geben. Du
kommst der Bitte nach. Der Postbote Deines Vertrauens braucht kaum
mehr als ein paar Sekunden, da strahlt er dich schon wieder an.

,Achja, genau, der kam aus Siegin, richtig”, sagt Ronald. ,Man kann es
wegen des Stempels kaum lesen, aber ja, der kam urspriinglich aus
Siegin. Eine alte Grafschaft direkt hier im Umland, der Weg von dort bis
hin ins Verteilzentrum hier kann nicht weit gewesen sein. Das ist eine
mittelmaflig lange Kutschfahrt, gen Nordwesten, aber eher Norden als
Westen, hinter den Bergen, an der Schwelle zu Nordmar und fast schon
im ehemaligen Einzugsbereich von Faring, aber eben nur fast.
Normalerweise verirrt sich da keiner mehr hin — das haben ja nichtmal

'll

, verkiindet er gut gelaunt.
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die Orks im Krieg getan, weil da schon lange vorher alles ausgestorben
war. Naja, offenbar nicht ganz — dem Lord scheint es ja bis zu seinem
Ableben ganz gut gegangen zu sein. Denke ich mal. Von Haus Kastaroth
habe ich bisher aber auch noch nie was gehort. Aber wie gesagt, in der
Gegend ist auch wirklich schon seit Ewigkeiten tote Hose.”

Ronald gibt Dir den Briefumschlag zuriick.

,Und dahin fahren auch Kutschen?”, fragst Du.

,Standardmafig nattirlich nicht”, lacht Ronald. ,Aber wenn du dem
Fahrer nur in etwa erkldrst, wo du hinmdchtest... dann ja. Kénnte nur
eine ziemlich raue Fahrt werden, die grofien Strafien werden sie ins
Hinterland ja wohl eher nicht aufgefahren haben... aber du bist ja
Kummer gewohnt! An deiner Stelle wiirde ich mir das jedenfalls nicht
entgehen lassen.”

,Ist wohl s0”, sagst Du nur und verabschiedest dich von Ronald, der nun
wirklich dringend weiter muss. Du blickst dem Postboten noch ein
wenig hinterher, wie er durch den Schnee stapft und dabei tiefe Spuren
hinterlasst. Du geratst ins Griibeln tiber diesen unwirklich erscheinenden
Brief. Einerseits wirkt es wie ein schlechter Scherz, so ein Schreiben zu
bekommen, noch dazu als wohl erfolglosester Detektiv in ganz Myrtana.
Warum sollte dieser Lord gerade Dich engagieren wollen? Andererseits,
so findest Du, hast Du auch nicht besonders viel zu verlieren. Bevor Du
noch weiter in der Kalte festfrierst, triffst Du eine Entscheidung. Du
wirst...

... die Bitte des Lord ausschlagen. (— Seite 20)

... die Bitte des Lords annehmen. (— Seite 21)
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Nach einigem Zogern entscheidest Du Dich dafiir, Ronald eine
Liigengeschichte aufzutischen. Du willst den Hinweis am Ende des
Briefes auf jeden Fall ernst nehmen, denn wer bist Du, dass Du iiber die
Entscheidungen eines toten Mannes nachgriibeln solltest? Bevor Du bei
jeder Person nachdenken musst, ob sie vertrauenswiirdig ist oder nicht,
haltst Du es lieber direkt so, wie Lord Folken Kastaroth es vorgesehen
hat. Gleichzeitig aber willst Du Deinem Postboten des Vertrauens nicht
das Gefiihl vermitteln, dass Du ihm tatsdchlich misstrauen konntest.
,Hm, das ist nur Post von einem alten Freund, mit dem ich aber
eigentlich schon gar nichts mehr zu tun habe”, sagst Du, ohne mit der
Wimper zu zucken. , Der kriegt manchmal so 'nen Rappel und tut dann
s0, als waren wir noch richtig dicke. Nichts Besonderes also.”

Mit einem Mal wirkt Ronald noch interessierter als vorher.

,Ist das einer dieser Freunde, die du immer meinst? Von wegen nettes
Postchen bei der Armee und so weiter?”

,Nein, &h, ja!”, antwortest Du nun doch etwas unruhig, weil Du nicht
damit gerechnet hast, diese Liigengeschichte noch weiter spinnen zu
miissen. ,,Das ist auch so einer von denen.”

Ronald tritt nun von einem Bein aufs andere und blinzelt ein paar Male,
bevor er weiterspricht.

,Das wundert mich”, sagt er dann, und Dir lauft es nicht nur wegen des
Winterwetters kalt den Riicken herunter. , Der Brief kommt ndamlich aus
Siegin. Ich hétte jetzt nicht gedacht, dass da noch eine Kaserne steht oder
jemals eine stand. Oder wohnt er da etwa, dein Freund?”

,Das, hm, also, wie gesagt, so genau kenne ich ihn ja auch nicht. Was
weifs ich, woher er schreibt. Vielleicht ist er ja gerade bei seiner... Oma
zu Besuch, oder so. Interessiert mich auch nicht.”

,Mich schon”, erwidert Ronald sofort. ,, Ich habe namlich so das Gefiihl],
dass du nicht ganz ehrlich zu mir bist. Musst du natiirlich auch nicht,
immerhin bin ich blofs dein Postbote und im Konigreich Myrtana gilt
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immer noch das Briefgeheimnis! Aber naja, wenn du schon was erzahlst,
dann sollte das doch wenigstens der Wahrheit entsprechen. Oder
zumindest stimmig klingen.”

,Wieso... wie denn das jetzt?”, fragst Du entgeistert und gehst reflexhaft
ein paar Schritte nach hinten — aber nur, weil es so aussieht, als wollte
Ronald einen Schritt auf Dich zu machen. , Ich meine, warum bist du
denn da eigentlich so neu-aah”

Du weifdt nicht genau, ob Du ausrutschst oder ob Du stolperst, vielleicht
tust Du beides, jedenfalls aber féllst Du und knallst hinterriicks mit dem
Kopf auf einen Eisbrocken, der tief im Innern vielleicht einfach nur ein
Felsbrocken ist. Vor Deinen Augen beginnt es zu flimmern und an
Deinem Hinterkopf spiirst Du, wie sich eine warme Fliissigkeit
ausbreitet. Du nimmst gerade noch wahr, wie Ronald Deinen Namen
ruft und mit besorgtem Blick auf Dich zu eilt, da siehst Du den Schemen
eines dunklen, diinnen Quaders von oben auf Dich herabfallen. Ein
Gedanke durchzuckt Dich wie ein Blitz, die Erinnerung an einen
berithmten myrtanischen Schriftsteller, der einst bei einem Promenaden-
Spaziergang von einem plotzlich herabstiirzenden Ast erschlagen
worden sein soll.

Als das schwere Holz auf Deinen gebrochenen Schadel auftrifft, drgerst
Du Dich, dass Du selbst nicht Schriftsteller geworden bist. Denn dann
hatte sich dieser Tod wenigstens gelohnt.
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Nach einigem Zogern entscheidest Du Dich dafiir, Ronald gar nichts zu
erzahlen. Du hast zwar ein bisschen Angst, ihn zu kranken, weil Du mit
ihm eigentlich seit jeher einen vertrauten Umgang pflegst. Aber
andererseits hoffst Du, dass gerade er als gewissenhafter Postbote
Verstandnis dafiir haben wird, wenn Du das Briefgeheimnis ernst
nimmst. Und die letzten Satze des Schreibens lassen keinen Zweifel
daran, dass Du das Briefgeheimnis in diesem Falle ganz besonders ernst
nehmen solltest.

,Ich glaube, das sage ich dir lieber erst, wenn die Sache durch ist”, sagst
Du und schiebst den Brief demonstrativ zuriick in den Umschlag. , Ich
kann nur sagen, dass es vielleicht eine grofse Sache wird.”

, Eine grofse Sache also?”, fragt Ronald, der Tonfall gerade noch so frei
von Pikiertheit. ,, Also tatsachlich ein Fall fiir dich?”

,Wie gesagt, ich sage das lieber erst, wenn das Ding durch ist. Aber dann
bist du auch der erste, der davon erfahrt. Ehrenwort!”

»,Dann bin ich mal gespannt”, sagt Ronald nur und hebt die Hand zum
Abschied. ,Ich muss dann mal weiter!”

Ihr verabschiedet Euch, Ronald stapft durch den Schnee weg Richtung
Stadtzentrum von Vengard. Wahrend Du ihm nachschaust, gerdtst Du
ins Griibeln. Du hast gegeniiber Ronald zwar so getan, als wiirdest Du
den unglaublichen Fall, der in diesem Brief geschildert war, annehmen.
Aber sicher bist Du Dir da tiberhaupt nicht. Angesichts Deiner bisher
doch eher erfolglosen Karriere als Detektiv fragst Du Dich, wie dieser
Lord Folken Kastaroth iiberhaupt auf Dich gekommen ist. Dieser
gewisse Druck, der das Schreiben auf Dich ausiibt, ist Dir dabei fast noch
unangenehmer als der geschilderte Fall selbst. Andererseits klingt das,
was der Lord Dir beziiglich einer etwaigen Belohnung mitgeteilt hat, nur
plausibel. Du hast keinen Zweifel daran, dass Du Dir einen Namen
machen wiirdest, wenn Du tatsachlich den Mord eines bertthmten Lords
aufklartest — selbst wenn es ein Lord ist, von dem Du zuvor noch nie
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gehort hast. Hatte Dir der Adelige jedenfalls Reichtiimer in Aussicht
gestellt, so tiberlegst Du, hétte Dir das eher Anlass zum Misstrauen
gegeben. So wirkt der Brief auf jeden Fall ehrlich. Allerdings auch so
ehrlich, dass Du geneigt bist, den Inhalt komplett fiir bare Miinze zu
nehmen. Und das wiederum lasst den Fall nach einer Sache klingen, an
der Du dich nur zu leicht verheben konntest.

Du starrst noch eine Weile in den Schnee, tiber Hauser, Dacher und Wege
in diesem verschneiten Wohnviertel aufierhalb des Zentrums von
Vengard. Du spiirst, dass Du jetzt eine Entscheidung treffen musst, da
Du sonst wohl gar nicht mehr den Kopf frei bekommst. Du wirst...

... die Bitte des Lord ausschlagen. (— Seite 20)

... die Bitte des Lords annehmen. (— Seite 22)
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Du wirst die Bitte des Lords ausschlagen. Dein Entschluss steht fest. Der
Fall spielt in einer Liga, die nicht die Deinige ist. Der letzte Wunsch eines
Ermordeten in allen Ehren, aber Du glaubst nicht, dass Du in Deiner
gegenwartigen Situation irgendetwas zur Aufklarung des Falls beitragen
konntest. In dem Brief ist nicht einmal ein einziger Anhaltspunkt
genannt, dem Du nachgehen konntest. Und auf eine Reise in das
Anwesen dieses Lord Folken Kastaroth hast Du auch nur wenig Lust.
Letzten Endes, so vermutest Du, wiirdest Du nur unnétig viel Geld fiir
eine Kutschfahrt verprassen — oder sogar zwei, einmal hin, einmal
zuriick. Und das ohne die Aussicht auf Erfolg in dieser Sache. Fiir solche
Spafse, befindest Du, ist Dir Dein Geld dann doch zu knapp. Und
auflerdem: Wer weif3 schon, ob dieser Brief dieses omindsen Lords, von
dem Du noch nie zuvor gehort hast, nicht nur ein tibler Streich ist, den
Dir jemand spielen mochte. Moglicherweise, auch das willst Du nicht
ausschliefSen, ist dieses Schreiben auch nichts weiter als eine Falle. Wer
kann schon sagen, ob Du nicht der nachste bist, der einem Mord zum
Opfer fallt?

Du nimmst Brief und Umschlag und zerreifst sie demonstrativ in Stiicke.
Die weifsen Fetzen lasst Du fallen und im Schnee unsichtbar werden. Aus
diesem Abenteuer steigst Du lieber aus, solange Du noch die Moglichkeit
dazu hast.
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Du wirst die Bitte des Lords annehmen. So eine Chance bekommt man
schliefslich nur einmal im Leben. Im Grunde, so beschliefst Du, hast Du ja
wirklich nichts zu verlieren. In Deiner Hiitte fallt Dir — bald
wahrscheinlich sogar im wahrsten Sinne des Wortes — das Dach auf den
Kopf, Deine knappen Ersparnisse neigen sich rapide dem Ende zu, und
seit Monaten wollte Dich niemand als Detektiv engagieren. Vielleicht, so
denkst Du, ist dieser Brief genau der Wink des Schicksals, den Du
benotigst. Was Lord Folken Kastaroth geschrieben hat, wirkt nur ehrlich
und gerecht. Natiirlich wird Dich ein toter Mann nicht bezahlen kénnen.
Nicht mit Geld. Aber mit Aufmerksamkeit. Aufmerksamkeit, die Dir
endlich die lang ersehnten Falle bescheren konnte. Du hast zwar im
Hinterkopf, dass diese Aufgabe nicht ganz einfach und vielleicht auch
nicht ganz ungefahrlich werden wird. Doch letzten Endes fiihren all
Deine Uberlegungen immer wieder zu dem einen Gedanken zuriick: Du
hast nichts zu verlieren. Besser das zweite Opfer des unbekannten
Morders werden, als bitterlich und einsam als erfolgloser Detektiv in der
eigenen Bretterbude in einem Vorort Vengards zugrunde zu gehen.

Eine Schneeflocke faillt auf Deine Nase und reifst dich aus Deinen
Gedankenstromen heraus. Du blickst gen Himmel und siehst nur Weif3.
Wenn jetzt Schneefall einsetzt, konnte das eine unangenehme
Kutschfahrt werden — wahrscheinlich noch unangenehmer, als Ronald
ohnehin schon prophezeit hat. Wenn der Schneefall wirklich heftig
wiirde — und das konnte Deiner Auffassung nach durchaus passieren —
ware es vielleicht besser, noch einen Tag mit der Fahrt nach Siegin zu
warten. Als Dein Haupt bereits von einer ganzen Schar von
Schneeflocken bedeckt ist, entscheidest Du Dich dafiir...

... Deine Sachen zu packen und sofort loszufahren. (— Seite 23)

... lieber noch einen Tag abzuwarten. (— Seite 30)
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Du wirst die Bitte des Lords annehmen. So eine Chance bekommt man
schliefslich nur einmal im Leben. Im Grunde, so beschliefst Du, hast Du ja
wirklich nichts zu verlieren. In Deiner Hiitte fallt Dir — bald
wahrscheinlich sogar im wahrsten Sinne des Wortes — die Hiitte auf den
Kopf, Deine knappen Ersparnisse neigen sich rapide dem Ende zu, und
seit Monaten wollte Dich niemand als Detektiv engagieren. Vielleicht, so
denkst Du, ist dieser Brief genau der Wink des Schicksals, den Du
benotigst. Was Lord Folken Kastaroth geschrieben hat, wirkt nur ehrlich
und gerecht. Natiirlich wird Dich ein toter Mann nicht bezahlen kénnen.
Nicht mit Geld. Aber mit Aufmerksamkeit. Aufmerksamkeit, die Dir
endlich die lang ersehnten Falle bescheren konnte. Du hast zwar im
Hinterkopf, dass diese Aufgabe nicht ganz einfach und vielleicht auch
nicht ganz ungefahrlich werden wird. Doch letzten Endes fiihren all
Deine Uberlegungen immer wieder zu dem einen Gedanken zuriick: Du
hast nichts zu verlieren. Besser das zweite Opfer des unbekannten
Morders werden, als bitterlich und einsam als erfolgloser Detektiv in der
eigenen Bretterbude in einem Vorort Vengards zugrunde zu gehen.

Eine Schneeflocke faillt auf Deine Nase und reifst dich aus Deinen
Gedankenstromen heraus. Du blickst gen Himmel und siehst nur Weif3.
Wenn jetzt Schneefall einsetzt, konnte das eine ziemlich unangenehme
Reise werden — zumal Du nicht einmal weifdt, wie weit das Anwesen des
Lords von hier weg liegt. Wenn der Schneefall wirklich heftig wiirde —
und das konnte Deiner Auffassung nach durchaus passieren — wére es
vielleicht besser, noch einen Tag mit der Reise zu warten. Als Dein Haupt
bereits von einer ganzen Schar von Schneeflocken bedeckt ist,
entscheidest Du Dich dafiir...

... lieber noch einen Tag abzuwarten. (— Seite 30)

... Deine Sachen zu packen und sofort loszufahren. (— Seite 33)
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Als Dein Haupt bereits von einer ganzen Schar von Schneeflocken
bedeckt ist, entscheidest Du dich dafiir, Deine Sachen zu packen und
sofort loszufahren. Das bisschen Schnee wird Dich nicht aufhalten. Wenn
Du Deine Entscheidung nicht sofort in die Tat umsetzt, so denkst Du,
konntest Du es Dir vielleicht doch noch einmal anders tiberlegen — und
das willst Du nicht. Du eilst zuriick in Deine Hiitte und machst Dich auf,
zusammenzuklauben, was zusammenzuklauben ist.

In etwa eine halbe Stunde spater bist Du auf dem Weg in Richtung des
Stadtzentrums von Vengard. An Deiner linken Hand tragst Du einen
schmalen, braunen Koffer, den Du notdiirftig mit ein paar
abgeschmackten Utensilien gefiillt hast, von denen Du glaubst, dass sie
Dir bei Deiner Ermittlungstatigkeit hilfreich sein konnten. In der rechten
Hand tragst Du, fest umklammert wie eine Eintrittskarte in ein neues
Leben, den Briefumschlag mit dem Schreiben von Lord Folken
Kastaroth. Alles in allem bist Du gehorig unvorbereitet. Du weifst aber,
dass auch ein lingeres Abwarten, Griibeln und Planen iiber Deinen
neuen Fall nicht zu einer besseren Vorbereitung beigetragen hatte —
zumindest aller Wahrscheinlichkeit nach nicht. Denn wenn Du ehrlich
bist, musst Du zugeben, dass sich Deine bisherigen Erfahrungen im
Detektiv-Metier allenfalls auf geklaute Hithner und verschwundene
Schwiegermiitter beschrankt — von denen beide stets auch ohne Deine
Mithilfe wieder aufgetaucht waren, mal lebendig, mal tot. Von daher ist
der Mordfall Kastaroth, wie Du ihn in Gedanken bereits nennst, wohl
eher Deine erste richtige Gelegenheit, um tiberhaupt mal etwas echte
Erfahrung als Detektiv zu sammeln.

Nach einem ordentlichen Fuffimarsch durch den tiefen Schnee — der
Schneefall selbst hat nicht nachgelassen, ist Innos sei Dank aber auch
nicht starker geworden — erreichst Du schliefslich die dufiere Grenze des
Zentrums von Vengard. Bei so einem Wetter ist hier auch nicht viel mehr
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los als in den Randbezirken, aber immerhin wartet tatsachlich ein
einsamer Fahrer am Kutschplatz auf einen Kunden. Dieser Kunde, so
hoffst Du, wirst Du selbst sein.

,Innos zum Grufie”, rufst Du schon von Weitem dem dick eingepackten
Kutscher auf dem Bock zu. Er wirkt miide, spaht unter seiner Miitze
hervor und sagt nichts. Der Schnee scheint ihm kaum etwas anzuhaben,
durch ihn hindurchzufallen. Du hoffst, dass die Kutsche ahnlich
widerstandsfahig ist. Immerhin sind die Rader des Wagens mit einigen
von diesen modernen Ummantelungen verstarkt, die — zumindest den
geschéftstiichtigen Kutschern selbst zufolge — auch ein Fahren durch
tiefen Schnee problemlos moglich machen sollen. Auch das einzelne
Pterd, welches vor den Wagen gespannt ist, in sich ruhend und den Blick
gesenkt, wirkt robust genug, der Winterkilte zu trotzen. Ob eine
problemlose Fahrt bei diesem tiefen Schnee wirklich moglich ist,
bezweifelst Du zwar, doch warst Du schon froh, wenn die Kutsche
tiberhaupt an ihr Ziel kidme. Ein besseres Verkehrsmittel ist Dir jedenfalls
nicht eingefallen — und Ronald hatte Dir eine Kutschfahrt ja auch
irgendwie nahegelegt.

,Bist du noch frei?”, fragst Du den abwesend dreinblickenden Kutscher.
Er nickt fast unmerklich, schweigt noch ein wenig. Das anschliefsende
Fliistern wird beinahe von den herabfallenden Schneeflocken
davongetragen.

,Verheiratet. Seit iiber dreifsig Jahren. Aber meine Kutsche ist frei, ja.”

Er verzieht dabei keine Miene und blickt Dich nur weiter wartend an.
,Zum Anwesen von Lord Folken Kastaroth”, sagst Du mit
bestimmendem Tonfall.

,Kenn”ich nich’”, erwidert der Kutscher ungeriihrt. Er selbst scheint mit
Dir als Kunden schon abgeschlossen zu haben, doch so einfach willst Du
dich nicht geschlagen geben. Du hebst Deine rechte Hand zum Bock
hinauf und reichst dem Kutscher den Umschlag.

,Die Adresse steht hier drauf”, sagst Du selbstbewusst. ,, Der Brief kam
aus Siegin. Die alte Grafschaft nordwestlich von hier.”
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Der Kutscher runzelt kurz die Stirn und nimmt den Briefumschlag
entgegen. Du hast das Gefiihl, dass er sich kaum fiir den
Absendervermerk interessiert, aber als er Dir den Briefumschlag
zuriickgibt, hat sich seine Miene etwas aufgehellt.

»Ach, Siegin”, sagt er dann, als ob er den Ortsnamen erst jetzt verstanden
hatte. , Als da das letzte Mal jemand hin wollte, war ich noch
unverheiratet. Wird kein Problem sein, in dem Nest so ein Anwesen zu
finden. Mehr als eines wird es da ja wohl nicht geben. Hatte eigentlich
mit gar keinem gerechnet.”

,Lord Folken Kastaroth sagt dir nichts?”

,Nee.”

Du stutzt dariiber, dass selbst ein Kutscher, der Deiner Meinung nach
schon von Berufs wegen ordentlich in Myrtana herumgekommen sein
muss, diesen Lord auch nicht kennt. Andererseits kommst Du Dir so
wenigstens nicht so ahnungslos vor. Und Ronald schien ja auch nicht
ganz zu wissen, wer dieser Lord eigentlich ist.

,Wie viel macht das?”

,Bei der Strecke, vierzig Goldstiicke”, erwidert der Kutscher. Du musst
kurz schlucken, denn vierzig Goldstiicke sind eine Menge, vor allem fiir
Dich. Mehr als die Halfte von dem, was Du aus den Resten Deiner
einstigen Ersparnisse noch zusammenklauben und in den Lederbeutel an
Deinen Giirtel stopfen konntest. Der Kutscher sieht nicht wie jemand
aus, der gerne feilscht, weshalb Du von den einundsechzig Goldstiicken
aus Deinem Beutel genau vierzig abzahlst — ein schmerzhafter Prozess —
und sie dem Kutscher in den seinigen Ledersack tust.

,Gut”, sagt er dann. ,,Steig ein.”

Du tust, wie Dir geheifsen, und wenige Augenblicke spater kommt die
Kutsche ins Rollen.

Die Fahrt mit der Kutsche verlauft ruhig. Es ist nicht so, dass Du sie
geniefien konntest, schon gar nicht, wenn sie mehr als die Halfte von
dem, was Du Vermdogen schimpftest, kostet. Aber im Grofien und
Ganzen kommt der Wagen besser voran, als Du im Vorhinein fiir
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moglich gehalten hast. Im Innenraum der Kutsche ist es kalt, aber nicht
frierend. Nur ein kleiner Fensterspalt gewahrt Dir Blick nach draufsen
auf Schnee, Waldstiicke und Felsgruppen, welche die Route Eurer Fahrt
ein ums andere Mal bestimmten. Der Kutscher spricht wie erwartet kein
weiteres Wort mit Dir, und da Du auch nicht das Bediirfnis nach einem
Gesprach verspiirst, verbringst Du die Fahrt abwechselnd mit Blicken
nach drauflen und in Deinen Koffer. Auch den Brief Lord Folken
Kastaroths liest Du Dir noch mehrere Male durch und kannst es selbst
danach noch immer nicht fassen, auf was fiir eine Reise Du Dich begeben
hast. Umso froher bist Du dartiber, dass die Kutsche von alleine rollt —
warest Du den Weg zu Fuf angetreten, Du hattest Dich vermutlich nach
jedem Schritt gefragt, ob Du nicht lieber doch umkehren solltest.

Nach einiger Zeit wird die Fahrt etwas ruppiger. Die Rader des
Kutschwagens scheinen nicht mehr so rund zu laufen. Ein Blick aus dem
Fensterspalt bestatigt Dir, dass das Geldande deutlich unwegsamer
geworden ist. Zudem scheint die Fahrt, nachdem es einige Zeit lang
sachte bergauf ging, nun recht deutlich bergab zu gehen, in eine Art
Senke hinein. Trotzdem wird der Wagen nicht etwa schneller, sondern
immer nur noch langsamer. Und dann bleibt er stehen.

,Endstation”, ruft der Kutscher, und etwas tiberrascht klaubst du Deinen
Koffer von der rustikalen Sitzbank im Inneren der Kutsche auf, 6ffnest
die Tiir und springst heraus in den Schnee. Du sinkst tief ein und
bereust, dass Du keine besseren Schuhe angezogen hast. Die Reue halt
sich aber zumindest insofern in Grenzen, als Du Deine Schuhwahl damit
entschuldigen kannst, dass dies Dein einziges Paar Schuhe ist und Du
daher sowieso keine besseren Treter zur Verfiigung gehabt hattest.

Du stapfst nach vorne zum Kutscher, der von seinem Bock auf Dich
herabblickt.

»,Da vorne muss es sein”, sagt er und weist mit dem Finger in eine
Richtung, die Du als Norden identifizierst. Tatsachlich, hinter diinnem
und irgendwie nebeligem Schneefall tut sich in mittlerer Ferne inmitten
einer Art Tal ein breites wie hohes Gebaude auf.
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Es kann in seiner Grofse zwar lange nicht mit dem Regierungspalast in
Vengard mithalten, wirkt einer verlassenen Grafschaft allerdings in Form
und Gestalt angemessen.

,Ab hier komme ich mit der Kutsche nicht mehr durch. Viel Spaf} mit
deinem Lord.”

,,Und du bist sicher, dass das hier das Anwesen von Lord Folken
Kastaroth ist?”

,Was ist schon sicher? Ich glaube jedenfalls nicht, dass es in diesem Loch
hier noch ein anderes Anwesen gibt. Oder einen anderen Lord.”

,, Konntest du nicht warten, bis ich da war, falls wir hier doch nicht
richtig sind?”

,Ganz sicher nicht, Sportsfreund”, sagt der Kutscher in einem Tonfall,
der keinen Zweifel daran lasst, dass seine Geduld nun erschopft ist. ,Ich
bin froh, wenn ich hier wieder weg bin. Also, mach’s gut.”

Der Kutscher gibt seinem Pferd einen kleinen Stofs und lenkt den Wagen
einmal in einem erstaunlich eng gezogenen Kreis herum, um dann in die
entgegengesetzte Richtung wieder aus der Senke herauszufahren. Als er
Dich erneut passiert, winkt er nicht, sondern blickt stur geradeaus. Du
bleibst noch eine Weile stehen und schaust der Kutsche nach, wie sie sich
den Weg zuriick und hinauf abmiiht. Als Du merkst, dass der Schneefall
auf einmal intensiver wird, drehst Du dich allerdings wieder um und
beginnst, die restlichen Meter zum Anwesen von Lord Folken Kastaroth
- hoffentlich - zurtickzulegen.

Du bemerkst, dass diese Freiflache, die Du fiir ein Tal hieltest, mehr als
eine weite Ebene beschreibbar ist, die nur durch gelegentliche
Waldflachen und durchbrochene Bergmassive zu den Seiten hin
eingehegt wird. Ein bisschen stellst Du Dir so die weitlaufigen
Landschaften im Herzen Nordmars vor, nur noch grofier, und das
nattirlich das ganze Jahr tiber so verschneit. Du bist froh, das Anwesen
die ganze Zeit direkt vor Augen zu haben, denn das Schneegesttber,
obwohl relativ mild, lasst Dich nicht besonders klar sehen. Du kannst Dir
gut vorstellen, Dich in dieser verlassenen Ebene zu verlaufen, solltest Du
das Anwesen vor Dir als Fixpunkt verlieren.
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Was Du auch bemerkst, ist, dass Du die Distanz zum Anwesen gehorig
unterschatzt hast. Du gehst schon eine ganze Weile durch den Schnee,
bist dem Gebaude dabei aber gefiihlt gar nicht ndher gekommen. Du
fragst Dich, ob sich der Kutscher hinsichtlich der Entfernung zum
Anwesen auch verschatzt hat, oder ob es ihm schlicht egal war, dass Du
nun noch einen ganzen Marsch durch den Schnee absolvieren musst. Du
fragst Dich allerdings auch, ob es Dir nicht selbst ganz recht war, Dich
moglichst rasch wieder von diesem Kerl zu trennen.

Es dauert nicht lange, da sind Deine FiifSe vom Marsch durch den Schnee
durchnasst, weil Deine Schuhe diese Witterung einfach nicht mehr
aufhalten konnten. Du hast schon kaltere Wintertage erlebt, doch wie Du
- zudem auch nicht mit optimaler Oberbekleidung — mit Deinem Koffer
an der Hand voranschreitest, sichtbaren Atem ausstofsend und leise
Windbden um die Ohren, geratst Du irgendwann trotz der Bewegung ein
bisschen ins Frieren. Der schwache Wind und die Kalte lassen aufierdem
Deine Augen leicht tranen, sodass die Umrisse des Anwesens vor Dir ab
und an wie eine blofSe Fata Morgana wirken. Der Einstand in Deinen Fall
gefallt Dir so jedenfalls nicht anndhernd so gut, wie Du es gerne gehabt
hattest — doch Du willst ja nicht jammern.

Schliefslich wird Dein Durchhaltewille belohnt. Mit einem Mal, Du
hattest schon fast nicht mehr daran glauben wollen, riickt das Anwesen
naher und naher, endlich machst Du mit Deinen Schritten sichtbar und
spiirbar Meter gut, und schon bald erreichst Du den verschneiten
Vorgarten des Anwesens. Du gehst vorbei an weifen Engelsstatuen und
einigem sonstigem Kitsch, ldsst einen zugefrorenen Teich links liegen
und passierst noch einen Brunnen, bis Du durch das Kiesbett hin zur
Eingangspforte gelangst. Du gehst die ebenfalls weifsen Treppen hinauf
und bleibst direkt vor den Toren stehen. Du wiirdest Dich gerne noch ein
wenig in diesem Vorgarten umsehen, doch fiihlst Du Dich seltsam
beobachtet. Deshalb klopfst Du lieber sofort an die Tore. Einmal,
zweimal. Dein Herz pocht, wahrend Du darauf wartest, dass Dir jemand
offnet. Es dauert so lange, dass Du versucht bist, einfach selbst an den
Toren zu ziehen oder sie aufzudriicken, doch dann horst Du Schritte aus

-28 -



dem Inneren des Anwesens. Sie kommen nur langsam néaher, und wie
Du Dir das Anwesen von aufden noch einmal anschaust, das in der Form
eines durchaus stattlichen Herrenhauses daherkommt, kannst Du Dir gut
vorstellen, dass es eine Zeitlang dauern kann, bis einer der Hausdiener
zur Tir geeilt kommt.

Dein Herz macht einen Hiipfer, als Du diesen Gedanken hast. Jetzt erst
fallt Dir ein, dass Du Dir noch gar nicht {iberlegt hast, wem Du in diesem
Anwesen begegnen wirst. Vertraut niemandem hatte Lord Folken
Kastaroth am Ende seines Briefes geschrieben. Was, wenn es sein Morder
ist, der Dir die Tur aufmacht?

Auf einmal 6ffnen sich die Tore doch ganz schnell. Heraus kommt ein
schlanker Mann mit grauen Haaren, gekleidet in einen feinen, dunklen
Zwirn. Du zweifelst nun nicht mehr daran, dass dies hier wirklich das
Haus Kastaroth ist. Denn das hier, das ist ein Hausdiener ganz nach
Mafs.

,Was wiinscht Ihr?”

Du {iiberlegst hastig, wahrend Dich der Diener mit seinen stahlernd
blauen Augen mustert. Vertraut niemandem. Du antwortest...

... dass Du einen Termin bei Lord Folken Kastaroth hast. (— Seite 38)
... dass Du als ermittelnder Kommissar vom koniglichen Hofe aus
Vengard gesandt wurdest, um den Mord an Lord Folken Kastaroth

aufzuklaren. (— Seite 40)

... dass Du von Lord Folken Kastaroth selbst beauftragt wurdest, und
zeigst dem Diener den Brief. (— Seite 42)

... gar nicht und stiirmst einfach am Diener vorbei in das Anwesen
hinein, um nach dem Lord oder seiner Leiche zu suchen. (— Seite 45)
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Als Dein Haupt bereits von einer ganzen Schar von Schneeflocken
bedeckt ist, entscheidest Du Dich dafiir, lieber noch einen Tag
abzuwarten. Bei so einem Wetter willst Du keine Reise unternehmen,
egal wohin. Aufierdem, so denkst Du, wird Lord Folken Kastaroth auch
morgen noch tot sein. Die Zeit bis zum nachsten Tag, so nimmst Du Dir
vor, als Du in Deine Hiitte zurtickkehrst, willst Du effektiv nutzen.

Nach einiger Zeit des Uberlegens, des Suchens und des Packens wird Dir
das gewahr, was Du insgeheim schon vorher vermutet hattest: Weder
hast Du einen grofsen Plan, wie Du Dich auf diesen Fall vorbereiten
solltest, noch hast Du einen grofien Fundus an Utensilien, die Du
mitnehmen konntest. Stattdessen, so musst Du Dir eingestehen, war
Deine bisherige Karriere als Vorortsdetektiv von der Aufklarung des
Offensichtlichen gepragt, und wenn Du mal von aufierhalb engagiert
wurdest, hatten Deine Auftraggeber — meist Dorfleute aus dem Umland
Vengards — das Geheimnis um das geklaute Huhn oder den Fall um die
verlorene Mitgift bereits vor Deiner Ankunft ganz alleine gelost.
Dementsprechend ratlos bist Du nun den ganzen Tag gewesen, beim
Versuch, Deine Vorgehensweise irgendwie zu planen. All das
Geschwafel vom Modus operandi des Verbrechers, dem man als Detektiv
mit einem eigenen Modus operandi zu begegnen habe, entpuppt sich
spdtestens jetzt als blofse Angeberei gegeniiber hiibschen Magden und
Industriellentochtern.

Das Resultat Deines stundenlangen Griibelns und Packens ist im Grunde
nur wenig mehr als Nichts und liegt nun in Form eines kleinen braunen
Koffers auf Deinem Esstischchen. Du hast sogar den Briefumschlag noch
dazu gelegt, damit der Koffer nicht so leer aussieht. Es ist ein
deprimierendes Bild, aber Du trostest Dich damit, dass dieses Bild
lediglich das widerspiegelt, was ohnehin schon seit Monaten der Fall war
—nur, dass es jetzt eben offenbar wird. Dass Du das ganze Elend siehst,
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bedeutet nur, dass Du jetzt endlich etwas unternimmst, um daran etwas
zu dandern. Der Brief dieses Lords ist Deinem Gefiihl nach genau das
Sprungbrett, welches Du bendtigst. Selbst wenn Du im Grunde mit
leeren Hianden zum Anwesen Deines Auftraggebers reist, so
unterstreicht das im Gegenzug doch nur umso mehr, dass Du nichts zu
verlieren hast.

Mit diesen Gedanken lasst Du Deine kldglichen Vorbereitungsversuche
nun beiseite und machst Dich bettfein. Du willst friih schlafen gehen.
Wenn alles gut geht, ist morgen der erste Tag einer neuen personlichen
Zeitrechnung fiir Dich — und den willst Du sicher nicht verschlafen.
Trotz des vage guten Gefiihls beim Zubettgehen schlidfst Du sehr
unruhig. Du waélzt Dich hin und her und kommst innerlich nicht zur
Ruhe, und das, obwohl Dein Kopf eigentlich relativ frei von
irgendwelchen Gedanken ist. Es dauert eine Weile, dann gibst Du das
bestandige Walzen auf und horchst in das Dunkel Deiner Hiitte hinein.
Ein Schaben. Ein Kratzen. Ein Tippeln. Und dann ein Fiepen. Die Ratte!
Gesteuert von den Gedanken eines Schlaftrunkenen setzt Du Dich auf
und nestelst an Deinem Nachttischchen direkt neben Deinem Bett
herum, bis das Dunkel endlich dem Schein einer kleinen Kerze weicht. Es
reicht aus, um den Verursacher der Gerausche sichtbar zu machen.
Durch Deine triiben Augen — die Stunden des Halbschlafes haben Dir
ziemlich zugesetzt — erspahst Du die Ratte unter Deinem Esstisch. Du
kannst kaum dartiiber nachdenken, da bist Du schon aufgestanden und
tappst liber den eiskalten Boden auf die Wand mit dem Schwert Deines
Grof$vaters zu. Jetzt, so beschliefst Dein schlaftrunkenes Ich, muss die
Ratte dran glauben, jetzt oder nie.

Dein schlaftrunkenes Ich ist allerdings derart von diesem Gedanken
gefangen, dass es leider nicht mehr ganz fahig ist, Deine Beine zu
koordinieren. Es sind erst das Ineinandergeraten Deiner Fiifse und der
darauf folgende Aufprall auf den beinahe gefrorenen Holzboden, die
Dich Dein Bewusstsein zur Ganze wiedererlangen lassen. So bekommst
Du auch vollstandig mit, wie die Halterung an der Wand neben Dir
anfangt zu wackeln und schlieflich das grofse, schwere Schwert direkt

-31 -



tiber Dir freigibt. Im Licht der auf dem Nachttisch abgestellten Kerze
siehst Du die Klinge kurz aufblitzen — und nur einen Wimpernschlag
spater wird es wieder ganz dunkel. Du spiirst noch kurz einen
stechenden Schmerz und glaubst sogar zu bemerken, wie Dir der
kostbare Lebenssaft {iber die geteilte Kehle rinnt. Aber schon bald bist
Du endlich, endlich eingeschlafen — diesmal fiir immer.
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Als Dein Haupt bereits von einer ganzen Schar von Schneeflocken
bedeckt ist, entscheidest Du Dich dafiir, Deine Sachen zu packen und
sofort loszufahren. Das bisschen Schnee wird Dich nicht aufhalten. Wenn
Du Deine Entscheidung nicht sofort in die Tat umsetzt, so denkst Du,
konntest Du es Dir vielleicht doch noch einmal anders tiberlegen — und
das willst Du nicht. Du eilst zuriick in Deine Hiitte und machst dich auf,
zusammenzuklauben, was zusammenzuklauben ist.

In etwa eine halbe Stunde spater bist Du auf dem Weg in Richtung des
Stadtzentrums von Vengard. An Deiner linken Hand tragst du einen
schmalen, braunen Koffer, den Du notdiirftig mit ein paar
abgeschmackten Utensilien gefiillt hast, von denen Du glaubst, dass sie
Dir bei Deiner Ermittlungstatigkeit hilfreich sein konnten. In der rechten
Hand tragst Du, fest umklammert wie eine Eintrittskarte in ein neues
Leben, den Briefumschlag mit dem Schreiben von Lord Folken
Kastaroth. Alles in allem bist Du gehorig unvorbereitet. Du weifst aber,
dass auch ein lingeres Abwarten, Griibeln und Planen iiber Deinen
neuen Fall nicht zu einer besseren Vorbereitung beigetragen hatte —
zumindest aller Wahrscheinlichkeit nach nicht. Denn wenn Du ehrlich
bist, musst Du zugeben, dass sich Deine bisherigen Erfahrungen im
Detektiv-Metier allenfalls auf geklaute Hithner und verschwundene
Schwiegermiitter beschrankt — von denen beide stets auch ohne Deine
Mithilfe wieder aufgetaucht waren, mal lebendig, mal tot. Von daher ist
der Mordfall Kastaroth, wie Du ihn in Gedanken bereits nennst, wohl
eher Deine erste richtige Gelegenheit, um tiberhaupt mal etwas echte
Erfahrung als Detektiv zu sammeln.

Nach einem ordentlichen Fuffimarsch durch den tiefen Schnee — der
Schneefall selbst hat nicht nachgelassen, ist Innos sei Dank aber auch
nicht starker geworden — erreichst du schliefdlich die dufiere Grenze des
Zentrums von Vengard. Bei so einem Wetter ist hier auch nicht viel mehr

-33 -



los als in den Randbezirken, aber immerhin wartet tatsachlich ein
einsamer Fahrer am Kutschplatz auf einen Kunden. Dieser Kunde, so
hoffst Du, wirst Du selbst sein.

,Innos zum Grufie”, rufst Du schon von Weitem dem dick eingepackten
Kutscher auf dem Bock zu. Er wirkt miide, spaht unter seiner Miitze
hervor und sagt nichts. Der Schnee scheint ihm kaum etwas anzuhaben,
durch ihn hindurchzufallen. Du hoffst, dass die Kutsche ahnlich
widerstandsfahig ist. Immerhin sind die Rader des Wagens mit einigen
von diesen modernen Ummantelungen verstarkt, die — zumindest den
geschéftstiichtigen Kutschern selbst zufolge — auch ein Fahren durch
tiefen Schnee problemlos moglich machen sollen. Auch das einzelne
Pterd, welches vor den Wagen gespannt ist, in sich ruhend und den Blick
gesenkt, wirkt robust genug, der Winterkilte zu trotzen. Ob eine
problemlose Fahrt bei diesem tiefen Schnee allerdings wirklich moglich
ist, bezweifelst Du zwar, doch warst Du schon froh, wenn die Kutsche
tiberhaupt an ihr Ziel kidme. Ein besseres Verkehrsmittel ist Dir jedenfalls
nicht eingefallen.

,Bist du noch frei?”, fragst du den abwesend dreinblickenden Kutscher.
Er nickt fast unmerklich, schweigt noch ein wenig. Das anschliefsende
Fliistern wird beinahe von den herabfallenden Schneeflocken
davongetragen.

,Verheiratet. Seit iiber dreifsig Jahren. Aber meine Kutsche ist frei, ja.”
Er verzieht dabei keine Miene und blickt Dich nur weiter wartend an. In
diesem Moment wird Dir klar, dass Du Dich um alle moglichen
Nebensachlichkeiten gekiimmert hast, nicht aber darum,
herauszufinden, wo das Anwesen dieses Lord Folken Kastaroth
eigentlich steht.

»,Zum Anwesen von Lord Folken Kastaroth”, sagst Du deshalb einfach
nur mit bestimmendem Tonfall.

,Kenn”ich nich’, erwidert der Kutscher ungeriihrt. Er selbst scheint mit
Dir als Kunden schon abgeschlossen zu haben, doch so einfach willst Du
dich nicht geschlagen geben. Du hebst Deine rechte Hand zum Bock
hinauf und reichst dem Kutscher den Umschlag.
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,Die Adresse steht hier drauf”, sagst Du selbstbewusst. Du hoffst, dass
Dein potentieller Chauffeur den Absendervermerk, den Du unter dem
Stempel erblickt hast, entziffern kann.

Der Kutscher nimmt den Umschlag wortlos entgegen und ldsst seine
kleinen Augen eine ganze Weile lang heriiberfahren. Dann reicht er Dir
den Umschlag mit versteinerter Miene zuriick.

,Wird schon klappen. Weiter Weg. Sechzig Goldstiicke. Bezahlung im
Voraus.”

Du musst schwer schlucken, als der Kutscher den Preis nennt. Sechzig
Goldstiicke. Das sind fast Deine gesamten Ersparnisse. Und fast bedeutet
dabei, dass in Deinem von zu Hause hervorgekramten und notdiirftig
befiillten Lederbeutel genau einundsechzig Goldstiicke drin sind. Du
tiberlegst, das tliberzahlige Goldstiick herauszunehmen, entscheidest
Dich dann aber doch dagegen.

,Stimmt so”, sagst Du, als Du den Beutel von Deinem Giirtel 16st und
ihn in die offene Handfldache des Kutschers gibst. Er zahlt nicht nach.
,Steig ein.”

Du tust, wie Dir geheifsen, und wenige Augenblicke spater kommt die
Kutsche ins Rollen.

Eure Reise tragt euch weit gen Westen. Fiir die Witterungsverhaltnisse ist
die Fahrt ruhig. Normalerweise wird Dir bei Kutschfahrten in
geschlossenen Wagen schlecht, hier in diesem Innenraum aber lasst es
sich aushalten. Die Einrichtung ist so rau wie der Kutscher selbst, und
dementsprechend fehlt es an diesen ausladenden roten Polsterungen,
welche man in den ehemaligen — mit Betonung auf ehemaligen —
Prunkkutschen ertragen muss, die sonst innerhalb von Vengard
verkehren. Der Kutscher von draufien spricht die ganze Zeit kein Wort.
Du selbst beschiftigst Dich wahlweise mit Gedanken um den
anstehenden Fall, dann mit Blicken aus dem schmalen Fensterspalt. Die
Fahrt kommt Dir tatsachlich dauflerst lang vor, zumal Du glaubst, dass Ihr
bereits an Gotha vorbeigezogen seid.

-35 -



,Hatte nicht gedacht, dass es einen Lord in ein Fischerdorf wie Silden
verschlagt”, meldet sich der Kutscher dann doch noch zu Wort, gerade
laut genug, dass seine Stimme zu Dir in den Innenraum dringt. Du weifst
darauf nichts zu antworten. Stattdessen klappst Du Deinen braunen
Koffer auf, den Du Dir auf den Schof§ gelegt hast, und ziehst noch einmal
den Briefumschlag Lord Folken Kastaroths hervor. Auf der Riickseite
befindet sich der Absendervermerk. Du erkennst ein S und diverse
andere Buchstaben. Aber Silden steht dort nicht. Ganz sicher nicht. Du
wartest noch eine Weile ab, blickst nervds aus dem Fenster und
abwechselnd zuriick auf den Umschlag. Dann haltst Du es nicht mehr
aus.

,,Sicher, dass wir nach Si -“

Deine Stimme geht im Gewieher des Pferdes und dem unangenehmen
Gerausch schleifender Wagenrader vollkommen unter. Die Kutsche ist
zum Stehen gekommen. An der subtilen Gewichtsverlagerung bemerkst
Du, dass der Kutscher vom Bock abgesprungen sein muss. Wenig spater
horst Du ihn fluchen.

Als Du ausgestiegen bist, hinaus in die ungefilterte Kalte, inmitten eines
schneebedeckten Waldstiicks, siechst Du auch bald, was der Grund fiir
Euer Anhalten ist.

50 eine verdammte Scheifse”, grummelt der Kutscher, wahrend er sich,
die Hande in die Hiifte gestemmt, das Ungliick direkt vor Eurer Kutsche
besieht: Ein Baum hat sich, wohl wegen einer der Stiirme der letzten Tage
oder bloffs wegen der Schneelast, nicht mehr im Boden halten kénnen und
ist auf den Weg gefallen. ,Ich hoffe, du kannst gut anpacken”, sagt der
Kutscher mit einem Blick iiber die Schulter, als er Dich bemerkt. , Sonst
ist unsere Reise namlich genau hier zu Ende. Einen Umweg mache ich
namlich nicht, hier lauern namlich... oh SCHEISSE!”

Ein lautes Grunzen mischt sich in den Fluch des Kutschers, und wenig
spater siehst Du auch, was er bereits gesehen hat: Eine Rotte
Wildschweine, fiinf oder vielleicht sechs Stiick, bahnt sich mit schnellen
Schritten den Weg aus dem Wald hervor, hin zu Euch. Der Kutscher, zu
behébig in seiner Statur und offensichtlich hinkend, blickt Dich panisch
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an, wahrend er versucht, sich in die Kutsche zu retten, doch die
Wildschweine sind schnell, erbarmungslos schnell, und innerhalb
weniger Sekunden wird der Kutscher, direkt neben seinem eigenen
Gefahrt, von zwei Keilern umgestofien, er schreit nun selbst wie ein Tier.
Auch das Pferd stofit ein schrilles Wiehern aus, tritt aus und springt
umbher, kann die Wildschweine aber nicht mehr langer fern halten — und
tritt die Flucht an. Unter lautem Getdse steuert es — immer noch an den
Kutschwagen gespannt und diesen mit sich schleifend — auf den
umgestiirzten Baum zu und springt heriiber. Der Wagen selbst donnert
gegen den Baumstamm, das Pferd zieht und reifst sich schliefdlich vom
Geschirr los. Im wilden Galopp rast es aus dem Waldstiick, dass der
Schnee von seinen Hufen nur so hochgeschleudert wird. Die Kutsche
selbst dagegen bleibt zuriick, halb auf den Baum gelehnt, halb im
Schneematsch steckend.

Du hast das ganze Geschehen, das sich in Sekundenschnelle abgespielt
hat, beobachtet, doch sind es, so ahnst Du, gerade die paar Sekunden, die
Dir nun fehlen. Noch wahrend Du horst, wie die zwei Keiler ihre Hauer
in den Wanst des mittlerweile verstummenden Kutschers schlagen,
nimmst Du wahr, wie der Rest der Rotte Kurs auf Dich nimmt. Ohne
noch grof entscheiden zu konnen, was Du tust, drehst Du dich um und
rennst, rennst um Dein Leben, durch den tiefen Schnee, mit Schuhen, die
dafiir nie gemacht waren, bis Du schliefilich, voraussehbar, in einer
grofien Schneewehe versinkst und stiirzt. Du drehst Dich wieder um,
siehst, wie wenig Meter Du gutmachen konntest, siehst, wie diese
hollisch schnellen Wildschweine weiter auf Dich zurennen und hast
nicht einmal mehr die Zeit, ein Gebet zu sprechen, da sind sie schon tiber
Dir, tiber Dir und auf Dir, und als einer der Hauer Deine Schlife trifft,
wird es auf einmal ganz warm, so warm, dass Du die Schmerzen in
Deinem Bauch kaum wahrnimmst, dass Du die in Deinen Stimmbéandern
geformten Schreie gar nicht mehr spiirst, und dann machst Du die
Augen zu, weil Du weifdt, dass Deine Reise, die ganz grofie Reise sogar,
in diesem Moment definitiv zu Ende ist.
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,,Ich habe einen Termin bei Lord Folken Kastaroth”, antwortest Du mit so
viel Selbstbewusstsein in der Stimme wie moglich. ,, Ich bin sogar ein
bisschen spat dran”, setzt Du noch einen drauf. , Deshalb wére ich Euch
dankbar, wenn Thr mich sofort zu ihm lief3et. Er wartet sicher bereits auf
mich.”

Der Hausdiener blickt Dich an, mit einer Hand noch immer an den
offenstehenden Torfliigel gestiitzt, und verengt seine Augen. Du hast
diesen Blick schon fast genau so bei anderen Leuten gesehen, und meist
hat er nichts Gutes verhiefSen. Als der Diener erneut seine Stimme erhebt,
klingt sie noch diinner als zuvor.

,Lord Folken Kastaroth ist zur Zeit... unpasslich. Mit Verlaub, aber ich
glaube nicht, dass das, was Ihr sagt, der Wahrheit entspricht. Bitte
verlasst jetzt das Anwesen.”

Du willst noch etwas sagen, doch der fein gekleidete Diener ist bereits
wieder im Haus verschwunden und hat die Tiir zwar nicht zugeknallt,
aber doch sehr kraftig und bestimmend zugezogen.

Du bist fiir einen Moment etwas verdattert, ringst Dich dann aber rasch
dazu durch, noch einmal an die Tore zu klopfen. Und zweimal. Und
dreimal. Diesmal ertonen keine Schritte, diesmal kommt niemand, um
Dir noch einmal aufzumachen. Du siehst einen Tiirspion, der in den
rechten Torfliigel eingelassen ist, scheiterst aber natiirlich daran, durch
ihn in das Haus hineinzuschauen. Du wendest Dich deshalb wieder von
den Toren zum Anwesen ab und blickst {iber den Vorgarten hinweg in
die Landschaft der Region. Schnee. Nichts als Schnee. Das Gefiihl an
Deiner blanken Hand, mit der Du noch immer Deinen Koffer
umklammerst sowie ein kurzer Blick in den Himmel verraten Dir, dass
der Schneefall nun doch noch stiarker geworden ist.

Du versuchst, das in Dir aufsteigende deprimierende Gefiihl, welches so
etwas wie ein alter Vertrauter von Dir ist, zu unterdriicken. Das waére ja,
so meinst Du, ein ganz toller Fall, wenn er bereits vor seinem offiziellen
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Beginn gescheitert ware. Dir fallen allerdings nicht so viele Dinge ein, die
Du jetzt noch tun konntest — abgesehen vom zum Misserfolg verurteilten
erneuten Klopfen an der Tiir. Weil Du keine Lust hast, noch langer in der
Kélte herumzustehen...

... machst Du einen Rundgang um das Anwesen. (— Seite 48)

... trittst Du den Heimweg an. (— Seite 52)
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,Ich bin als ermittelnder Kommissar vom koniglichen Hofe Vengards
gesandt worden”, erklarst Du mit bedeutungsschwangerem Tonfall. , Ich
soll den Mord an Lord Folken Kastaroth aufklaren und fordere daher,
dass Thr mich einlasst.”

Du weifst nicht, ob ein Ermittler vom Konigshofe jemals so auftreten
wiirde und weifst auch nicht, ob es iiberhaupt solche Ermittler gibt, aber
Du willst es trotzdem auf einen Versuch ankommen lassen. Die Idee ist,
dass Du so zwar offen legst, weshalb Du da bist, dies aber auf eine Weise,
die nicht verrat, dass der verstorbene Lord Kastaroth selbst Dich auf
seinen eigenen Mordfall angesetzt hat. Zudem hast Du Dir bis gerade
eben erhofft, auf diese Weise Eindruck beim Hausdiener zu schinden,
doch sein miide skeptischer Blick zerstort diese Hoffnungen direkt
wieder.

,Wer spricht von einem Mord an Lord Folken Kastaroth?”, fragt der
Mann im feinen Zwirn , Der Lord gilt offiziell als verreist. Seit einiger
Zeit schon, doch es besteht kein Grund zur Sorge. Wisst Ihr etwa von
etwas, was wir in unserem Hause nicht wissen?”

Du iiberlegst, ob der Hausdiener tatsdchlich ahnungslos ist oder sein
Unwissen nur vortauscht. Letzten Endes spielt es fiir Dich aber keine so
grofie Rolle. Du willst unbedingt auf diesem Wege in das Haus
hineingelangen.

,Der Tod Lord Kastaroths wurde am Hofe offiziell gemeldet”, fahrst Du
fort. ,Wenn selbst Ihr nicht von seinem Ableben wisst, dann tut es umso
dringlicher Not, den Mord an ihm zu untersuchen. Bitte lasst mich ein!”
Der Hausdiener runzelt seine Stirn und kneift die Augen zusammen. Du
siehst, wie sich seine vor Kalte schon weifl gewordene Hand noch fester
an das Tiirblatt klammert, welches er aus irgendeinem Grund ergriffen
halt.

,Ich glaube nicht, dass der Tod unseres Lords am koniglichen Hofe
offiziell gemeldet wiirde”, sagt er nach einer Weile. ,Siegin ist nunmehr

-40 -



eine freie Grafschaft. Wir unterhalten keinerlei Beziehungen mehr zu
Vengard. Es ist ausgeschlossen, dass am koniglichen Hofe tiberhaupt
irgendwelche Informationen zum Verbleib des Lords vorliegen. Von
Informationen beziiglich einer angeblichen Mordtat ganz zu schweigen.”
,Und was heifst das?”, fragst Du, bemiiht, souveran zu klingen, jedoch
im Bewusstsein, auf einmal einen ziemlichen Frosch im Hals zu haben.
,Dass ich Euch nicht glaube.”

Ein Windstof3, keineswegs lautlos, zieht zwischen Dir und dem
Hausdiener vorbei. Du bemerkst, dass aus der Eingangshalle des
Anwesens, soweit Du sie erspahen kannst, keinerlei Warme nach
drauflen dringt.

,Ihr glaubt mir also nicht”, sagst Du, in Ermangelung einer besseren
Erwiderung.

,Ich glaube Euch nicht, so ist es”, bestatigt der Diener noch einmal. ,Ich
glaube Euch nicht, dass Ihr ein Ermittler vom koniglichen Hofe seid.
Aber ich will Euch noch einmal die Chance geben, zu verraten, woher Ihr
wirklich zu wissen glaubt, dass Lord Kastaroth ermordet worden sei.”
Du hast das Misstrauen der Dienerschaft des Lords offenbar gewaltig
unterschatzt. Das Motto Vertraut niemandem scheint eine Art Hausmotto
des Hauses Kastaroth zu sein. Im Kopf gehst Du einige Antworten
durch, doch alle erdachten Liigen bleiben nur Bruchstiicke. Das
Schweigen zwischen Dir und dem Diener an der Tiir wird unertraglich
lang.

,Nun?”

... Die Wahrheit sagen. (— Seite 42)

... Weiter darauf bestehen, dass Du ein koniglicher Ermittler bist. (—
Seite 46)
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,Ich... ich bin von Lord Folken Kastaroth selbst hierher bestellt worden”,
beginnst Du etwas zdgerlich, einerseits aus schlechtem Gewissen, dass
Du Dich direkt dem erstbesten Untergebenen und damit potentiellen
Morder Lord Kastaroths offenbarst, andererseits aus der Einschdtzung
heraus, dass die wahre Geschichte hinter Deinem Erscheinen eigentlich
unglaubwiirdiger daherkommt als alles andere. Aber immerhin hast Du
den Brief von Lord Kastaroth. Unter dem skeptischen Blick des
Hausdieners stellst Du kurz Deinen Koffer ab, gehst auf dem
Treppenabsatz in einer eher unterwiirfigen Pose in die Hocke, 6ffnest
Deinen Koffer und holst vorsichtig den Briefumschlag heraus. Das
Prozedere scheint sich ewig hinzuziehen, wahrend Du den Koffer wieder
zumachst, wieder aufstehst, den Brief aus dem Umschlag herausnestelst
und ihn dann endlich an den Hausdiener tibergibst. Dieser nimmt ihn —
der Blick immer skeptischer werdend — entgegen und beginnt, seine
Augen iiber den Text flitzen zu lassen. Dann aber hellt sich seine Miene
etwas auf, und als er wieder aufschaut, um Dir den Brief zurtickzugeben,
ist der misstrauische Ausdruck aus seinen Augen gewichen.

»~Mein Herr, ich entschuldige mich fiir mein unfreundliches Auftreten,
doch mir blieb keine andere Wahl”, sagt er, wahrend Du den Brief
entgegennimmst und ihn mehr schlecht als recht in Deiner Manteltasche
verstaust, weil Du keine Zeit damit verschwenden willst, noch einmal in
Deinem Koffer herumzukramen.

,Lord Folken Kastaroth ist tatsdachlich seit einiger Zeit verschwunden,
und ich habe bereits das Schlimmste befiirchtet. Es scheint, als wiirde
dieser Brief meine Befiirchtungen fast noch tibertreffen.”

Du blickst dem Diener in seine stahlblauen Augen, die dir nun wie zwei
einsame Eiskristalle vorkommen. Eine gewisse Miidigkeit liegt in ihnen,
auch ein Hauch von Trauer. Du bemerkst aufierdem, wie der Mann nun
seine vorher so gestrafften Schultern hdngen lasst. Vom strengen
Auftreten von vorher ist kaum noch etwas iibrig geblieben.
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,Mir selbst war das Verschwinden des Lords von Anfang an nicht
geheuer. Sein Sohn und seine Schwester, die ebenfalls in diesem Hause
residieren, hatten mich stets damit vertrostet, der Lord sei auf einer
langeren Geschiftsreise von hochster Wichtigkeit unterwegs. Ich hegte
von Anfang an Zweifel. Schliefslich hat Lord Kastaroth mich nie dariiber
informiert.”

,Ihr seid...?”

,,Oh, bitte verzeiht, schon die zweite Unhoflichkeit, die IThr durch mich
ertragen miisst! Mein Name ist Iason. Ich habe die Aufsicht {iber
samtliche Angelegenheiten des Hauses Kastaroth wie auch die
umliegenden Landereien. Ich bin so etwas wie der Hausverwalter, wenn
man so will, wenn ich es mir auch nicht nehmen lasse, dem Lord
zusitzlich personlich im Haushalt zur Hand zu gehen.” Ein Seufzer
entfahrt ihm. ,Zumindest war das bis zu seinem Verschwinden der Fall.”
,,Seit wann ist er denn verschwunden?”

,Auf den Tag genau kann ich es Euch nicht sagen, dazu mdisste ich ins
Hausbuch schauen, was ich zu gegebener Zeit natiirlich sehr gerne fiir
Euch tun werde. Aber aus dem Gedachtnis heraus wiirde ich schéatzen,
dass es vor etwa einer Woche war, dass der Lord unangekiindigt nicht
zum Friihstiicksmahl erschien und mir seine Schwester daraufhin
mitteilte, dass er verreist sei. Ich habe seitdem so viel zu tun gehabt, das
Haus auf Vordermann zu halten und gleichzeitig {iber den Verbleib des
Lords nachzuforschen, da kommt es mir einerseits ganz kurz und
andererseits wie ein Jahr vor, dass er nicht mehr im Hause weilt.”
,Kann ich mir vorstellen”, behauptest Du. ,,Habt Ihr bei Euren...
Nachforschungen denn etwas herausfinden kénnen?”

,Leider nein”, sagt Iason und wirkt nun noch trauriger als zuvor. ,Ich
habe es sogar gewagt, die private Korrespondenz des Lords zu
durchsuchen, was ich unter anderen Umstanden niemals getan hatte. Ich
fand dort allerdings keinen Hinweis auf seinen Verbleib. Vielleicht solltet
Ihr spéter noch einen Blick in die Unterlagen werfen.
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Es geziemt sich zwar nicht, einem Fremden Einblick in die privaten
Dokumente des Hausherrn zu gewahren. Doch unter den gegebenen
Umstéanden...”

Iason lasst den Kopf hangen und scheint intensiv eine besonders
interessante Stelle am Treppenabsatz zu beobachten, was Dir Gelegenheit
zum Nachdenken gibt. Du scheinst das Vertrauen lasons gewonnen zu
haben. Die Frage ist, wie Du nun weiter vorgehst.

... Nach den anderen Bewohnern des Hauses fragen. (— Seite 54)
... Uber Lord Folken Kastaroth ausfragen. (— Seite 59)

... Verdachtsmomente gegen Iason selbst andeuten. (— Seite 65)

-44 -



Du machst Dir keine Miihe, Dir irgendeine Antwort auszudenken, denn
Du hast nicht das Gefiihl, dass Dich der Hausdiener, der moglicherweise
selbst nicht unschuldig am Tod des ehemaligen Hausherrn ist, Dich
einlassen wird, egal, was Du antwortest. Deshalb tust Du das in der
Situation aus Deiner Sicht einzig Richtige, stofit den Hausdiener beiseite
und stiirmst in das Anwesen hinein.

,Was erlaubt Ihr Euch?”, ruft Dir der fein gekleidete Herr noch hinterher,
doch Du befindest Dich langst in der kalten Eingangshalle. Du weifst
nicht, wie viele andere Diener oder Bewohner das Anwesen noch hat,
weshalb Du moglichst schnell agieren willst. Links von Dir erspahst Du
eine Tiir, von der Du jedoch nicht ausschliefSen kannst, dass sie fest
versperrt ist. Deshalb entscheiden sich Deine Beine fast automatisch
dafiir, die vor Dir gelegene, grofie und mit rotem Teppich besaumte
Treppe anzusteuern, die inmitten dieser fast festlich geschmiickten Halle
den meisten Platz einnimmt.

Es dauert allerdings nur wenige Schritte, dann macht die Automatik
Deiner Beine etwas schlapp, und mit Deinen nassen Schuhen verfangst
Du Dich irgendwie im roten Teppich, der an einer Stelle schliefslich
fatalerweise umklappt und Dich stiirzen lasst. Dein letzter Gedanke ist
der, dass es fiir gewohnlich ungefahrlicher ist, eine Treppe
heraufzufallen, statt sie herunterzufallen. Das ist allerdings, bevor Deine
Stirn Bekanntschaft mit einer sehr hasslichen Kante im Marmor macht.
Ab da denkst Du nichts mehr. Nie wieder.
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,Ich versichere Euch, ich bin ein koniglicher Ermittler”, sagst Du,
nachdem Du Dich wieder etwas gefangen hast. ,Ich bitte um Einlass,
damit ich meiner Aufgabe nachkommen kann. Auch Ihr miisst ein
Interesse daran haben, dass der Mord an Lord Folken Kastaroth
aufgeklart wird. Wenn Ihr mich nicht einlasst, so wird der konigliche Hof
davon erfahren und es wird Konsequenzen geben.”

Du bist erstaunt, wie iiberzeugend Du — Deiner Meinung nach -
auftrittst. Leider, so bemerkst Du, deckt sich Dein Eindruck nicht mit
dem des Hausdiener vor Dir.

,Dann kommt von mir aus mit dem gesamten Hofstaat oder dem Konig
hochstselbst wieder her und reifst die Wande nieder, wenn Ihr unbedingt
hier herein wollt. Ich jedenfalls werde Euch nicht einlassen!”

Der Diener wirft Dir einen letzten bosen Blick zu, schliipft durch den
Tiirspalt hindurch zuriick ins Anwesen und knallt das Tor von innen zu.
Ein erneuter Windstof§ kommt auf, wie, um das Geschehen trist zu
untermalen. Du bist fiir einen kurzen Moment geneigt, einfach noch
einmal an die Tore zu klopfen, nimmst aber davon Abstand, als Dir
Bilder in den Kopf schiefsen, wie der Diener erneut 6ffnen wiirde, dieses
Mal aber bewaffnet mit einem blutigen Schiirhaken oder sonstigen
Geratschaften, denen moglicherweise schon Lord Kastaroth selbst zum
Opfer gefallen ist. Deshalb machst Du einfach auf dem Treppenabsatz
kehrt und schaust noch einmal tiber den verwinterten Vorgarten. Ein
wilder Gedanke entbrennt in Dir. Wenn es keinen Weg durch den
Haupteingang gibt, dann doch vielleicht einen Weg durch einen
Hintereingang. Andererseits: Sollte Dich der Hausdiener bei einem
Einsteigen in das Anwesen bemerken, dann kame vielleicht sogar
wirklich der Schiirhaken zum Einsatz.

Du seufzt, Dein Atem gefriert dabei fast in der Luft. Es scheint miniitlich
kalter zu werden, der Schneefall hat zugenommen und die Kalte kriecht
in Deine viel zu leichten Schuhe. Das alles hattest Du Dir wirklich anders
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vorgestellt. Indes, so fasst Du den Entschluss, all das Jammern hilft ja
doch alles nichts. Weil Du keine Lust hast, noch ldnger in der Kalte
herumzustehen...

... machst Du einen Rundgang um das Anwesen. (— Seite 48)

... trittst Du den Heimweg an. (— Seite 52)
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Weil Du keine Lust hast, noch langer in der Kalte herumzustehen,
machst Du einen Rundgang um das Anwesen. Wenn Du schon einmal
hier bist, dann willst Du davon wenigstens noch etwas mehr sehen —
zumal Du angesichts der im Brief Lord Kastaroths so eindringlich
ausgedriickten Bitte nicht so schnell aufgeben kannst und willst.

Der Schnee knirscht unter Deinen Schuhen, wiahrend Du Dir einen Weg
durch den Vorgarten bahnst, vorbei an den weifSen Engelsfiguren und
weiteren Statuen von giitigen Frauen mit grofsen Amphoren, die im
Sommer wohl mit Wasser gefiillt sein und den Vogeln einen Platz zum
Baden bieten wiirden. Die Pflanzenwelt ist angesichts der Jahreszeit
nicht so imposant, aber immerhin bietet Dir eine winterharte Hecke
etwas Orientierung und fithrt Dich um das durch sie eingefriedete
Grundstiick herum. Du kannst an einigen Beeten und Baumen erahnen,
wie bunt der Garten im Friihling, Sommer und wahrscheinlich auch noch
im Herbst sein muss. Allerdings wirkt der Garten als Ganzes, und das
glaubst Du ihm auch in seinem winterlichen Zustand ansehen zu
konnen, irgendwie ein wenig verblasst, als hétte er seine einstige, viel
groflere Schonheit langst hinter sich gelassen. Du kannst es nicht an
einzelnen Details festmachen, aber es ist der Gesamteindruck, der Dich
das denken lasst. Genau diesen Eindruck hast Du, wahrend Du nun
schon ein Stiick weit um das Anwesen herumgegangen bist, auch vom
Gebaude selbst. Es ist grof3, zweistockig, in Fliigel aufgeteilt und
allgemein schon geformt, auch an Fassade und Dach lasst sich nichts an
diesem Steinbau aussetzen. Und dennoch hast Du auch hier das Gefiihl,
dass das Haus Kastaroth schonmal glanzvollere Zeiten erlebt hat. Ein
bisschen kommt es Dir vor wie ein gealterter Recke, vielleicht ein
gealterter Konig oder anderer Adeliger — und Du fragst Dich, ob Lord
Kastaroth zu seinen Lebzeiten eine dhnliche Aura um sich trug. Oder
noch immer tragt, falls er doch noch leben sollte, was Du angesichts
seines so strikt formulierten Schreibens aber kaum zu hoffen wagst.
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Du bist nun die — wie Du vermutest — Westseite des Anwesens
abgegangen und machst Anstalten, um die Ecke zu biegen und die
Siidseite langs zu gehen, als Du, einige Schritte weit weg, an einem
Brunnen, eine Person siehst. Grofs und bullig, in Winterkleidung
eingepackt und etwas in den Handen haltend, was Du aus der
Entfernung nicht identifizieren kannst. Du tiberlegst, ob Du Dich
bemerkbar machen sollst, héltst es dann aber fiir besser, einfach ganz
normal Deiner Wege zu gehen und abzuwarten, was passiert. Der Mann
— so sicher bist Du Dir jetzt jedenfalls — scheint Dich nicht gesehen zu
haben, denn auch er geht ohne weitere Reaktion seiner Wege und biegt
um die Ecke, die Du auch bereits anvisiert hattest. Du beschliefst, ihm ein
wenig nachzugehen, weshalb Du, als Du am Brunnen ankommst, diesen
nicht weiter inspizierst, trotz Deiner aufkommenden Fantasien von
einem dort versenkten Lord.

Als Du schliefilich selber um die Ecke biegst, spiirst Du einen
Windhauch aufkommen — offenbar hatten Dich die Mauern des
Anwesens auf der Westseite noch davon geschiitzt. Du blickst durch den
herabfallenden Schnee in 6stliche Himmelsrichtung, in der Du den
Mann, den Du fiir Dich einfach mal als den Géartner des Anwesens
identifiziert hast, vermutest. Aber Du siehst ihn nicht mehr. Auch von
seinen Spuren — immerhin vorhanden - ist angesichts des raschen
Schneefalls und der Windboen nicht viel zu erkennen, und das obwohl
dieser riesige Kerl durchaus tiefe Stapfen hinterlassen haben muss. Du
siehst Dich nach einer Hintertiir um, durch die der Gartner
verschwunden sein konnte. Dein Blick fallt stattdessen auf eine lange
Holzleiter, die eng an die Stidwand des Anwesens gelehnt ist. Sie ist
ordentlich verschneit, woraus Du schliefst, dass sie zumindest nicht
kiirzlich benutzt wurde. Du bemerkst ferner, dass Du Dich unterhalb
eines Balkons befindest, der an das obere Stockwerk des Anwesens
angebracht ist, wohl deshalb hier zur Stidseite raus, um im Sommer die
entsprechende Sonne geniefSen zu konnen. Du siehst, dass trotz des
ungastlichen Wetters die Tiir vom Balkon in das Anwesen hinein einen
Spalt offensteht.
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Der Gedanke, der sich Dir nun prasentiert, ist unvermeidlich. Du
benotigst nur einen kurzen weiteren Blick, um abzuschéatzen, dass die
Holzleiter grofs genug ist, um Dir, richtig positioniert, Zugang zum
Balkon zu verschaffen. Der Gartner, so denkst Du Dir, ist ohnehin langst
irgendwo verschwunden, und genau diesen Umstand konntest Du
nutzen, um Dir doch noch Zugang zum Anwesen zu verschaffen.
Nattirlich kommst Du Dir allein bei dem Gedanken hochst kriminell vor.
Aber Du kannst Dich wirklich locker damit rechtfertigen, dass Du blof3
dem Wunsch des Hausherrn gemafs handelst: Wenn Lord Kastaroth
schon wollte, dass Du seinen Tod aufklarst, so wird er sicher auch
gewollt haben, dass Du dazu zur Not in sein Anwesen einsteigst. Gerade
weil man Dich nicht eingelassen hat, siehst Du das schon fast als Deine
Pflicht an. Andererseits aber bist Du nun einmal Detektiv und kein Dieb,
und weifst nicht, wie geschickt Du beim Hochklettern agieren wirst —
geschweige denn beim moglichst ungesehenen Bewegen im Anwesen.
Der Plan hat jedenfalls ein hohes Potential, schief zu gehen.
Moglicherweise tate es Deiner Gesundheit gut, die ganze Sache schlicht
abzubrechen, bevor Du Dich noch in Schwierigkeiten bringst, wie Du sie
noch nie erlebt hast. Und so wagst Du immer weiter die Alternativen in
Deinem Kopf ab und spielst die Geschehen durch, bis es Dir fast
schwindelig wird.

Du behilfst Dir und Deiner Entscheidungsfindung damit, dass Du dir
zundchst einmal die Leiter schnappst — sie ist sogar noch schwerer als
gedacht — von der Hauswand miithsam hinwegziehst und ihr oberes
Ende nach einigem Geschiebe und viel Balanciererei probehalber an den
steinernen Balkon mit seinem eisernen Geldnder anlegst. Entgegen
Deiner ersten Vermutung rutscht das untere Ende der Leiter auf dem
Schnee nicht etwa hin und her, sondern sinkt in ihn ein und scheint dann
bombenfest zu sitzen. Es erscheint Dir also — zumindest theoretisch —
definitiv moglich, tiber die Leiter auf den Balkon zu gelangen. Du findest
das beinahe ein wenig argerlich, weil Du Dich nun tatsdchlich ernsthaft
mit dieser Moglichkeit auseinandersetzen musst, was Deine
Entscheidungsfindung nicht gerade vereinfacht.
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Da es fiir Dich jedenfalls keine Alternative darstellt, noch weiter im
Schneetreiben herumzustehen...

... brichst Du die Sache an dieser Stelle lieber ganz ab und gehst nach
Hause. (— Seite 70)

... versuchst Du Dein Gliick mit der Leiter. (— Seite 72)

... lasst Du die Leiter lieber Leiter sein und machst Dich stattdessen auf
die Suche nach dem Gértner. (— Seite 85)
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Weil Du keine Lust hast, noch langer in der Kélte herumzustehen, trittst
Du den Heimweg an. Du siehst ein, dass es ja doch keinen Zweck hat.
Dieser Fall war fiir Dich von Anfang an zu grof. Dass Du jetzt nicht
einmal in das Anwesen des Lords eingelassen wirst, hast Du vielleicht
auch einfach als gut gemeinten Wink des Schicksals zu verstehen, dem
Du schon viel eher hittest folgen sollen. Du machst auf dem
Treppenabsatz kehrt und wandelst durch den Vorgarten hindurch
zurick in die wilde, verschneite Ebene — wohlwissend, dass dort nun
keine Kutsche mehr auf Dich warten wird und Du einen Grofsteil Deines
Weges zu Fufs zuriicklegen musst. Obwohl Dir die Kélte immer mehr in
die Glieder kriecht und Du beim stetig intensiver werdenden Schneefall
tiberhaupt nicht mehr weit gucken kannst, sprichst Du Dir beim Stapfen
durch das weife Feld innerlich Mut zu. Deiner Meinung nach besteht
eine gute Chance, dass Du nicht etwa den gesamten Weg zuriick nach
Vengard laufen musst, sondern dass Du irgendwo auf der Hauptstrafe,
wenn Du sie denn dann mal erreicht hast, bei einer Kutsche oder einem
Wagen zusteigen konnen wirst. Selbst, wenn Dein Geld dann nicht fiir
die gesamte Strecke reichen sollte, so konntest Du wenigstens ein gutes
Stiick mitfahren, um Dir den kompletten Gewaltmarsch zu ersparen.
Tatsachlich wird Dir Schritt fiir Schritt, den Du machst, ein bisschen
froher zumute. Du kommst nicht umhin, Dich erleichtert zu fithlen, dass
Du diesen - riickblickend doch viel zu aufgeblasenen — Mordfall nicht
16sen musst. Allein Dein schlechtes Gewissen war es, welches Dich dazu
getrieben hat, den Fall anzunehmen. Jetzt aber, wo Dir im wahrsten
Sinne des Wortes die Tiiren zur Losung dieses Falls versperrt sind, gibt
es kein schlechtes Gewissen mehr, welches Dir auf den Geist gehen
konnte. Zwar hattest Du das auch haben konnen, ohne einen Grofsteil
Deiner Ersparnisse auf eine Einmalfahrt in die Vorstufe zur Tundra zu
verwenden, aber immerhin, so heftest Du Dir ans Revers, hast Du Dein
Bestes gegeben, um aus der Sache etwas zu machen.
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Dein gutes Gefiihl schwindet, also Du aufschaust. Du willst eigentlich
abschiatzen, wie lange Du noch bis zu dem Ort brauchst, an dem Dich
der Kutscher abgesetzt hatte. Du bemerkst nun allerdings, dass Du das
gar nicht tun kannst. Nicht nur ist das Schneegestober so dicht
geworden, dass Du kaum die Hand vor Augen sehen kannst. Auch bist
Du, in Gedanken versunken, wohl nicht den direktesten Weg zurtick
gegangen. Stattdessen befindest Du dich nun in der Nahe einer
Felsengruppe an einem Waldstiick, welches Du auf dem Hinweg ganz
sicher nicht passiert hast. Du bist ungewollt querfeldein gegangen.
Noch bevor Du Dich deshalb angemessen gramen kannst, dringt ein
leider nicht allzu fernes Geheule an Dein Ohr. Aste aus dem Wald
beginnen zu knacken, Schnee wird aus den Baumnadeln
herausgeraschelt und plattgetreten, Zungen hecheln. Du musst nicht
einmal mehr in den Wald spdhen, um die Verursacher zu entdecken,
denn sie kommen bereits heraus. Wolfe. Weife Wolfe. Ein ganzes Rudel,
funf, sechs, sieben, vielleicht acht Tiere. Sie verteilen sich rasch um Dich
herum, ihr Hecheln weicht einem Knurren. Du kannst nicht mehr
tiberlegen und rennst einfach in die Richtung los, in der Du eine Liicke
zwischen den Wolfen vermutest, doch ob es diese Liicke je gab oder
nicht, sie ist jedenfalls sofort geschlossen, und Du féllst, tief in den
Schnee, wie ein nasser Sack. Du wagst es noch, einen kurzen Moment zu
hoffen, dass die Wolfe das Interesse an Dir verlieren werden, Dich
verschonen werden, doch mit dem ersten Biss in Deine Brust verlierst Du
Deine Hoffnung und mit dem zweiten Biss in Deinen Hals schliefdlich
Dein Bewusstsein. Du hattest recht mit Deiner vorher aufgestellten
Vermutung, dass Du sicher nicht den gesamten Weg nach Hause gehen
wirst.
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,Ihr habt von anderen Bewohnern des Hauses gesprochen... vom Sohn
Lord Kastaroths und seiner... Schwester?”

Tason nickt etwas schwermiditig. ,Ja, das ist richtig”, sagt er dann. ,Sie
beide wohnen schon seit einiger Zeit hier. Um genau zu sein wohnt Faris,
der Sohn des Hausherrn, schon zeit seines Lebens hier und hat auch
niemals Anstalten gemacht, seinen Wohnsitz hier aufzugeben. Ich will
vor Gasten nicht schlecht iiber ihn reden, aber... Faris ist eher von der
unselbststandigen Sorte, wenn Thr versteht.”

Verstehe. Und seine Schwester?”

,Baroness Hildegard von Trautenstein. Fragt mich nicht, woher sie
diesen Titel hat und ob er Threr tatsdachlichen Stellung entspricht. Lord
Kastaroth hat wahrend der gesamten Zeit, in der ich bei ihm in
Anstellung bin, kein einziges gutes Wort iiber seine Schwester verloren.
Sie hatten bis vor einiger Zeit auch nicht mehr viel Kontakt, wisst Ihr.
Erst vor etwa einem Monat hat Frau Baroness von Trautenstein ihrem
Bruder ein Schreiben zukommen lassen, indem sie darstellte, wie sie von
einem Heiratsschwindler um ihr Hab und Gut betrogen worden sei. Sie
hat Lord Kastaroth darum gebeten, dass er sie in seinem Hause
aufnehmen moge. Ich kann mich an den Tag, als das Schreiben kam,
noch gut erinnern. Lord Kastaroth war derart aufler sich, wie ich es
zuvor nur selten erlebt habe. Er war alles andere als begeistert tiber die
Bitte seiner Schwester. Abschlagen konnte er sie freilich trotzdem nicht.
Lord Kastaroth mag kein gutes Verhdltnis zu ihr gehabt haben, doch
Familienbande hat er stets ernst genommen. Baroness von Trautenstein
bewohnt jedenfalls seitdem ein grofsziigiges Zimmer im Ostfliigel des
Anwesens, im Obergeschoss.”

,Sie ist vor etwa einem Monat hier eingezogen, sagt Ihr? Und Lord
Kastaroths... Verschwinden... das war vor ungefahr einer Woche?”
,Soweit ich es richtig erinnere, ja”, bestatigt lason. ,Wie gesagt, man
wird es unserem Hausbuch sicher genau entnehmen kénnen.”
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Du {iiberlegst kurz, ob Du weiter auf Dieses Hausbuch eingehen willst,
entscheidest Dich aber schliefSlich dagegen, denn Dir brennt eine ganz
andere Frage unter den Nageln.

,Jason... wisst Ihr vielleicht, ob Baroness von und zu... ob die Schwester
Lord Kastaroths irgendwelche finanziellen Interessen hegte? Also, ich
meine, Aussichten, die irgendwie mit dem Tod des Lords zu tun haben
konnten?”

Tason zieht kurz den Mund zusammen, es ist ihm deutlich anzusehen,
wie unangenehm ihm diese Frage ist.

,Nun... in die privaten finanziellen Angelegenheiten des Hausherrn war
ich nie eingebunden. Deshalb weif$ ich nichts von... Erbfolgen, wenn es
das ist, worauf Ihr anspielt. Wohl weif3 ich aber, dass Lord Kastaroth in
seinem Arbeitszimmer Unterlagen beziiglich aller Finanzen, auch abseits
dieses Haushalts hier, aufzubewahren pflegte. Moglicherweise solltet Thr
auch dort einmal hineinschauen... nicht, dass ich damit einen Verdacht
gegeniiber der Dame von Trautenstein implizieren wollte, versteht sich.”
Du lasst ein verstandiges Brummen ertonen. Mehr scheinst Du aus Iason
in dieser Hinsicht nicht mehr herauszubekommen. Mittlerweile gefallst
Du Dir in der Rolle des Detektivs. Du bist sogar ein bisschen tiberrascht,
wie es Dir gelingt, Deine Fragen an Iason so geschliffen und prézise zu
stellen. Jedenfalls geschliffener, als Du es Dir vorher selbst zugetraut
hittest. Das muss wohl, so denkst Du dir, ein Uberbleibsel der Erziehung
Deines Vaters sein, der zu Lebzeiten eine Weile als Pfortner an diversen
Amtern des kéniglichen Hofes gearbeitet hat.

,Und gibt es noch mehr Bewohner in diesem Hause? Weitere Angestellte
vielleicht? Ihr konnt wohl kaum den ganzen Haushalt alleine
schmeiflen.”

,Ja, sicher, die gibt es. Aber... es ist unhoflich von mir, Euch Eure Fragen
hier vor der Tiir stellen zu lassen. Ihr habt lange genug in der Kalte
gestanden. Bitte kommt doch hinein. Vergesst Euren Koffer nicht!”

Iason halt Dir den Torfliigel nun noch ein Stiick weiter auf und bittet
Dich mit entsprechender Geste, in das Haus einzutreten. Du folgst der
Bitte und findest Dich in der Eingangshalle wieder. Tatsédchlich ist es hier
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beinahe genau so kalt wie draufsen, doch als Iason hinter Dir die Tiire
von innen wieder zumacht, ist wenigstens der scharfe Luftzug passé.
Das Erste, was Dir in der Eingangshalle, die weniger eine Halle als
einfach nur ein grofier Raum ist, ins Auge fallt, ist die grofle Treppe, die
sich direkt vor dir auftut. Roter Teppich klettert auf den weifien
Marmorstufen hoch und ladt Dich ein, ins Obergeschoss auf eine kleine
Galerie zu gehen. Beleuchtet ist der Innenraum etwas sparlich und
beinahe ausschliefllich mit Kerzenleuchtern, lediglich am hinteren Ende
des Raumes kannst Du ein paar Fackeln erspahen. Insgesamt wirkt
dieses Anwesen zwar schon pompds und in etwa so, wie Du Dir einen
solchen Bau vorgestellt héttest. Du wirst aber das Gefiihl nicht los, dass
dieses Haus einst noch prunkvoller gewesen sein muss, als es sich jetzt
darbietet. Das Anwesen wirkt irgendwie ein bisschen verlassen — aber
vielleicht ist es auch nur diese Kalte, die Dich das glauben lasst.

,Bitte kommt doch mit in das Empfangszimmer, dort konnt Ihr auch
Euren Mantel ablegen, wenn es Euch beliebt”, sagt Iason und leitet Dich
in einen Raum, der nach rechts von der Eingangshalle abgeht. In seinen
Gesten und Worten wirkt Iason nun noch eleganter als zuvor. Der
Hausdiener scheint nun, da er Dich endlich standesgemafs empfangen
kann, richtiggehend aufzubliihen.

Du betrittst das Empfangszimmer und fiihlst dich beim Anblick des
glimmenden Kamins gleich ein wenig warmer. Galant weist Iason Dir
einen Platz auf einem braunen Ohrensessel zu, der Teil einer kleinen
Sitzgruppe auf einem moosgriinen Teppich direkt in der Nahe des
Kamins ist. Vorher ldsst es sich lason allerdings nicht nehmen, Dir beim
Ausziehen Deines Mantels zu helfen. Er hdangt ihn an einen ansonsten
unbenutzten Kleiderhaken direkt in der Ecke neben der Tiir. Du selbst
lasst Dich in das braune Leder des Sessels sinken, stellst den Koffer
neben Dir auf dem Boden ab und streckst deine Fiifse aus. Iason scheint
zufrieden mit Deinem Verhalten. Aus seiner Miene ist sehr leicht
abzulesen, dass er recht stolz auf dieses Zimmer und iiberhaupt auf das
ganze Anwesen ist.
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,Es ist schon ein wenig langer her, dass dieses Zimmer zu einem
ordentlichen Empfang genutzt wurde, aber ich habe stets dafiir gesorgt,
dass es jederzeit zu passenden Gelegenheiten genutzt werden kann. Ich
hoffe, Thr fiithlt Euch wohl.”

,Ihr wiirdet diese Frage gar nicht stellen, wenn ihr mein Zuhause kennen
wiirdet”, antwortest Du blofs und entlockst Iason damit ein verstecktes
Schmunzeln.

,,Jch werte dies mal als ein ‘Ja’, wenn es recht ist. Lasst mich aber dafiir
Sorge tragen, dass der gute Eindruck mit der schwindenden Warme
nicht so schnell wieder verfliegt und dafiir sorgen, dass im Kamin etwas
nachgelegt wird. Ich muss Euch dafiir kurz alleine lassen, aber ich wiirde
die Gelegenheit nutzen, um das Hausbuch herbeizuholen. Natiirlich nur,
wenn Ihr momentan keine andere Bitte habt, die Vorrang hat, versteht
sich.”

,Nur zu, ich will hier keine Anspriiche stellen”, sagst Du rasch. lason
nickt Dir freundlich zu, verschwindet wieder aus dem Zimmer und
macht die schwere, dunkle Holztiir von aufsen zu. Sofort breitet sich die
vom Kamin ausgehende Warme noch mehr im Raum aus. Du bist Dir
nicht ganz sicher, ob Du diesen nun doch sehr herzlichen Empfang
magst oder es Dir fast schon ein wenig unangenehm ist, derart hofiert zu
werden, obwohl Du noch nicht einmal mit Deiner Arbeit angefangen
hast. Obwohl Du nichts Falsches iiber dich selbst behauptet hast,
kommst Du Dir ein wenig wie ein Hochstapler vor. Irgendwie hast Du
aber den Moment verpasst, um Iason zu verklickern, dass Du nicht der
Profi-Detektiv bist, fiir den er Dich offenbar halt.

Du nutzt die Zeit und blickst Dich noch ein wenig weiter im Raum um.
Dein erster Eindruck, dass dieses Zimmer hier deutlich einladender
wirkt als noch die Eingangshalle, verfestigt sich. Aber auch hier hast Du
das Gefiihl, dass dieses Zimmer mittlerweile nur noch die abgespeckte
Version eines noch viel einladender eingerichteten Empfangszimmers ist,
welches es einmal gewesen sein konnte. So erkennst Du zwar das
beinahe obligatorische Hirschgeweih iiber dem Kamin, fragst Dich aber,
ob dort in vergleichbaren Haushalten nicht ein ungleich wertvolleres
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Schattenlduferhorn hangen wiirde. Auch der Kronleuchter, der mittig im
Raume von der Decke baumelt — aus Holz — macht einen schicken
Eindruck, strahlt aber nicht diesen Prunk aus, den Du vom Anwesen des
Herrn einer ganzen Grafschaft erwarten wiirdest. Vielleicht aber, so
denkst Du Dir, hat es auch einfach mit der Grafschaft Siegin selbst zu
tun, die ja offenbar ohnehin noch nie die grofste aller Grafschaften war.
Du schaust Dich noch eine ganze Weile im Zimmer um, lasst Deinen
Blick schweifen iiber Teppiche auf dem Boden und an der Wand, {iber
kleine Biicherregale und Kommoden, iiber einen Tisch mit
geschwungener runder Platte unweit zu deiner Rechten, iiber
Landschaftsbilder an der Wand, tiber die Holzvertdfelung an der Decke.
Du wiederholst diese Runde noch einige Male, bis Du langsam
ungeduldig wirst. Weder befindet sich eine Uhr im Raume, noch hast Du
die Minuten mitgezahlt, doch Du bist Dir sehr sicher, dass schon einige
Zeit vergangen ist, seit lason das Zimmer verlassen hat — mehr, als es
Deinem Verstiandnis nach hatte sein sollen. Auch horst Du keinerlei
Schritte, die Deiner Meinung nach doch durch die ganze steinerne
Eingangshalle tonen sollten, sollte sich jemand dem Empfangszimmer
nadhern. Du kannst Dir allerdings auch nur schwer vorstellen, dass Iason
Dich vergessen hat. Nachdem Du noch eine Weile unruhig im Sessel hin
und her gerutscht bist, entscheidest Du Dich dafiir...

... noch eine Weile zu warten. (— Seite 74)

... das Empfangszimmer zu verlassen. (— Seite 84)
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,Was war Lord Folken Kastaroth fiir ein Mensch?”

,Die Umstande gebieten es wohl, die Vergangenheitsform zu wahlen,
nicht wahr?”, seufzt Iason und lasst die Schultern hdangen, fangt sich aber
schnell wieder. ,, Lord Folken Kastaroth als Menschen zu beschreiben,
wiirde vermutlich mehr als einen gesamten Tag dauern. Vielleicht seid
Ihr eher an seinen politischen Verflechtungen mit dem Konigshaus
interessiert. Oder besser gesagt: An seinen Entflechtungen. Wenn etwas
Lord Kastaroths Handeln tiber die Jahre auszeichnet, dann ist es wohl
sein bedingungsloser Pazifismus. Der ist es auch, der die Grafschaft
Siegin schliefslich in so eine exkludierte Lage brachte. Weder er selbst
noch Angehorige der Grafschaft sind je in den Krieg gezogen. Ganz im
Gegenteil trat Lord Kastaroth jeglichen Kriegstreibereien stets
entschieden entgegen, seien es innermenschliche Konflikte oder
Kampfhandlungen gegen die Orks gewesen. Diese Haltung hat Lord
Kastaroth sich zweifellos von seinem Vater, Innos habe ihn selig, Lord
Murnau Kastaroth abgeschaut, nachdem dessen Vater wiederum im
Krieg gefallen war. Lord Folken Kastaroth hat diese Tradition des
friedlichen Regierens stets hochgehalten und trat zu jeder sich bietenden
Gelegenheit als Mahner auf, wenn das Reich wieder einmal in den Krieg
ziehen wollte. Leider hatte sein Wort am koniglichen Hofe nie viel
Gewicht, und mit der Zeit ist er sogar noch isolierter geworden. Und das,
obwohl die von ihm eingebrachten Vorschlage in den
Friedensverhandlungen mit den Orks sozusagen Realitdt geworden sind
—mit der Einschrankung, dass der Konig sich diese Ideen zu eigen
machte und ausdriicklich selbst ans Revers heftete. Ich glaube, spatestens
in dieser Phase hatte Lord Kastaroth endgiiltig das Interesse daran
verloren, irgendwelche Bande mit dem Konigshof aufrecht zu erhalten,
zumal der Konig stets so getan hat, als kenne er Lord Kastaroth
tiberhaupt nicht — was nicht der Wahrheit entspricht, da sie sogar eine
gemeinsame Vergangenheit verbindet. Aber ich sehe, ich habe schon viel
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zu viel geredet und Euch vielleicht gelangweilt. Selbstverstandlich
konnte ich Euch auch die personlichen Vorziige Lord Kastaroths als
gewissenhafter wie gestrenger Hausherr hervorheben, doch ware dies
angesichts meiner Stellung als sein Hausverwalter vielleicht etwas
tiberfliissig.”

,Was soll die Gazelle auch sagen, wenn sie iiber den Lowen sprechen
muss, ne?”

Iason nickt, wobei Du glaubst, an seinem Gesichtsausdruck erkennen zu
konnen, dass er Deine Erwiderung nicht ganz verstanden hat. Nach einer
Weile des Schweigens versuchst Du, das Gesprach wieder in Gang zu
bringen.

,Wenn ich mir das iiber Lord Kastaroths politische Verbindungen so
durch den Kopf gehen lasse... ist es denn auszuschliefsen, dass seine
Ermordung politisch motiviert ist? Vielleicht doch noch irgendwelche
offenen Rechnungen mit dem Konigshaus?”

,Nun, ausgeschlossen ist nichts, fiirchte ich”, sagt lason mit Bedauern in
der Stimme. , Ich weif$ nicht, ob meine Einschédtzung bei Eurer Arbeit von
Wert ist, aber ich halte es zumindest fiir unwahrscheinlich. Allein schon
deshalb, weil Lord Kastaroth ausweislich seines Briefes an Euch seine
Ermordung vorhersah. Bei allem Respekt vor den intellektuellen
Fahigkeiten und dem vorausschauenden Denken unseres Hausherrn:
Selbst er wird die verworrenen Kabalen des Konigshauses nicht
vorhersehen konnen. Ganz unabhangig davon, dass er langst keine
Person mehr war, die dem Konigshaus in nur irgendeiner Form hatte
gefdhrlich werden konnen. Es bestehen schlicht keine Griinde, dass einer
der momentanen Akteure in der Politik des Reiches die Notwendigkeit
sehen konnte, Lord Kastaroth aus dem Weg zu schaffen. Womit ich
freilich nicht implizieren will, dass es nachvollziehbare personliche oder
private Griinde gegeben haben konnte, den Lord aus dem Leben
scheiden zu lassen, versteht sich.”

,Mit personlichen Griinden meint Ihr etwa Verwandte des Lords? Oder
gar Bewohner dieses Hauses?”
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,Diese hétten zumindest keine politischen Griinde, ja”, antwortet Iason
rasch. ,,Aber wie gesagt... es steht mir nicht zu, in dieser Richtung etwas
anzudeuten. Ich kann nicht verhindern, dass in Euch Verdachtsmomente
gegeniiber den Bewohnern des Hauses Kastaroths entstehen, und ich
will diese auch gar nicht im Entstehen hindern, wenn sie dies im Laufe
Eurer Aufklarungsarbeit tun und schlicht Resultat akribischer
Detektivarbeit sind. Doch einpflanzen will ich sie Euch freilich auch
nicht, allein schon, um Eure Ermittlungsergebnisse nicht bereits im
Vorhinein zu verfélschen.”

,Ich verstehe schon”, sagst Du, auch wenn Du beziiglich lasons Worten
noch ganz andere Gedanken hast, als blofies Verstandnis.

,Wenn Thr die Bewohner des Hauses schon erwahnt... wen gibt es hier
noch alles, aufler Euch? Noch andere Diener? Thr konnt den gesamten
Haushalt wohl kaum alleine am Laufen halten.”

, Oh, ganz gewiss kann ich das nicht, nein, es gibt da freilich noch
andere... aber... es ist unhoflich von mir, Euch Eure Fragen hier vor der
Tiir stellen zu lassen. Ihr habt lange genug in der Kalte gestanden. Bitte
kommt doch hinein. Vergesst Euren Koffer nicht!”

Iason halt Dir den Torfliigel nun noch ein Stiick weiter auf und bittet
Dich mit entsprechender Geste, in das Haus einzutreten. Du folgst der
Bitte und findest Dich in der Eingangshalle wieder. Tatsachlich ist es hier
beinahe genau so kalt wie draufsen, doch als Iason hinter Dir die Ttire
von innen wieder zumacht, ist wenigstens der scharfe Luftzug passé.
Das Erste, was Dir in der Eingangshalle, die weniger eine Halle als
einfach nur ein grofier Raum ist, ins Auge fallt, ist die grofle Treppe, die
sich direkt vor Dir auftut. Roter Teppich klettert auf den weifsen
Marmorstufen hoch und ladt Dich ein, ins Obergeschoss auf eine kleine
Galerie zu gehen. Beleuchtet ist der Innenraum etwas sparlich und
beinahe ausschliefslich mit Kerzenleuchtern, lediglich am hinteren Ende
des Raumes kannst Du ein paar Fackeln erspahen. Insgesamt wirkt
dieses Anwesen zwar schon pompds und in etwa so, wie Du Dir einen
solchen Bau vorgestellt hattest. Du wirst aber das Gefiihl nicht los, dass
dieses Haus einst noch prunkvoller gewesen sein muss, als es sich jetzt
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darbietet. Das Anwesen wirkt irgendwie ein bisschen verlassen — aber
vielleicht ist es auch nur diese Kalte, die Dich das glauben lasst.

,Bitte kommt doch mit in das Empfangszimmer, dort konnt Thr auch
Euren Mantel ablegen, wenn es Euch beliebt”, sagt Iason und leitet Dich
in einen Raum, der nach rechts von der Eingangshalle abgeht. In seinen
Gesten und Worten wirkt Iason nun noch eleganter als zuvor. Der
Hausdiener scheint nun, da er Dich endlich standesgemafs empfangen
kann, richtiggehend aufzubliihen.

Du betrittst das Empfangszimmer und fiihlst dich beim Anblick des
glimmenden Kamins gleich ein wenig warmer. Galant weist Iason Dir
einen Platz auf einem braunen Ohrensessel zu, der Teil einer kleinen
Sitzgruppe auf einem moosgriinen Teppich direkt in der Nahe des
Kamins ist. Vorher ldsst es sich lason allerdings nicht nehmen, Dir beim
Ausziehen Deines Mantels zu helfen. Er hangt ihn an einen ansonsten
unbenutzten Kleiderhaken direkt in der Ecke neben der Tiir. Du selbst
lasst Dich in das braune Leder des Sessels sinken, stellst den Koffer
neben Dir auf dem Boden ab und streckst Deine FiifSe aus. Iason scheint
zufrieden mit Deinem Verhalten. Aus seiner Miene ist sehr leicht
abzulesen, dass er recht stolz auf dieses Zimmer und tiberhaupt auf das
ganze Anwesen ist.

., Bs ist schon ein wenig langer her, dass dieses Zimmer zu einem
ordentlichen Empfang genutzt wurde, aber ich habe stets dafiir gesorgt,
dass es jederzeit zu passenden Gelegenheiten genutzt werden kann. Ich
hoffe, Thr fiihlt Euch wohl.”

,Ihr wiirdet diese Frage gar nicht stellen, wenn ihr mein Zuhause kennen
wiirdet”, antwortest Du blofs und entlockst ITason damit ein verstecktes
Schmunzeln.

,,Ich werte dies mal als ein ‘Ja’, wenn es recht ist. Lasst mich aber dafiir
Sorge tragen, dass der gute Eindruck mit der schwindenden Warme
nicht so schnell wieder verfliegt und dafiir sorgen, dass im Kamin etwas
nachgelegt wird. Ich muss Euch dafiir kurz alleine lassen, aber ich wiirde
die Gelegenheit nutzen, um das Hausbuch herbeizuholen.
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Natiirlich nur, wenn Ihr momentan keine andere Bitte habt, die Vorrang
hat, versteht sich.”

,Nur zu, ich will hier keine Anspriiche stellen”, sagst Du rasch. Iason
nickt Dir freundlich zu, verschwindet wieder aus dem Zimmer und
macht die schwere, dunkle Holztiir von aufsen zu. Sofort breitet sich die
vom Kamin ausgehende Warme noch mehr im Raum aus. Du bist Dir
nicht ganz sicher, ob Du diesen nun doch sehr herzlichen Empfang
magst oder es Dir fast schon ein wenig unangenehm ist, derart hofiert zu
werden, obwohl Du noch nicht einmal mit Deiner Arbeit angefangen
hast. Obwohl Du nichts Falsches iiber Dich selbst behauptet hast,
kommst Du Dir ein wenig wie ein Hochstapler vor. Irgendwie hast Du
aber den Moment verpasst, um Iason zu verklickern, dass Du nicht der
Profi-Detektiv bist, fiir den er Dich offenbar halt.

Du nutzt die Zeit und blickst Dich noch ein wenig weiter im Raum um.
Dein erster Eindruck, dass dieses Zimmer hier deutlich einladender
wirkt als noch die Eingangshalle, verfestigt sich. Aber auch hier hast Du
das Gefiihl, dass dieses Zimmer mittlerweile nur noch die abgespeckte
Version eines noch viel einladender eingerichteten Empfangszimmers ist,
welches es einmal gewesen sein konnte. So erkennst Du zwar das
beinahe obligatorische Hirschgeweih iiber dem Kamin, fragst Dich aber,
ob dort in vergleichbaren Haushalten nicht ein ungleich wertvolleres
Schattenlduferhorn hangen wiirde. Auch der Kronleuchter, der mittig im
Raume von der Decke baumelt — aus Holz — macht einen schicken
Eindruck, strahlt aber nicht diesen Prunk aus, den Du vom Anwesen des
Herrn einer ganzen Grafschaft erwarten wiirdest. Vielleicht aber, so
denkst Du Dir, hat es auch einfach mit der Grafschaft Siegin selbst zu
tun, die ja offenbar ohnehin noch nie die grofste aller Grafschaften war.
Du schaust Dich noch eine ganze Weile im Zimmer um, lasst Deinen
Blick schweifen tiber Teppiche auf dem Boden und an der Wand, tiber
kleine Biicherregale und Kommoden, iiber einen Tisch mit
geschwungener runder Platte unweit zu Deiner Rechten, {iber
Landschaftsbilder an der Wand, tiber die Holzvertafelung an der Decke.
Du wiederholst diese Runde noch einige Male, bis Du langsam
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ungeduldig wirst. Weder befindet sich eine Uhr im Raume, noch hast Du
die Minuten mitgezahlt, doch Du bist Dir sehr sicher, dass schon einige
Zeit vergangen ist, seit lason das Zimmer verlassen hat — mehr, als es
Deinem Verstdndnis nach hétte sein sollen. Auch horst Du keinerlei
Schritte, die Deiner Meinung nach doch durch die ganze steinerne
Eingangshalle tonen sollten, sollte sich jemand dem Empfangszimmer
nahern. Du kannst Dir allerdings auch nur schwer vorstellen, dass Iason
Dich vergessen hat. Nachdem Du noch eine Weile unruhig im Sessel hin
und her gerutscht bist, entscheidest Du Dich dafiir...

... noch eine Weile zu warten. (— Seite 74)

... das Empfangszimmer zu verlassen. (— Seite 84)
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., Bs ist ja wahrscheinlich gut mdglich, dass es jemand aus dem Hause
selbst war, der Lord Folken Kastaroth ermordet hat. Vielleicht jemand,
der derart in seinen Alltag eingebunden war, dass es ihm ein Leichtes
gewesen ware, den Lord vielleicht zu vergiften oder dhnliches...”

Tason seufzt, und an seinem blassen Blick kannst Du deutlich ablesen,
dass er Deine Andeutung bereits verstanden haben muss, noch bevor Du
geendet hast. Fiir einen Moment zweifelst Du heftig daran, dass das nun
die richtige Frage war. Aber als Iason anfangt zu sprechen, bemerkst Du,
dass er sogar mehr Verstandnis dafiir aufbringen kann, als Du selbst.

. Bs bleibt wahrscheinlich nicht aus, dass Ihr auch solche Fragen stellen
miisst, wenn Thr Eure Arbeit sorgfaltig erledigen wollt, nicht wahr?”

Du willst etwas erwidern, aber Iason fahrt direkt weiter fort.

,Natiirlich ware es jemandem in meiner Stellung ein Leichtes gewesen,
zumindest den Versuch zu unternehmen, Lord Kastaroth etwas anzutun.
Da bin ich sicher nicht der einzige im Hause, aber doch derjenige, der
einem da zuvorderst in den Sinn kommen muss. Es ist wahr: Vom
morgendlichen Trunk bis hin zum abendlichen Betthupferl hatte ich
jeden Tag dutzende von Gelegenheiten gehabt, dem Lord giftige
Substanzen in seine Mahlzeiten zu mischen, auf seine Kleidung
aufzutragen oder in seine Schlafstatt zu verbringen. Unser Verhaltnis
basierte auf hochstem Vertrauen, versteht Ihr. Lord Kastaroth hatte
wahrscheinlich nicht einmal Misstrauen gehegt, wenn ich ihn mit einem
Kiichenbeil in der Hand in seinem Schlafgemach aufgesucht hatte. Da ist
es nur folgerichtig, dass der Verdacht auf mich fallt.”

,, Ich wollte nicht...”

,Es ist schon gut”, wiegelt Iason ab, einen giitigen Blick aufsetzend.
»Auch ich muss mir diese Fragen gefallen lassen, wenn ich will, dass
Lord Kastaroths Verbleib aufgeklart wird. Ich werde dazu alles
beitragen, was mir moglich ist. Wenn es dazugehort, mich selbst
befragen zu lassen, dann lasse ich auch das tiber mich ergehen.
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Immerhin entspricht es auch dem Willen Lord Kastaroths. Ich denke, die
letzten Worte in seinem Brief sind Euch ebenso im Gedéachtnis geblieben
wie mir. Vertraut niemandem. Lord Kastaroth hatte das nicht so
geschrieben, wenn er gewollt hitte, dass Ihr mich davon ausspart und
mir blindes Vertrauen schenkt.”

Du kannst darauf nur nicken. Iason hat Deine Gedanken dazu besser in
Worte gefasst, als Du selbst es je hittest tun konnen.

,Ihr haltet es also auch fiir wahrscheinlich, dass es jemand aus dem Haus
selbst war, der Lord Kastaroth... umgebracht hat?”

Tason schiittelt den Kopf. , Ich glaube, ich bin nicht in der Position, um
etwas fiir wahrscheinlich oder unwahrscheinlich zu halten. Ich will Eure
Ermittlungsergebnisse auf gar keinen Fall beeinflussen. Ich kann Euch
nur sagen, dass es Bewohner in diesem Hause gibt, die ebenso
Gelegenheit gehabt haben konnten, dem Hausherrn Schaden zuzufiigen,
in welcher Form auch immer. Dazu passt freilich auch, dass Lord
Kastaroth in seinem Schreiben sehr eindringlich zum Ausdruck gebracht
hat, seine kommende Ermordung nicht verhindern zu kénnen. Wenn
man die Attacke aus dem eigenen Hause kommen sieht, so ist dies wohl
nur folgerichtig. Doch wie gesagt: Ich halte es fiir eine Moglichkeit, fiir
mehr nicht.”

Wieder einmal nickst Du nur. Du kommst Dir ein bisschen wie ein
Hochstapler vor, denn momentan ist es eher Iason, der die Ermittlungen
leitet, und weniger Du selbst. Umso mehr willst Du nun darauf drangen,
selbst nach Ermittlungsansatzen zu suchen.

,Diese anderen Bewohner im Hause, die Ihr angedeutet habt... konnt Ihr
mir auch etwas tiber die erzdahlen?”

,,Oh, natiirlich kann ich das”, sagt Iason, nun offenbar doch sehr
erleichtert, dass sich der Verdacht nicht mehr nur auf ihn konzentriert.
~Aber ich wire ein schlechter Gastgeber, Euch diese ganzen Fragen hier
draufien stellen zu lassen. Ich denke, Ihr habt genug in der Kalte
gestanden. Bitte kommt doch hinein. Vergesst Euren Koffer nicht!”

Tason hélt Dir den Torfliigel nun noch ein Stiick weiter auf und bittet
Dich mit entsprechender Geste, in das Haus einzutreten. Du folgst der
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Bitte und findest Dich in der Eingangshalle wieder. Tatséchlich ist es hier
beinahe genau so kalt wie draufSen, doch als Iason hinter Dir die Tiire
von innen wieder zumacht, ist wenigstens der scharfe Luftzug passé.
Das Erste, was Dir in der Eingangshalle, die weniger eine Halle als
einfach nur ein grofser Raum ist, ins Auge fallt, ist die grofie Treppe, die
sich direkt vor dir auftut. Roter Teppich klettert auf den weifien
Marmorstufen hoch und ladt dich ein, ins Obergeschoss auf eine kleine
Galerie zu gehen. Beleuchtet ist der Innenraum etwas sparlich und
beinahe ausschliefSlich mit Kerzenleuchtern, lediglich am hinteren Ende
des Raumes kannst Du ein paar Fackeln erspahen. Insgesamt wirkt
dieses Anwesen zwar schon pompos und in etwa so, wie Du Dir einen
solchen Bau vorgestellt héttest. Du wirst aber das Gefiihl nicht los, dass
dieses Haus einst noch prunkvoller gewesen sein muss, als es sich jetzt
darbietet. Das Anwesen wirkt irgendwie ein bisschen verlassen — aber
vielleicht ist es auch nur diese Kalte, die Dich das glauben lasst.

,Bitte kommt doch mit in das Empfangszimmer, dort kénnt Thr auch
Euren Mantel ablegen, wenn es Euch beliebt”, sagt Iason und leitet Dich
in einen Raum, der nach rechts von der Eingangshalle abgeht. In seinen
Gesten und Worten wirkt Iason nun noch eleganter als zuvor. Der
Hausdiener scheint nun, da er Dich endlich standesgemafs empfangen
kann, richtiggehend aufzubliihen.

Du betrittst das Empfangszimmer und fiihlst dich beim Anblick des
glimmenden Kamins gleich ein wenig warmer. Galant weist Iason Dir
einen Platz auf einem braunen Ohrensessel zu, der Teil einer kleinen
Sitzgruppe auf einem moosgriinen Teppich direkt in der Nahe des
Kamins ist. Vorher ldsst es sich Iason allerdings nicht nehmen, Dir beim
Ausziehen Deines Mantels zu helfen. Er hangt ihn an einen ansonsten
unbenutzten Kleiderhaken direkt in der Ecke neben der Tiir. Du selbst
lasst Dich in das braune Leder des Sessels sinken, stellst den Koffer
neben Dir auf dem Boden ab und streckst Deine FiifSe aus. Iason scheint
zufrieden mit Deinem Verhalten. Aus seiner Miene ist sehr leicht
abzulesen, dass er recht stolz auf dieses Zimmer und iiberhaupt auf das
ganze Anwesen ist.
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,Es ist schon ein wenig langer her, dass dieses Zimmer zu einem
ordentlichen Empfang genutzt wurde, aber ich habe stets dafiir gesorgt,
dass es jederzeit zu passenden Gelegenheiten genutzt werden kann. Ich
hoffe, Thr fiithlt Euch wohl.”

,Ihr wiirdet diese Frage gar nicht stellen, wenn Ihr mein Zuhause
kennen wiirdet”, antwortest Du blof$ und entlockst Iason damit ein
verstecktes Schmunzeln.

,,Jch werte dies mal als ein ‘Ja’, wenn es recht ist. Lasst mich aber dafiir
Sorge tragen, dass der gute Eindruck mit der schwindenden Warme
nicht so schnell wieder verfliegt und dafiir sorgen, dass im Kamin etwas
nachgelegt wird. Ich muss Euch dafiir kurz alleine lassen, aber ich wiirde
die Gelegenheit nutzen, um das Hausbuch herbeizuholen. Natiirlich nur,
wenn Ihr momentan keine andere Bitte habt, die Vorrang hat, versteht
sich.”

,Nur zu, ich will hier keine Anspriiche stellen”, sagst Du rasch. lason
nickt Dir freundlich zu, verschwindet wieder aus dem Zimmer und
macht die schwere, dunkle Holztiir von aufsen zu. Sofort breitet sich die
vom Kamin ausgehende Warme noch mehr im Raum aus. Du bist Dir
nicht ganz sicher, ob Du diesen nun doch sehr herzlichen Empfang
magst oder es Dir fast schon ein wenig unangenehm ist, derart hofiert zu
werden, obwohl Du noch nicht einmal mit Deiner Arbeit angefangen
hast. Obwohl Du nichts Falsches iiber Dich selbst behauptet hast,
kommst Du Dir ein wenig wie ein Hochstapler vor. Irgendwie hast Du
aber den Moment verpasst, um Iason zu verklickern, dass Du nicht der
Profi-Detektiv bist, fiir den er Dich offenbar halt.

Du nutzt die Zeit und blickst Dich noch ein wenig weiter im Raum um.
Dein erster Eindruck, dass dieses Zimmer hier deutlich einladender
wirkt als noch die Eingangshalle, verfestigt sich. Aber auch hier hast Du
das Gefiihl, dass dieses Zimmer mittlerweile nur noch die abgespeckte
Version eines noch viel einladender eingerichteten Empfangszimmers ist,
welches es einmal gewesen sein konnte. So erkennst Du zwar das
beinahe obligatorische Hirschgeweih iiber dem Kamin, fragst Dich aber,
ob dort in vergleichbaren Haushalten nicht ein ungleich wertvolleres
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Schattenlduferhorn hangen wiirde. Auch der Kronleuchter, der mittig im
Raume von der Decke baumelt — aus Holz — macht einen schicken
Eindruck, strahlt aber nicht diesen Prunk aus, den Du vom Anwesen des
Herrn einer ganzen Grafschaft erwarten wiirdest. Vielleicht aber, so
denkst Du Dir, hat es auch einfach mit der Grafschaft Siegin selbst zu
tun, die ja offenbar ohnehin noch nie die grofste aller Grafschaften war.
Du schaust Dich noch eine ganze Weile im Zimmer um, lasst Deinen
Blick schweifen iiber Teppiche auf dem Boden und an der Wand, {iber
kleine Biicherregale und Kommoden, iiber einen Tisch mit
geschwungener runder Platte unweit zu Deiner Rechten, {iber
Landschaftsbilder an der Wand, tiber die Holzvertdfelung an der Decke.
Du wiederholst diese Runde noch einige Male, bis Du langsam
ungeduldig wirst. Weder befindet sich eine Uhr im Raume, noch hast Du
die Minuten mitgezahlt, doch Du bist Dir sehr sicher, dass schon einige
Zeit vergangen ist, seit lason das Zimmer verlassen hat — mehr, als es
Deinem Verstiandnis nach hatte sein sollen. Auch horst Du keinerlei
Schritte, die Deiner Meinung nach doch durch die ganze steinerne
Eingangshalle tonen sollten, sollte sich jemand dem Empfangszimmer
nadhern. Du kannst Dir allerdings auch nur schwer vorstellen, dass Iason
Dich vergessen hat. Nachdem Du noch eine Weile unruhig im Sessel hin
und her gerutscht bist, entscheidest Du Dich dafiir...

... noch eine Weile zu warten. (— Seite 74)

... das Empfangszimmer zu verlassen. (— Seite 84)
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Es fallt Dir nicht leicht, diese endgiiltige Entscheidung zu treffen, doch
als Du sie dann endlich getroffen hast, wird Dir direkt leichter ums Herz:
Du brichst die Sache an dieser Stelle lieber ganz ab, um Dich auf den
Heimweg zu machen. Seit Du am Anwesen angekommen bist, ja genau
genommen seit Du den Brief von Lord Kastaroth bekommen und Dich
auf die Reise hierhin gemacht hast, tragst Du dieses mulmige Gefiihl in
Dir, welches Dich seitdem nicht mehr losgelassen hat. Es ist ein Gefiihl,
welches Dir bestandige Gefahr signalisiert, als stiinde Dein Leben seit
Verlassen Deines Zuhauses in einer Schwebe. Vor diesem Hintergrund
erscheint Dir der Plan, tiber eine Holzleiter in ein fremdes Anwesen
einzubrechen, in dem womdoglich sogar noch ein Morder herumgeistert,
gerade zu aberwitzig, und Du fragst Dich, wie Du diese Moglichkeit je
als ernstzunehmende Alternative in Betracht ziehen konntest. Diese
Sache ist einfach ein ganzes Stiick zu grof3 fiir Dich. Letzter Wunsch des
Lords hin oder her: Du wiirdest ihm keinen Gefallen tun, mit Deinen
bescheidenen Mitteln den Mordfall anzugehen und dabei womoglich
noch mehr Unfrieden zu stiften, als ohnehin schon geschehen. Du
behaltst Dir vor, zu Hause in Vengard die Behorden tiber den Fall zu
informieren. Jedenfalls aber willst Du auf jeden Fall wieder nach Hause,
und wenn es der gesamte Weg zu Fuf$ sein muss.

Um Dich sozusagen sauber aus der Sache wieder herauszuziehen, damit
kein Handeln Deinerseits auf dem Grundstiick des Hauses Kastaroths
zurickbleibt, willst Du nun nur noch die Leiter zuriick an die Wand
stellen. Du packst Dir wahllos eine der Sprossen, um den unteren Teil
der schweren Holzleiter wieder aus dem Schnee zu befreien. Als Du feste
ziehst, rutscht Du aber blofs aus und fallst der Lange nach hin. Du
landest zwar weich, doch das, was Du beim Sturz gespiirt hast,
beunruhigt Dich zutiefst: Nach Deiner Wahrnehmung bist Du namlich
mit dem Fufs an die Leiter gekommen, und zwar derart heftig, dass...
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Wie Du Dich langsam im Schnee umdrehst, um einen Blick auf die Leiter
erhaschen zu konnen, musst Du feststellen, dass sich Deine Befiirchtung
fatalerweise bestatigt hat. Das, was Du mit beiden Handen nicht
geschafft hast, hast Du nun doch noch durch einen unbedachten Fufstritt
erreicht: Die Leiter ist ins Kippen geraten, mit ihrer Oberseite vom
Balkon abgerutscht und fallt — ebenso wie Du selbst einige Momente
zuvor — der Lange nach hin, wobei sich ausgerechnet eine besonders
splitterige Sprosse direkt auf Deinen Kopf zubewegt. Tatsdchlich sind die
scharfen Kanten jedoch — zumindest im ersten Moment — weniger
wirksam als die schiere Schwere des Holzes, bei dessen Aufschlag Du
zunachst nur das Weifs des Schnees siehst, in das Dein Kopf
hineingedriickt wird, und dann nur noch das Schwarz einer
beginnenden Bewusstlosigkeit. Einer Bewusstlosigkeit, die, wie Du an
Deiner von der wilden Sprosse aufgeschlitzten und nun warm
auslaufender Kehle erkennst, wohl niemals mehr ein Ende nehmen
wird...

-71 -



Du willst Dein Gliick mit der Leiter versuchen, solange Du noch den Mut
dazu hast. Der Gedanke an den Brief Lord Kastaroths, in dem er Dir
einerseits die Notwendigkeit der Ermittlungen an sich, andererseits auch
sein — woher auch immer geschopftes — Vertrauen in Dich zum Ausdruck
gebracht hat, ist Dir Antrieb genug. Das mulmige Gefiihl, das Du dabei
hast, wischst Du einfach beiseite — so, wie Du es nun schon mehrmals seit
Anbeginn Deiner Reise hierhin getan hast. Nachdem Du einen
betrachtlichen Teil Deines Vermogens fiir die Kutschfahrt ausgegeben
hast, willst Du jetzt nicht einfach so aufgeben.

Du stellst einen Fufs auf die Leiter, priifst das Gewicht. Dann den zweiten
Fuf3. Die Leiter halt. Mit einem Mal erinnerst Du Dich daran, dass Du vor
Leitern eigentlich doch immer eine gehorige Portion Respekt hattest — je
langer die Leiter, desto grofier der Respekt. Doch das soll Dich jetzt nicht
mehr aufhalten. Schnell, aber nicht hastig erklimmst Du Sprosse fiir
Sprosse, bis Du tatsachlich an der Balkonbriistung angekommen bist und
Dich mit einem letzten Schwung dort heriiberziehst, worauthin Du
unsanft auf hartem Stein landest. Die Leiter hat die ganze Zeit tiber nicht
einmal gewackelt, doch wie Du Dich mit Deinem letzten Schritt kraftig
von einer der obersten Sprossen abgedriickt hast, kippt sie nach hinten
und féllt beinahe gerauschlos in den weichen Schnee. Du bist froh, dass
Du es vorher noch auf den Balkon geschafft hast. Weniger froh bist Du
allerdings dartiber, dass Dir nun vorerst Dein Fluchtweg abgeschnitten
ist. Da Du an dieser Situation aber ohnehin so ohne Weiteres nichts
andern kannst, akzeptierst Du sie einfach und wendest Dich der
Balkontiir zu. Sie ist tatsdchlich, wie von unten erspaht, nur angelehnt,
steht einen Spalt offen, sodass Du sie einfach nur nach innen driicken
musst, um Zugang zum Anwesen zu erlangen. Du zogerst also nicht
weiter und machst es ganz genau so — wenn auch mit heftig pochendem
Herzen.
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Das Erste, was du im Innern wahrnimmst, ist die Warme, die Dir
entgegenschldgt. Erst danach nimmst Du Einzelheiten des Raumes wabhr,
zuvOrderst grofimdiitterlich anmutende Sitzgruppen und Sofas, schwere
Eichenschranke auf dem dampfenden Teppich und allerlei intellektuelles
Gezierde wie eine an die Wand gehangte, riesige Karte des myrtanischen
Reiches, diverse Biisten vermutlich beriihmter myrtanischer Philosophen
und sogar ein glasernes Schachspiel in der Mitte des Raumes, welches
jedoch duflerst unbenutzt aussieht.

Du hast allerdings keine Zeit, Dich noch ndher mit diesen Details zu
beschaftigen, weil Dein Blick nun unweigerlich nach links gezogen wird.
Dort siehst Du einen weiteren Tiirspalt, welcher wiederum in ein
weiteres Zimmer fithrt. Als Du dort eine Person entdeckst, zuckst Du
kurz zusammen, erlangst aber so schnell wieder Deine Beherrschung,
dass Du die Bewegung auf ein Mindestmaf; herunterfahren kannst.

Du blickst in das Gesicht einer dlteren Frau, jedoch nicht direkt, sondern
vermittelt durch einen Spiegel, vor dem die Frau sitzt und sich offenbar
schminkt. Sie scheint Dich noch nicht gesehen zu haben, denn sie fahrt
ungeriihrt damit fort, mit einem Wattebausch irgendwelche Pasten auf
ihr runzeliges Gesicht aufzutragen. Weil Du nicht glaubst, dass es
angesichts der Umstande Deines Eintretens in das Anwesen angebracht
ware, Dich hoflich bei der Dame vorzustellen, hast Du realistischerweise
nur zwei Moglichkeiten, um zur Tiir am gegeniiberliegenden Ende des
Raumes, in dem Du Dich befindest, zu gelangen und so das Zimmer
schnellstmoglich zu verlassen.

... Schleichen. (— Seite 88)

... Rennen. (— Seite 89)
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Du entscheidest Dich dafiir, noch eine Weile zu warten. Du glaubst nicht,
dass es klug, geschweige denn hoflich wire, das Empfangszimmer zu
verlassen und auf eigene Faust durch das Anwesen zu stiefeln. Iason hat
schliefslich einen aufgerdaumten Eindruck auf Dich gemacht, sodass nicht
daran zu zweifeln ist, dass er bald wieder zu Dir zurtiickkehren wird.

Du ldsst deinen Blick noch einmal durch das Zimmer schweifen. Der
Kamin sendet immer noch wohlige Warme aus. Hattest Du Deinen
Mantel noch angezogen, wiirdest Du vermutlich anfangen zu schwitzen.
So aber ist die Temperatur perfekt. So perfekt, dass Du kaum glauben
kannst, dass dieses Zimmer hier so selten benutzt werden soll — mit dem
Verschwinden von Lord Kastaroth ja noch umso seltener. Andererseits
kannst Du es Dir gut vorstellen, dass es Iason ein personliches Anliegen
ist, dieses Empfangszimmer — ob in Benutzung oder nicht — jeden Tag
aufs Neue auf einen mdoglicherweise doch notwendig werdenden
Empfang vorzubereiten. Du kannst dieses Verhalten dabei nicht einmal
als ulkige Marotte abtun — immerhin beweist Deine Anwesenheit hier,
dass Iason den absolut richtigen Riecher hatte.

Beim Gedanken an einen Riecher bleibt Dein umherschweifender Blick
an einem der hier aufgehangenen Bilder hangen. Unweit zur Linken des
Kamins prasentiert sich das Portrat eines Edelmannes, der gutmiitig, bei
genauerem Hinsehen aber auch mit leicht herausfordernder Miene dem
Betrachter entgegenblickt. Du tiberlegst, ob es ein Portrat von Lord
Folken Kastaroth selbst sein konnte, glaubst aber an dem Kleidungsstil
zu erkennen, dass die gezeigte Person zumindest einer Generation vor
ihm entstammen miisste. Andererseits weifst Du natiirlich nicht sicher,
wie sich der Hausherr zu kleiden pflegte und ob er tatsachlich das nétige
Mafs an Selbstverliebtheit aufwies, um ein Portrat seiner selbst in
demjenigen Zimmer, in dem er seine Géaste empfing, gut sichtbar zu
platzieren. Du betrachtest das Bild noch eine Weile langer, begutachtest
von Deinem Platz aus die zahlreichen Details, den gezeigten Mantel, den
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Spazierstock mit dem giildenen Griff, die altmodisch daherkommende
Halskrause oberhalb des Hemdkragens, die fesche Weste und noch vieles
mehr. Wahrenddessen bemerkst Du auch den Effekt, dass die Augen des
portratierten Mannes zu leben und Deine Blicke zu verfolgen scheinen,
weil sie immer wieder unregelmafsig im Wechsel vom flackernden Licht
des Leuchters und der glimmenden Glut des Kamins beschienen werden.
Du ratselst noch dariiber, welche Augenfarbe der gezeigte Mann wohl
haben muss, wirst dann aber kurz von einem holzernen Knacken
aufgeschreckt. Du drehst deinen Kopf zur Tiir, in Erwartung, dass Iason
zuriickkehrt, doch das Tiirblatt bewegt sich nicht einen Millimeter. Ein
Blick zuriick zum Kamin lasst Dich vermuten, dass dort ein vor sich hin
brennender Holzrest in der Glut geknackt haben muss.

Ein wenig ungeduldig wirst Du jetzt doch. Du kannst natiirlich nicht
abschatzen, wie lang und verwinkelt die Wege innerhalb des Anwesens
sind, glaubst aber, dass Iason nun mehr als genug Zeit gehabt haben
miisste, um einmal das ganze Haus zu durchqueren. Du willst nicht
behaupten, dass Du auf heiffen Kohlen siflest, zumal der Sessel, in dem
Du Dich niedergelassen hast, duflerst bequem ist. Allerdings bist Du
auch nicht zum Urlaub hier, zumal Du Sorge hast, dass Dein neu
gewonnener Ermittlerdrang rasch wieder versiegt, wenn Du zu lange
abwartest. Nach griindlichem Abwagen des Fiir und des Wider
entscheidest Du dich dafiir...

... eine weitere Weile zu warten. (— Seite 76)

... das Empfangszimmer zu verlassen. (— Seite 84)
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Nach griindlichem Abwégen des Fiir und des Wider entscheidest Du
Dich dafiir, eine weitere Weile zu warten. So lange, schatzt Du
zumindest, bist Du auch noch nicht hier. Du kannst noch ein wenig
Geduld aufbringen, zumal Du auch nicht ausschliefien kannst, dass Du
Iason und den etwaigen Rest der Diener mit Deinem unangekiindigten
Auftauchen ein bisschen in Not gebracht hast, auch die restlichen Teile
des Anwesens vorzeigbar zu machen. Dein kurzer Aufenthalt in der
kalten Eingangshalle hat Dir schliefslich offenbart, dass das Haus —
hergerichtetes Empfangszimmer hin oder her — aktuell nicht fiir Besucher
fein gemacht ist. Du willst Iason daher nicht unnétig unter Druck setzen
und ihm stattdessen noch ein bisschen Zeit geben.

Auf deinem Sessel hilt es Dich allerdings nun nicht mehr, und Du
glaubst nicht, dass es als besonders unhofliches Verhalten gilt, wenn Du
Dich noch weiter im Raum umsiehst. Deshalb stehst Du auf und
schlenderst zunachst zum Kamin hertiber, nur um nach kurzem Genuss
der Warme zielsicher einen der Buicherschranke an der Wand
anzusteuern. Du hast schon einmal davon gehort, dass manche aus der
Schicht der Bessergestellten Myrtanas nicht notwendigerweise auch der
Schicht der Bessergebildeten entstammen und sich deshalb zum Schein
Biicherattrappen ins Regal stellen. Ein kurzes Driiberschauen iiber den
Biicherschrank hier aber zeigt Dir, dass Lord Folken Kastaroth wohl
keiner dieser Leute gewesen sein musste — vorausgesetzt, dass nicht
Iason seine Privatbibliothek in dieses Empfangszimmer ausgelagert hat.
Die Biicher hier sind alle echt. Das miissen sie wohl auch, wenn Du
bedenkst, dass oben auf dem Schrank eine kleine Innosstatuette tiber sie
wacht. Du selbst bist zwar nicht so glaubig, wie Du es vielleicht sein
solltest, doch von Deinen Grofseltern und Eltern ist Dir noch bewusst,
welche Bedeutung solcher Symbolik beigemessen wurde und wohl noch
immer wird. Eine Pseudo-Bibliothek unter den wachen Augen Innos’,
das wire wahrscheinlich schlimmster Frevel.
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Es sind Dir zu viele Biicher, als dass Du alle tiberblicken konntest. Titel
wie Die Sonnwendfeier, Die Flucht des Visionisten oder Fellans harter Tng, die
offenbar alle der fiktionalen Literatur zuzurechnen sind, reihen sich an
grofie Bilderbande namens Die Landschaft Siegins im Wandel der Zeiten
oder Maler und Zeichner des Vengarder Umlands sowie Reiseberichte a la
Einmal Nordmar und zuriick. Weiter unten im Regal findest Du
schwergewichtige wie auch schwer anmutende Folianten, deren Titel Du
nicht entziffern kannst, die Deiner Vermutung nach aber wohl
irgendwelche philosophischen Abhandlungen enthalten, mit denen Du
Dich eher nicht beschiftigen willst. Gerade, als Du Dich wieder vom
Biicherschrank abwendest, erregt doch noch ein einzelner, dunkel
eingebundener Foliant im untersten Regal Deine Aufmerksamkeit. Du
ziehst ihn hervor und drehst ihn etwas ins Licht, um die giilden
eingepragten Worte zu lesen: Chronik des Hauses Kastaroth. Vorsichtig, um
den wertvoll wirkenden Band nicht fallen zu lassen, schldgst Du eine der
dicken Seiten auf, und zwar derart, dass Dir sogar ein kleiner Windhauch
entgegenweht. In kleiner, schwarzer Tintenschrift wurde offenbar
akribisch die Geschichte dieses Anwesens und seiner einstigen Bewohner
niedergeschrieben. Das muss zwar nicht, konnte Dir aber zumindest ein
paar Hinweise iiber dieses Haus und damit Deinen Fall geben.
Andererseits haltst Du es fiir dringender, Deine Zeit im Hier und Jetzt zu
verbringen, als die Lebensgeschichten langst erblasster Gutsherren
nachzuforschen. Ein Rundgang durch das Anwesen der Gegenwart wird
Dir wahrscheinlich mehr Hinweise liefern. Indes: Wenn Du Dich mit
diesem Band in den Sessel setzt und herumstoberst, hast Du immerhin
etwas zu tun, bis Iason wiederkommt. Falls er wiederkommt. Nach
kurzem Uberlegen entscheidest Du Dich...

... weiter im Empfangszimmer zu warten und wahrenddessen in der
Chronik zu stobern. (— Seite 78)

... das Empfangszimmer zu verlassen (— Seite 84)

=77 -



Du entscheidest Dich dafiir, weiter im Empfangszimmer zu warten und
wahrenddessen in der Chronik zu stobern. So hast Du wenigstens etwas
zu tun, wahrend Iason irgendwo im Hause unterwegs ist.
Wahrscheinlich, so spekulierst Du, machst Du ihm sogar eine Freude
damit, wenn Du Dich so intensiv mit der Hausgeschichte
auseinandersetzt. Deshalb nimmst Du das Buch mit zum Sessel, lasst
Dich wieder ins braune Leder hineinsinken und schldgst den Band
diesmal auf der ersten Seite auf. Nach einigen Anlaufschwierigkeiten
kannst Du Dich auf die fein ziselierte Handschrift einlassen und gerétst
in einen Lesefluss, der Dich fiir eine von Dir nicht mehr
nachvollziehbare, jedenfalls aber langere Zeit in seinem Bann halt, und
das obwohl die trocken geschilderten Ereignisse Deiner Meinung nach
nicht einmal zur Halfte einer Erwdhnung wert gewesen waren. Einige
der Informationen findest Du aber doch ganz interessant, so zum
Beispiel, dass Aribert Kastaroth, Vater von Murnau Kastaroth und damit
Grofsvater von Folken Kastaroth, die Grafschaft Siegin samt dem
zugehorigen Anwesen wahrend desjenigen Krieges zugesprochen
bekommen hat, in welchem er schliefSlich fiel. Die Chronik lasst sich
nicht ausfiihrlich dariiber aus, doch es hat den Anschein, dass eine
andere Adelsfamilie zu diesem Zwecke enteignet worden ist und die
Kastaroths damit keine echte Adelsfamilie im eigentlichen Sinne sind.
Leider kennst Du Dich viel zu wenig mit der myrtanischen Geschichte
aus, um zu iiberlegen, welche Familie das gewesen sein konnte. Daraus,
so glaubst Du, konnte sich vielleicht ein weiterer Ermittlungsansatz
ergeben, denn eventuell noch lebende Abkommlinge der urspriinglichen
Besitzer des Anwesens hatten Mordmotiv genug, sich, wenn schon nicht
das Anwesen zuriickzuholen, dann doch wenigstens gehdrig zu rachen.
Allerdings bleibt das ohne weiteres Hintergrundwissen alles nur
Spekulation. Du behaltst Dir jedoch vor, Iason zu seiner Meinung dazu
zu fragen, sollte er denn irgendwann noch einmal auftauchen.
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Eine zweite Information, die Dir interessant vorkommt, ist, dass von
regelméfsiigen finanziellen Engpéssen der Kastaroths die Rede ist, die
angeblich vor allem durch die komplizierte Beziehung zum Koénig
gespeist wurden: Nachdem Murnau Kastaroth unter dem Eindruck
seines im Krieg gefallenen Vaters Aribert jeglicher Unterstiitzung in
kriegerischen Handlungen des myrtanischen Reiches eine Absage erteilt
hatte, war das Verhaltnis zum Konigshof immer mehr eingefroren. Dabei
hat die Grafschaft Siegin, so zumindest laut der Chronik, nie offiziell den
Status einer unabhangigen Grafschaft erlangt, diesen Status aber faktisch
seit Murnau Kastaroths pazifistischem Wirken besessen. Nachdem der
Konigshof offenbar zundchst glaubte, diese geradezu aufriihrerische
Einstellung wiirde die territorialen Kdémpfe Myrtanas gefdhrden, stellte
sich schliefslich heraus, dass die damals anscheinend noch viel
zahlreicheren Bewohner Siegins die Politik Murnau Kastaroths nicht
mittragen wollten und abwanderten, um ihrem Land und dem Konig zu
dienen, was nach und nach zu einem ganzlichen Zusammenbruch der
ehemals so wichtigen Landwirtschaft in der Region fiihrte und die
Abgaben an das Haus Kastaroth bis zu erdrosselnder Wirkung
schmalerte. In der Folge musste sich das Haus Kastaroth mit allerlei
Abkommen, Investitionen und Anlagen tiber Wasser halten, die alle in
der Chronik detailgenau beschrieben sind, Dir als Laie aber nur den Kopf
schwirren lassen, zumal Du immer noch viel verbliiffter davon bist, dass
die Bewohner der Grafschaft Siegin es tatsachlich vorzogen, in den Krieg
zu ziehen, statt froh dariiber zu sein, dass ihr Lord seine schiitzende
Hand tiber sie hielt. Neben dieser Verwunderung denkst Du aber auch
dartiiber nach, ob es vielleicht auch aktuelle finanzielle Schwierigkeiten
des Hauses Kastaroth sein konnten, die Lord Folken den Tod gebracht
haben. Du weifit immerhin aus eigener leidvoller Erfahrung, wie schon
im Kleinen mit saumigen Schuldnern umgesprungen wird. Du warst
nicht tiberrascht, hatten die Glaubiger bei derart komplizierten
finanziellen Verflechtungen, wie sie in der Chronik beschrieben sind,
noch ganz andere Methoden in der Hinterhand. Deshalb kannst Du Dir
durchaus vorstellen, dass Lord Folken Kastaroth fiir ausstehende
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Zahlungen oder andere nicht eingehaltene Verpflichtungen hatte biifsen
miissen. Die im Brief ausgedriickte Ausweglosigkeit der Situation passt
Deiner Meinung nach auch nur allzu gut dazu: Weder hitte Lord
Kastaroth die Chance gehabt, dieser misslichen Lage ohne Weiteres zu
entfliehen, noch hétte er einer mdglicherweise schieren Ubermacht an
machtigen Glaubigern auf Dauer entkommen kénnen. Dieser
Ermittlungsansatz leidet allerdings an zwei Problemen: Erstens macht es
den Kreis der moglichen Morder unfassbar weit, zweitens sind die
finanziellen Engpdsse des Hauses wahrscheinlich ein so sensibles Thema,
dass Du wohl kaum Iason einfach so dartiber ausfragen kannst.

Wie Deine Gedanken zu Iason zurtickkehren, erinnerst Du Dich, dass Du
ja eigentlich nicht hier bist, um in der Chronik des Hauses zu stobern,
sondern weil Du auf Iason wartest. Mittlerweile ist einige Zeit
vergangen, und ein Gedanke kommt in Dir hoch, den Du bereits vorher
aufkommen spiirtest, da aber noch unterdriicken konntest. Vertraut
niemandem. Was, wenn lason gar nicht wirklich unterwegs war, um dafiir
zu sorgen, dass der Kamin neu angefacht wird? Was, wenn er gar nicht
wirklich das Hausbuch holen wollte? Das Hausbuch, mit dem gut und
gerne auch die Chronik des Hauses gemeint sein kdnnte, die hier bereits
auf Deinem Schofs liegt? Und was, wenn lason und die restlichen Diener,
wer immer sie auch sein mogen, tatsachlich das Anwesen herrichten
wollen, aber in einer Form, die samtliche Hinweise auf Lord Kastaroths
Verbleib und seinen Morder vernichtet? Was, wenn es das ist, was nun
schon so unertrédglich lange dauert?

Du spiirst nun einen starken Drang, die Chronik zuriick in den Schrank
zu legen und das Empfangszimmer zu verlassen, um lason im Anwesen
nachzuspiiren. Du weifdt zwar sehr wohl, dass Du nicht tiberreagieren
solltest und dass ein solches Unterfangen in den Augen des
Hausverwalters wohl ziemlich unhoflich daherkdme — wenn er sich
nicht, noch schlimmer, bereits ertappt fithlen wiirde, sollte er wirklich
irgendwie mit dem Mord an Lord Kastaroth zu tun haben. Gerade wenn
Du, rein hypothetisch, davon ausgingest, dass Iason in einen solchen
Mordkomplott verwickelt sein sollte, so wére es unter Umstanden
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vielleicht sogar kliiger, still zu halten, brav zu warten und so zu tun, als
wiirdest Du keinen konkreten Verdacht schopfen. Um irgendwelche
Beweise zu retten ist es moglicherweise ohnehin schon zu spat, sodass
Du vielleicht eher ahnungslos spielen solltest. Das wiirde Dir dann auch
einige Peinlichkeiten ersparen, sollte spater herauskommen, dass Iason
wirklich nur wegen des Hausbuchs und etwas Feuerholz unterwegs war
und Deine Theorien alle nur Fantasien waren.

Die Entscheidung fallt Dir nicht leicht, aber schliefllich entscheidest Du
Dich dafiir...

... das Warten nicht aufzugeben. (— Seite 82)

... das Empfangszimmer zu verlassen. (— Seite 84)
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Als Du aufwachst, ist es dunkel um Dich. Du weifst nicht, wo Du bist,
dafiir weifst Du aber sehr genau, wo Du nicht mehr bist. Innerhalb
weniger Sekunden stromen die Erinnerungen auf Dich ein. Du warst im
Haus Kastaroth, im Empfangszimmer, und hast auf die Riickkehr des
Hausverwalters Iason gewartet. Du hast im Sessel gesessen, die Chronik
des Hauses Kastaroth auf Deinem Schof3, und musst schliefdlich tiber die
weniger interessanten Details der Hausgeschichte eingenickt sein. Und
nun bist Du nicht mehr im Empfangszimmer, sondern woanders.
Irgendwo.

Mit dem Erklaren Deiner Sinne bemerkst Du, dass Du Dich an diesem
unbekannten Ort nicht bewegen kannst. Du spiirst, wie etwas in Deine
Fufigelenke und Handgelenke einschneidet, wie Dein Korper in eine
unangenehme Position gezwungen ist. Du erkennst, dass Du gefesselst
bist, und als Dein Laut des Erschreckens dariiber seltsam unartikuliert
bleibt, bemerkst Du auflerdem, dass man Dich geknebelt hat. Du
versuchst zu schreien, beifst aber nur auf einen klebrigen Stoff, der Dir
hochst zuwider ist. Du versuchst Dich von den Fesseln zu 16sen, doch Du
tust Dir nur selber weh, und als Du es dann doch schaffst, Deinen
Oberkorper wenigstens etwas aufzurichten, stofst Du mit dem Kopf
gegen etwas Hartes, was Deine Fantasie direkt als Deckel eines
Sarkophags identifiziert — wogegen Dein Verstand leider nicht mit
besonders tragfahigen Argumenten widersprechen kann.

Du bemiihst Dich noch eine ganze Weile, Dich freizustrampeln, trotz der
Schmerzen, welche die Fesseln Dir bereiten. Du horst erst auf, als Du von
auflerhalb Deines engen, dunklen Gefangnisses das Knarren einer Tiir
und dann schwere Schritte vernimmst. Irgendetwas sagt Dir, dass Du
nun lieber keinen Larm mehr machen solltest — dass die Person, die nun
den Raum, in dem Du und Dein Gefangnis sich befinden, gekommen ist,
das getan hat, um Dich zu befreien, erscheint Dir hochst
unwahrscheinlich.
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Dein Atem wird flach, Du horst Dein eigenes Blut wie einen Wasserfall
rauschen. Dann spiirst und horst Du, wie der steinerne Deckel Deines
Gefangnisses, welches offenbar tatsachlich eine Art Sarkophag ist,
miithsam zur Seite geschoben wird. Erste Strahlen flackernden
Fackellichts erreichen Deine Augen, bis der Spalt so grofs ist, dass Du
tatsachlich etwas sehen kannst. Dein Herz schldgt Dir bis zum Halse,
Deine Muskeln spannen sich an, und als Du pl6tzlich einen Kopf tiber
Dir auftauchen siehst, zuckst Du so heftig zusammen, dass es sich
anfiihlt, als schnitten die Fesseln um Deine Gelenke bis in Deine
Knochen hinein. Der Kopf, den Du siehst, ist entmenschlicht von einer
schwarzen Maske, wie sie sonst nur die Henker auf den Galgenplatzen
der grofien Stadte des myrtanischen Reiches trugen. Als Du dann das
Beil in der Hand des muskuldsen, halbnackten Hiinen mit der Maske
siehst, verstehst Du, dass er tatsachlich Dein Henker sein wird. Mit
einem Mal hast Du keinen Zweifel mehr daran, dass dies der Morder von
Lord Folken Kastaroth ist. Und wie er nun das Beil erbarmungslos auf
Deinen Hals hinabsausen ldsst, genau so, wie er es vermutlich auch
schon beim Lord selbst getan hat, wird Dir ebenso klar, dass Du das
Geheimnis von Haus Kastaroth viel eher geliiftet hast, als es Dir lieb ist...
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Du entscheidest Dich dafiir, das Empfangszimmer zu verlassen. Du hast
die Warterei satt. Ehe Du Dich versieht, hat Dich Deine Neugier aus dem
Zimmer hinaus zuriick in die Eingangshalle getrieben. Du schliefst die
Tir hinter Dir wieder, um die Warme im Zimmer zu erhalten, die
ohnehin nicht genug Kraft hitte, um auch die kalte Eingangshalle mit
ihrem blanken Marmor zu beheizen. Beim Blick zur Treppe hinauf und
uber die Galerie im oberen Stockwerk hast Du kurz den Gedanken,
einfach nach Iason zu rufen, doch weil das Deiner Einschdtzung nach
einen mordsmafiigen Hall erzeugen wiirde, lasst Du es doch lieber sein.
So nett Iason zu Dir war und so gerne Du es Dir gefallen lassen hast, als
Gast des Hauses aufgenommen zu werden: Du hast Deine eigene
Aufgabe vom Hausherrn hochstselbst bekommen, der letzte Wunsch
eines Verstorbenen, und nur dem hast Du nachzukommen — und keinen
anderen Befindlichkeiten.

Wahrend Du Dich noch einmal in der Eingangshalle umblickst, bemerkst
Du, dass die Tiir zum Raum direkt gegeniiber — vom Eingang aus
gesehen die Tiir zur Linken — nun einen Spalt offen steht. Das fordert
Dich natiirlich geradezu heraus, den Raum zu betreten. Aber auch die
Treppe hin zum Obergeschoss lockt Dich, und das nicht nur wegen des
roten Teppichs. Letzten Endes tragen Dich Deine Beine...

... in den Raum gegentiber hinein. (— Seite 90)

... die Treppe hinauf. (— Seite 93)
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Du lasst die Leiter lieber Leiter sein und machst Dich stattdessen auf die
Suche nach dem Mann, den Du fiir den Gartner haltst. Der Kerl kam Dir
vom ersten Blick an irgendwie seltsam vor, und sein plotzliches
Verschwinden — wenn auch sicher rational erklarbar — hat sein Ubriges
dazugetan. Du willst natiirlich nicht in Abrede stellen, dass man als
Gartner so eines Anwesens auch im verschneitesten Winter seine
Aufgaben hat. Dennoch kam es Dir ein bisschen so vor, als schliche der
Kerl um das Anwesen herum. Und wer sagt Dir, dass er Dich wirklich
nicht gesehen hat und nicht etwa die Flucht vor Dir ergreifen musste?
Auch daftir, dass es tiberhaupt der Gartner war, hast Du keinerlei
Beweise — mal ganz abgesehen davon, dass sich der Berufsstand des
Gartners und die Eigenschaft als Morder alles andere als zwingend
ausschlieflen. Moglicherweise hast Du nun also nicht nur die Chance,
dem Morder Lord Folken Kastaroths direkt auf die Schliche zu kommen,
sondern auch die Pflicht, einen potentiellen weiteren Mord zu
verhindern. Getrieben von dieser Vorstellung setzt Du Dich deshalb
wieder in Bewegung, die Siidseite des Anwesens langs in Richtung
Osten, dem nasskalten Schneefall entgegen.

An der Stidseite entdeckst Du keinen weiteren Eingang ins Anwesen,
sodass Du stur weiter den Weg entlang gehst. Die Reste der Spuren des
Gartners, soweit sie noch vorhanden waren, sind mittlerweile vollstandig
verweht. Zu Deiner Linken wird das Grundstiick nicht nur von der
Hecke, sondern auch von einem dahinter liegenden Waldrand begrenzt.
Du tiiberlegst, ob der Gartner moglicherweise dorthin vor Dir geflohen
ist, stellst diesen Gedanken aber zunachst zuriick, weil es Dir nur schwer
vorstellbar erscheint, dass so ein grobschlachtiger Kerl ohne Spuren zu
hinterlassen iiber eine solche Hecke klettern kann.
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Du bist die Stidwand des Anwesens nun vollstindig abgelaufen und
biegst um die Ecke, um die Ostwand zu begutachten — als Du Dich
plotzlich einem schwarzen Wesen gegentibersiehst, fiir das Dir im ersten
Moment keine bessere Bezeichnung als dicker Hund einfallt.

Auch auf den zweiten Blick bestatigt sich Deine Einschatzung: Grof3, vier
Pfoten, schwarzes Fell mit weififem Schneeflockenbesatz, hangende
Ohren, grofies Maul — und ein wedelnder Schwanz. Nachdem Dein erster
Schockmoment verflogen ist, erkennst Du, dass dieser Hund weniger
aggressiv ist, als Du es von einem hier auf dem Anwesen
herumlaufenden Hund - vermutlich zur Bewachung des Grundstiicks
eingesetzt — vermutet hittest. Tatsdchlich ist das Tier richtiggehend lieb,
setzt sich unaufgefordert zu Deinen FiifSen hin und reckt Dir in sachter
Bewegung seinen Kopf entgegen. Du bist derart iiberrascht, dass Du gar
nicht anders kannst, als Dich herunterzubeugen und Deine Hand
auszustrecken. Der Hund lasst sich kraulen, der kaum noch befiirchtete
Biss bleibt aus, stattdessen leckt das Tier als feuchtes Symbol Eurer
beginnenden Freundschaft Deine Hand. Du willst gerade einen
innerlichen Witz dariiber machen, wie erstaunlich es doch ist, dass ein
von Natur aus so wildes Tier wie der Wolf {iber nur wenige Jahrzehnte
derart haus- und hoffahig gemacht werden konnte, als Dich eine Stimme
von hinten aufschreckt.

,Anka, das reicht.”

Sofort lasst der Hund von Dir ab, stellt sich wieder auf und geht einmal
um Dich herum, wahrend auch Du Dich umdrehst — und einem grofien,
muskuldsen Mann entgegenblickst. Nun hat der Gartner also Dich
gefunden, und nicht umgekehrt.

,Du hast Gliick, dass ich Anka heute schon gefiittert habe”, grollt Dir der
Mann entgegen und garniert seine Worte, die bei jedem anderen
Zeitgenossen als mehr oder minder lustiger Spruch durchgegangen
waren, mit einem derart finsteren Gesichtsausdruck, dass bei Dir
schwerwiegende Zweifel an der Humorigkeit des Ganzen geweckt
werden. ,,Was willst du hier?”
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,Ich... was wisst Ihr tiber den Mord an Lord Folken Kastaroth?”, platzt
es infolge der Nervositat auf einmal aus Dir heraus. Ironischerweise ist es
das plotzlich auftauchende Lacheln — das Goldzahnldcheln — des
Mannes, welches Dir nahelegt, gerade ziemlichen Mist gebaut zu haben.
,Diese Frage hattest du nicht stellen sollen”, kommentiert der Gartner im
Einklang mit Deinen Befiirchtungen, und ehe Du Dich versiehst, hat er
Dich schon am Kragen gepackt.

,Lass... mich...”, bringst Du noch hervor, aber der Griff des Kerls um
Deinen Hals ist derart stark, dass Dir gerade mal genug — oder eigentlich
nicht genug — Luft zum Atmen bleibt. Mit unbandiger Kraft schleift er
Dich durch den Schnee, sein Hund hechelnd nebenher. Nicht nur, dass
Du nicht mehr etwas sagen kannst, Du traust es Dich auch schlicht nicht
mehr. Dieser Mann wirkt so wenig gesprachsbereit, wie Du es sonst nur
von Toten erlebt hast, und tatsdchlich hat er auch viele andere Ziige eines
Toten. Ein graues, fahles Gesicht, welches unter seiner Miitze hervorlugt,
eine gewisse Gefiihllosigkeit und eine von ihm ausgehende Kilte, die
selbst den Schnee um Euch herum nochmals gefrieren ldsst.

Schweigend schleift er Dich die Siidseite des Anwesen langs in Richtung
Westen, und Du weifst schon ab der Halfte der Strecke, wohin die Reise
fiir Dich nun gehen wird. Du strampelst nicht mal mehr, wahrend Deine
Fiifse und Beine tiber den Schnee gleiten. Du lésst es einfach tiber Dich
ergehen.

,Von aufien hast du den Brunnen ja schon gesehen”, knirscht der Gartner
unter seinen Zahnen hervor, als Ihr in Reichweite des besagten Brunnens
seid. ,Jetzt siehst du ihn auch mal von innen.” Er zeigt Dir noch ein
letztes Mal sein Goldzahnldcheln, dann packt er Dich nun auch noch an
den Beinen, wiirgt mit heftigen Griffen Deine letzten Versuche eines
hilfloses Gezappels ab, und holt Schwung. Du machst die Augen zu,
willst es nicht mit ansehen. Nie hittest Du gedacht, dass Du den Morder
Lord Folken Kastaroths so schnell finden wiirdest. Und nie hattest Du
gedacht, dass die Aufklarung des einen Mordes direkt im nachsten
miinden wiirde...
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Langsam setzt Du einen Fuf3 vor den anderen, um zum
gegeniiberliegenden Ende des Raumes zu gelangen. Der dicke Teppich
dampft Deine Schritte, lange sieht alles gut aus — aber dann horst Du
doch noch eine Stimme hinter Dir.

,Wer bei Beliar seid Thr und was macht Ihr in meinem Zimmer?!”

Du willst Dich nicht umdrehen, bist hin und her gerissen zwischen dem
Hinausstiirmen aus dem Raum und dem Versuch einer halbwegs
plausiblen Erklarung gegeniiber der alten Dame, aber dann wird Dir die
Entscheidung durch Deine eigenen Fiifse abgenommen: Irgendwie
verfangst Du Dich mit einem letzten Schritt in den Zotteln des Teppichs,
die Dir vorher noch so vorteilhaft erschienen, geratst ins Stolpern und
stlirzt nach vorne. Du siehst mit einem Mal den von Dir vorher so
bewunderten Schachtisch auf Dich zukommen, Du streckst Deine Arme
aus um Dich zu schiitzen und den Sturz irgendwie noch abzufangen —
einen Augenblick spater gibt es ein lautes Krachen und Klirren,
Glassplitter fliegen Dir wie Eiskristalle um die Ohren und durch die
Gegend, Dein Gesicht wird heifs, Deine Kehle und Deine Arme werden
nass und Deine Sicht rot. Ein nachstes Klirren ertont, aber eigentlich ist
es ein Kreischen, das Kreischen der alten Dame hinter Dir, doch Du
kannst sie schon nicht mehr sehen, weil Dein Sichtfeld in einer
unheimlichen Mischung aus Rot und Schwarz untergegangen ist. Wie
Nadeln stecken kleine Glaspfeile in Deinem Gesicht, Deinem Hals, und
auch Deinen Augen. Deine Arme sind aufgeschlitzt. Der zottelige
Teppich unter Dir saugt bereits jetzt jede Menge Blut auf. Mit letzter
Hoffnung greifst Du Dir an die Kehle, in der Hoffnung, eine nur
oberflachliche Wunde vorzufinden, doch sie ist tief, sehr tief, und Du
spiirst bereits, wie Dich die Kréfte verlassen. Das einzige, was nun noch
schleicht, ist der Lebenssaft aus Deinen Adern hinaus...
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Du willst den Wahrnehmungsbereich dieser alten Dame im
Nebenzimmer moglichst schnell verlassen und setzt Dich daher in
Bewegung, bevor sie Dich noch direkt vor ihrer Tiir bemerkt. Der dicke
Teppich dampft Deine Schritte zwar, doch bleiben sie horbar, und noch
bevor Du die Tiir am gegeniiberliegenden Ende des Zimmers erreicht
hast, horst Du den Ruf der Alten.

,Ist da wer? Melanie?”

Du reagierst nicht, reifit einfach die Tiir aus dem Zimmer heraus auf,
wahrend Du schon das Knarren der weiter aufgestofsenen Tiir aus dem
Nebenzimmer der alten Dame horst. Du weifst nicht, ob sie Dich schon
gesehen hat, rennst aber unabhéngig davon einfach weiter.

Du findest Dich auf einem recht grofziigig angelegten Korridor wieder,
der etliche weitere Tiiren zu den Seiten hin aufweist.

,Wer bei Beliar ist da?”, horst Du hinter Dir, und bist Dir nun endgiiltig
sicher, dass die alte Dame kapiert haben muss, dass sich mit Dir jemand
im Anwesen herumtreibt, der ganz sicher nicht eingeladen wurde.
Hektisch blickst Du den langen Korridor hinab, in einigen Schritten
Entfernung wird er zu einer Art Galerie, in deren Mitte eine Treppe ins
Untergeschoss hinunterfiihrt. Der Weg ist lang, und solltest Du ihn
entlanglaufen, wiirde Dich die alte Dame dabei sicherlich zumindest von
hinten sehen. Im Gegensatz dazu lacht Dich der kurze Weg direkt
gegeniiber zur nachsten Tiir an, und wenn Du Dich jetzt noch beeilst,
kannst Du Dich dort hinter verstecken, voraussichtlich ohne dass die alte
Frau tiberhaupt sieht, wohin Du verschwunden bist — noch hat sie Dich
ja nicht gesehen. Allerdings weifst Du nicht, was sich im Raum
gegeniiber befindet. Weil Du nicht langer zogern kannst...

... rennst Du den Korridor hinab. (— Seite 96)

... stlirmst Du zum Raum gegentiber. (— Seite 98)
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Letzten Endes tragen Dich Deine Beine zur Tiir gegeniiber. Der
offenstehende Spalt lockt Dich geradezu, ebenso wie der Umstand, dass
die Tur bei Deinem Eintritt in das Anwesen — zumindest, soweit Du Dich
noch erinnern kannst — geschlossen war.

Du ziehst die Tiir weiter auf und blickst in den Raum hinein. Es ist ganz
offensichtlich die Kiiche des Hauses. Sie ist deutlich kilter als das
Empfangszimmer, woraus Du ableitest, dass sie nicht vor kurzem
benutzt wurde.

Im eher schlauchférmigen Raum befindet sich, ganz modern, eine
Arbeitsflache direkt in der Mitte, die langlich von — wenn Du Dich in den
Himmelsrichtungen nicht vertan haben solltest — von Ost nach West, also
genau parallel zu Deiner momentanen Blickrichtung ausgerichtet ist. Der
Geruch nach getrockneten Krdautern, der Dir in die Nase steigt,
korrespondiert mit dem dunklen Griin in den kleinen glasernen
Behaltern, die auf der langen Arbeitsflache in nicht geringer Zahl
abgestellt sind. Der Raum miindet am anderen Ende in eine Art
Vorratskammer, in der Du aus der Ferne Fleischstiicke von der Decke
hangen siehst, vermutlich grofstenteils Moleratfleisch, wohl aber auch ein
paar Scavengerkeulen. Selbstverstandlich beinhaltet die Kiiche auch
einen Herd sowie einen zusatzlichen Ofen und allerlei andere
Kiichengerite, die Dir reichlich modern erscheinen und von denen Du
allenfalls aus Erzahlungen schon einmal gehort hast. Es tiberrascht Dich
nicht, dass Du in kulinarischer Hinsicht nicht mit dem Haushalt eines
Adeligen mithalten kannst.

Du willst die Kiiche beinahe schon wieder verlassen, weil Du sie fiir
Deine Ermittlungen nicht relevant haltst, da fallt Dir an einer kleineren
Arbeitsplatte, auf der rechten Seite des Raumes an der Wand, doch noch
ein Detail auf, welches Deine Aufmerksamkeit weckt. Du bewegst Dich,
auf leisen Sohlen, als miisstest Du schleichen, iiber den gekachelten
Boden auf die Arbeitsplatte zu. Angekommen, bestatigt sich, was Du von
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Weitem schon erahnt hast: Sie ist mit roten Spritzern besprenkelt.
Natiirlich kommt Dir angesichts des Grundes Deiner Anwesenheit in
diesem Hause direkt ein sehr naheliegender Gedanke in den Sinn. Doch
die Spritzer sind nicht getrocknet und noch feucht, und dabei von einer
Konsistenz, die eher auf rote Beete als auf einen gewissen anderen Saft
schliefsen lasst. Du wagst es dann auch tatsachlich, einen Finger in einen
besonders grofien Klecks zu tauchen und ihn danach abzulecken, aber
Du kannst die Natur dieser Substanz nicht herausschmecken. Immerhin
schmeckt es nicht irgendwie bitter, sodass Du Deine Angste, Dich nun
fatalerweise selbst an einem vom Morder Lord Kastaroths heimtiickisch
ausgelegten Toxin vergiftet zu haben, wieder zuriickdrangen kannst.
Trotzdem lasst Dich der Anblick dieser blassroten Kleckse nicht los — was
auch daran liegt, dass Dein Blick nun weiter die Wand gegentiber
heraufklettert, an der zahlreiche Kiichenutensilien an Haken hangen,
Kiichenutensilien, die sich je nach Verwendung auch sehr gut als
Mordutensilien eignen wiirden: Zahlreiche Messer, zwei grofie
Hackebeile, Scheren, Spiefse, Gabeln, ja sogar mit dem grofsen Kochloffel
wiirde sich sicherlich eine Moglichkeit finden lassen, sich eines
unliebsamen Hausherrn zu entledigen. Alle Gegenstande sind
blitzsauber, und natiirlich kommt der Verdacht in Dir auf, dass sie aus
einem ganz bestimmten Grund so penibel gereinigt wurden, und das
moglicherweise vor nicht allzu langer Zeit. Indizien fiir Deine Theorie,
geschweige denn Beweise, findest Du freilich nicht, und deshalb bleibt es
bei dem merkwiirdigen, aber doch eher harmlosen Gefiihl, das Du beim
Betrachten dieser Kiiche hast. In die Vorratskammer willst Du nicht
gehen, da sie Deiner Meinung nach von aufen recht gut einsehbar ist
und nichts Interessantes birgt — aufSer eben dem herabhangenden Fleisch,
dem Du aber lieber nicht zu nahe kommen willst. Du behaltst Dir
allerdings vor, zu gegebener Zeit noch einmal genauer in die Kiiche zu
schauen. Bevor Du allerdings nicht die offizielle Erlaubnis dazu hast,
willst Du hier nicht jede Schublade 6ffnen und durchsuchen.
Moglicherweise hast Du auch erst spater die notigen Anhaltspunkte
gesammelt, um zu wissen, wonach Du hier iiberhaupt suchen sollst.
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Du verlasst die Kiiche und gehst wieder in die Eingangshalle. Iason
scheint immer noch nicht ins Empfangszimmer zuriickgekehrt zu sein,
denn die Tiir ist noch immer geschlossen. Deshalb steuerst Du nun auf
die grofle Marmortreppe zu, um die Galerie und das Obergeschoss des
Anwesens zu erreichen.

Als Du die Treppe betrittst, merkst Du, wie der rote Teppich angenehm
Deine Schritte dampft, und Du gibst Dich fiir einen Moment der Fantasie
hin, selbst der Hausherr zu sein, der in die Hohen seines Anwesens
schreitet. Weil damit konsequenterweise aber auch die Vorstellung
verbunden sein miisste, dass Du bereits tot bist, lasst Du diese Gedanken
rasch wieder fallen.

Oben angekommen lasst Du Dich ein wenig von den zahlreichen
Kronleuchtern anstrahlen, die iiber der Galerie oder besser gesagt dem
Korridor thronen, welcher nun zu Deiner Linken und zu Deiner Rechten
abgeht. Damit stellt sich fiir Dich die Frage, in welcher Richtung Du
Deinen Weg fortsetzen willst.

... Nach links. (— Seite 113)

... Nach rechts. (— Seite 118)
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Letzten Endes tragen Dich Deine Beine die Treppe hinauf. Deine Schritte
werden angenehm durch den roten Teppich auf den Marmorstufen
gedampft. Ein bisschen fithlst Du Dich selbst wie ein Adeliger, vielleicht
sogar ein Konig, wie Du hinauf zur Galerie schreitest — bis Deine
Fantasie auf einmal von einer Stimme verscheucht wird.

,,Oh, hallo! Ihr misst der Detektiv sein!”

Du weif3t nicht, wo Du in Gedanken vorher Deinen Blick hattest, aber
jetzt ist er geradeaus und etwas nach oben gerichtet, dorthin, wo auf der
obersten Treppenstufe eine junge Frau steht, in einem schwarz und
weifsen Kleid, welches sie tiberdeutlich als Dienstmadchen ausweist.
Deine Augen bleiben aufserdem — so leid es Dir fast tut — kurz auf
Brusthohe des Frauleins kleben, bevor sie sich dann doch noch von der
gebotenen Uppigkeit 16sen kénnen und daraufhin in ein Gesicht
schauen, was Dich nicht minder in den Bann zieht.

,,Ich bin Melanie, Dienstmadchen des Hauses Kastaroth. Freut mich,
Eure Bekanntschaft zu machen.”

Ihre glockenhelle Stimme wie auch Ihr gesamtes Auftreten bezaubert
Dich derart, dass Du die Chance verpasst, Dich selbst vorzustellen. Doch
ihr, Melanie, reicht es offenbar, zu wissen, dass Du der Detektiv bist.

,Wir bekommen leider nicht so hdufig Besuch von auflerhalb. Und Ihr
seid ja leider auch unter weniger erfreulichen Umstanden hier. Nicht
gerade der schonste Anlass, um eine Bekanntschaft zu machen, nicht
wahr?”

,Ja... das kann man wohl sagen...”, kommentierst Du, und bist froh,
damit nun tiberhaupt mal etwas zum Gesprach beigetragen zu haben.
,Buer Hausverwalter, Iason, hatte mich ins Empfangszimmer unten
gebeten... aber er ist einfach nicht wiedergekommen. Deshalb dachte ich,
ich gehe ihn mal suchen... ich wollte nicht einfach so im Anwesen
herumschleichen, aber...”
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,Schon gut, schon gut”, wiegelt Melanie ab, lachelt, und lasst ein helles
Lachen ertonen. ,,Niemand macht Euch Vorwiirfe. Ich habe Iason vorhin
noch gesehen, aber er wirkte ehrlich gesagt ein bisschen durch den Wind.
Vielleicht hat er Euch deshalb sitzengelassen. Es ist sonst nicht seine Art,
aber seit dem Verschwinden Lord Kastaroths ist er nicht mehr ganz der
selbe. Er glaubt wirklich daran, dass er ermordet wurde, wisst ihr.”

Es fallt Dir schwer, bei dieser Begegnung zu den ernsten und
unangenehmen Themen iiberzuschwenken, aber diesen Ansatzpunkt,
den Melanie Dir nun gegeben hat, kannst Du nicht einfach so ungenutzt
lassen.

,Glaubt Thr denn nicht daran?”

, Oh, was heifdt schon glauben”, erwidert Melanie blitzartig und scheint
sich ein wenig ertappt zu fiihlen. ,Ich mache mir dartiber schlicht nicht
so viele Gedanken. Ich gehe einfach mal vom besten aller Falle aus und
meine, dass Lord Kastaroth schlicht auf eine dringende Geschéftsreise
oder so etwas in der Art musste. Wisst Ihr, er hat einige Miihe, die
finanziellen Einkiinfte des Hauses zu sichern. Da ist so etwas schonmal
notig. Ich wiirde da jedenfalls nicht so schnell den Beliar an die Wand
malen.”

,Da bin ich normalerweise auch nicht der Typ fiir”, behauptest Du.
,Aber ich habe einen Brief von Lord Folken Kastaroth hochstselbst
bekommen, in dem er seine Vorahnung geschildert hat, ermordet zu
werden. Nach einer normalen Geschiftsreise sieht das alles nicht aus.”
Melanies Augen weiten sich ein wenig vor Schreck. , Es ist also wahr?
Iason hatte vorhin als wir uns kurz gesehen haben, so etwas angedeutet,
aber er war in Eile, und ich hielt es fiir eine Ubertreibung aus Sorge.”
Du nickst. ,,Ich kann Euch den Brief zeigen, wenn Ihr wollt.”

, Oh, das ist nicht notig”, sagt Melanie und schiittelt den Kopf. ,,Mit so
etwas will ich mich nicht auch noch belasten miissen. Das lege ich mal
ganz in Eure Hande, schliefslich seid Ihr der Detektiv.”

Sie lachelt nun wieder, geht ein paar Schritte auf Dich zu. Mit einem Mal
wird Dir ganz warm.
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,Ich hétte nie gedacht, dass Detektive so aussehen”, sagt Melanie dann
mit gedampfter Stimme, wahrend sie eine Hand auf Deine Brust legt und
sie befiihlt. , Detektive habe ich mir eher wie alte, grauhaarige Manner
vorgestellt.”

,Ija... so... kann man sich wohl tduschen”, bringst Du hervor, nicht
wirklich wissend, wie Dir geschieht.

,Aber das ist umso besser...”, fahrt Melanie fort. ,Schlieslich gibt es da
in meinem Dienstzimmer etwas... wo Ihr mal dringend Euren
fachkundigen Blick driiberwerfen miisstet. Ich kann es Euch zeigen...
wenn Thr wollt.”

Die Andeutung ist so wenig verschleiert, dass Du kurz einen Moment
tiberlegen musst, ob Du das alles nicht doch gehdrig missverstehst.
Melanies Gesichtsausdruck lasst aber keinen Zweifel daran, wie sie die
ganze Sache meint. Und ein bisschen, musst Du Dir eingestehen, reizt
Dich das Ganze schon. Das letzte Mal ist namlich, auch das musst Du Dir
eingestehen, schon lange her. Zu lange.

... Mit Melanie mitgehen. (— Seite 109)

... Nicht mit Melanie mitgehen. (— Seite 111)
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Weil Du nicht langer zogern kannst, rennst Du den Korridor hinab.
Schon nach einiger Zeit horst Du hinter Dir erst eine Tiir, dann eine
zweite Tiir und ein darauffolgendes kurzes Gesprach.

,Melanie, zu Hilfe! Einbrecher!”

,Frau von Trautenstein? Was habt... Einbrecher?”

Du beschleunigst Deine Schritte daraufhin noch einmal. Schon bald bist
Du —nachdem Du den gefiihlt zehnten Kronleuchter iiber Dir passiert
hast — an der grofsen Treppe angekommen, deren Marmorstufen nach
unten zum Ausgang aus dem Anwesen fithren. Genau den willst Du
erreichen, denn nicht erst jetzt ist Dir klar geworden, dass Dein
Einsteigen in das Anwesen ein sehr, sehr grofser Fehler war und Du ganz
schnell Land gewinnen solltest, bevor Du der versammelten
Hausgemeinschaft in die Arme laufst. Kaum hast Du jedoch die erste der
Treppenstufen nach unten betreten, siehst Du, wie von drauflen plotzlich
der bullige Kerl, den Du zuvor als Gartner identifiziert hattest, die
Eingangshalle betritt. In der Hand tragt er eine grofle Heckenschere, und
als er Dich sieht, nimmt auch er die Verfolgung auf, indem er die
Treppenstufen hinauf hastet. Du machst kehrt und befindest Dich alsbald
wieder mitten auf der Galerie. Aus der Richtung, aus der Du kamst,
kommt in einiger Entfernung eine offenbar nur mit einem Handtuch
bekleidete Frau herbeigeeilt, einen metallenen Gegenstand in der Hand,
den Du lieber nicht ndher inspizieren mochtest. Deshalb rennst Du in die
entgegengesetzte Richtung weiter, vorbei an einigen Tiiren, bis der
Korridor unverhofft doch noch eine kleine Biegung macht, sodass Du
aus der geraden Sichtlinie zunachst heraus bist. Die Biegung wahrt
allerdings nicht lang, Du befindest Dich alsbald in einer Sackgasse. Links
von Dir steht eine Tiir einen Spalt offen, rechts von Dir ist eine Tiir
geschlossen — bis Du plétzlich siehst, dass sich dort der Tiirknauf
langsam zu drehen beginnt. In einem Anflug von Panik reifst Du die Tiir
zu Deiner Linken ganz auf und springst in den Raum hinein.
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Geistesgegenwartig ziehst Du die Tiir sofort wieder hinter Dir zu und
hoffst, dass die Person, die aus dem Raum gegeniiber kommen wollte, all
das nicht bemerkt hat. Noch nicht. Dir ist bewusst, dass Du nicht viel
Zeit hast und nicht fiir immer hier bleiben kannst.

Du tiberblickst kurz den Raum. Niemand aufser Dir ist hier. Du siehst ein
weifSes, sauberes Bett, einen funktionalen Teppich, eine Wand mit einem
kleinen Landschaftsportrat. Du siehst auch ein Fenster, welches sich
augenscheinlich mit nur wenigen Handgriffen leicht 6ffnen lasst;
unterhalb davon ein an die Wand geschobener kleiner Tisch samt
wackelig anmutendem Stuhl. Links von dir erkennst Du einen grofsen
Kleiderschrank. Es ist offenbar ein Gastezimmer, doch Dir als
ungebetenem Gast bringt das nicht viel.

Dein Herz macht einen Hiipfer, als Du von draufien das Klicken einer
Ttur horst. Einfach so zurtick in den Korridor kannst Du nun nicht mehr,
aber irgendetwas musst Du tun.

... Unterm Bett verstecken. (— Seite 100)
... Im Schrank verstecken. (— Seite 101)

... Aus dem Fenster springen. (— Seite 103)
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Weil Du nicht langer zogern kannst, stiirmst Du zum Raum gegentiber.
Fiir einen Moment packt Dich die schreckliche Angst, dass die Tiir
abgeschlossen sein konnte, doch als Du am Knauf drehst und Dich
geradezu gegen das Tiirblatt wirfst, gibt sie nach. Einen Augenblick
spater stehst Du mitten im Raum. Im zweiten Augenblick siehst Du eine
junge Frau, die nackt und offenbar gerade drauf und dran ist, ein Bad in
einem bereitgestellten Holzzuber zu nehmen. Im dritten Augenblick
dringt ihre schrille Stimme an Dein Ohr.

,Was zum... wer seid Ihr? Habt Ihr denn gar keinen... Einbrecher! Hilfe,
Einbrecher!”

Zu Deinem Unmut klingt die junge Frau nicht etwa hysterisch oder
eingeschiichtert, sondern vielmehr zornig und aggressiv, und nachdem
sie sich rasch ein Handtuch umgeworfen hat, greift sie mit entschlossener
Miene nach einer Kohleschaufel, die noch auf der Feuerschale unter dem
auf Stelzen stehenden Badezuber im Kohlehaufen gesteckt hat.

Du machst so schnell es nur geht kehrt und rennst wieder aus dem Raum
heraus, doch Du kommst kaum zwei Schritte weit, da rennst Du in
jemanden rein, der sich ganz Deiner Befiirchtung gemaf als die alte Frau
entpuppt. Sie schreit einmal kurz auf und Du hast schon ein ganz
schlechtes Gewissen, aber da sie immerhin nicht gestiirzt ist, kannst Du
Dich dazu durchringen, wegzurennen —nun doch den Korridor hinab.
Wihrend Deine Schritte den roten Teppich entlangpoltern, horst Du
noch das kurze Gesprach hinter Dir.

,Frau von Trautenstein, seid Ihr in Ordnung?”

,Kiimmert Euch nicht um mich, Melanie, jagt lieber diesem Kerl nach!”
Du beschleunigst Deine Schritte darauthin noch einmal, doch auch das
hilft Dir nicht, denn schon im nachsten Moment siehst Du vom anderen
Ende des Korridors, einige Meter an der Treppe nach unten vorbei, eine
andere Person entgegenkommen, welche die Rufe und das Gepolter
offenbar gehort haben muss.
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,Was ist hier los?”, lasst der junge Mann seine Stimme erschallen,
wahrend er Dir entgegengerannt kommt. Er ist nun schon an der Treppe
vorbei, und Du siehst keine Chance, ihm auszuweichen. Du bleibst
stehen, bist aus der Puste, musst iiberlegen, was Du als ndchstes tust. Als
der Mann auf wenige Schritte Entfernung an Dich herangekommen ist,
drehst Du Dich doch wieder um und laufst in die Richtung, aus der Du
gekommen bist, doch dort steht nun schon die junge Frau, Handtuch um
die Hiifte und Kohleschaufel in der Hand, bereit, Dir Saures zu geben.
,Lord Kastaroth junior”, spricht sie offenbar den Mann zu Deiner
anderen Seite an. , Der Kerl muss tiber den Balkon von Frau von
Trautenbergs Zimmer in unser Anwesen gelangt sein.”

,Lord... Lord Kastaroth junior”, wiederholst Du keuchend und wendest
Dich wieder dem jungen Mann zu. ,Ich bin gekommen um... um den
Mord an Eurem Vater aufzuklédren! Ich... er schrieb mir einen Brief
und... ich wurde von Eurem Hausdiener unten nicht eingelassen, und da
dachte ich...”

,S0s0, dachtet Thr also”, knurrt der dunkelhaarige, junge Mann und setzt
dabei einen Blick auf, der Dich fiir einen Moment an einen Deiner
fritheren Freunde erinnert. Dieser Moment wahrt aber nicht lange, denn
als der Sohn Lord Folken Kastaroths auf einmal einen kleinen Dolch aus
seinem Giirtel zieht, hast Du ganz andere Sorgen. Er macht langsam ein
paar Schritte auf Dich zu, wahrend Dir ein Schulterblick verrat, dass
auch die junge Frau von hinten mit der Kohleschaufel naht. Als Du
wieder nach vorne blickst, hat der junge Lord Kastaroth bereits zum
Stich mit dem Dolch ausgeholt. Du hebst Deine Hande in hilfloser
Abwehrhaltung, weifit jedoch, dass es nichts bringen wird. Du schliefst
Deine Augen und wartest auf den ersten Stich. Wenn Du nun schon
unrithmlich in diesem Hause abgestochen wirst, dann willst Du das
wenigstens nicht mit ansehen miissen.

Kurz nachdem Du die Augen geschlossen hast, spiirst Du noch, wie die
Klinge des Dolches auf dem Weg zu Dir die Luft zerschneidet.
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Du gibst dem Drang nach, dich unterm Bett zu verstecken. Das hat auch
schon in Deiner Kindheit immer geklappt, wenn Dich in der Nacht die
Albtraume jagten — zumindest bist Du in das Alter kamst, in dem Du
glaubtest, dass unter Deinem Bett Monster lauerten. Du wirfst Dich auf
den blassbraunen Teppich und robbst an das Bett heran, musst aber
schnell bemerken, dass Du Dich bei der Hohe des Bettes etwas
verkalkuliert hast. Du gibst Dein Bestes, versuchst, Dich drunter her zu
quetschen, doch selbst Dein geballtes Adrenalin vermag es nicht, Deinen
Leib in den schmalen Spalt hinein zu zwéangen. Du wirst immer
hektischer und nimmst schon Schmerzen und ein leichtes Knacken in
Deinem Brustkorb in Kauf — und dann wird die Zimmertiir aufgerissen.
Hilflos musst Du mit ansehen, wie sich ein Dir unbekannter, junger,
dunkelhaariger Mann seinen Weg ins Zimmer bahnt, Dich sieht und
Dich — ausweislich seines grimmigen Gesichtsausdrucks — sofort als
Eindringling identifiziert. Mit der Milde eines blofien Rauswurfs
rechnest Du spétestens in dem Moment nicht mehr, in dem der Kerl
plotzlich einen Dolch zieht. Da Du zu mindestens einem guten Viertel
zwischen Bett und Boden eingeklemmt ist, kannst Du Dich nicht einmal
mehr losreifien, und so bleibt Dir wenig anderes iibrig, als zu
beobachten, wie der Neuankdmmling sich zu Dir herunterbeugt und den
Dolch erhebt.

,Nicht...”, willst Du noch sagen, doch Deine Stimme erstirbt in Deinem
teils zusammengedriickten Brustkorb, und als Du die Klinge des Dolches
auf Deinen Kopf zurasen siehst, schliefst Du lieber die Augen und hoffst,
dass es wenigstens sofort der erste Stich sein wird, der Dich totet...
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Du fackelst nicht lange und reift die Tiiren des Kleiderschranks auf, um
Dich dort drin zu verstecken. Leider bemerkst Du, dass er ziemlich
vollgestopft ist mit allerlei moglichen Kleidern und Dir deshalb alles
andere als viel Platz bietet — aber irgendwie schaffst Du es doch noch,
Dich zwischen all den Klamotten in Form von Kleidern, Damenhauben
und miefigen Rocken unterzubringen und die Tiiren des Schranks von
innen wieder zu schliefSen. Sofort dringt Dir der strenge Geruch nach
Mottenkugeln in die Nase. Hoffentlich erleidest Du nicht gerade jetzt
einen Riickfall, was Deine langst tiberwunden geglaubte Allergie gegen
die Dinger angeht.

Du horst, wie die Tiir zum Gastezimmer wieder gedffnet wird und eine
Person eintritt. Sie bewegt sich langsam, beddchtig, scheint mehrere
Schritte im Zimmer herumzugehen. Dann bleibt sie stehen — Deinem
Gefiihl nach direkt vor dem Kleiderschrank, in dem Du steckst. Dein
Brustkorb schmerzt bei dem Bemiihen, Deine Atmung so flach wie
moglich zu halten, und lasst Dich die Spannung der Situation intensiv
und korperlich spiiren. Deine schwitzigen Hande streifen ein besonders
grofses Frauenkleid — vermutlich Umstandskleidung — neben Dir. Du hast
nicht nur das Gefiihl, Du hast sogar Gewissheit, dass Du jetzt eine
Entscheidung treffen musst. In der eiligen Heimlichkeit Deiner Situation
siehst Du fiir Dich nur zwei Moglichkeiten. Entweder, Du schnappst Dir
das Frauenkleid neben Dir und stiirmst mit ihm in einem Moment der
Uberraschung aus dem Schrank, um die wartende Person mit dem
Kleidungsstiick zu iiberwaltigen oder ihr zumindest die Sicht zu rauben,
um dann zu fliechen. Oder aber, Du wartest schlicht darauf, dass die
Person unverrichteter Dinge wieder verschwindet, weil sie Dich nicht
findet. Sollte Dein Verfolger in diesem Falle aber selbst den Schrank
aufmachen, so wire es aus mit einer moglichen Uberraschung
Deinerseits, und Du hattest hochstwahrscheinlich — so zumindest Deine
hektisch getroffene Einschédtzung — keine Chance mehr, Deinen
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Widersacher zu tiberwiéltigen. Ein Umentscheiden wird es fiir Dich also
nicht mehr geben. Du...

... ergreifst das Kleid neben Dir und springst briillend aus dem Schrank
heraus. (— Seite 104)

... wartest darauf, dass sich die Person wieder verzieht. (— Seite 106)
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Du stiirmst zum Fenster, und tatsachlich ladsst es sich mit wenigen
Handgriffen 6ffnen. Als Du es aufreifst, bemerkst Du sofort die beifsende
Winterkélte von draufSen und erkennst, wie warm es in diesem
Gastezimmer eigentlich sein muss. Du hast allerdings wenig Zeit, noch
weiter tiber solche Nebensachlichkeiten nachzudenken, denn schon geht
hinter Dir die Tiir auf, und ein junger, dunkelhaariger Mann erscheint
dort, der Dir mit seiner grimmigen Miene beinahe bekannt vorkommt,
was aber nur daran liegt, dass junge Manner mit grimmiger Miene sich
alle dhnlich sehen. Als Du dann auch noch siehst, dass er einen Dolch in
der Hand tragt, zogerst Du nicht weiter, kletterst auf den kleinen Tisch
und steckst das erste Deiner Beine durch das offene Fenster.

,Nicht!”, horst Du den jungen Mann noch rufen, doch da hast Du schon
Dein zweites Bein nachgezogen und bist abgesprungen. Dir wird erst im
freien Fall wieder so richtig bewusst, dass Du ja aus dem Obergeschoss
heruntergesprungen bist, doch Du hoffst auf eine halberlei weiche
Landung im Schnee — zumindest hoffst Du das so lange ernsthaft, bis Du
erkennst, dass Du genau auf eine kleine Felsskulptur stiirzt, die Dir beim
Rundgang um das Anwesen wohl entgangen sein muss. Viele weitere
Gedanken schiefien Dir in diesem Moment noch durch den Kopf, doch
sie alle werden von einem lauten Knacken Deiner Schiadelknochen
unterbrochen, und ab da horst und denkst Du gar nichts mehr, nie mehr.
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Du greifst Dir das Frauenkleid neben Dir, ziehst es vom Haken und
bereitest es ein wenig in Deinen Handen vor, damit Du es wie einen Sack
tiber die Person vor dem Schrank stiilpen kannst. Natiirlich melden sich
in Deinem Inneren jetzt noch groiere Zweifel als zuvor zu Wort, doch
allein schon, weil Du das Warten in Deinem Versteck keine Minute
langer ertragst, haltst Du Deine nun getroffene Entscheidung fiir richtig.
Du gibst Dir einen letzten Ruck und stofit mit einem Mal beide
Schranktiiren von innen auf, erblickst das tiberraschte Gesicht eines
dunkelhaarigen, jungen Mannes und machst dann einen Satz nach vorne,
Deine Arme ausgestreckt, das Kleid in Deinen Handen voran, und
tatsachlich schaffst Du es, die grofiziigig geschnittene Umstandskleidung
irgendwie um den Kopf Deines Widersachers zu wickeln. Und ja, Du
briillst dabei auch ein wenig, denn auf Heimlichkeit brauchst Du lange
nach Beginn der Hetzjagd durch dieses Anwesen wohl kaum noch Wert
legen.

Auch der junge Kerl ldsst eine Art Briillen los, eher einen Laut des
Entsetzens, wihrend er sich an den Kopf greift um sich von dem Kleid
zu befreien. Wahrenddessen bist Du bereits zur Tiir hinausgestiirmt,
zuriick in den Korridor.

,Faris?”, horst Du die Stimme der jungen Frau im Handtuch mit dem
Metallteil in der Hand, welches sich als kleine Kohleschaufel entpuppt,
sagen. Sie steht im Tiirrahmen zum Zimmer gegeniiber und dreht sich
zu Dir um, als sie Dich bemerkt. Du schaffst es, ihre Uberraschung
zumindest so weit auszunutzen, dass Du einen ordentlichen Vorsprung
gutmachen kannst, wiahrend Du nun wieder den Korridor entlang
rennst. Erneut steuerst Du auf die Treppe zu, in der Hoffnung, dass nun
nicht wieder der Gartner oder sonstwer Deine Route kreuzen wird.
Tatsdchlich hast Du dieses Mal Gliick: Als Du die marmornen Stufen
erreichst, ist dort niemand, und der Weg nach draufien scheint frei.
Kaum bist Du jedoch an der untersten Stufe angekommen, sieht das

-104 -



schon wieder ganz anders aus: Aus einem Raum zur Linken kommt
plotzlich der Hausdiener heraus, der Dich — es kommt dir mittlerweile
wie eine Ewigkeit vor — zuvor nicht in das Anwesen hereinlassen wollte.
Sein vormals noch milder Blick weicht einer zornigen Grimasse, als er
Dich sieht, und mit ungeahnter Schnelligkeit schneidet er Dir den Weg
zu den Ausgangstiiren ab. Aus den Augenwinkeln siehst Du, dass rechts
von Dir ein weiterer Raum abzweigt, dessen Tiir einen Spalt offen steht
und in den Du deshalb zunéchst fliehen konntest. Innerhalb von
Bruchteilen von Sekunden entscheidest Du Dich dafiir...

... in den Raum zur Rechten zu eilen. (— Seite 126)

... den Hausdiener zur Seite zu stof3en und aus dem Anwesen zu
fliichten. (— Seite 129)
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Du entscheidest Dich dafiir, einfach abzuwarten, bis die Person sich
wieder verzieht, denn Du glaubst nicht ernsthaft daran, dass Du Deinen
Verfolger mit irgendwelchen Tricksereien, die Schwangerschafts-
Umstandskleidung involvieren, effektiv ablenken konntest.

Wihrend der folgenden Minuten — die Dir natiirlich wie Stunden
vorkommen - fiithlst Du Dich wie in einem schlimmen Gefangnis. Eine
Einzelhaft, in der Du nicht einmal atmen darfst, wann und wie Du willst.
Mehrere Male meinst Du zu spiiren, wie sich die Person im Raum doch
noch die beiden Schranktiiren greift, und willst ihr schon entgegen
springen, aber jedes Mal haltst Du Dich zurtick und jedes Mal tust Du
gut daran. Nebenbei piesacken Dich Angste, was passieren kénnte wenn
Du auf einmal niesen musst, wenn Dich im Schrank fiese Spinnen
uberfallen, oder noch schlimmer: Wenn sich die Person nun einfach ins
Bett legt und Du Dir gar nicht mehr sicher sein kannst, wann Du wieder
aus dem Schrank herauskommen darfst.

Dann, nach einer ganzen Weile, horst Du ein Gerdusch, von dem Du im
ersten Moment glaubst, dass es die Zimmertiir nach Verlassen des
Raums ist, im zweiten Moment aber erkennen musst, dass da der blofse
Wunsch Vater des Gedankens war. Bei ndherem Hinhoren namlich ist es
wohl das Fenster, das von der Person im Zimmer geoffnet wurde. Es
dauert noch eine weitere Weile, dann horst Du, wie das Fenster wieder
geschlossen wird.

,Und?”, horst Du auf einmal eine Frauenstimme, die von aufderhalb des
Zimmers, vom Korridor her kommt. Du ordnest sie der Frau im
Handtuch zu.

,Keine Ahnung.” Das muss die Stimme der Person im Raum gewesen
sein, offenbar ein junger Mann.

,Im Arbeitszimmer hast du schon geschaut?”

,Da bin ich doch gerade rausgekommen, da kann er nicht sein. Du
kannst ja gerne noch einmal nachsehen. Ich schaue so lange in den
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Zimmern unten nach. Bei Innos, ich hétte nicht gedacht, dass der so
schnell rennen kann...”

Du hérst ein paar Schritte und wie die Zimmertiir — endlich! — von aufien
geschlossen wird. Im Innern zadhlst Du etwa noch zehn Sekunden
herunter, dann bist Du Dir sicher, dass Du wieder alleine im Raum bist.
Mit klopfendem Herzen driickst Du die Tiiren des Kleiderschranks nach
auflen auf. Sie knarren zum Gliick nicht. Dein linkes Bein ist etwas
eingeschlafen, aber Du bist froh, dass Du es iiberhaupt noch benutzen
kannst, so ungelenk musstest Du zwischen all den Frauenkleidern
verharren.

Nachdem Du Dir einen kurzen Moment der Ruhe gegonnt hast, gehst
Du zur Zimmertiir und 6ffnest sie langsam. Dir ist bewusst, dass Du
jederzeit wieder auf einen der Hausbewohner treffen kannst. Doch wenn
Du fliehen willst, musst Du Dich zumindest mal aus diesem Zimmer hier
herauswagen — so einfach ist das. Nachdem Du die Tiir ganz aufgemacht
hast und wieder im Korridor stehst, sieht es zunachst ganz gut aus — bis
Du auf einmal auf einen wunderschonen Riicken in der Tiir zum Raum
gegeniiber siehst. Du erspahst noch, wie die junge Frau sich umdrehen
will, Du schaffst es aber, ihre Uberraschung zumindest so weit
auszunutzen, dass Du einen ordentlichen Vorsprung gutmachen kannst,
wihrend Du nun wieder den Korridor entlang rennst. Erneut steuerst
Du auf die Treppe zu, in der Hoffnung, dass nun nicht wieder der
Gartner oder sonstwer Deine Route kreuzen wird. Tatsdachlich hast Du
dieses Mal Gliick: Als Du die marmornen Stufen erreichst, ist dort
niemand, und der Weg nach draufSen scheint frei.

Kaum bist Du jedoch an der untersten Stufe angekommen, sieht das
schon wieder ganz anders aus: Aus einem Raum zur Linken kommt
plotzlich der Hausdiener heraus, der Dich — es kommt dir mittlerweile
wie eine Ewigkeit vor — zuvor nicht in das Anwesen hereinlassen wollte.
Sein vormals noch milder Blick weicht einer zornigen Grimasse, als er
Dich sieht, und mit ungeahnter Schnelligkeit schneidet er Dir den Weg
zu den Ausgangstiiren ab. Aus den Augenwinkeln siehst Du, dass rechts
von Dir ein weiterer Raum abzweigt, dessen Tiir einen Spalt offen steht
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und in den Du deshalb zunachst fliehen konntest. Innerhalb von
Bruchteilen von Sekunden entscheidest Du Dich dafiir...

... in den Raum zur Rechten zu eilen. (— Seite 126)

... den Hausdiener zur Seite zu stofien und aus dem Anwesen zu
fliichten. (— Seite 129)
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Du entscheidest Dich dafiir, mit Melanie mitzugehen. Ermittlungen hin
oder her, Du wiirdest es Dir nie verzeihen, wenn Du die Gelegenheit, in
der alle Deine Fantasien wahr werden konnen, ungenutzt verstreichen
lassen wiirdest. Selbst wenn Du Dich dabei ein wenig schuldig fiihlst.
,Das klingt gut. Lass mal sehen.”

Deine Stimme klingt in Deinen Ohren etwas dumpf, es fallt Dir schwer,
noch etwas zu sagen. Gliicklicherweise musst Du aber gar nicht mehr so
viel sagen.

,Freut mich”, erwidert Melanie. ,,Dann komm mal mit.”

Sie legt Dir sachte eine Hand auf die Hiifte, und Du erwiderst die
Bewegung ebenso sachte, immer noch nicht wissend, wie Dir geschieht.
Deine néchsten Schritte auf dem roten Teppich fiihlen sich an wie auf
Watte. Ihr gelangt oben auf den Korridor und biegt nach rechts ab. Du
bemerkst die Kronleuchter iiber Dir und fiihlst Dich mehr und mehr fehl
am Platze, bist gleichzeitig aber aufgeregt dariiber, was nun wohl gleich
passieren wird.

Ihr kommt erst ganz am Ende des Korridors zum Stehen. Melanie 6ffnet
eine Tiir zur Linken und bittet Dich mit wortloser Geste und einem
Zwinkern hinein. Drinnen entdeckst Du ein Bett und einen Badezuber,
aber mehr Zeit zum Umsehen hast Du schon gar nicht, denn als Du Dich
wieder umdrehst, hat Melanie bereits hastig die Ttir hinter Euch
geschlossen — und ihre fiilligen Briiste entblofst. Bevor Du nur irgendwie
darauf reagieren kannst, fallt in Windeseile auch der Rest ihrer Kleidung
zu Boden.

,Dann komm mal her und fick mich”, sagt sie dann.

Das lasst Du Dir nicht zweimal sagen.

Als Du wieder aufwachst, ist es fast dunkel im Raum. Melanie muss das

Licht geloscht und die Vorhdnge zugezogen haben. Ein wenig Tageslicht
dringt noch von auflen herein, es kann also noch nicht so spét sein.
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Du bemerkst, wie Melanie neben Dir im Bett liegt, und fiihlst Dich gut.
Sehr gut sogar. Du lachelst in Dich hinein und kommst nicht umbhin,
schon jetzt das Fazit zu ziehen, dass sich die Reise zum Haus Kastaroth
absolut gelohnt hat. Ein besonders schones Geheimnis des Hauses hast
Du ja auch immerhin schon 16sen kénnen.

,Bist du wach?”, fragt Melanie Dich plotzlich. Du hattest geglaubt, sie
schliefe noch, aber moglicherweise ist sie auch jetzt erst zusammen mit
Dir wieder aufgewacht. Als Du Deinen Kopf nochmal zu ihr hindrehst,
siehst du, wie das weifle Licht von auflen ihre Nippel bescheint. Du
bemerkst, dass Du noch nicht genug hast — und Melanie bemerkt das
offenbar auch.

,Bereit fiir die ndchste Runde? Wenn du es mir nochmal so gut gibst,
lasse ich dich nie mehr gehen.”

Der Reiz, auf Melanies erneutes Angebot einzugehen, ist stark. Ebenso
gewinnt aber auch Dein schlechtes Gewissen an Kraft: Du bist eigentlich
hier, um den Mord am Hausherren hochstselbst aufzuklaren. Das hat
normalerweise Vorrang — zumal ja nicht gesagt ist, dass Du nach Deinen
Ermittlungen nicht noch ein wenig Zeit fiir Melanie tibrig hattest.
Trotzdem bist Du unschliissig, was Du nun tun sollst.

... Bei Melanie bleiben. (— Seite 123)

... Aufstehen und gehen. (— Seite 125)
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,Ich... muss leider wirklich”, sagst Du etwas abgehackt, wohlwissend,
dass Du Dir eine vermutlich einmalige Gelegenheit entgehen lasst. , Wir
konnten das ja auf spater verschieben... vielleicht?”

,Hm. Vielleicht.”

Du bist nicht davon tiberrascht, dass Melanie sofort ihre Hand von
Deiner Brust wegzieht und eine Haltung einnimmt, die nun jegliches
Interesse an Dir vermissen lasst. So schnell kann es eben manchmal
gehen.

,Ich habe ja schliefdlich auch noch was zu tun”, sagt sie dann etwas Kkalt,
aber zum Gliick nicht allzu unfreundlich. , Ich muss in die Kiiche,
eventuell noch etwas saubermachen. Sie ist dort unten, vom Eingang
zum Anwesen aus die linke Tiir, direkt gegeniiber dem
Empfangszimmer. Wenn Ihr mich braucht, findet Ihr mich dort. Nur zum
Essen, versteht sich.”

Nur zum Essen, versteht sich. Selten hat Dir ein einzelner Satz derart
deutlich zum Ausdruck gebracht, dass Du die Chance verpatzt hast. So
schmerzhaft es ist, so deutlich wird Dir jedoch klar, dass es die einzig
richtige Entscheidung war. Du bist nicht zum Spaf$ hier. Und, so hoffst
Du, ganz ausgeschlossen ist es vielleicht ja doch nicht, dass Du, wann
immer Du mit Deinen Ermittlungen auch durch bist, doch noch
Gelegenheit fiir etwas Spafs haben wirst. So Melanie will.

Du willst noch etwas zu ihr sagen, aber sie ist bereits an Dir vorbei die
Treppe heruntergegangen und verschwindet, ohne Dich eines weiteren
Blickes zu wiirdigen, hinter der besagten Tiir zur Kiiche.

Du schiittelst Deinen Kopf, auch um das Geschehen abzuschiitteln, und
setzt Deinen Weg die Treppe hinauf fort. Der rote Teppich, der dabei
Deine Schritte dampft, lasst Dich fast wie ein Konig fithlen, mit dem
Unterschied, dass Konig Rhobar — zumindest nach allem, was man {iber
ihn so erzdhlt — nie und nimmer ein Dienstméddchen abgewiesen hatte.
Oben auf der Galerie angekommen, die eigentlich nur Ausschnitt eines
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langen Korridors im Obergeschoss ist, wird Dir gleich ein wenig warmer.
Du glaubst, dass das an den zahlreichen Kronleuchtern tiber Dir liegt,
vielleicht auch daran, dass im Obergeschoss Holzvertiafelungen
dominieren, statt des kalten Marmors in der Eingangshalle. Sowohl nach
links, als auch nach rechts geht der Korridor gerade weiter, bis er
irgendwann an Wanden mit eingelassenen Fenstern miindet. In beide
Richtungen gehen zu beiden Seiten weitere Tiiren und Raume ab. lason
ist nirgends zu sehen, ebenso wenig wie ein anderer Hausbewohner. Du
tiberlegst, welche Richtung Du nun am besten einschlégst.

... Nach links. (— Seite 113)

... Nach rechts. (— Seite 118)
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Von links nach rechts, denkst Du Dir, und schldgst deshalb zun&chst
einmal den Weg nach links ein — die Ausrichtung des Anwesens nach
Norden vorausgesetzt also nach Westen. Du fiihlst Dich dabei ein
bisschen verlegen, immerhin muss es fiir etwaige Beobachter etwas
eigenartig anmuten, wenn ein fremder und offensichtlich nicht diesem
hohen Hause zugehoriger Kerl wie selbstverstandlich iiber den roten
Teppich spaziert. Du lenkst Dich von diesem unnétigen Gefiihl ab,
indem Du wechselnd das Fenster am Ende des Ganges anstarrst oder
aber Deinen Blick gen Boden richtest, als miisstest Du besonders darauf
achten, nicht zu stolpern — was genau genommen dann doch nicht so viel
dazu beitragt, dass Du Dich selbstsicherer fiihlst.

Bevor Du bei Deinen parallel angestellten Uberlegungen, wen oder was
Du eigentlich suchst, zu einem eindeutigen Schluss kommst, wird Deine
Aufmerksamkeit von einem jungen Mann eingenommen, der gerade aus
einer Tiir zu Deiner Rechten herauskommt. Sein Gesichtsausdruck macht
keinen Hehl daraus, dass er nicht besonders begeistert ist, Dich zu sehen.
,,Guten Abend, ich bin...”

,Sagt nichts, ich weifd schon, dass wir einen Detektiv im Haus haben”,
sagt der junge Mann mit den dunklen Haaren etwas abwesend. , Das
hatte ich nicht gedacht, dass es so weit kommen wiirde...”

Er sieht etwas betreten zu Boden, schweigt eine Weile, und Du willst
schon das Wort ergreifen, da sieht er plotzlich wieder auf und streckt Dir
die Hand zum Grufle aus.

,Lord Faris Kastaroth, angenehm. Lord junior, um genau zu sein. Wobei
man Eurer Ansicht nach das ‘junior” wahrscheinlich bereits weglassen
muss, wenn man den Schauergeschichten glaubt, mit denen Ihr unseren
guten alten Iason schon verschreckt habt, was?”
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, Bs sind leider keine Schauergeschichten”, antwortest Du trocken. ,, Euer
Vater hochstselbst hat mir einen Brief geschickt, in dem er mir erklart
hat, dass er weif3, dass seine Ermordung bevorsteht. Er hat mich
beauftragt, seinen Mord aufzukladren.”

Der junge Mann lachelt, und sein Lacheln weckt in Dir ein vertrautes
Geftihl. Es ist Dir schon mehrmals bei verschiedenen Leuten aufgefallen:
Manche haben einfach dieses Talent, bereits nach zwei Minuten
Bekanntschaft so zu wirken, als wiirde man sie schon ewig kennen.

,Ja, auch das hat mir Iason schon berichtet”, sagt Faris dann. ,,Ihr habt
einigen Eindruck auf ihn gemacht.”

,Ihr sprecht so, als sei ich ein Gaukler oder sowas”, entgegnest du etwas
gereizt. , Ich habe den Brief noch, hier...”

Du brichst kurz ab und wirst nervos, also Du bemerkst, dass Du den
Brief gar nicht bei Dir hast, weil Du Deinen Mantel ja im
Empfangszimmer gelassen hast — ebenso wie Deinen Koffer.

, Er steckt unten in meiner Manteltasche”, fahrst Du fort, argerst Dich
aber dariiber, nun wenig souveran zu wirken. ,Wenn Ihr wollt, kann ich
ihn Euch zeigen.”

,Das wird nicht nétig sein”, sagt Faris nach einer kurzen Pause. ,Ich
glaube nicht, dass Ihr mir Liigengeschichten auftischen wollt. Um ehrlich
zu sein... ein etwas komisches Gefiihl hatte ich schon, als Vater auf
einmal nicht mehr da war, und es hief3, er sei verreist. Tante Hildegard
von Trautenstein, die sich vor einiger Zeit bei meinem Vater sozusagen
einquartiert hat und ihr Zimmer im Ostfliigel hat, hat mir zumindest
gesagt, sie hatte ihn gesehen und er hatte ihr etwas von einer
Geschiftsreise erzahlt. Aber irgendwie... bitte denkt nichts Falsches von
mir, aber die Sache kam mir derart seltsam vor, dass ich mich dazu
genotigt gesehen habe, die Korrespondenz meines Vaters durchzusehen.
Eine Geschaftsreise scheint nicht geplant gewesen zu sein.”

,Vielleicht eine spontane Geschaftsreise?”

,Das hat meine Tante auch gesagt. Aber Vater war nicht der Typ dafiir,
um es mal salopp zu formulieren. Glaubt mir, ich weif3, wovon ich rede.
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Ich habe schliefSlich meine ganze Kindheit in diesem Hause verbracht.
Vater war nicht spontan.”

,Ihr glaubt also daran, dass er ermordet wurde?”

,Ich weif§ gar nicht mehr, was ich glauben soll. Aber ich bin beunruhigt,
so viel weifs ich.”

,Habt Ihr denn einen Verdacht? Also, ich meine... wer ihn ermordet
haben konnte? Gesetzt den Fall...”

Faris winkt ab, blickt sich unruhig um. Dann bittet er dich mit einer
Geste in den Raum hinein, aus dem er zuvor herausgekommen war.
,Lasst uns so etwas doch nicht auf dem Korridor besprechen. Kommt
doch rein. Es ist das Arbeitszimmer meines Vaters. Wenn er Euch schon
beauftragt hat, dann wird er sicher nichts dagegen haben, dass Ihr es
betretet.”

Du folgst der Einladung, und Faris schlieft rasch die Tiir hinter Dir. Er
weist Dir einen verwaist im Raum stehenden Stuhl zu und zieht einen
weiteren Stuhl fiir sich selbst heran, von einem Schreibtisch, der wohl der
Schreibtisch von Lord Kastaroth senior sein muss. Oder: Gewesen sein
muss.

Faris lasst Dir Zeit, Dich ein wenig im Raum umzuschauen. Viel zu sehen
gibt es allerdings nicht. Der dunkle, schwere Schreibtisch ist schon das
auffalligste Mobelstiick im Zimmer. Es gibt ein Fenster, ein paar
Schranke, ein eher diinn bestiicktes Biicherregal, ein Landschaftsgemalde
an der Wand. Hinter Faris, neben dem Schreibtisch, zweigt eine weitere
Ttir ab, von der Du vermutest, dass sie in das Schlafzimmer Lord
Kastaroths fiihrt. Im Allgemeinen wirkt der Raum recht bieder und
unbenutzt. Faris fangt Deinen Blick auf und scheint zu ahnen, was Du
denkst.

,Vater hat die letzte Zeit nicht mehr so viel in seinem Arbeitszimmer
gesessen. Er hat sich viel lieber im Empfangszimmer aufgehalten. Da
stehen auch seine ganzen Biicher.”

,Hatte das einen bestimmten Grund?”
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,Fragt Ihr das hinsichtlich seines Verschwindens? Ich weifS nicht, ich
habe mir dariiber keine Gedanken gemacht. Vater hatte den ein oder
anderen Spleen. Nichts, was besorgniserregend gewesen wére.”

,War er ein guter Vater?”

Faris lachelt kurz. Es ist ein undurchsichtiges Lacheln. Du weifst nicht,
wie freundlich es wirklich gemeint ist.

,Ihr stellt ganz schon personliche Fragen. Ich habe meinen Vater
gemocht. Oder, lasst mich sagen: Ich mag meinen Vater. Ich weigere mich
zu glauben, dass er schon tot ist. Selbst wenn... nunja.”

,Verstandlich”, sagst Du und nickst Faris aufmunternd zu. Von da ab
schweigt ihr erst einmal ein wenig. Du nutzt die Zeit, um einen Blick aus
dem Fenster zu werfen. Es ist tatsachlich schon ganz schén dunkel.

»Ja, es ist spat”, sagt Faris, der wieder einmal Deinen Blick aufgefangen
hat. ,Ich wiirde mich auch gerne langer mit Euch unterhalten, und das
konnen wir zu gegebener Zeit noch tun, morgen. Aber mit dem
Verschwinden meines Vaters bin ich ein wenig in der Pflicht, mich um
das Anwesen zu kiimmern — und zu verhindern, dass sich meine Tante
einmischt. Ich mag es nicht, wenn sie versucht, die Kontrolle zu
tibernehmen. Ich habe schon Melanie, unser Hausmadchen, ein wenig
auf sie angesetzt, sie zu beobachten — natiirlich mehr aus Spafs. Sie hat ihr
Zimmer direkt gegeniiber von meiner Tante, und fliistert mir dann
manchmal, was die beriichtigte Hildegard von Trautenstein so treibt.
Naja, wie auch immer: Ich muss jedenfalls noch etwas mit Theo, unserem
Gartner, besprechen. Ich miisste dann jetzt los, und wiirde auch das
Arbeitszimmer hier abschlieffen wollen. Wie gesagt, wegen meiner Tante.
Deshalb... also, wenn Ihr noch eine Frage habt, gerne. Aber dann muss
ich los.”

Fiir Dich kommt das etwas abrupt, aber Du siehst keine Moglichkeit,
Faris noch irgendwie umzustimmen. Du willst also gut iiberlegen, was
Du ihn heute noch fragst.
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... Verdacht gegen Hildegard von Trautenstein andeuten. (— Seite 144)
... Verdacht gegen Faris selbst andeuten. (— Seite 151)

... Faris nach seinen eigenen Verdachtsmomenten fragen. (— Seite 157)
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Rechts vor links, denkst Du Dir, und dementsprechend lenken Dich
Deine Schritte in die Richtung, die Du fiir Osten hiltst. Deine Fiifie
machen kaum Gerausche auf dem Teppich, obwohl er an manchen
Stellen ein bisschen ausgetreten ist und daher an dampfender Wirkung
eingebiifit hat. Ware Dir nicht bereits das Gegenteil bewiesen worden,
Du wiirdest glatt glauben, dass das Haus vollkommen verlassen ist. Auf
dem Korridor herrscht eine Ruhe, die Du zu einer anderen Tageszeit
bestimmt als gespenstisch wahrgenommen hattest — und vielleicht auch
nicht allzu bald sogar wirst, denn wie Du aus dem Fenster am Schluss
des Korridors vor Dir sehen kannst, neigt sich der winterliche Tag rasch
dem Ende zu. Du hast nun offenbar schon eine ganze Weile in dem
Anwesen verbracht — in der Du, wenn Du ehrlich bist, so viel
Entscheidendes noch nicht hast herausfinden kénnen.

Das plotzliche Aufheulen einer Frauenstimme reifdt Dich aus Deinem
Trott heraus. Die Stimme kam ganz eindeutig aus dem Raum am Ende
des Korridors zu Deiner Rechten. Du legst die letzten Meter rennend
zuriick, stolperst dabei fast {iber eine zusammengeschobene Welle im
Teppich, erreichst schliefilich die Tiir und reifdt sie ohne weiter
nachzudenken auf.

Du hast das Schlimmste vermutet, beruhigst Dich aber bereits wieder ein
kleines Stiick, als Du siehst, dass die Frau, die geschrien hat, ganz
offensichtlich noch am Leben ist. Es ist eine dltere Dame, schon aus der
Seitenansicht erkennbar grell geschminkt, die eine abwehrende Haltung
eingenommen hat, als fiele jeden Moment das Beil eines blutriinstigen
Morders auf sie herab. Statt einer Mordwaffe siehst Du allerdings in ihrer
Blickrichtung blof einen schwarzen Vogel, wahrscheinlich eine Drossel,
die nicht minder aufgebracht sowie fliigelschlagend versucht, einen
Ausweg aus dem Raum zu finden. Dabei klopft sie in unregelméfsigen
Abstanden gegen eine wertvoll anmutende Glasscheibe, die in eine Tiir
eingelassen ist, welche wiederum zu einem kleinen Balkon fiihrt, der
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diesem Zimmer angeschlossen ist. Die Drossel ist augenscheinlich durch
einen kleinen Spalt, den die Balkontiir offensteht, in den Raum
hineingeraten.

,,Scheucht ihn raus, so scheucht ihn doch raus!”, fleht Dich die alte Dame
an, nachdem sie Dich endlich bemerkt hat. Sie ist dabei — ihrem Alter
wenig entsprechend — so zappelig und unruhig, dass Du befiirchtest,
dass sie stolpert und in den wertvoll aussehenden glasernen Schachtisch
zu ihrer Linken fallt. Deshalb zdgerst Du nicht lange und bewegst Dich,
so eilig wie moglich, aber so behutsam wie noétig, auf den Vogel zu, der
weiterhin dumpfe Gerdusche beim wiederholten Flug gegen die
Glasscheibe an der Balkontiir verursacht. Du hast noch keinen richtigen
Plan, wahrend Du auf dem dicken Teppich zum Vogel schleichst, glaubst
aber, ihn irgendwie wieder durch die Tiir bugsieren zu kénnen.
Tatsachlich wird Dir selber ein wenig mulmig, als Du dem flatternden
Federvieh auf eine Armlinge Abstand herangekommen bist, denn Du
hast auch keine grofie Lust, Vogelkrallen im Gesicht zu haben. Letzten
Endes aber geht es doch einfacher als gedacht: Du greifst nach dem
Tiirgriff, ziehst die Tiir noch einen weiteren Spalt auf und achtest dabei
darauf, mit Deinem Korper die Flugbahn zur alten Dame hinter Dir zu
versperren. Nachdem der Vogel ein paarmal, wahrscheinlich ohne Dich
als Lebewesen wahrzunehmen, gegen Deinen Bauch geflogen ist, stiirzt
er sich mit einem letzten Schwung nochmals nach vorne und trifft dieses
Mal nicht die Glasscheibe, sondern geradewegs den gedffneten Spalt.
Kaum ist er drauflen im Freien, erhebt er sich endgiiltig in die Liifte und
fliegt geschwind davon. Du schliefit die Balkontiir und atmest einmal tief
durch.

Als Du Dich umdrehst, vermagst Du nicht zu beurteilen, ob die Dame
wegen Schock oder Schminke so kalkweif3 ist. Einen Moment lang
befiirchtest Du sogar, dass sie einen Zusammenbruch erleidet und
umkippt, aber sie nimmt erstaunlich schnell wieder Haltung an, so, als
ware iberhaupt nichts gewesen.

,Ich danke Euch”, sagt sie. ,Dann hat es ja doch ein gutes, dass Ihr in
diesem Haus herumschniiffelt. Alleine hatte ich das nicht geschafft, das
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gestehe ich offen ein. Mit Vogeln habe ich es namlich nicht so, miisst Ihr
wissen.”

Du nickst, denn daran héattest Du nun auch wirklich keinen Gedanken
verschwendet.

,Ich gehe recht in der Annahme, dass Thr dieser Detektiv seid, den mein
Bruder angeblich bestellt haben soll?*

,,Lord Folken Kastaroth bat mich in einem Brief, seinen nahenden Tod
aufzukldaren”, antwortest Du, ohne auf die ganzen Nickeligkeiten in der
Frage der Dame einzugehen. ,lason hat Euch offenbar bereits von mir
erzahlt?”

,Oh ja, das hat er”, sagt die Dame, die nun mittlerweile einiges an Farbe
zuriickgewonnen hat, und stemmt die Fauste in ihre Hiifte, sodass sich
ihr antik anmutendes Kleid ein wenig aufbauscht. ,Und wenn ich Euch
eines sagen kann, dann ist es, dass wir solche Ungliicksboten wie Euch
nicht gebrauchen kénnen! Mein Bruder Folken ist ganz sicher nicht
ermordet worden! Von wem denn auch bitteschon?”

Der kleine Ausbruch der Dame, der Dir nun schon zum zweiten Mal
innerhalb kiirzester Zeit ihr wankelmiitiges Temperament offenbart,
bringt Dich nicht so leicht aus der Ruhe.

,Nun, ich stehe erst am Anfang der Ermittlungen... aber es gibt
durchaus Personen, die fiir eine solche Tat in Frage kimen. Im Ubrigen:
Wenn Euer Bruder nicht ermordet wurde, wo ist er dann eigentlich
gerade? Ich habe ihn hier noch nicht gesehen, und Iason...”
,Papperlapapp, Iason ist mit den Jahren immer verschrobener geworden,
miisst [hr wissen. Als ndchstes hort er noch die Flohe husten. Mein
Bruder ist kurzfristig zu einer wichtigen Geschéftsreise aufgebrochen,
das ist alles. lason kann es nur nicht ertragen, dass sich sein geliebter
Hausherr nicht personlich bei ihm abgemeldet hat. Als ob ein Kastaroth
so etwas notig hatte! Ich bin tibrigens auch eine geborene Kastaroth,
miisst Ihr wissen.”

,Aha.”

,Hildegard von Trautenstein, geborene Kastaroth. Mein Bruder war so
freundlich, mir wegen gewisser... personlicher Angelegenheiten
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meinerseits ein Zimmer in seinem Anwesen fertig machen zu lassen.
Wenn ich allerdings gewusst hitte, wie heruntergekommen das Haus,
das unser ehrenwerter Vater Murnau — Innos habe ihn selig — mit seiner
Hénde Arbeit stets verantwortungsvoll instand hielt, mittlerweile ist,
dann hatte ich mir das wahrscheinlich nochmal ganz anders tiberlegt!
Das Haus hitte wirklich eine bessere Fithrung verdient, fiirwahr. Aber
das geht Euch freilich nichts an.”

,Da habt Ihr recht. Ich will mich auch gar nicht weiter in
Familienangelegenheiten einmischen, als es nétig ist. Nur ist es so, dass
mir Lord Kastaroth tatsachlich einen Brief geschickt hat. Das hitte er
doch nicht getan, wenn er blofs auf Geschaftsreise wollte.”

Die Dame von Trautenstein klimpert ein paarmal ungldaubig mit den
Wimpern. Du bist fast geneigt, dies als Zeichen ihrer Unsicherheit zu
werten. Doch als sie wieder ihre Stimme erhebt, wirkt sie so gefasst wie
ZUVor.

,,Selbst wenn Thr wirklich so einen Brief bekommen hattet... woher wollt
Ihr wissen, dass er wirklich von meinem Liebsten stammt? Genau so gut
konnte sich jemand einen iiblen Scherz erlaubt haben.”

Du willst in Deine Manteltasche greifen, als Du Dir wieder bewusst
wirst, dass Du Deinen Mantel ja im Empfangszimmer zuriickgelassen
hast — ebenso wie Deinen Koffer.

,Ich kann den Brief holen gehen”, sagst Du herausfordernd. , Ihr werdet
sicherlich die Echtheit der Handschrift bestatigen konnen.”

,Das wird nicht nétig sein”, erwidert Frau von Trautenstein schnippisch.
,Ich habe ndmlich Besseres zu tun, als mich mit derartigen
Fantasiegeschichten herumzuplagen. Unser Hausmadchen Melanie hat
namlich zugesagt, mir bei meiner Pedikiire etwas zur Hand zu gehen.
Mit Verlaub, aber das ziehe ich Detektivspielchen vor.”

,Habt Ihr denn tiberhaupt keine Angst, dass Eurem Bruder etwas
zugestofien sein konnte?”

,Man merkt, dass Ihr meinen Bruder nicht kennt, denn sonst wiirdet Ihr
eine solche Frage ganz sicher nicht stellen. Hort, ich bin Euch dankbar,
dass Thr das Federvieh fiir mich verjagt habt, auch wenn ich Euch bitten
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muss, beziiglich dieses Vorfalls nun nicht hausieren zu gehen, wenn Ihr
versteht, was ich meine. Aber abgesehen davon habe ich nichts mit Euch
zu tun. Wenn Ihr also kein konkretes Anliegen habt, wiirde ich mich
dann entschuldigen und nach einer kurzen Entspannungspause —in der
ich Euch gewiss nicht gebrauchen kann — zu Melanie gegeniiber gehen.”
... Uber Lord Kastaroth ausfragen. (— Seite 130)

... Verdacht gegen Frau von Trautenstein selbst andeuten. (— Seite 135)

... Das Zimmer der Frau von Trautenstein verlassen. (— Seite 140)
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,Ich kénnte gut noch eine Runde vertragen”, sagst Du und lehnst Dich
zu Melanie riiber, um an ihren Nippeln zu lecken. Ihr zufriedenes
Grinsen ist Dir Beweis genug, die goldrichtige Entscheidung getroffen zu
haben...

Du wachst erneut auf, erneut ist es dunkel, diesmal ganz dunkel, und
erneut fithlst Du Dich richtig gut — bis Du bemerkst, dass Du Dich gar
nicht mehr richtig bewegen kannst. Willst Du es erst auf gewisse
Miidigkeitserscheinungen Deines Korpers schieben, so musst Du schon
bald bemerken, dass Du Dich deshalb nicht bewegen kannst, weil Du
gefesselt bist. Und geknebelt auch noch. Du versuchst etwas zu sagen,
beifit aber nur auf einen klebrigen Stoff, der Dir hochst zuwider ist. Du
versuchst Dich von den Fesseln zu 16sen, doch Du tust Dir nur selber
weh, und als Du es dann doch schaffst, Deinen Oberkdrper wenigstens
etwas aufzurichten, stofst Du mit dem Kopf gegen etwas Hartes, was
Deine Fantasie direkt als Deckel eines Sarkophags identifiziert —
wogegen Dein Verstand leider nicht mit besonders tragfahigen
Argumenten widersprechen kann. Genau in diesem Moment erkennst
Du, dass Du nicht etwa Opfer seltsamer Vorlieben Melanies geworden
bist, sondern dass etwas ganz Grundlegendes nicht stimmt. Panik steigt
in Dir auf.

Du bemiihst Dich noch eine ganze Weile, Dich freizustrampeln, trotz der
Schmerzen, welche die Fesseln Dir bereiten. Du horst erst auf, als Du von
auflerhalb Deines engen, dunklen Gefangnisses das Knarren einer Tiir
und dann schwere Schritte vernimmst. Irgendetwas sagt Dir, dass Du
nun lieber keinen Larm mehr machen solltest — dass die Person, die nun
den Raum, in dem Du und Dein Gefangnis sich befinden, gekommen ist,
das getan hat, um Dich zu befreien, erscheint Dir hochst
unwahrscheinlich. Dein Atem wird flach, Du horst Dein eigenes Blut wie
einen Wasserfall rauschen. Dann spiirst und horst Du, wie der steinerne

-123 -



Deckel Deines Gefangnisses, welches offenbar tatsachlich eine Art
Sarkophag ist, mithsam zur Seite geschoben wird. Erste Strahlen
flackernden Fackellichts erreichen Deine Augen, bis der Spalt so grof ist,
dass Du tatsachlich etwas sehen kannst. Dein Herz schlagt Dir bis zum
Halse, Deine Muskeln spannen sich an, und als Du plétzlich einen Kopf
tiber Dir auftauchen siehst, zuckst Du so heftig zusammen, dass es sich
anfuhlt, als schnitten die Fesseln um Deine Gelenke bis in Deine
Knochen hinein. Der Kopf, den Du siehst, ist entmenschlicht von einer
schwarzen Maske, wie sie sonst nur die Henker auf den Galgenplatzen
der groflen Stadte des myrtanischen Reiches trugen. Als Du dann das
Beil in der Hand des muskuldsen, halbnackten Hiinen mit der Maske
siehst, verstehst Du, dass er tatsachlich Dein Henker sein wird. Mit
einem Mal hast Du keinen Zweifel mehr daran, dass dies der Morder von
Lord Folken Kastaroth ist. Und wie er nun das Beil erbarmungslos auf
Deinen Hals hinabsausen ldsst, genau so, wie er es vermutlich auch
schon beim Lord selbst getan hat, wird Dir ebenso klar, dass Du das
Geheimnis von Haus Kastaroth viel eher geliiftet hast, als es Dir lieb ist...
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,Tut mir leid, Melanie, aber ich habe dann doch noch einiges vor heute”,
sagst Du, und setzt Dich auf. Du bereust die Worte schon jetzt, bist Dir
aber trotzdem gewiss, die richtige Entscheidung getroffen zu haben.
,Aber wenn ich fertig bin, dann kdnnen wir ja nochmal... was auch
immer du willst.”

,Hm.”

Dass Melanie mit einem Mal ziemlich missgelaunt reagiert, versetzt Dir
einen noch grofieren Stich, aber Du ldsst Dich nicht davon abhalten,
aufzustehen, um im halbdunklen Raum nach Deinen Klamotten zu
suchen.

,Weifst du zufallig, wo — ARGH!”

Du kannst Deine Frage nicht mehr zu Ende stellen, denn ist das passiert,
wovon Du geglaubt hast, dass es Dir nie passieren wiirde, nach all den
Jahren Herumtapsen in Deiner dunklen Hiitte. Doch Du bist nicht in
Deiner Hiitte, und genau das hat Dir das Genick gebrochen —im
wahrsten Sinne des Wortes. Du kannst nur noch erahnen, dass es wohl
der Badezuber gewesen sein muss, der Dich stolpern lief und daraufhin
zunachst unsanft gegen die Wand und dann mit dem Kopf gen Boden
befordert hat. Aber das spielt auch alles keine Rolle mehr, denn was Du
nicht nur erahnst, sondern sehr genau spiirst, ist, dass rund um Deinen
Hals nichts mehr so sitzt, wie es sollte, und dass Du auf einmal keine
Luft mehr bekommst. Du kannst nicht mal mehr schreien, da pustet es
Dir schon die Sinne aus, und selbst der allerletzte Funken Tageslicht von
draufien kann Dich nicht mehr erreichen. Nun ist es ganz dunkel.

Flir immer.
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Du hetzt nach rechts, stofst die Tiir auf und eilst in den Raum hinein, der
sich Dir schnell als Kiiche offenbart. In einer ruhigeren Situation hattest
Du die grofse Arbeitstheke in der Mitte, die vielen Schranke und Regale
sowie den Duft von Krautern sicherlich bewundert. Nun aber hastest Du
einfach an allem vorbei, auf der Suche nach einem Versteck oder einem
Ausweg oder irgendetwas, was Dir Deine Flucht zumindest erleichtern
kann. Du wagst einen Blick iiber die Schulter und siehst, dass der
Hausdiener die Verfolgung aufgenommen hat. Als Du im Lauf wieder
nach vorne schaust, siehst Du ein blutiges Hackebeil auf einer kleinen
Arbeitsplatte rechts neben Dir liegen. Du erschrickst und geratst
daraufhin ins Straucheln, stofit in Deiner Ausweichbewegung mit der
Hiifte an das Ende der langen Arbeitstheke links von Dir, der Schmerz
betdubt Dir fiir einen Moment die Sinne, aber Du fangst Dich wieder und
stiirmst durch eine weitere Tiir in eine kleine Kammer hinein, die vom
Hauptraum der Kiiche abgeht.

Das erste, was Du dort wahrnimmst, ist der Geruch von Gewiirzen sowie
eine Kalte, wie Du sie Deinem Gefiihl nach nicht einmal draufSen im
Schnee erlebt hast. Geistesgegenwartig machst Du die Kammertiir hinter
Dir wieder zu, um Deinen Verfolger wenigstens fiir einen kurzen
Moment aufzuhalten. Erst danach bemerkst Du, was das fiir eine
Kammer ist: Von der Decke hangt Fleisch herunter, totes Fleisch an
eisernen Haken, aufgespiefste Scavengerleiber und Molerathélften sowie
weiteres Tier, welches Du auf die Schnelle nicht identifizieren kannst. Dir
wird fiir einen kurzen Augenblick ziemlich unwohl, dann aber wirst Du
durch das Aufreifien der Kammertiir von aufSen daran erinnert, dass Du
im Moment ganz andere Sorgen haben solltest. Du fliichtest tiefer in die
Kammer hinein und bist dabei ganz verbliifft, wie viel Platz sie bietet.
Irgendwann, hinter zwei besonders speckigen Molerathalften, kommst
Du zum Stehen.
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,Zeigt Euch, kommt raus!”, horst Du den Hausdiener vom Eingang der
Kammer aus rufen. Schrittgerdusche ertonen, langsam, bedachtig. Es
macht Dich nervds, dass er nicht mehr rennt, offenbar keinen Anlass
mehr dazu sieht. Der unangenehme Gedanke schiefst Dir durch den
Kopf, dass in dieser Kammer nicht nur die toten Korper von Molerats
hangen konnten.

, Kommt heraus, umso schneller ist es vorbei
Die Schritte ndhern sich, aber noch scheint Dich der Hausdiener nicht
gesehen zu haben, zu uniibersichtlich ist diese Kammer, zu labyrinthisch
die Wege aus totem Fleisch.

Durch eine Liicke dieses Fleischgeflechts vor Dir siehst Du die polierten
Schuhe des Hausdieners aufblitzen. Du fragst Dich, ob es nicht besser ist,
Dich zu ergeben, Dich fiir Deinen kleinen Einbruch zu entschuldigen

144

und einfach wieder zu gehen — genau, wie Du es seit einiger Zeit vorhast.
Andererseits lasst Dich die Vehemenz, mit der Deine Verfolger bislang
auf Deinen Fersen hingen, daran zweifeln, dass sie diese Hetzjagd nur
veranstalten, um Dich dann standesgemafs aus dem Anwesen
herausschmeifien zu kénnen. Noch, so glaubst Du, bist Du hier in dieser
Kammer im Vorteil. Du konntest das ausnutzen, um den Hausdiener zu
tiberrumpeln und an ihm vorbei wieder aus der Kammer heraus zu
stiirmen — denn ewig in dieser Sackgasse verweilen kannst Du wohl
kaum, allein schon, weil es Dir trotz Deines Mantels elendig kalt wird. In
diesem Zusammenhang bemerkst Du auch zum ersten Mal ganz
bewusst, dass Du irgendwo Deinen Koffer hast stehen lassen. Hattest Du
ihn beim Erklettern des Balkons noch dabei? Du weifst es nicht, aber die
Antwort auf diese Frage spielt auch keine Rolle mehr. Nichts konnte Dir
in dieser Situation weniger helfen als Deine mittelprachtigen
Detektivspielzeuge. Nicht einmal ein Brecheisen oder etwas Ahnliches
als Ttiroffner und behelfsméfiige Waffe hast Du eingepackt — aber bei
Antritt Deiner Reise konntest Du schliefSlich noch nicht ahnen, dass Du
Dich im Zuge Deines Besuchs im Anwesen unter anderem aus einer
eiskalten Vorratskammer wiirdest retten miissen.
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Deine Sinne kehren wieder ins Hier und Jetzt zuriick, als sich der
Hausdiener mit weiteren Schritten in Deine Richtung bewegt. Wenn Du
handeln willst, dann musst Du es jetzt tun. Sonst wirst Du es nicht mehr
schaffen, den Hausdiener genug zu iiberraschen — so zumindest Deine
Befiirchtung.

... Versuchen, an dem Hausdiener vorbei zu schleichen. (— Seite 178)

... Versuchen, an dem Hausdiener vorbei zu rennen. (— Seite 180)

... Dich stellen. (— Seite 182)
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Du stiirmst auf den Hausdiener zu, um ihn gewaltsam zur Seite zu
stoflen — und es gelingt Dir tatsachlich. In seinen Augen spiegelt sich
ﬂ‘berraschung wider, nachdem er, von Deiner kalten Schulter getroffen,
hinterriicks zu Boden gegangen ist, doch Du kiimmerst Dich nicht weiter
um ihn, ergreifst einen der beiden Torfliigel und machst Dir den Weg
nach drauflen frei. Eisige Luft umfangt Dich, als Du den Treppenabsatz
herunter hastest. Gerade, als Du Dich etwas orientiert hast und den
direkten Weg vom Anwesen herunter eilen willst, trifft Dich auf einmal
etwas Schweres in die Seite. Eine unfassbare Wucht lasst Dich in den
Schnee fallen, und als Du pl6tzlich Geknurre und Gehechel horst, ahnst
Du zumindest, was Dir passiert sein konnte. Und als dann zwei schwere
schwarze Pfoten Deine Schultern und damit Dich insgesamt in den
Schnee driicken, hast Du Gewissheit. Das, was nun auf Dir liegt und
drohend die Zdhne fletscht, kannst Du nicht viel anders als einen dicken
Hund nennen. Er stiert Dich mit groflen Augen und, und dann 6ffnet er
sein riesiges Maul und zeigt seine Zahne — die letzte Hoffnung, dass er
nur mit Dir spielen und Dich abschlecken will, ist zunichte. Tatsachlich
zogert das Tier, dem der innere Wolf deutlich ansehbar ist, gar nicht
mehr weiter, 6ffnet sein Maul noch mehr, und bewegt es zielstrebig auf
Deine schutzlose Kehle zu. Alles geht so schnell, dass Du nicht einmal
mehr genug Zeit hast, um angemessen in Panik zu geraten. Stattdessen
machst Du die Augen zu, damit Du das ganze Blut nicht sehen musst,
und hoffst, dass es wenigstens schnell vorbei geht. Du bist nun endgiiltig
vor die Hunde gegangen.
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, Konntet Ihr mir vielleicht noch etwas iiber Euren Bruder erzahlen?
Vielleicht hinsichtlich... etwaiger Motive, die jemand gehabt haben
konnte, ihn zu ermorden?”

,Bei Innos, wenn es das ist, was Euch endlich ruhigstellen kann!”, ruft
Frau von Trautenstein erbost aus, beruhigt sich aber zum Gliick direkt
wieder ein Stiick. ,Uber irgendwelche Motive zum Mord kann ich Euch
freilich nichts erzahlen, da es ja schlieslich keinen Mord gab.”
,Natiirlich nicht.”

,Zumal Folken ein stets sehr beliebter Mann war. Und natiirlich noch
immer ist! Leider sind viele seiner alten Bekannten bereits verstorben.
Das ist wohl der Fluch eines langen Lebens, und ich muss sagen, dass es
mir im Laufe der Jahre nicht viel anders ergangen ist. Die Zeiten der
groflen Empfange am Haus Kastaroth, die sind jedenfalls vorbei. Ich will
meinem Bruder zwar keine Vorwiirfe machen, aber ich glaube, mit dem
richtigen Handchen hétte man das Haus noch retten konnen. Nicht, dass
er es vollkommen heruntergewirtschaftet hatte. Aber dass es seinen alten
Glanz langst verloren hat, das konnt wohl selbst Ihr sehen.”

,Wollt Ihr damit andeuten, dass Ihr das Haus besser gefiihrt hattet?”
,Kéame Euch so eine Behauptung etwa so kithn vor?”, fragt die Dame von
Trautenstein, wird dabei wieder etwas lauter und bekommt erneut
diesen zornigen Unterton in die Stimme. , Etwa, weil ich eine Frau bin?”
,Nein, ich...”

,Sagt nichts, ich weif$ schon, was Ihr denkt. Im Ubrigen liegt es mir fern,
zu behaupten, dass ich in diesen schwierigen wirtschaftlichen Zeiten das
Haus in Glanz und Glorie erhalten hétte. Aber im Gegensatz zu meinem
Bruder wiirde ich mich immerhin etwas mehr bemiihen. Er sitzt ja lieber
Tag fiir Tag im verwaisten Empfangszimmer und studiert seine
Schmoker, statt sich um die finanziellen Verpflichtungen des Hauses zu
kiimmern. Er hat jedenfalls mehr in seinem Lesesessel gesessen, als an
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seinem Schreibtisch, so viel ist klar.”
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,Aber jetzt ist er doch auf Geschéftsreise”, merkst Du etwas altklug an,
und bereust es angesichts der befiirchteten Reaktion der Dame sogleich
wieder. Ihre Reaktion fillt aber {iberraschenderweise eher milde aus.
,Das... also, das ist ja wohl auch das Mindeste! Das Mindeste, aber eben
nicht genug!”

Du kannst das nur schweigend zur Kenntnis nehmen. Eine Pause
entsteht, in der Du tiberlegst, was Du als nachstes fragen konntest.
Hildegard von Trautenstein kommt Dir jedoch zuvor.

,Ich denke, das sollte Eurer Neugier geniige getan haben. Ich habe Euch
jedenfalls bereits mehr erzahlt, als ich eigentlich vorhatte. Wenn ich Euch
dann bitten diirfte...”

Nachdem Du das Zimmer der Dame von Trautenstein wieder verlassen
hast und den Korridor entlang schlenderst, iiberlegst Du, ob Dir das
Gesprach mit der Schwester des Hausherrn brauchbare Hinweise
geliefert hat. Bevor Du dabei aber zu einem eindeutigen Schluss kommst,
wird Deine Aufmerksamkeit von einem jungen Mann eingenommen, der
gerade aus einer Tiir zu Deiner Rechten — Du bist langst wieder an der
Treppe nach unten vorbei — herauskommt. Sein Gesichtsausdruck macht
keinen Hehl daraus, dass er nicht besonders begeistert ist, Dich zu sehen.
,,Guten Abend, ich bin...”

,Sagt nichts, ich weifd schon, dass wir einen Detektiv im Haus haben”,
sagt der junge Mann mit den dunklen Haaren etwas abwesend. , Das
hatte ich nicht gedacht, dass es so weit kommen wiirde...”

Er sieht etwas betreten zu Boden, schweigt eine Weile, und Du willst
schon das Wort ergreifen, da sieht er plotzlich wieder auf und streckt Dir
die Hand zum Grufe aus.

,Lord Faris Kastaroth, angenehm. Lord junior, um genau zu sein. Wobei
man Eurer Ansicht nach das ‘junior” wahrscheinlich bereits weglassen
muss, wenn man den Schauergeschichten glaubt, mit denen Ihr unseren
guten alten Iason schon verschreckt habt, was?”

., Es sind leider keine Schauergeschichten”, antwortest Du trocken. , Euer
Vater hochstselbst hat mir einen Brief geschickt, in dem er mir erklart
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hat, dass er weif3, dass seine Ermordung bevorsteht. Er hat mich
beauftragt, seinen Mord aufzuklaren.”

Der junge Mann lachelt, und sein Lacheln weckt in Dir ein vertrautes
Gefiihl. Es ist Dir schon mehrmals bei verschiedenen Leuten aufgefallen:
Manche haben einfach dieses Talent, bereits nach zwei Minuten
Bekanntschaft so zu wirken, als wiirde man sie schon ewig kennen.

,Ja, auch das hat mir Iason schon berichtet”, sagt Faris dann. ,,Ihr habt
einigen Eindruck auf ihn gemacht.”

,Ihr sprecht so, als sei ich ein Gaukler oder sowas”, entgegnest Du etwas
gereizt. , Ich habe den Brief noch, er steckt unten in meiner Manteltasche.
Wenn Ihr wollt, kann ich ihn Euch zeigen.”

,Das wird nicht notig sein”, sagt Faris nach einer kurzen Pause. ,Ich
glaube nicht, dass Thr mir Liigengeschichten auftischen wollt. Um ehrlich
zu sein... ein etwas komisches Gefiihl hatte ich schon, als Vater auf
einmal nicht mehr da war, und es hief3, er sei verreist. Tante Hildegard
von Trautenstein, die sich vor einiger Zeit bei meinem Vater sozusagen
einquartiert hat und ihr Zimmer im Ostfliigel hat, hat mir zumindest
gesagt, sie hatte ihn gesehen und er hétte ihr etwas von einer
Geschiftsreise erzahlt. Aber irgendwie... bitte denkt nichts Falsches von
mir, aber die Sache kam mir derart seltsam vor, dass ich mich dazu
genotigt gesehen habe, die Korrespondenz meines Vaters durchzusehen.
Eine Geschaftsreise scheint nicht geplant gewesen zu sein.”

,Vielleicht eine spontane Geschaftsreise?”

,Das hat meine Tante auch gesagt. Aber Vater war nicht der Typ dafiir,
um es mal salopp zu formulieren. Glaubt mir, ich weiff wovon ich rede.
Ich habe schliefdlich meine ganze Kindheit in diesem Hause verbracht.
Vater war nicht spontan.”

,Ihr glaubt also daran, dass er ermordet wurde?”

»Ich weif$ gar nicht mehr, was ich glauben soll. Aber ich bin beunruhigt,
so viel weifs ich.”

,,Habt Ihr denn einen Verdacht? Also, ich meine... wer ihn ermordet
haben konnte? Gesetzt den Fall...”
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Faris winkt ab, blickt sich unruhig um. Dann bittet er Dich mit einer
Geste in den Raum hinein, aus dem er zuvor herausgekommen war.
,Lasst uns so etwas doch nicht auf dem Korridor besprechen. Kommt
doch rein. Es ist das Arbeitszimmer meines Vaters. Wenn er Euch schon
beauftragt hat, dann wird er sicher nichts dagegen haben, dass Ihr es
betretet.”

Du folgst der Einladung, und Faris schliefit rasch die Tiir hinter Dir. Er
weist Dir einen verwaist im Raum stehenden Stuhl zu und zieht einen
weiteren Stuhl fiir sich selbst heran, von einem Schreibtisch, der wohl der
Schreibtisch von Lord Kastaroth senior sein muss. Oder: Gewesen sein
muss.

Faris lasst Dir Zeit, Dich ein wenig im Raum umzuschauen. Viel zu sehen
gibt es allerdings nicht. Der dunkle, schwere Schreibtisch ist schon das
auffalligste Mobelstiick im Zimmer. Es gibt ein Fenster, ein paar
Schranke, ein eher diinn bestiicktes Biicherregal, ein Landschaftsgemalde
an der Wand. Hinter Faris, neben dem Schreibtisch, zweigt eine weitere
Tir ab, von der Du vermutest, dass sie in das Schlafzimmer Lord
Kastaroths fiihrt. Im Allgemeinen wirkt der Raum recht bieder und
unbenutzt. Faris fangt Deinen Blick auf und scheint zu ahnen, was Du
denkst.

,Vater hat die letzte Zeit nicht mehr so viel in seinem Arbeitszimmer
gesessen. Er hat sich viel lieber im Empfangszimmer aufgehalten. Da
stehen auch seine ganzen Biicher.”

,Hatte das einen bestimmten Grund?”

,Fragt Ihr das hinsichtlich seines Verschwindens? Ich weifs nicht, ich
habe mir dariiber keine Gedanken gemacht. Vater hatte den ein oder
anderen Spleen. Nichts, was besorgniserregend gewesen wére.”

,War er ein guter Vater?”

Faris lachelt kurz. Es ist ein undurchsichtiges Lacheln. Du weifst nicht,
wie freundlich es wirklich gemeint ist.

,Ihr stellt ganz schon personliche Fragen. Ich habe meinen Vater
gemocht. Oder, lasst mich sagen: Ich mag meinen Vater. Ich weigere mich
zu glauben, dass er schon tot ist. Selbst wenn... nunja.”
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,Verstandlich”, sagst Du und nickst Faris aufmunternd zu. Von da ab
schweigt ihr erst einmal ein wenig. Du nutzt die Zeit, um einen Blick aus
dem Fenster zu werfen. Es ist tatsdchlich schon ganz schén dunkel.

,Ja, es ist spdt”, sagt Faris, der wieder einmal Deinen Blick aufgefangen
hat. ,Ich wiirde mich auch gerne langer mit Euch unterhalten, und das
konnen wir zu gegebener Zeit noch tun, morgen. Aber mit dem
Verschwinden meines Vaters bin ich ein wenig in der Pflicht, mich um
das Anwesen zu kimmern — und zu verhindern, dass sich meine Tante
einmischt. Ich mag es nicht, wenn sie versucht, die Kontrolle zu
tibernehmen. Ich habe schon Melanie, unser Hausmadchen, ein wenig
auf sie angesetzt, sie zu beobachten — natiirlich mehr aus Spafs. Sie hat ihr
Zimmer direkt gegeniiber von meiner Tante, und fliistert mir dann
manchmal, was die beriichtigte Hildegard von Trautenstein so treibt.
Naja, wie auch immer: Ich muss jedenfalls noch etwas mit Theo, unserem
Gartner, besprechen. Ich miisste dann jetzt los, und wiirde auch das
Arbeitszimmer hier abschlieffen wollen. Wie gesagt, wegen meiner Tante.
Deshalb... also, wenn Ihr noch eine Frage habt, gerne. Aber dann muss
ich los.”

Fiir Dich kommt das etwas abrupt, aber Du siehst keine Moglichkeit,
Faris noch irgendwie umzustimmen. Du willst also gut {iberlegen, was
Du ihn heute noch fragst.

... Verdacht gegen Hildegard von Trautenstein andeuten. (— Seite 144)
... Verdacht gegen Faris selbst andeuten. (— Seite 151)

... Faris nach seinen eigenen Verdachtsmomenten fragen. (— Seite 157)
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,Das klang jetzt gerade so, als waret Ihr selbst gerne die Hausherrin.
Kommt es Euch vielleicht sogar ganz gelegen, dass Euer Bruder... gerade
nicht da ist?”

Der Blick der Dame von Trautenstein verfinstert sich nun bis zur
Schwairze rund um ihre Augen, was nicht nur an ihrer Schminke liegt.
Zudem nimmt sie wieder einiges an Bldsse an — was ebenfalls nicht nur
an ihrer Schminke liegt. Thre Ziige werden hart, ihr faltiges Gesicht wird
noch ausgemergelter, und Du kannst sehen, wie sie sich auf die Zdhne
beifit. Dann beginnt sie zu sprechen und wird dabei von Wort zu Wort
lauter.

,Wenn Ihr damit das andeuten wollt, was ich glaube, dann solltet Ihr
jetzt auf der Stelle verschwinden. Eine geborene Kastaroth lasst sich nicht
des Mordes an ihrem Bruder bezichtigen. Verschwindet, bevor ich ich
ganz laut anfange zu schreien. Tut Euch einen Gefallen.
VERSCHWINDET.”

Du bist nicht wirklich so eingeschiichtert, wie Du vorgibst, zu sein, und
musst Dir sogar ein Grinsen verkneifen, aber dass Du das Zimmer der
alten Dame nun verlassen solltest, gebietet Dir allein die Vernunft.
Deshalb verabschiedest Du Dich auch nicht einmal mehr, sondern drehst
Dich lieber sofort um und steuerst auf den Ausgang zu.

Nachdem Du das Zimmer der Dame von Trautenstein wieder verlassen
hast und den Korridor entlang schlenderst, iiberlegst Du, ob Dir das
Gesprach mit der Schwester des Hausherrn brauchbare Hinweise
geliefert hat. Bevor Du dabei aber zu einem eindeutigen Schluss kommst,
wird Deine Aufmerksamkeit von einem jungen Mann eingenommen, der
gerade aus einer Tiir zu Deiner Rechten — Du bist langst wieder an der
grofien Treppe vorbei — herauskommt. Sein Gesichtsausdruck macht
keinen Hehl daraus, dass er nicht besonders begeistert ist, Dich zu sehen.
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,Guten Abend, ich bin...”

,Sagt nichts, ich weifd schon, dass wir einen Detektiv im Haus haben”,
sagt der junge Mann mit den dunklen Haaren etwas abwesend. , Das
hétte ich nicht gedacht, dass es so weit kommen wiirde...”

Er sieht etwas betreten zu Boden, schweigt eine Weile, und Du willst
schon das Wort ergreifen, da sieht er plotzlich wieder auf und streckt Dir
die Hand zum Gruf3e aus.

,Lord Faris Kastaroth, angenehm. Lord junior, um genau zu sein. Wobei
man Eurer Ansicht nach das ‘junior” wahrscheinlich bereits weglassen
muss, wenn man den Schauergeschichten glaubt, mit denen Ihr unseren
guten alten Iason schon verschreckt habt, was?”

., Bs sind leider keine Schauergeschichten”, antwortest Du trocken. ,,Euer
Vater hochstselbst hat mir einen Brief geschickt, in dem er mir erklart
hat, dass er weif3, dass seine Ermordung bevorsteht. Er hat mich
beauftragt, seinen Mord aufzuklaren.”

Der junge Mann lachelt, und sein Lacheln weckt in Dir ein vertrautes
Gefiihl. Es ist Dir schon mehrmals bei verschiedenen Leuten aufgefallen:
Manche haben einfach dieses Talent, bereits nach zwei Minuten
Bekanntschaft so zu wirken, als wiirde man sie schon ewig kennen.

,Ja, auch das hat mir Iason schon berichtet”, sagt Faris dann. ,,Ihr habt
einigen Eindruck auf ihn gemacht.”

,Ihr sprecht so, als sei ich ein Gaukler oder sowas”, entgegnest Du etwas
gereizt. , Ich habe den Brief noch, er steckt unten in meiner Manteltasche.
Wenn Thr wollt, kann ich ihn Euch zeigen.”

,Das wird nicht nétig sein”, sagt Faris nach einer kurzen Pause. ,Ich
glaube nicht, dass Ihr mir Liigengeschichten auftischen wollt. Um ehrlich
zu sein... ein etwas komisches Gefiihl hatte ich schon, als Vater auf
einmal nicht mehr da war, und es hief3, er sei verreist. Tante Hildegard
von Trautenstein, die sich vor einiger Zeit bei meinem Vater sozusagen
einquartiert hat und ihr Zimmer im Ostfliigel hat, hat mir zumindest
gesagt, sie hatte ihn gesehen und er hitte ihr etwas von einer
Geschaiftsreise erzahlt. Aber irgendwie... bitte denkt nichts Falsches von
mir, aber die Sache kam mir derart seltsam vor, dass ich mich dazu
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genotigt gesehen habe, die Korrespondenz meines Vaters durchzusehen.
Eine Geschaiftsreise scheint nicht geplant gewesen zu sein.”

,Vielleicht eine spontane Geschaftsreise?”

,Das hat meine Tante auch gesagt. Aber Vater war nicht der Typ dafiir,
um es mal salopp zu formulieren. Glaubt mir, ich weif}, wovon ich rede.
Ich habe schliefslich meine ganze Kindheit in diesem Hause verbracht.
Vater war nicht spontan.”

,Ihr glaubt also daran, dass er ermordet wurde?”

,Ich weifs gar nicht mehr, was ich glauben soll. Aber ich bin beunruhigt,
so viel weifs ich.”

,Habt Ihr denn einen Verdacht? Also, ich meine... wer ihn ermordet
haben konnte? Gesetzt den Fall...”

Faris winkt ab, blickt sich unruhig um. Dann bittet er Dich mit einer
Geste in den Raum hinein, aus dem er zuvor herausgekommen war.
,Lasst uns so etwas doch nicht auf dem Korridor besprechen. Kommt
doch rein. Es ist das Arbeitszimmer meines Vaters. Wenn er Euch schon
beauftragt hat, dann wird er sicher nichts dagegen haben, dass Ihr es
betretet.”

Du folgst der Einladung, und Faris schliefst rasch die Tiir hinter Dir. Er
weist Dir einen verwaist im Raum stehenden Stuhl zu und zieht einen
weiteren Stuhl fiir sich selbst heran, von einem Schreibtisch, der wohl der
Schreibtisch von Lord Kastaroth senior sein muss. Oder: Gewesen sein
muss.

Faris lasst Dir Zeit, Dich ein wenig im Raum umzuschauen. Viel zu sehen
gibt es allerdings nicht. Der dunkle, schwere Schreibtisch ist schon das
auffalligste Mobelstiick im Zimmer. Es gibt ein Fenster, ein paar
Schranke, ein eher diinn bestiicktes Biicherregal, ein Landschaftsgemalde
an der Wand. Hinter Faris, neben dem Schreibtisch, zweigt eine weitere
Ttir ab, von der Du vermutest, dass sie in das Schlafzimmer Lord
Kastaroths fiihrt. Im Allgemeinen wirkt der Raum recht bieder und
unbenutzt. Faris fangt Deinen Blick auf und scheint zu ahnen, was Du
denkst.
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,Vater hat die letzte Zeit nicht mehr so viel in seinem Arbeitszimmer
gesessen. Er hat sich viel lieber im Empfangszimmer aufgehalten. Da
stehen auch seine ganzen Biicher.”

,Hatte das einen bestimmten Grund?”

,Fragt Ihr das hinsichtlich seines Verschwindens? Ich weifs nicht, ich
habe mir dariiber keine Gedanken gemacht. Vater hatte den ein oder
anderen Spleen. Nichts, was besorgniserregend gewesen wére.”

,War er ein guter Vater?”

Faris lachelt kurz. Es ist ein undurchsichtiges Lacheln. Du weifst nicht,
wie freundlich es wirklich gemeint ist.

,Ihr stellt ganz schon personliche Fragen. Ich habe meinen Vater
gemocht. Oder, lasst mich sagen: Ich mag meinen Vater. Ich weigere mich
zu glauben, dass er schon tot ist. Selbst wenn... nunja.”

,Verstandlich”, sagst Du und nickst Faris aufmunternd zu. Von da ab
schweigt Ihr erst einmal ein wenig. Du nutzt die Zeit, um einen Blick aus
dem Fenster zu werfen. Es ist tatsachlich schon ganz schon dunkel.

,Ja, es ist spdt”, sagt Faris, der wieder einmal Deinen Blick aufgefangen
hat. ,Ich wiirde mich auch gerne ldnger mit Euch unterhalten, und das
konnen wir zu gegebener Zeit noch tun, morgen. Aber mit dem
Verschwinden meines Vaters bin ich ein wenig in der Pflicht, mich um
das Anwesen zu kiimmern — und zu verhindern, dass sich meine Tante
einmischt. Ich mag es nicht, wenn sie versucht, die Kontrolle zu
tibernehmen. Ich habe schon Melanie, unser Hausmadchen, ein wenig
auf sie angesetzt, sie zu beobachten — natiirlich mehr aus Spafs. Sie hat ihr
Zimmer direkt gegeniiber von meiner Tante, und fliistert mir dann
manchmal, was die beriichtigte Hildegard von Trautenstein so treibt.
Naja, wie auch immer: Ich muss jedenfalls noch etwas mit Theo, unserem
Gartner, besprechen. Ich miisste dann jetzt los, und wiirde auch das
Arbeitszimmer hier abschliefSen wollen. Wie gesagt, wegen meiner Tante.
Deshalb... also, wenn Ihr noch eine Frage habt, gerne. Aber dann muss
ich los.”
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Fiir Dich kommt das etwas abrupt, aber Du siehst keine Moglichkeit,
Faris noch irgendwie umzustimmen. Du willst also gut {iberlegen, was
Du ihn heute noch fragst.

... Verdacht gegen Hildegard von Trautenstein andeuten. (— Seite 144)

... Verdacht gegen Faris selbst andeuten. (— Seite 151)

... Faris nach seinen eigenen Verdachtsmomenten fragen. (— Seite 157)
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,Wisst Ihr, ich glaube, es ist nicht notig, dass ich Euch noch weiter mit
Fragen belastige”, behauptest Du, und musst dabei nicht einmal
schwindeln: Du hast das starke Gefiihl, dass Du von dieser Frau aufser
Gemecker nichts weiter erfahren wirst. ,, Ich verabschiede mich dann mal
von Euch.”

,EBine gute Entscheidung, die Ihr schon viel eher hittet treffen sollen”,
kommentiert Hildegard von Trautenstein naseriimpfend. Das ist alles,
was sie zur Verabschiedung zu sagen hat, denn direkt danach dreht sie
sich um, um hinter einer weiteren Tiir verschwinden, die rechts vor der
Balkontiir abgeht. Kopfschiittelnd wendest Du Dich zum Ausgang.

Nachdem Du das Zimmer der Dame von Trautenstein wieder verlassen
hast und den Korridor entlang schlenderst, iiberlegst Du, ob Dir das
Gesprach mit der Schwester des Hausherrn brauchbare Hinweise
geliefert hat. Bevor Du dabei aber zu einem eindeutigen Schluss kommst,
wird Deine Aufmerksamkeit von einem jungen Mann eingenommen, der
gerade aus einer Tiir zu Deiner Rechten — Du bist langst wieder an der
grofien Treppe vorbei — herauskommt. Sein Gesichtsausdruck macht
keinen Hehl daraus, dass er nicht besonders begeistert ist, Dich zu sehen.
,,Guten Abend, ich bin...”

,Sagt nichts, ich weif§ schon, dass wir einen Detektiv im Haus haben”,
sagt der junge Mann mit den dunklen Haaren etwas abwesend. , Das
hétte ich nicht gedacht, dass es so weit kommen wiirde...”

Er sieht etwas betreten zu Boden, schweigt eine Weile, und Du willst
schon das Wort ergreifen, da sieht er plotzlich wieder auf und streckt Dir
die Hand zum Gruf3e aus.

,Lord Faris Kastaroth, angenehm. Lord junior, um genau zu sein. Wobei
man Eurer Ansicht nach das ‘junior” wahrscheinlich bereits weglassen
muss, wenn man den Schauergeschichten glaubt, mit denen Ihr unseren
guten alten Iason schon verschreckt habt, was?”
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, Bs sind leider keine Schauergeschichten”, antwortest Du trocken. ,, Euer
Vater hochstselbst hat mir einen Brief geschickt, in dem er mir erklart
hat, dass er weif3, dass seine Ermordung bevorsteht. Er hat mich
beauftragt, seinen Mord aufzukladren.”

Der junge Mann lachelt, und sein Lacheln weckt in Dir ein vertrautes
Geftihl. Es ist Dir schon mehrmals bei verschiedenen Leuten aufgefallen:
Manche haben einfach dieses Talent, bereits nach zwei Minuten
Bekanntschaft so zu wirken, als wiirde man sie schon ewig kennen.

,Ja, auch das hat mir Iason schon berichtet”, sagt Faris dann. ,,Ihr habt
einigen Eindruck auf ihn gemacht.”

,Ihr sprecht so, als sei ich ein Gaukler oder sowas”, entgegnest Du etwas
gereizt. ,Ich habe den Brief noch, er steckt unten in meiner Manteltasche.
Wenn Thr wollt, kann ich ihn Euch zeigen.”

,Das wird nicht nétig sein”, sagt Faris nach einer kurzen Pause. ,Ich
glaube nicht, dass Ihr mir Liigengeschichten auftischen wollt. Um ehrlich
zu sein... ein etwas komisches Gefiihl hatte ich schon, als Vater auf
einmal nicht mehr da war, und es hief3, er sei verreist. Tante Hildegard
von Trautenstein, die sich vor einiger Zeit bei meinem Vater sozusagen
einquartiert hat und ihr Zimmer im Ostfliigel hat, hat mir zumindest
gesagt, sie hatte ihn gesehen und er hatte ihr etwas von einer
Geschaftsreise erzihlt. Aber irgendwie... bitte denkt nichts Falsches von
mir, aber die Sache kam mir derart seltsam vor, dass ich mich dazu
genotigt gesehen habe, die Korrespondenz meines Vaters durchzusehen.
Eine Geschaiftsreise scheint nicht geplant gewesen zu sein.”

,Vielleicht eine spontane Geschiftsreise?”

,Das hat meine Tante auch gesagt. Aber Vater war nicht der Typ dafiir,
um es mal salopp zu formulieren. Glaubt mir, ich weifs wovon ich rede.
Ich habe schliefslich meine ganze Kindheit in diesem Hause verbracht.
Vater war nicht spontan.”

,Ihr glaubt also daran, dass er ermordet wurde?”

,Ich weif$ gar nicht mehr, was ich glauben soll. Aber ich bin beunruhigt,
so viel weifs ich.”
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,Habt Ihr denn einen Verdacht? Also, ich meine... wer ihn ermordet
haben konnte? Gesetzt den Fall...”

Faris winkt ab, blickt sich unruhig um. Dann bittet er Dich mit einer
Geste in den Raum hinein, aus dem er zuvor herausgekommen war.
,Lasst uns so etwas doch nicht auf dem Korridor besprechen. Kommt
doch rein. Es ist das Arbeitszimmer meines Vaters. Wenn er Euch schon
beauftragt hat, dann wird er sicher nichts dagegen haben, dass Ihr es
betretet.”

Du folgst der Einladung, und Faris schliefst rasch die Tiir hinter Dir. Er
weist Dir einen verwaist im Raum stehenden Stuhl zu und zieht einen
weiteren Stuhl fiir sich selbst heran, von einem Schreibtisch, der wohl der
Schreibtisch von Lord Kastaroth senior sein muss. Oder: Gewesen sein
muss.

Faris lasst Dir Zeit, Dich ein wenig im Raum umzuschauen. Viel zu sehen
gibt es allerdings nicht. Der dunkle, schwere Schreibtisch ist schon das
auffalligste Mobelstiick im Zimmer. Es gibt ein Fenster, ein paar
Schranke, ein eher diinn bestiicktes Biicherregal, ein Landschaftsgemalde
an der Wand. Hinter Faris, neben dem Schreibtisch, zweigt eine weitere
Tiir ab, von der Du vermutest, dass sie in das Schlafzimmer Lord
Kastaroths fiihrt. Im Allgemeinen wirkt der Raum recht bieder und
unbenutzt. Faris fangt Deinen Blick auf und scheint zu ahnen, was Du
denkst.

Vater hat die letzte Zeit nicht mehr so viel in seinem Arbeitszimmer
gesessen. Er hat sich viel lieber im Empfangszimmer aufgehalten. Da
stehen auch seine ganzen Biicher.”

,Hatte das einen bestimmten Grund?”

,Fragt Ihr das hinsichtlich seines Verschwindens? Ich weifs nicht, ich
habe mir dariiber keine Gedanken gemacht. Vater hatte den ein oder
anderen Spleen. Nichts, was besorgniserregend gewesen wére.”

,War er ein guter Vater?”

Faris lachelt kurz. Es ist ein undurchsichtiges Lacheln. Du weifdt nicht,
wie freundlich es wirklich gemeint ist.
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,Ihr stellt ganz schon personliche Fragen. Ich habe meinen Vater
gemocht. Oder, lasst mich sagen: Ich mag meinen Vater. Ich weigere mich
zu glauben, dass er schon tot ist. Selbst wenn... nunja.”

,Verstandlich”, sagst Du und nickst Faris aufmunternd zu. Von da ab
schweigt Ihr erst einmal ein wenig. Du nutzt die Zeit, um einen Blick aus
dem Fenster zu werfen. Es ist tatsachlich schon ganz schén dunkel.

,Ja, es ist spat”, sagt Faris, der wieder einmal Deinen Blick aufgefangen
hat. , Ich wiirde mich auch gerne langer mit Euch unterhalten, und das
konnen wir zu gegebener Zeit noch tun, morgen. Aber mit dem
Verschwinden meines Vaters bin ich ein wenig in der Pflicht, mich um
das Anwesen zu kiimmern — und zu verhindern, dass sich meine Tante
einmischt. Ich mag es nicht, wenn sie versucht, die Kontrolle zu
tibernehmen. Ich habe schon Melanie, unser Hausmadchen, ein wenig
auf sie angesetzt, sie zu beobachten — natiirlich mehr aus Spafs. Sie hat ihr
Zimmer direkt gegeniiber von meiner Tante, und fliistert mir dann
manchmal, was die bertichtigte Hildegard von Trautenstein so treibt.
Naja, wie auch immer: Ich muss jedenfalls noch etwas mit Theo, unserem
Gartner, besprechen. Ich miisste dann jetzt los, und wiirde auch das
Arbeitszimmer hier abschlieffen wollen. Wie gesagt, wegen meiner Tante.
Deshalb... also, wenn Ihr noch eine Frage habt, gerne. Aber dann muss
ich los.”

Fiir Dich kommt das etwas abrupt, aber Du siehst keine Moglichkeit,
Faris noch irgendwie umzustimmen. Du willst also gut {iberlegen, was
Du ihn heute noch fragst.

... Verdacht gegen Hildegard von Trautenstein andeuten. (— Seite 144)
... Verdacht gegen Faris selbst andeuten. (— Seite 151)

... Faris nach seinen eigenen Verdachtsmomenten fragen. (— Seite 157)
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,Korrigiert mich, wenn ich falsch liege, aber... das Verhaltnis zu Eurer
Tante ist nicht das Beste, oder?”

,Verwandtschaft eben”, sagt Faris lachelnd. ,Die kann man sich nicht
aussuchen. Jedenfalls meistens nicht.” Er macht eine kurze Pause, grinst
dann. ,,Aber Ihr wolltet doch eigentlich etwas anderes fragen, oder?”

Du rutschst ein wenig unruhig auf Deinem Stuhl hin und her. Trotz oder
vielleicht gerade wegen der Freundlichkeit des jungen Lord Kastaroth
hast Du das Gefiihl, dass Du ihn mit einer offen ausgesprochenen
Verdachtigung Hildegard von Trautensteins irgendwie beleidigen
konntest. Da er aber vermutlich noch beleidigter davon ware, wenn Du
auf sein Nachbohren nicht Klartext reden wolltest, nimmst Du all Deinen
Mut zusammen.

,Ihr spracht davon, dass Hildegard von Trautenstein sich viel in die
Angelegenheiten des Hauses einmische. Sie scheint ja durchaus Interesse
daran zu haben, das Anwesen zu fithren.”

Faris blickt Dich herausfordernd an. , Und weiter?”

,,Das ist ein Mordmotiv.”

Faris schweigt einen Moment, aber Du erkennst an seinem
Gesichtsausdruck, dass Deine Worte alles andere als tiberraschend fiir
ihn kamen.

,Jetzt mal angenommen, sie hatte Vater umgebracht. Und dann? Was
nun? Hat sie nun die Herrschaft iiber das Anwesen erlangt? Ganz
offensichtlich ja nicht. Meine Tante mag zwar ein bisschen schrullig sein,
aber blod ist sie nicht. Sie wiisste schon, wen sie umzubringen hatte,
wollte sie das Anwesen an sich reifSen.”

,Das heifst, sie miisste Euch auch noch umbringen”, tiberlegst Du laut.
,Oder? Dann ware sie die ndchste in der Erbfolge.”

,Woran habt Ihr nur erraten, dass ich Einzelkind bin?“, lacht Faris, vor
dem Hintergrund der Thematik etwas zu vergniigt. , Aber ja, das habt
Ihr richtig kombiniert. Und? Lebe ich noch? Offensichtlich ja schon.”
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,Aber vielleicht ja nicht mehr lange”, provozierst Du. , Lord Kastaroth
war der erste Streich...”

,Und der zweite folgt zugleich? Ich bitte Euch.”

Faris schiittelt den Kopf. Sein Unverstiandnis fiir diese Fragerei wirkt
echt. Du selbst fragst Dich, ob er nicht vielleicht ein wenig zu sorglos ist.
Denn dass er moglicherweise das nachste Mordopfer ist, ist —
unabhangig vom Tater —ja nun alles andere als ausgeschlossen.

~Meine Tante hatte sicherlich die Bosartigkeit, um einen Menschen
umzubringen, da bin ich mir ganz sicher. Aber dann wiederum hat sie
einfach nicht die Fahigkeit dazu, versteht ihr? Sie kénnte es einfach nicht.
Sie zuckt ja schon zusammen, wenn nur irgendein Vogel an ihre Scheibe
klopft. Mit Vogeln hat sie es namlich nicht so, und das meine ich bei der
alten Jungfer genau so doppeldeutig, wie es gerade klingt. Sie kann
herrisch tun und Leute herumkommandieren, aber das war es dann auch
schon. Sie wiirde niemandem zu Leibe riicken. Zu Leide tun ja, aber zu
Leibe riicken nicht.”

,Dann kommandjiert sie eben jemand anderen dazu ab, diese Arbeit zu
tibernehmen”, argumentierst Du.

,Weil gedungene Morder zur Zeit so billig zu haben sind, meint Ihr?”,
lacht Faris. ,Ich kenne die Griinde nicht genau, warum Tante Hildegard
bei meinem Vater um Unterkunft betteln musste. Aber es wird wohl mal
wieder mit Geldknappheit bei ihr zu tun haben. Sie schafft es ja einfach
nicht, sich dauerhaft bei einem reichen Adelsmann einzunisten. Da wird
sie sicher kein Gold fiir irgendwelche Mordaktionen iibrig haben. Zumal
es um unser Haus, ganz im Vertrauen, in finanzieller Hinsicht ja auch
nicht gerade rosig steht. Da miissten wir schon einen ganzen Berg Gold
im Keller haben, damit sich das fiir Hildegard lohnt.”

,Vielleicht hat Hildegard von Trautenstein ja gerade weil sie einen
Attentater bezahlen musste kein Geld mehr. Und vielleicht habt ihr ja
einen Berg Gold im Keller!”

,Ihr lasst nicht locker, was?”, lacht Faris. ,,Dabei haben wir doch nicht
einmal einen Keller.”
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Das kannst Du mangels Kenntnis des ganzen Hauses schlecht bestreiten,
weshalb Dir darauf nun keine passende Antwort mehr einfallt. Das
scheint auch Faris zu bemerken, der sichtbare Anstalten macht, das
Gesprach zu beenden.

,Wenn Ihr erlaubt, ich miisste dann noch mein Tagewerk vollbringen.
Jetzt wo mein Vater nicht da ist, muss ich diese Aufgaben tibernehmen.
Ich bin dafiir aber einfach nicht geschaffen. Von daher, wenn ich das
heute nicht mache, dann schiebe ich es fiir immer auf.”

,Ja, das ist mir nicht ganz unbekannt”, stimmst Du ihm zu und stehst
dann mit ihm zusammen auf. IThr geht nacheinander aus dem
Arbeitszimmer Lord Folken Kastaroths heraus. Drauflen auf dem
Korridor zieht Faris die Tiir zu, angelt einen Schliissel aus seiner
Hemdtasche und schliefst ab.

»Ich hoffe, Ihr habt nicht geglaubt, Eure Ermittlungen an einem einzigen
Tag bewerkstelligen zu konnen”, sagt Faris. Du kannst darauf nichts
erwidern, weil Du nicht weifdt, was Du eigentlich geglaubt hast. Du bist
schlieflich einfach irgendwie in die Sache hineingeraten und hattest nie
wirklich Gelegenheit, dariiber nachzudenken.

,Nachdem lason mir von Eurer Ankunft berichtet hat, habe ich es in die
Wege leiten lassen, Euch das Gastezimmer fertig zu machen. Es ist der
Raum direkt gegeniiber. Melanie sollte Euch mittlerweile ein kleines
Abendmahl zubereitet und auf das Zimmer gebracht haben. Morgen
konnt Ihr Euch dann in der Kiiche melden, wenn Thr frithstiicken wollt.
Wenn Ihr sonst noch etwas braucht, meldet Euch einfach bei demjenigen,
den ihr hier zuerst findet. Naja, aufSer bei Theo vielleicht, der ist etwas
grummelig.”

Faris lacht kurz auf. Dir selber ist weniger zum Lachen zumute, weil Dir
das alles ein bisschen zu schnell geht. Vor allem eine Frage brennt Dir auf
den Lippen.

,Wo Ihr gerade Iason erwahnt... wo ist er eigentlich? Ich meine, im
Gesprach mit Iason klang es eher so, als sei er als Hausverwalter ohnehin
derjenige, der das Meiste regelt. Und jetzt miisst IThr los, um Euch um
solche Angelegenheiten zu kiimmern?”
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~Manche Dinge sind eben Chefsache”, erwidert Faris nur knapp und
zwinkert Dir zu. Dann setzt er sich schon in Bewegung.

,Ich wiinsche Euch ein gutes Abendmahl und einen guten Schlaf. Bitte
verzeiht, dass Thr die Nacht nicht auch noch zum Ermitteln nutzen
konnt, aber... nunja, unser Haus ist wie gesagt etwas knapp bei Kasse,
und wir 16schen die Lichter recht frith. Wenn Ihr in der Nacht einen
Gang zum Abort wagen miisst, der befindet sich leider draufien. Auf
Eurem Zimmer ist ein kleiner Handkerzenleuchter samt Streichhdlzern
fiir Euch vorgehalten. Mir ist es fast schon peinlich, Euch darum zu
bitten, aber geht bitte sparsam damit um. Allein zu Eurer eigenen
Sicherheit, die Kerzen sind namlich auch nicht mehr die langsten. Also
dann: Gute Nacht!”

Und mit diesen Worten stiefelt Faris los und lasst Dich alleine im
Korridor stehen. Du fiihlst Dich etwas {iberrumpelt und vergisst daher
sogar, Lord Kastaroth junior im Gegenzug eine gute Nacht zu wiinschen.
Als es Dir dann auffallt, ist er aber schon langst auf der Treppe nach
unten und bald aufier Sichtweite. Weil Du nun weiter nichts mit Dir
anzufangen weifst, steuerst Du tatsdchlich auf die Tiir gegeniiber zu,
machst sie auf und betrittst das Zimmer.

Du tiiberblickst kurz den Raum. Niemand aufser Dir ist hier. Du siehst ein
weifles, sauberes Bett, einen funktionalen Teppich, eine Wand mit einem
kleinen Landschaftsportrat — nur ganz knapp am réhrenden Hirschen
vorbei. Du siehst auch ein Fenster, welches sich augenscheinlich mit nur
wenigen Handgriffen leicht 6ffnen lasst — was Du angesichts der drauflen
lauernden Kalte aber vorerst nicht machen willst. Links von Dir erkennst
Du einen grofien Kleiderschrank. Es ist ganz offensichtlich ein
Gastezimmer, welches mehr Wohnlichkeit bietet als Dein gesamtes
eigenes Zuhause — doch in einem Anwesen wie diesem hattest Du
eigentlich mehr erwartet.

Unterhalb des Fensters ist ein kleiner Tisch an die Wand geschoben, vor
diesem ein recht diirr wirkender Stuhl, der dem Gastezimmer ein wenig
die Atmosphare einer Monchsklause oder Zelle verleiht — wobei Du
nirgendwo die obligatorische Innosstatuette entdecken kannst. Daftir ist

-147 -



auf dem Tisch ein kleines Tablett abgelegt, auf dem sich wiederum ein
grofier und zwei kleine Porzellanteller befinden, die zwar nicht
tibermafSig, aber doch recht iippig mit Speisen belegt sind, die Du Dir
nicht einmal im Traum héttest leisten konnen: Auf dem grofien Teller
eine Scheibe Scavengerbraten, umhiillt von knusprig gebackener Késekruste in
Kronstickelsauce mit gefiillten Dorripfeln, auf dem zweiten — tiefen — Teller
eine Kriuter-Rahm-Suppe mit einer Prise Goblinbeerenpulver und auf dem
letzten Teller ein kleines Stiick Khorinische Waldtorte als Nachtisch. Das
weifst Du natiirlich nicht, weil Du den Speisen ansiehst, was sie sind,
sondern weil auf dem Tablett ein kleiner Handzettel beigelegt ist, der die
Speisen in mddchenhaft anmutender Handschrift benennt. Neben dem
Tablett ist zudem noch eine Karaffe mit Wasser bereitgestellt. Du hast
einen Augenblick lang das Gefiihl, Du miisstest Dich nun bewusst
entscheiden, fiir oder gegen dieses Mahl, welches ja genau so gut vom
Morder Lord Kastaroths eingeschleust sein konnte, um Dich zu stoppen.
Dann aber obsiegt der innere Hunger in Dir, nicht nur derjenige nach
Nahrungsaufnahme, sondern auch der nach einer Mahlzeit, die endlich
mal nicht nur aus zusammengekratzten Resten von Fleischwanzenragout
besteht. Deshalb ziehst Du den Stuhl zu Dir heran, setzt Dich an den
Tisch und beginnst. Wenn schon fast im ganzen Hause Kastaroth gespart
wird, nur am Essen nicht, dann willst Du das auch angemessen
wiirdigen.

Es ist keinesfalls so, dass Du lange nicht mehr so gut gegessen hattest.
Du hast noch nie so gut gegessen. Satt und zufrieden hebst Du die Gabel
ein letztes Mal, um das iibrig gebliebene Kriimelchen Waldtorte nun
auch noch in Deinen Mund zu beférdern. Selbst wenn das Essen vom
skrupellosen Morder Lord Kastaroths vergiftet sein sollte — einen
besseren Tod konntest Du Dir nicht vorstellen. Du nimmst Dir fest vor,
morgen in der Kiiche zu danken, wem auch immer Du fiir dieses Essen
zu danken hast. Heute wirst Du das nicht mehr tun konnen, denn wenn
Du aus dem Gastezimmer durch das Fenster hinaus schaust, siehst Du
vor allem dunkles Grau. Die Sonne ist langst untergegangen, und das
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liegt nicht mehr blofS an der winterlichen Jahreszeit, sondern daran, dass
es wirklich spat geworden ist. Schiene der Mond nicht so hell durch das
Fenster in Dein Zimmer, und wiirde der blanke Schnee draufSen das
Licht nicht noch zusatzlich reflektieren, Du wiirdest langst die Hand vor
Augen nicht mehr sehen. So aber konntest Du sogar Dein Abendmahl
noch beenden, ohne dazu im Dunkeln herumstochern zu miissen.

Ein Blick zur Zimmertiir verrat Dir, dass das Licht im Korridor und wohl
auch im ganzen Hause, wie von Faris angekiindigt, geloscht wurde. Kein
einziger Lichtschimmer dringt noch unter der Tiir hindurch. Zum ersten
Mal wird Dir bei dem Gedanken daran, dass Du in diesem Zimmer
tibernachten sollst, so richtig mulmig. Die Aussicht darauf, dem Morder
Lord Kastaroths erst dann zu begegnen, wenn er bereits mit dem Messer
in der Hand an Deinem Bett steht, stimmt Dich nicht gerade auf eine
unbeschwerte Nacht ein — voller Bauch und hinreichende Bettschwere
hin oder her.

Die Kerze und die Streichhdlzer, die Dir von Faris versprochen wurden,
hast Du bereits ganz in der Ecke des Zimmers auf dem langen
Fensterbrett gefunden. Ein kleiner Handkerzenleuchter, mit einer
einzelnen Kerze drin, die tatsachlich schon so weit heruntergebrannt ist,
dass andere Leute von einem blofien Stummel sprechen wiirden. Du
nicht — schliefslich kennst Du sowas von Deinen eigenen
Sparmafinahmen zu Hause. Allerdings musst Du in Deinem eigenen
Zuhause mit so einem kleinen Kerzlein nicht ellenlange Korridore
uberbriicken konnen. Du hoffst daher schwer, dass Du in der Nacht nicht
tatsachlich raus zum Abort musst. Fiir die kleineren Geschifte wirst Du —
so leid es Dir tut — mit der Karaffe vorlieb nehmen miissen, denn einen
Nachttopf kannst Du hier im Zimmer nicht entdecken. Zur Sicherheit
stellst Du Dir nun aber noch die Kerze samt den Streichhélzern etwas
naher ans Bett, damit Du in der Nacht fiir den Fall der Falle schneller
herankommst. Was immer der Fall der Falle auch sein mag.

Erneut fallt Dir ein, dass Du Deinen Mantel und Deinen Koffer noch
unten im Empfangszimmer hast. Es ist jetzt zu spdt, um sie noch zu
holen, wenn Du nicht kostbares Kerzenwachs verschwenden willst.
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AufSerdem bist Du ehrlich genug, um zu erkennen, dass Dir weder
Mantel noch Koffer in der Nacht helfen werden, sollte irgendetwas
passieren. Und zum Schlafen musst Du sicher keinen Mantel tragen,
denn die Bettdecke scheint dick genug, und auch wenn das Zimmer
nicht allzu warm ist, so hilt es doch zumindest die bittere Kalte von
draufien zuverlassig ab.

Du willst Dich also gerade in besagtes Bett legen, als Dein Blick auf den
Schlissel fallt, der auf Deiner Seite der Zimmertiir im Schloss steckt.
Nicht nur angesichts eines moglicherweise noch im Haus
herumgeisternden Morders wére es Dir lieber, den Raum von innen
abzuschliefsen. Andererseits tun sich in Dir vage Beflirchtungen auf, dass
Du, wenn Du in der Nacht blitzschnell das Zimmer verlassen miisstest,
schlaftrunken und in Eile wichtige Sekunden an der Tiir zu verlieren
drohst, wenn Du sie erst aufschlieen musst. Nach einigem Uberlegen...

... schliefst Du die Tiir ab und legst Dich erst danach schlafen. (— Seite
163)

... lasst Du die Tiir so wie sie ist und legst Dich sofort schlafen. (— Seite
167)
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,Ihr seid der direkte Erbe von Lord Folken Kastaroth, nicht wahr?”
,Woher wisst Ihr das? Habt Ihr etwa sein Testament gelesen?”

Faris lasst ein kurzes Lachen ertdnen und lachelt dann. Wieder dieses
undurchschaubare Lacheln. Selbst wenn er sich von Deiner Frage
provoziert fithlen sollte, so ldsst er es sich jedenfalls nicht anmerken.
,Mir ist schon klar, worauf Eure Frage abzielt. Und ja, in der gesetzlichen
Erbfolge wére ich der direkte Erbe. Wiire ich, wohlgemerkt. Selbst wenn
mein Vater mich nicht enterbt haben sollte, so hitte ich ganz bestimmt
keine Lust, mich den Rest meines Lebens um dieses Anwesen kiimmern
zu miissen. Da miisste schon ein ganzer Berg Gold in unserem Keller
lagern, dass ich dieses Erbe annehmen wiirde. Euch kann ich es ja
sagen.”

,Hatte Euer Vater denn einen Grund, Euch zu enterben?”

,Braucht man dazu einen Grund? Ich kdnnte mir jedenfalls vorstellen,
dass er mich nicht fiir geeignet hilt, das Anwesen zu fithren. Und bei
Innos, da hatte er vermutlich recht mit! Ich mache keinen Hehl daraus,
dass ich eher... wie soll ich sagen... dass ich eher ein freizeitorientierter
Mensch bin. Um das Anwesen wieder zu seinem alten Glanz zu
verhelfen, ware jede Menge Arbeit notig. Und Arbeit liegt mir nicht.”
,Nunja, aber ein Anwesen haben oder nicht haben...”

Faris lacht kurz auf. ,Ihr lasst nicht locker, was? Aber passt auf, vielleicht
kann ich es Euch so vermitteln: Vom Anwesen kann ich am meisten
profitieren, wenn mein Vater noch lebt. Er fiihrt die Geschifte, und ich
kann den ganzen Tag lang faulenzen. Ich bin von Beruf Sohn, sozusagen
— schon immer gewesen. Was fiir ein Interesse sollte ich daran haben, mir
durch die Ermordung meines Vaters die ganze Arbeit selbst
aufzuhalsen?”

Dazu fallt Dir auch keine Antwort ein, sodass Ihr wieder in Schweigen
verfallt. Du siehst in Faris” Augen, dass er eine Art Triumph iiber Dich
genief3t. Einige Zeit spater lachelt er wieder und steht dann auf.
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,Wenn Ihr erlaubt, ich miisste dann noch mein Tagewerk vollbringen. Ich
habe es ja gerade gesagt: Ich bin dafiir einfach nicht geschaffen. Von
daher, wenn ich das heute nicht mache, dann schiebe ich es fiir immer
auf.”

,Ja, das ist mir nicht ganz unbekannt”, stimmst Du ihm zu und stehst
dann ebenfalls auf. Ihr geht nacheinander aus dem Arbeitszimmer Lord
Folken Kastaroths heraus. DraufSen auf dem Korridor zieht Faris die Tiir
zu, angelt einen Schliissel aus seiner Hemdtasche und schlief3t ab.

,Ich hoffe, Ihr habt nicht geglaubt, Eure Ermittlungen an einem einzigen
Tag bewerkstelligen zu konnen”, sagt Faris. Du kannst darauf nichts
erwidern, weil Du nicht weifst, was Du eigentlich geglaubt hast. Du bist
schliefSlich einfach irgendwie in die Sache hineingeraten und hattest nie
wirklich Gelegenheit, dariiber nachzudenken.

,Nachdem lason mir von Eurer Ankunft berichtet hat, habe ich es in die
Wege leiten lassen, Euch das Gastezimmer fertig zu machen. Es ist der
Raum direkt gegeniiber. Melanie sollte Euch mittlerweile ein kleines
Abendmahl zubereitet und auf das Zimmer gebracht haben. Morgen
konnt Ihr Euch dann in der Kiiche melden, wenn Thr frithstiicken wollt.
Wenn Ihr sonst noch etwas braucht, meldet Euch einfach bei demjenigen,
den ihr hier zuerst findet. Naja, aufSer bei Theo vielleicht, der ist etwas
grummelig.”

Faris lacht kurz auf. Dir selber ist weniger zum Lachen zumute, weil Dir
das alles ein bisschen zu schnell geht. Vor allem eine Frage brennt Dir auf
den Lippen.

,Wo Ihr gerade Iason erwédhnt... wo ist er eigentlich? Ich meine, Ihr habt
davon gesprochen, dass dem Hausherrn und eventuell auch Euch die
ganze Arbeit obliegt, das Anwesen in Schuss zu halten. Im Gesprach mit
Iason klang es aber eher so, als sei er als Hausverwalter ohnehin
derjenige, der das Meiste regelt.”

,Manche Dinge sind eben Chefsache”, erwidert Faris nur knapp und
zwinkert Dir zu. Dann setzt er sich schon in Bewegung.

,Ich wiinsche Euch ein gutes Abendmahl und einen guten Schlaf. Bitte
verzeiht, dass Thr die Nacht nicht auch noch zum Ermitteln nutzen
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konnt, aber... nunja, unser Haus ist etwas knapp bei Kasse, und wir
16schen die Lichter recht frith. Wenn Ihr in der Nacht einen Gang zum
Abort wagen miisst, der befindet sich leider draufien. Auf Eurem
Zimmer ist ein kleiner Handkerzenleuchter samt Streichholzern fiir Euch
vorgehalten. Mir ist es fast schon peinlich, Euch darum zu bitten, aber
geht bitte sparsam damit um. Allein zu Eurer eigenen Sicherheit, die
Kerzen sind namlich auch nicht mehr die langsten. Also dann: Gute
Nacht!”

Und mit diesen Worten stiefelt Faris los und ldsst Dich alleine im
Korridor stehen. Du fiihlst Dich etwas tiberrumpelt und vergisst daher
sogar, Lord Kastaroth junior im Gegenzug eine gute Nacht zu wiinschen.
Als es Dir dann auffallt, ist er aber schon langst auf der Treppe nach
unten und bald aufier Sichtweite. Weil Du nun weiter nichts mit Dir
anzufangen weifst, steuerst Du tatsdchlich auf die Tiir gegeniiber zu,
machst sie auf und betrittst das Zimmer.

Du tiberblickst kurz den Raum. Niemand aufSer Dir ist hier. Du siehst ein
weifSes, sauberes Bett, einen funktionalen Teppich, eine Wand mit einem
kleinen Landschaftsportrat — nur ganz knapp am rohrenden Hirschen
vorbei. Du siehst auch ein Fenster, welches sich augenscheinlich mit nur
wenigen Handgriffen leicht 6ffnen lasst — was Du angesichts der draufien
lauernden Kalte aber vorerst nicht machen willst. Links von Dir erkennst
Du einen grofien Kleiderschrank. Es ist ganz offensichtlich ein
Gastezimmer, welches mehr Wohnlichkeit bietet als Dein gesamtes
eigenes Zuhause — doch in einem Anwesen wie diesem hattest Du
eigentlich mehr erwartet.

Unterhalb des Fensters ist ein kleiner Tisch an die Wand geschoben, vor
diesem ein recht diirr wirkender Stuhl, der dem Géastezimmer ein wenig
die Atmosphaére einer Monchsklause oder Zelle verleiht — wobei Du
nirgendwo die obligatorische Innosstatuette entdecken kannst. Dafiir ist
auf dem Tisch ein kleines Tablett abgelegt, auf dem sich wiederum ein
grofier und zwei kleine Porzellanteller befinden, die zwar nicht
tibermaéfiig, aber doch recht {ippig mit Speisen belegt sind, die Du Dir
nicht einmal im Traum hattest leisten konnen: Auf dem grofien Teller
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eine Scheibe Scavengerbraten, umhiillt von knusprig gebackener Kisekruste in
Kronstdckelsauce mit gefiillten Dérripfeln, auf dem zweiten — tiefen — Teller
eine Kriuter-Rahm-Suppe mit einer Prise Goblinbeerenpulver und auf dem
letzten Teller ein kleines Stiick Khorinische Waldtorte als Nachtisch. Das
weifst Du natiirlich nicht, weil Du den Speisen ansiehst, was sie sind,
sondern weil auf dem Tablett ein kleiner Handzettel beigelegt ist, der die
Speisen in mddchenhaft anmutender Handschrift benennt. Neben dem
Tablett ist zudem noch eine Karaffe mit Wasser bereitgestellt. Du hast
einen Augenblick lang das Gefiihl, Du miisstest Dich nun bewusst
entscheiden, fiir oder gegen dieses Mahl, welches ja genau so gut vom
Morder Lord Kastaroths eingeschleust sein konnte, um Dich zu stoppen.
Dann aber obsiegt der innere Hunger in Dir, nicht nur derjenige nach
Nahrungsaufnahme, sondern auch der nach einer Mahlzeit, die endlich
mal nicht nur aus zusammengekratzten Resten von Fleischwanzenragout
besteht. Deshalb ziehst Du den Stuhl zu Dir heran, setzt Dich an den
Tisch und beginnst. Wenn schon fast im ganzen Hause Kastaroth gespart
wird, nur am Essen nicht, dann willst Du das auch angemessen
wiirdigen.

Es ist keinesfalls so, dass Du lange nicht mehr so gut gegessen hattest.
Du hast noch nie so gut gegessen. Satt und zufrieden hebst Du die Gabel
ein letztes Mal, um das iibrig gebliebene Kriimelchen Waldtorte nun
auch noch in Deinen Mund zu beférdern. Selbst wenn das Essen vom
skrupellosen Morder Lord Kastaroths vergiftet sein sollte — einen
besseren Tod konntest Du Dir nicht vorstellen. Du nimmst Dir fest vor,
morgen in der Kiiche zu danken, wem auch immer Du fiir dieses Essen
zu danken hast. Heute wirst Du das nicht mehr tun kénnen, denn wenn
Du aus dem Gastezimmer durch das Fenster hinaus schaust, siehst Du
vor allem dunkles Grau. Die Sonne ist langst untergegangen, und das
liegt nicht mehr blof$ an der winterlichen Jahreszeit, sondern daran, dass
es wirklich spat geworden ist. Schiene der Mond nicht so hell durch das
Fenster in Dein Zimmer, und wiirde der blanke Schnee draufden das
Licht nicht noch zusatzlich reflektieren, Du wiirdest langst die Hand vor
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Augen nicht mehr sehen. So aber konntest Du sogar Dein Abendmahl
noch beenden, ohne dazu im Dunkeln herumstochern zu miissen.

Ein Blick zur Zimmertiir verrat Dir, dass das Licht im Korridor und wohl
auch im ganzen Hause, wie von Faris angekiindigt, geloscht wurde. Kein
einziger Lichtschimmer dringt noch unter der Tiir hindurch. Zum ersten
Mal wird Dir bei dem Gedanken daran, dass Du in diesem Zimmer
tibernachten sollst, so richtig mulmig. Die Aussicht darauf, dem Morder
Lord Kastaroths erst dann zu begegnen, wenn er bereits mit dem Messer
in der Hand an Deinem Bett steht, stimmt Dich nicht gerade auf eine
unbeschwerte Nacht ein — voller Bauch und hinreichende Bettschwere
hin oder her.

Die Kerze und die Streichhdlzer, die Dir von Faris versprochen wurden,
hast Du bereits ganz in der Ecke des Zimmers auf dem langen
Fensterbrett gefunden. Ein kleiner Handkerzenleuchter, mit einer
einzelnen Kerze drin, die tatsachlich schon so weit heruntergebrannt ist,
dass andere Leute von einem blofien Stummel sprechen wiirden. Du
nicht — schlieslich kennst Du sowas von Deinen eigenen
Sparmafsnahmen zu Hause. Allerdings musst Du in Deinem eigenen
Zuhause mit so einem kleinen Kerzlein nicht ellenlange Korridore
uberbriicken konnen. Du hoffst daher schwer, dass Du in der Nacht nicht
tatsachlich raus zum Abort musst. Fiir die kleineren Geschéfte wirst Du —
so leid es Dir tut — mit der Karaffe vorlieb nehmen miissen, denn einen
Nachttopf kannst Du hier im Zimmer nicht entdecken. Zur Sicherheit
stellst Du Dir nun aber noch die Kerze samt den Streichhdlzern etwas
naher ans Bett, damit Du in der Nacht fiir den Fall der Falle schneller
herankommst. Was immer der Fall der Falle auch sein mag.

Erneut fallt Dir ein, dass Du Deinen Mantel und Deinen Koffer noch
unten im Empfangszimmer hast. Es ist jetzt zu spat, um sie noch zu
holen, wenn Du nicht kostbares Kerzenwachs verschwenden willst.
Auflerdem bist Du ehrlich genug, um zu erkennen, dass Dir weder
Mantel noch Koffer in der Nacht helfen werden, sollte irgendetwas
passieren. Und zum Schlafen musst Du sicher keinen Mantel tragen,
denn die Bettdecke scheint dick genug, und auch wenn das Zimmer
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nicht allzu warm ist, so hilt es doch zumindest die bittere Kélte von
draufien zuverlassig ab.

Du willst Dich also gerade in besagtes Bett legen, als Dein Blick auf den
Schliissel fallt, der auf Deiner Seite der Zimmertiir im Schloss steckt.
Nicht nur angesichts eines moglicherweise noch im Haus
herumgeisternden Moérders wére es Dir lieber, den Raum von innen
abzuschliefSen. Andererseits tun sich in Dir vage Befiirchtungen auf, dass
Du, wenn Du in der Nacht blitzschnell das Zimmer verlassen miisstest,
schlaftrunken und in Eile wichtige Sekunden an der Tiir zu verlieren
drohst, wenn Du sie erst aufschlieen musst. Nach einigem Uberlegen...

... schliefst Du die Tiir ab und legst Dich erst danach schlafen. (— Seite
163)

... lasst Du die Tiir so wie sie ist und legst Dich sofort schlafen. (— Seite
167)
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,Wenn Ihr einen Mord an Eurem Vater nicht vollkommen ausschliefSen
konnt... dann habt Ihr Euch doch sicher schon einmal Gedanken dariiber
gemacht, wer ihn ermordet haben kénnte.”

,Ich wurde als kleiner Junge immer gescholten, dass ich viel zu wenig
denke, und bis heute hat sich wahrscheinlich nicht viel daran geandert.
Aber ja, dariiber habe ich natiirlich schon nachgedacht.”

L, Und?”

,Ja was, und? Meint Ihr, ich nenne Euch jetzt den Mdrder? Wenn ich
wiisste, wer es ist, dann hatte ich mich schon selbst darum gekiimmert.
Ich bin in der Hinsicht nicht schlauer als Thr.”

,Aber Ihr habt doch sicher einen Verdacht. Oder mehrere. Immerhin
wohnt Ihr hier. Und angesichts des Schreibens von Eurem Vater, in dem
er seine Ermordung bereits kommen sah, wird man ja davon ausgehen
konnen, dass es jemand aus diesem Hause war. So leid einem der
Gedanke auch tun kann. Und was die Hausbewohner angeht, seid Thr ja
sehr wohl schlauer als ich.”

Faris lachelt milde. ,,Und Ihr glaubt jetzt, ich plaudere drauf los, wen ich
mir schon einmal als Morder meines Vaters vorgestellt habe? Das wire ja
was, wenn der Sohn des vermeintlich ermordeten Hausherrn mal eben
reihum samtliche Hausbewohner bezichtigt. Und das auch noch vor
einem Fremden, mit Verlaub. Zumal ich Eure Ermittlungen sowieso
unbeeinflusst lassen will. Wiirde ich jetzt eine Person nennen, ich hatte
nur Angst, Euch unabsichtlich auf eine falsche Fahrte zu locken. Im
Ubrigen, seien wir doch mal ganz ehrlich: Potentiell kommen alle hier in
Frage. Am Ende ist es doch sowieso immer derjenige, von dem man es
am wenigsten erwartet. Wer weifs, wahrscheinlich war es am Ende
einfach Melanie. Gertichten zufolge biickt die sich ja auch nicht nur, um
beim Putzen besser in die Ecken zu kommen, wenn Thr versteht, was ich
meine. Da hitte sie ja sicherlich Gelegenheit gehabt, meinen Vater
heimtiickisch zu ermorden.”
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,Ihr glaubt also...”

,Das war ein Witz!”, blockt Faris sofort wieder ab. ,Seht Ihr, das meine
ich: Was bringt es denn jetzt, wenn ich irgendwen verdachtige? Davon
wird die Suche nach Beweisen auch nicht einfacher. Vertraut da mal
lieber auf Euren eigenen Spiirsinn. Ihr seid schliefslich der Detektiv.”
Etwas drangt dich, gegeniiber Faris zuzugeben, dass Du bisher ein
ziemlich erfolgloser Detektiv warst. Bevor Du dem Drang jedoch
nachgeben kannst, steht Faris auf.

,Wenn Thr erlaubt, ich miisste dann noch mein Tagewerk vollbringen.
Jetzt wo mein Vater nicht da ist, muss ich diese Aufgaben tibernehmen.
Ich bin dafiir aber einfach nicht geschaffen. Von daher, wenn ich das
heute nicht mache, dann schiebe ich es fiir immer auf.”

,Ja, das ist mir nicht ganz unbekannt”, stimmst Du ihm zu und stehst
ebenfalls auf. Ihr geht nacheinander aus dem Arbeitszimmer Lord Folken
Kastaroths heraus. Draufien auf dem Korridor zieht Faris die Tur zu,
angelt einen Schliissel aus seiner Hemdtasche und schlief3t ab.

,Ich hoffe, Ihr habt nicht geglaubt, Eure Ermittlungen an einem einzigen
Tag bewerkstelligen zu konnen”, sagt Faris. Du kannst darauf nichts
erwidern, weil Du nicht weifst, was Du eigentlich geglaubt hast. Du bist
schliefSlich einfach irgendwie in die Sache hineingeraten und hattest nie
wirklich Gelegenheit, dariiber nachzudenken.

,Nachdem lason mir von Eurer Ankunft berichtet hat, habe ich es in die
Wege leiten lassen, Euch das Gastezimmer fertig zu machen. Es ist der
Raum direkt gegeniiber. Melanie sollte Euch mittlerweile ein kleines
Abendmahl zubereitet und auf das Zimmer gebracht haben. Morgen
konnt Ihr Euch dann in der Kiiche melden, wenn Thr frithstiicken wollt.
Wenn Ihr sonst noch etwas braucht, meldet Euch einfach bei demjenigen,
den ihr hier zuerst findet. Naja, aufSer bei Theo vielleicht, der ist etwas
grummelig.”

Faris lacht kurz auf. Dir selber ist weniger zum Lachen zumute, weil Dir
das alles ein bisschen zu schnell geht. Vor allem eine Frage brennt Dir auf
den Lippen.
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»Wo Thr gerade Iason erwéahnt... wo ist er eigentlich? Ich meine, im
Gesprach mit Iason klang es eher so, als sei er als Hausverwalter ohnehin
derjenige, der das Meiste regelt. Und jetzt miisst Ihr los, um Euch um
solche Angelegenheiten zu kiimmern?”

~Manche Dinge sind eben Chefsache”, erwidert Faris nur knapp und
zwinkert Dir zu. Dann setzt er sich schon in Bewegung.

,Ich wiinsche Euch ein gutes Abendmahl und einen guten Schlaf. Bitte
verzeiht, dass Ihr die Nacht nicht auch noch zum Ermitteln nutzen
konnt, aber... nunja, unser Haus ist wie gesagt etwas knapp bei Kasse,
und wir 16schen die Lichter recht frith. Wenn Ihr in der Nacht einen
Gang zum Abort wagen miisst, der befindet sich leider draufien. Auf
Eurem Zimmer ist ein kleiner Handkerzenleuchter samt Streichhodlzern
fiir Euch vorgehalten. Mir ist es fast schon peinlich, Euch darum zu
bitten, aber geht bitte sparsam damit um. Allein zu Eurer eigenen
Sicherheit, die Kerzen sind namlich auch nicht mehr die langsten. Also
dann: Gute Nacht!”

Und mit diesen Worten stiefelt Faris los und ldsst Dich alleine im
Korridor stehen. Du fiihlst Dich etwas tiberrumpelt und vergisst daher
sogar, Lord Kastaroth junior im Gegenzug eine gute Nacht zu wiinschen.
Als es Dir dann auffallt, ist er aber schon langst auf der Treppe nach
unten und bald aufier Sichtweite. Weil Du nun weiter nichts mit Dir
anzufangen weifst, steuerst Du tatsdchlich auf die Tiir gegeniiber zu,
machst sie auf und betrittst das Zimmer.

Du {iberblickst kurz den Raum. Niemand aufSer Dir ist hier. Du siehst ein
weifSes, sauberes Bett, einen funktionalen Teppich, eine Wand mit einem
kleinen Landschaftsportrat — nur ganz knapp am rohrenden Hirschen
vorbei. Du siehst auch ein Fenster, welches sich augenscheinlich mit nur
wenigen Handgriffen leicht 6ffnen lasst — was Du angesichts der draufien
lauernden Kalte aber vorerst nicht machen willst. Links von Dir erkennst
Du einen grofien Kleiderschrank. Es ist ganz offensichtlich ein
Gastezimmer, welches mehr Wohnlichkeit bietet als Dein gesamtes
eigenes Zuhause — doch in einem Anwesen wie diesem hattest Du
eigentlich mehr erwartet.
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Unterhalb des Fensters ist ein kleiner Tisch an die Wand geschoben, vor
diesem ein recht diirr wirkender Stuhl, der dem Gastezimmer ein wenig
die Atmosphaére einer Monchsklause oder Zelle verleiht — wobei Du
nirgendwo die obligatorische Innosstatuette entdecken kannst. Daftir ist
auf dem Tisch ein kleines Tablett abgelegt, auf dem sich wiederum ein
grofier und zwei kleine Porzellanteller befinden, die zwar nicht
tibermaf3ig, aber doch recht tippig mit Speisen belegt sind, die Du Dir
nicht einmal im Traum hattest leisten konnen: Auf dem grofien Teller
eine Scheibe Scavengerbraten, umhiillt von knusprig gebackener Kisekruste in
Kronstickelsauce mit gefiillten Dérripfeln, auf dem zweiten — tiefen — Teller
eine Kriuter-Rahm-Suppe mit einer Prise Goblinbeerenpulver und auf dem
letzten Teller ein kleines Stiick Khorinische Waldtorte als Nachtisch. Das
weifst Du natiirlich nicht, weil Du den Speisen ansiehst, was sie sind,
sondern weil auf dem Tablett ein kleiner Handzettel beigelegt ist, der die
Speisen in mddchenhaft anmutender Handschrift benennt. Neben dem
Tablett ist zudem noch eine Karaffe mit Wasser bereitgestellt. Du hast
einen Augenblick lang das Gefiihl, Du miisstest Dich nun bewusst
entscheiden, fiir oder gegen dieses Mahl, welches ja genau so gut vom
Morder Lord Kastaroths eingeschleust sein konnte, um Dich zu stoppen.
Dann aber obsiegt der innere Hunger in Dir, nicht nur derjenige nach
Nahrungsaufnahme, sondern auch der nach einer Mahlzeit, die endlich
mal nicht nur aus zusammengekratzten Resten von Fleischwanzenragout
besteht. Deshalb ziehst Du den Stuhl zu Dir heran, setzt Dich an den
Tisch und beginnst. Wenn schon fast im ganzen Hause Kastaroth gespart
wird, nur am Essen nicht, dann willst Du das auch angemessen
wiirdigen.

Es ist keinesfalls so, dass Du lange nicht mehr so gut gegessen hattest.
Du hast noch nie so gut gegessen. Satt und zufrieden hebst Du die Gabel
ein letztes Mal, um das iibrig gebliebene Kriimelchen Waldtorte nun
auch noch in Deinen Mund zu beférdern. Selbst wenn das Essen vom
skrupellosen Morder Lord Kastaroths vergiftet sein sollte — einen
besseren Tod konntest Du Dir nicht vorstellen. Du nimmst Dir fest vor,
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morgen in der Kiiche zu danken, wem auch immer Du fiir dieses Essen
zu danken hast. Heute wirst Du das nicht mehr tun konnen, denn wenn
Du aus dem Gastezimmer durch das Fenster hinaus schaust, siehst Du
vor allem dunkles Grau. Die Sonne ist langst untergegangen, und das
liegt nicht mehr blofs an der winterlichen Jahreszeit, sondern daran, dass
es wirklich spat geworden ist. Schiene der Mond nicht so hell durch das
Fenster in Dein Zimmer, und wiirde der blanke Schnee draufden das
Licht nicht noch zusatzlich reflektieren, Du wiirdest langst die Hand vor
Augen nicht mehr sehen. So aber konntest Du sogar Dein Abendmahl
noch beenden, ohne dazu im Dunkeln herumstochern zu miissen.

Ein Blick zur Zimmertiir verrat Dir, dass das Licht im Korridor und wohl
auch im ganzen Hause, wie von Faris angekiindigt, geloscht wurde. Kein
einziger Lichtschimmer dringt noch unter der Tiir hindurch. Zum ersten
Mal wird Dir bei dem Gedanken daran, dass Du in diesem Zimmer
tibernachten sollst, so richtig mulmig. Die Aussicht darauf, dem Morder
Lord Kastaroths erst dann zu begegnen, wenn er bereits mit dem Messer
in der Hand an Deinem Bett steht, stimmt Dich nicht gerade auf eine
unbeschwerte Nacht ein — voller Bauch und hinreichende Bettschwere
hin oder her.

Die Kerze und die Streichhdlzer, die Dir von Faris versprochen wurden,
hast Du bereits ganz in der Ecke des Zimmers auf dem langen
Fensterbrett gefunden. Ein kleiner Handkerzenleuchter, mit einer
einzelnen Kerze drin, die tatsachlich schon so weit heruntergebrannt ist,
dass andere Leute von einem blofien Stummel sprechen wiirden. Du
nicht — schlieslich kennst Du sowas von Deinen eigenen
Sparmafsnahmen zu Hause. Allerdings musst Du in Deinem eigenen
Zuhause mit so einem kleinen Kerzlein nicht ellenlange Korridore
uberbriicken konnen. Du hoffst daher schwer, dass Du in der Nacht nicht
tatsachlich draufSen zum Abort musst. Fiir die kleineren Geschafte wirst
Du - so leid es Dir tut — mit der Karaffe vorlieb nehmen miissen, denn
einen Nachttopf kannst Du hier im Zimmer nicht entdecken.

Zur Sicherheit stellst Du Dir nun aber noch die Kerze samt den
Streichholzern etwas niher ans Bett, damit Du in der Nacht fiir den Fall
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der Félle schneller herankommst. Was immer der Fall der Falle auch sein
mag.

Erneut fallt Dir ein, dass Du Deinen Mantel und Deinen Koffer noch
unten im Empfangszimmer hast. Es ist jetzt zu spat, um sie noch zu
holen, wenn Du nicht kostbares Kerzenwachs verschwenden willst.
Auflerdem bist Du ehrlich genug, um zu erkennen, dass Dir weder
Mantel noch Koffer in der Nacht helfen werden, sollte irgendetwas
passieren. Und zum Schlafen musst Du sicher keinen Mantel tragen,
denn die Bettdecke scheint dick genug, und auch wenn das Zimmer
nicht allzu warm ist, so halt es doch zumindest die bittere Kalte von
drauflen zuverldssig ab.

Du willst Dich also gerade in besagtes Bett legen, als Dein Blick auf den
Schliissel fallt, der auf Deiner Seite der Zimmertiir im Schloss steckt.
Nicht nur angesichts eines moglicherweise noch im Haus
herumgeisternden Morders wére es Dir lieber, den Raum von innen
abzuschliefSen. Andererseits tun sich in Dir vage Befiirchtungen auf, dass
Du, wenn Du in der Nacht blitzschnell das Zimmer verlassen miisstest,
schlaftrunken und Eile wichtige Sekunden an der Tiir zu verlieren
drohst, wenn Du sie erst aufschlieen musst. Nach einigem Uberlegen...

... schliefst Du die Tiir ab und legst Dich erst danach schlafen. (— Seite
163)

... lasst Du die Tiir so wie sie ist und legst Dich sofort schlafen. (— Seite
167)
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Du haltst es fiir besser, die Tiir abzuschliefsen, allein schon deshalb, weil
Du sonst wohl kaum in den Schlaf fandest. Solange der Morder nicht
durch das Fenster kommt — und jenes miisste er auch erst einmal
aufbekommen — hast Du aufer Albtraumen nichts aus dem Innern dieses
Zimmers zu beflirchten. Das redest Du Dir zumindest so ein.

Du wandelst die paar Schritte durch den fahlen Mondschein zur Tiir und
drehst den Schliissel im Schloss. Die Schliefimechanik kracht. Irgendwie
klingt es endgiiltig. Du fragst Dich, ob Du hier {iberhaupt eine richtige
Entscheidung treffen konntest.

Das sind zwar nicht die besten Gedanken zum Einschlafen, aber
trotzdem lasst Du nun alles so wie es ist, und legst Dich ins Bett. Unter
der Decke wird Dir schnell angenehm warm. Dir kreisen noch jede
Menge Gedanken durch den Kopf, iiber Mord, Totschlag, Verdachtige,
Dienstméddchen und Hausverwalter, und irgendwann vermischt sich
alles zu einem bunten Nebel, der fiir Dich nicht mehr fassbar ist.

Du wachst auf und glaubst, ein Gerdusch gehort zu haben, welches nicht
Dein eigenes Schnarchen war. Du fluchst bereits in Gedanken tiber diese
vermaledeite Ratte — da wird Dir, vor allem angesichts des einfallenden
Mondlichtes, klar, dass Du nicht zu Hause bist. Du bist im Anwesen von
Lord Folken Kastaroth, um einen Mord aufzuklaren.

Und dann horst Du einen lauten, durchdringenden Schrei. Den einer
Frau.

Senkrecht sitzt Du im Bett, bemerkst, dass Du schwitzt, lauschst
angespannt in die Stille hinein, hoffst, dass der Schrei einfach nur Reste
eines Nachtmahren waren, die es noch irgendwie in den Wachzustand
heriiber geschafft haben. Aber dann horst Du, wie etwas iiber den
Korridor poltert. Schritt fiir Schritt. Und Du glaubst, ein lautes Atmen zu
horen — was Dir sagt, dass dieser Jemand — oder dieses Etwas? — der den
Flur abschreitet, nicht weit von Deinem Gastezimmer entfernt sein kann.

-163 -



Bei den nédchsten beiden Schritten klappert bereits der Schliissel in
Deinem Schloss. Nun bist Du doch sehr froh, die Tiir abgeschlossen zu
haben, dabei aber nicht froh genug, als dass Du Deinen Zweifeln an
dieser Mafsnahme endgiiltiges Schweigen gebieten konntest.

Und als Du dann ein Schaben an der Tiir horst, schreckst Du erneut auf.
Es sind Krallen, die dort von aufsen am Holz kratzen, das horst Du
sofort. Krallen, oder Klauen. Irgendetwas, was Dich sofort daran
zweifeln lasst, dass etwas Menschliches diese Gerausche verursachen
kann. Fiir einen Moment glaubst Du sogar, den Geruch von Schwefel
unter der Tir hindurch zu riechen, kannst dieser Fantasie aber
rechtzeitig Einhalt gebieten. Dennoch: Das Gefiihl der Gefahr ist real. Die
Ungewissheit, von was fiir einem Wesen diese Gefahr ausgeht, ist fast
ebenso schlimm wie dieses Gefiihl. Alle moglichen Theorien spinnen sich
in Deinem Kopf zusammen und verknoten sich vielfaltig, liefern dabei
aber kein brauchbares Ergebnis. Ein kurzer Blick aus dem Fenster, auf
die grof3e, weifse Scheibe am Himmelszelt, regt Deine Fantasie nur noch
mehr an.

Irgendwann, gerade als Du aus einem spater nicht mehr
nachzuvollziehenden Grund glaubst, dass dieses Biest, wie Du es in
Gedanken nennst, nun jeden Moment durch Deine Zimmertiir stofSen
wird, hort das Schaben ganz unvermittelt auf. Du horst Schritte, dumpf
und vom Teppich des Korridors aufgesogen. Irgendwann verblassen
auch diese Gerausche bis zur Unkenntlichkeit.

Du bemerkst erst jetzt, dass Du wahrend dieser ganzen Zeit in Deiner
Sitzstellung auf dem Bett eng an die Wand gepresst warst, und 16st diese
Spannung nun etwas auf. Du bist schweifsnass, Deine Atemfrequenz ist
etwas erhoht und Dein Puls ist am ganzen Korper spiirbar. Du lauschst
so intensiv in die Stille hinein, dass Du Dein eigenes Blut sirren horst.
Aber von draufien kommen keine Gerausche mehr. Es ist wieder so still
und beinahe friedlich im Anwesen, dass Du mit dem verlockenden
Gedanken spielst, dass Du Dir das tatsachlich alles nur eingebildet haben
konntest. Dass es keinen Schrei gab, kein Atmen und kein Kratzen,
ebenso wie dieser Schwefelgeruch eine blofSe Sinnestauschung war.
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Du magst diesen Gedanken so sehr, dass Du geneigt bist, ihn als
Wahrheit aufzufassen. Er lasst Dich wieder zum Liegen kommen, treibt
Dich zuriick in Deine Bettdecke. Du legst Deinen Kopf sanft auf das
Kissen und starrst nach oben, beginnst nach einer Weile sogar, ein wenig
zu dosen, die Augen zu schliefsen. Du lasst Dich darauf ein, willst Dich
dem Schlaf fiigen — und dann bist Du auf einmal doch wieder hellwach.
Du o6ffnest Deine Augen wieder. Es hat sich nichts verandert — zumindest
in Deiner Umgebung nicht. Aber in letzter Sekunde hat sich etwas in Dir
drin dagegen gestraubt, einfach wegzuschlummern. Das Gefiihl der
Gefahr bahnt sich seinen Weg zuriick an die Oberflache. Gefahr nicht nur
fur Dich, sondern auch fiir die anderen Bewohner dieses Hauses. Wenn
man einen Mord aufklaren will, kann man sich nicht einfach in einem
Zimmer einschlieffen und abwarten. Wenn man einen Mord verhindern
will, schon gar nicht.

Du setzt Dich wieder auf und tastest nach der bereitgestellten Kerze auf
dem Fensterbrett. Du findest sie, ebenso wie die Ziindhdlzer. Dir ist
bewusst, dass das Kerzenlicht nicht fiir einen gesamten Rundgang durch
das Anwesen reichen wird, und nichts ware schlimmer, als plotzlich
mitten im Anwesen im Dunkel zu stehen, etwaigen Angreifern hilflos
ausgeliefert. Du musst Dich entscheiden, wo Du hin willst. Wo Du Hilfe
holen kannst. Wo Du die anderen warnen kannst. Vielleicht nur dorthin,
wo Du andere Lichtquellen findest. Oder dort, wo Du glaubst, etwas zu
finden, mit dem Du diesem Biest begegnen kannst — egal, wie viel Angst
Du hast. Du erinnerst Dich an den Brief von Lord Folken Kastaroth.
Auch er konnte nicht weglaufen. Dann wirst Du es erst recht nicht
konnen. Dieses Haus birgt irgendein Geheimnis, das Du noch langst
nicht geliiftet hast. Und vielleicht, so glaubst Du, vielleicht hast Du es
wirklich nicht mit einer Bestie, sondern einfach nur einem feigen Morder
zu tun, der einen auf Spuk und Versteckspiel machen muss, weil er
Angst hat, dass Du das Geheimnis liiften konntest. Und vielleicht ist es
tatsachlich einer der Bewohner selbst, der dieses Spielchen hier treibt.
Wenn es nur ein Spielchen ist. Ein morderisches Spielchen.
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Es sind all diese Dinge, all diese gegenldufigen Interessen und Plédne, die
sich in Deinem Kopf hin und her drehen, rund um die Fakten herum, die
Du iiber dieses Haus und seine Bewohner in Erfahrung bringen konntest.
Du machst Dir nichts vor: Es ist nicht viel, geradezu erschreckend wenig,
nichts Handfestes, allenfalls Andeutungen, die Dich — auch dahingehend
machst Du Dir nichts vor — eher iiberfordert als erleuchtet haben.
Trotzdem weifst Du, dass Du irgendetwas tun musst, hier in diesem
Hause. Du weifst nur nicht genau, was.

... Das Arbeitszimmer Lord Kastaroths aufsuchen. (— Seite 184)
... Das Dienstmadchenzimmer aufsuchen. (— Seite 186)

... Das Zimmer der Dame Hildegard von Trautenstein aufsuchen. (—
Seite 188)

... Die Kiiche aufsuchen. (— Seite 190)

... Das Empfangszimmer aufsuchen. (— Seite 192)
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Du lasst die Tiir so, wie sie ist. Du hast zwar kein besonders gutes
Gefiihl, in einem unabgeschlossenen Zimmer zu schlafen, aber irgendwie
hast Du ein noch mulmigeres Gefiihl bei der Vorstellung, Dich hier selbst
einzuschlieffen. Aufierdem willst Du Dir nichts vormachen: Eine
abgeschlossene Tiir hélt keinen entschlossenen Morder auf. Das sind
zwar auch nicht die besten Gedanken zum Einschlafen, aber trotzdem
lasst Du alles so, wie es ist, und legst Dich ins Bett. Unter der Decke wird
Dir schnell angenehm warm. Dir kreisen noch jede Menge Gedanken
durch den Kopf, iiber Mord, Totschlag, Verddchtige, Dienstmadchen und
Hausverwalter, und irgendwann vermischt sich alles zu einem bunten
Nebel, der fiir Dich nicht mehr fassbar ist.

Du wachst auf und glaubst, ein Gerdusch gehort zu haben, welches nicht
Dein eigenes Schnarchen war. Du fluchst bereits in Gedanken iiber diese
vermaledeite Ratte — da wird Dir, vor allem angesichts des einfallenden
Mondlichtes, klar, dass Du nicht zu Hause bist. Du bist im Anwesen von
Lord Folken Kastaroth, um einen Mord aufzuklaren.

Und dann horst Du einen lauten, durchdringenden Schrei. Den einer
Frau.

Senkrecht sitzt Du im Bett, bemerkst, dass Du schwitzt, lauschst
angespannt in die Stille hinein, hoffst, dass der Schrei einfach nur Reste
eines Nachtmahren waren, die es noch irgendwie in den Wachzustand
heriiber geschafft haben. Aber dann horst Du, wie etwas {iber den
Korridor poltert. Schritt fiir Schritt. Und Du glaubst, ein lautes Atmen zu
horen — was Dir sagt, dass dieser Jemand — oder dieses Etwas? — der den
Flur abschreitet, nicht weit von Deinem Gastezimmer entfernt sein kann.
Bei den nédchsten beiden Schritten klappert bereits der Schliissel in
Deinem Schloss. Du weifdt nicht, was Du nun tun sollst, weifst aber, dass
Du etwas tun musst und dass Dir dafiir nicht mehr viel Zeit bleibt.
Wihrend Du aufstehst, gehst Du alle méglichen und unmoglichen
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Alternativen in Deinem Kopf durch, aber selbst zum Denken hast Du
kaum noch Zeit. In einer Kurzschlussreaktion...

... greifst Du nach Kerze und Ziindhélzern, um Dir Licht zu verschaffen.
(— Seite 169)

... rennst Du zur Tiir und versuchst, schnell noch abzuschliefSen. (— Seite
170)

... stirmst Du zur Tiir und rennst nach draufien. (— Seite 171)

... eilst Du zum Kleiderschrank, um Dich darin zu verstecken. (— Seite
172)
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In einer Kurzschlussreaktion greifst Du nach Kerze und Ziindholzern,
um Dir Licht zu verschaffen. Du stofst den Kerzenleuchter dabei fast um,
kannst ihn dann aber doch noch halten und findest sogar die
bereitgelegten Ziindholzer recht schnell. Nach einigen zitterigen
Versuchen schaffst Du es, das Feuer am Docht der Kerze zu entfachen —
und genau in diesem Moment springt die Tiir zu Deinem Zimmer auf.
Im flackernden Kerzenlicht siehst Du etwas Grofies, Breites, etwas
Behaartes, etwas, was Dir Deine Fantasien als Werwolf verkaufen wollen
—und dann ertdnt Gebriill, dass dunkle, fellige Etwas stiirmt zu Deinem
Bett hin, méchtige Pranken schlagen Dir den Kerzenleuchter aus der
Hand — und als die Flamme erlischt, bist Du fast froh, dass Du nun
wenigstens nicht Deinen eigenen Tod mit ansehen musst. Nicht Du hast
das Geheimnis von Haus Kastaroth gefunden — das Geheimnis von Haus
Kastaroth hat Dich gefunden.
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In einer Kurzschlussreaktion rennst Du zur Tiir und versuchst, schnell
noch abzuschliefsen. Beim Sprung aus dem Bett verfangst Du Dich etwas
in der Decke und stiirzt beinahe, schliefslich aber schaffst Du es doch auf
beiden Beinen zur Tiir. Du greifst allerdings kaum nach dem Schliissel,
da springt die Tiir auf, Du machst einen Satz nach hinten, und im fahlen
Mondlicht siehst Du etwas Grofies, Felliges, glaubst sogar, gefdhrliche,
scharfe Fange erkennen zu konnen. Was Du jedenfalls erkennst, das sind
die Klauen, die Dir nun an die Gurgel gehen, das Gewicht dieses
Monstrums, dieser Bestie, die Dich zu Boden reifst, und schon bald hast
Du das Gefiihl, gar keine Luft mehr zu bekommen. Es kommt Dir
seltsam, vor, dass Dein letzter Gedanke derart sarkastisch sein soll, dass
statt dem Ablaufen vieler Erinnerungen aus Deinem Leben vor Deinem
inneren Auge nur ein bloder Spruch am Ende stehen soll, aber Du kannst
ihn nicht verhindern: Das Geheimnis von Haus Kastaroth hat Dir im
wahrsten Sinne des Wortes den Atem geraubt.
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In einer Kurzschlussreaktion stiirmst Du zur Tir und rennst nach
drauflen. Du weifit nicht, ob Du es jemals zuvor in Deinem Leben so
schnell vom Bett aus der Tiir raus geschafft hast, und das auch noch
unfallfrei. Du stehst im Korridor und blickst zundchst in die Richtung
des nahegelegen Fensters. Mondschein ldsst den Teppich weifs aussehen.
Alles wirkt so ruhig. Es ist nichts zu horen von Schreien, Geatme oder
Gepolter. Das Gefiihl der Erleichterung bahnt sich seinen Weg in Dir,
Erleichterung dariiber, dass Du Dir doch alles nur im Halbschlaf
eingebildet hast — und dann legt sich plotzlich eine fellige Pranke um
Deinen Mund und dann eine weitere um Deinen Hals, Du wirst nach
hinten gerissen, horst Geschnaufe, dann gibt es ein Briillen, Du liegst
mittlerweile auf dem Boden, Du willst schreien, genau so schreien wie
zuvor die Frau, doch Du kannst es nicht, denn massives Gewicht presst
sich auf Deinen Brustkorb. Und als Du im Mondlicht einen letzten Blick
in die Augen des Untiers, welches Dich niedergerissen hat, werfen
kannst, weifst Du, dass sein Wille zum T6ten unbedingt ist. Und Du
weifst, dass Du nun verloren hast. Endgiiltig.
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In einer Kurzschlussreaktion eilst Du zum Kleiderschrank, um Dich
darin zu verstecken. Du glaubst nicht, dass Du noch genug Zeit dafiir
hast, irgendetwas anderes zu tun, und so treiben Dich Deine in frithester
Kindheit gelernten Reaktionsmuster zwischen allerlei Textilien. Der
Schrank ist zu klein fiir Dich, Du kriegst die Tiiren kaum zu, und als Du
es endlich geschafft hast, steigt Dir der unangenehme Geruch von
Mottenkugeln in die Nase. Zudem hangst Du mit dem Kopf in einem
Kleid drin, welches Dir angesichts seiner Form wie Umstandskleidung
fiir schwangere Hausdamen vorkommt — und Du fragst Dich, warum so
etwas ausgerechnet im Kleiderschrank eines Gastezimmers hangt.

Du hast keine Zeit, weiter dariiber nachzudenken, denn tatsachlich
passiert genau das, was Du befiirchtet hast. Aus Deinem Versteck kannst
Du horen, wie die Tiir zum Zimmer aufgemacht wird, wie jemand — oder
Etwas? — hereinkommt. Du horst schweres Atmen und maéchtige Schritte,
spiirst richtiggehend eine Prasenz, die Du kaum noch einem Menschen
zuordnen kannst. Stattdessen — und Du bist Dir bewusst, dass da wohl
auch Deine Fantasie etwas mit Dir durchgeht — glaubst Du an ein Untier,
an eine Bestie, die sich geifernd und zahnefletschend auf alles stiirzt, was
sich bewegt. Mindestens ein Opfer muss dieses Tier diese Nacht schon
gefunden haben — der grelle Schrei der Frau liegt Dir noch in den Ohren.
War es Melanie, das Dienstmadchen?

Erneutes Gepolter lenkt Deine Gedanken wieder auf das Hier und Jetzt.
Du bist Dir gewiss, dass der Eindringling nun direkt vor dem Schrank
zum Stehen gekommen sein muss. Dein Brustkorb schmerzt bereits von
der Anstrengung, Deinen Atem gewaltsam so flach wie moglich zu
halten. Du glaubst, dass Du nicht mehr lange durchhalten kannst.
Fieberhaft versuchst Du, Dir einen Plan zurechtzulegen, doch in dieser
Situation fabriziert Dein Verstand mehrheitlich sinnentleerte Griitze, und
Du bist mehr und mehr damit beschaftigt, Dich selber dafiir zu
verfluchen, dass Du jemals einen Fuf in dieses Anwesen gesetzt hast.
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All die Selbstschelte und das Griibeln nach einem Ausweg konnen dabei
auflerdem nicht dariiber hinwegtauschen, dass Du vor allem eines fiihlst:
Angst. Die schiere Angst. Du kommst Dir tatsachlich wieder vor wie ein
kleines Kind, und Du fiihlst Dich schon jetzt erniedrigt beim blofsen
Gedanken, dass Deine Blase das Ganze moglicherweise nicht mehr lange
mitmacht. Die schiere Ungewissheit, was nun als ndchstes passieren
wird, ob und wann dieses Ungeheuer nach den Tiiren des
Kleiderschranks greifen wird, macht sich bei Dir in allerlei korperlichen
Reaktionen bemerkbar.

Bei all den sirrenden Gedanken in Deinem Kopf, angetrieben durch das
Pochen Deines Herzens, erkennst Du zwei realistischerweise mogliche
Alternativen. Du konntest versuchen, in einem Uberraschungsmoment
aus dem Schrank herauszuspringen und das Kleid neben Dir zur
Ablenkung iiber das Haupt dieser Bestie zu werfen, um so aus dem
Zimmer zu entkommen und Hilfe zu holen — oder Dich zumindest an
einem geeigneteren Ort zu verschanzen. Genau so gut konntest Du
einfach weiter stillhalten und warten, bis das Biest — welches Dich
offenbar noch nicht bemerkt hat — wieder aus dem scheinbar
menschenleeren Zimmer abzieht. Sollte das Biest allerdings doch den
Schrank 6ffnen, so wirst Du, so jedenfalls Deine Einschatzung, keine
Chance mehr haben, zu entkommen — Kleid hin oder her. Das Abwarten
im Schrank erscheint Dir also fast noch riskanter. Andererseits, wenn das
Biest tatsdachlich wieder abziehen wiirde, bliebe Dir eine Verfolgungsjagd
durch das ganze Haus erspart...

Du horst noch einmal zwei weitere Schritte und ein Schnauben. Dein
Herz klopft Dir bis zum Halse, Du musst jetzt eine Entscheidung treffen,
denn sonst wirst Du keinen Uberraschungsmoment mehr ausnutzen
konnen. Du...

... ergreifst das Kleid neben Dir und springst briillend aus dem Schrank
heraus. (— Seite 174)

... wartest, bis sich die Bestie wieder verzieht. (— Seite 175)
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Du ergreifst das Kleid neben Dir und springst briillend aus dem Schrank
heraus. Du hoffst dabei weniger, das Untier mit Deinem Gebriill
einschiichtern zu konnen, als vielmehr die anderen, noch schlafenden —
hoffentlich nicht schon fiir immer schlafenden — Hausbewohner dadurch
zu alarmieren. Du fliegst geradezu aus dem Schrank und bist ganz
erstaunt, welche Krafte Du aus Deiner zusammengestauchten Position
heraus entfalten konntest. Fiir einen Moment glaubst Du, dass Du es
schaffen kannst. Doch noch bevor Du iiberhaupt einen Blick auf das
lauernde Untier erhaschen kannst, legt sich der im Mondschein weif3
schimmernde Stoff des Frauenkleids um Dein eigenes Gesicht, raubt Dir
den Atem und bringt Dich zu Fall. Das Letzte, was Du spiirst, sind die
haarigen Pranken des Ungeheuers, die sich um Deinen Hals legen. Und
dann weifst Du, dass es aus ist und hoffst nur, dass Dir dieses fellige
Werwesen wenigstens einen schnellen Tod bereitet.

-174 -



Du entscheidest Dich dafiir, im Schrank zu verharren, bis sich dieses
Ungetiim wieder verzieht — oder bis es Dich eben doch findet. So oder so,
eine offene Konfrontation wiirdest Du vermutlich nicht tiberstehen,
schon gar nicht mittels irgendwelcher halbgarer Tricks. Wenn es eine
Situation geben sollte, in der Du Deinen Widersacher tiberrumpeln
kannst, dann ist es sicher nicht diese.

Die Sekunden vergehen und kommen Dir dabei wie Stunden vor. Bei
jedem gedampften Atemzug, den Du tatigst, erwartest Du, dass die
Tiiren des Kleiderschranks aufgerissen werden und Du gelinde gesagt
geliefert bist. Du horst erneut Schritte, kannst Dir in Deinem Innern
ausmalen, wie sich der Morder — das mordende Wesen — alle Ecken des
Zimmers genau besieht, unter das Bett schaut, hinter das Bett schaut,
tiberall hinschaut — und deshalb eigentlich friiher oder spéter auch in den
Schrank schauen muss, in dem Du zitternd kauerst. Ein kraftiges
Knirschen ldsst Dich aufschrecken, weil Du glaubst, es sei nun soweit,
doch stattdessen muss es das Fenster gewesen sein, das geoffnet wurde.
Obwohl es dank der bitteren Winterkilte von draufSen sofort im Raum
abkiihlen miisste, wird Dir nach und nach immer warmer. Schweifs lasst
Dein Hemd an Deinem Riicken kleben. Die unmdgliche Pose, in der Du
hockst, lasst Deine Beine einschlafen und Deine Fiif3e schmerzen. Du
fragst Dich, wie lange Du das noch aushalten sollst — und bekommst die
Antwort in Form einer knarrenden Tiir. Nicht jedoch einer der
Schranktiiren, sondern ganz offenbar der Zimmertiir, die wieder
zugemacht wurde. Jetzt horst Du auch, wie sie ins Schloss fallt. Du
wartest noch ein wenig, willst dem Braten nicht trauen, horchst nach
irgendwelchen Gerduschen der vermeintlichen Bestie, doch alle Deine
Sinne sagen Dir, dass Du nun wieder allein im Géstezimmer bist.
Tatsdchlich horst Du nun auch wieder die vom Teppich des Korridors
gedampften, massiven Schritte, wie sie sich von Deiner Zimmertiir
wegbewegen. Tatsdchlich wird dadurch Deine Anspannung nur noch
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grofier, denn jetzt willst Du nicht alles noch in letzter Sekunde durch eine
unbedachte Bewegung oder ein verréterisches Gerdusch vermasseln. Es
fallt Dir sehr schwer, aber du haltst weiter still. Eine Minute. Zwei
Minuten. Drei Minuten. Uber fiinf Minuten. Dann atmest Du tief ein,
lasst Deinen Puls ein wenig auspochen — und 6ffnest die Schranktiiren.
Niemand ist in Deinem Zimmer. Du bist ganz allein. Trotz immer noch
bestehender Grundanspannung fallt Dein Korper vor Erleichterung kurz
in sich zusammen. Du horst Dein eigenes Blut in Deinen Ohren sirren,
und Dir ist ein wenig schwindelig, als Du endlich aus dem Schrank
herauskletterst. Aber Du bist am Leben. Und dariiber kannst Du Dich
einen Moment lang freuen.

Dann aber bahnt sich das Gefiihl der Gefahr rasch seinen Weg zuriick an
die Oberflache. Gefahr nicht nur fiir Dich, sondern auch fiir die anderen
Bewohner dieses Hauses. Wenn man einen Mord aufklaren will, kann
man sich nicht einfach in einem Zimmer verstecken und abwarten. Wenn
man einen Mord verhindern will, schon gar nicht.

Du bewegst ein wenig Deine Beine hin und her, bis Du sicher bist, dass
sie wieder wach sind und Dich tragen, und tastest dann nach der
bereitgestellten Kerze auf dem Fensterbrett. Du findest sie, ebenso wie
die Ziindholzer. Dir ist bewusst, dass das Kerzenlicht nicht fiir einen
gesamten Rundgang durch das Anwesen reichen wird, und nichts ware
schlimmer, als plotzlich mitten im Anwesen im Dunkel zu stehen,
etwaigen Angreifern hilflos ausgeliefert. Du musst Dich entscheiden, wo
Du hin willst. Wo Du Hilfe holen kannst. Wo Du die anderen warnen
kannst. Vielleicht nur dorthin, wo Du andere Lichtquellen findest. Oder
dort, wo Du glaubst, etwas zu finden, mit dem Du diesem Biest
begegnen kannst — egal, wie viel Angst Du hast. Du erinnerst Dich an
den Brief von Lord Folken Kastaroth. Auch er konnte nicht weglaufen.
Dann wirst Du es erst recht nicht kénnen. Dieses Haus birgt irgendein
Geheimnis, das Du noch langst nicht geliiftet hast. Und vielleicht, so
glaubst Du, vielleicht hast Du es wirklich nicht mit einer Bestie, sondern
einfach nur einem feigen Morder zu tun, der einen auf Spuk und
Versteckspiel machen muss, weil er Angst hat, dass Du das Geheimnis
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liften konntest. Und vielleicht ist es tatsachlich einer der Bewohner
selbst, der dieses Spielchen hier treibt. Wenn es nur ein Spielchen ist. Ein
morderisches Spielchen.

Es sind all diese Dinge, all diese gegenldufigen Interessen und Plane, die
sich in Deinem Kopf hin und her drehen, rund um die Fakten herum, die
Du iiber dieses Haus und seine Bewohner in Erfahrungen bringen
konntest. Du machst Dir nichts vor: Es ist nicht viel, geradezu
erschreckend wenig, nichts Handfestes, allenfalls Andeutungen, die Dich
— auch dahingehend machst Du Dir nichts vor — eher iiberfordert als
erleuchtet haben. Trotzdem weifdt Du, dass Du irgendetwas tun musst,
hier in diesem Hause. Du weifst nur nicht genau, was.

... Das Arbeitszimmer Lord Kastaroths aufsuchen. (— Seite 184)
... Das Dienstmadchenzimmer aufsuchen. (— Seite 186)

... Das Zimmer der Dame Hildegard von Trautenstein aufsuchen. (—
Seite 188)

... Die Kiiche aufsuchen. (— Seite 190)

... Das Empfangszimmer aufsuchen. (— Seite 192)
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Du beginnst, langsam und gerduschlos einen Fufs vor den anderen zu
setzen, um Dir einen Weg an den hiangenden Fleischpfropfen vorbei zu
bahnen, der nicht in direkter Sichtlinie Deines Verfolgers liegt. Es gelingt
Dir ziemlich gut, vor allem schaffst Du es, die Fleischklumpen nicht zu
sehr zu beriihren und sie unabsichtlich in Schwingung zu versetzen. Mit
jedem Schritt, den Du machst, wirst Du aufgeregter, das aber nicht etwa,
weil Du unsicher wirst, sondern ganz im Gegenteil, weil Du bemerkst,
dass Du es so schaffen kannst. Umso grofSer ist der Druck, nicht alles
durch einen unbedachten Schritt kurz vor Schluss kaputt zu machen.
Du kannst die Tiir schon sehen — und dann fallt sie auf einmal zu. Nicht
nur Dein Herz, sondern auch Du selbst machst einen aufgeregten
Hiipfer. Du blickst Dich um. Vormals hattest Du die meiste Zeit im Blick
gehabt, wo sich Dein Verfolger aufhilt, hattest seine polierten Schuhe in
den verworrenen Fleischgangen zuverldssig aufblitzen sehen. Doch Du
musst zugeben, dass Du das bei Deinen letzten Schritten vernachldssigt
hast, zu sehr darauf erpicht warst, moglichst schnell zum Ausgang zu
kommen - und nun wurde dieser zugeschlagen. Schlimmer noch: Das
gerauschvolle Drehen eines Schlosszylinders sagt Dir
unmissverstandlich, dass Du nun in dieser Kammer eingeschlossen
wurdest.

Du rennst noch zur Tiir, ziehst an ihr, driickst an ihr, hammerst gegen sie
und trittst gegen das Tiirblatt, doch es sind alles Reaktionen, von denen
Du bereits vorher weifdt, dass sie nichts an Deiner Lage andern werden.
Die Tiir geht nicht mehr auf. Die einzige Moglichkeit, von hier zu
entkommen, ist das Erbarmen der Hausbewohner. Und angesichts ihrer
hochst energisch betriebenen Jagd auf Dich hast Du nicht das Gefiihl,
dass sie so etwas wie Erbarmen kennen. Du rufst ein paarmal durch die
geschlossene, dicke Tiir, rufst nach Hilfe, nach Beistand, sogar nach
Gnade, starrst auf den Lichtschimmer der unter dem Turblatt
durchkriecht, untersuchst ihn auf Verdanderungen, auf Schatten, in der
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Hoffnung, dass irgendjemand wieder zur Tiir kommen und sie
aufschlieffen wird, doch nichts von dem geschieht. Mehr oder minder
pro forma gehst Du noch einmal eine Runde durch die Kammer, wagst
Dich sogar bis ins hinterletzte Dunkel vor, doch es gibt keinen weiteren
Ausgang. Du bist allein, eingeschlossen zwischen totem Tier und in
bitterer Kalte — und vielleicht mit Lord Folken Kastaroth, der
moglicherweise, sein Korper entstellt bis zur Unkenntlichkeit, selbst an
einem dieser Fleischerhaken hangt und vor sich hin rottet.

Deine Ermittlungen sind nun zu Ende. Du hast Gewissheit, dass Du
diese Kammer niemals mehr lebend verlassen wirst.
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Du iiberlegst nicht lange und stiirzt Hals tiber Kopf los, denn das
erscheint Dir als die einzig erfolgversprechende Moglichkeit, dem
Hausdiener zu entkommen. Du rempelst gefiihlt hunderte von toten
Tierleibern an, bringst Kadaver zum Schwingen und Fleischerhaken zum
Krachen, horst einen zornigen Ausruf Deines Verfolgers — doch Du
schaffst es. Du erreichst die Tiir, machst sie auf, stiirmst durch sie
hindurch, zurtick in die leere Kiiche. Du horst hinter Dir den Hausdiener
herannahen, und wie aus Reflex machst Du die Tiir wieder zu, mehr
noch greifen Deine Hande nach dem Schliissel im Schloss, drehen ihn
einmal um. Gepolter und Gertittel von der anderen Seite bestatigen Dir,
dass Du den Hausdiener erfolgreich kaltgestellt hast — wenigstens so
lange, bis er von einem der anderen Hausbewohner wieder befreit wird.
Doch bis dahin willst Du langst iiber alle Berge sein — und der erste
Schritt dazu fiihrt aus der Kiiche heraus.

Du siehst in der Eingangshalle gerade niemand anderen, ahnst aber, dass
das nicht lange so bleiben wird. Deshalb stiirmst Du sofort auf die Tore
des Anwesens zu. Du ergreifst die linke Tiir, driickst vergeblich, ziehst
dann vergeblich, ergreifst deshalb die andere Tiir, driickst, ziehst —und
musst schliefilich einsehen, dass jemand den Ausgang aus dem Anwesen
verschlossen hat. Wenn Du ehrlich bist, dann war das nicht
unvorhersehbar. Du hast zwar den Hausdiener eingesperrt, aber
vermutlich hat er vorher noch Dich eingesperrt — oder jemand anderes
aus der Gruppe Deiner Verfolger.

Du musst Dich wohl oder iibel nach einem anderen Ausweg umsehen.
Leider sind in der Eingangshalle keine Fenster zu finden, durch die Du
aus dem Anwesen heraus klettern konntest. Auch die Kiiche bietet keine
solchen Moglichkeiten. Du weifst, dass es im Obergeschoss Fenster geben
muss, haderst aber damit, einen Sprung von dort in den Schnee zu
wagen. Auch konntest Du den Raum auf der Ostseite der Eingangshalle
betreten, dessen Tiir gerade offen steht — auf die Gefahr hin, dass Du in
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einer weiteren Sackgasse landen konntest oder dieser Raum sogar als
gezielte Falle fiir Dich gedffnet wurde.

Du horst Stimmen aus der Ferne und weifst, dass Du nicht mehr weiter
auf der Stelle treten kannst, und rennen musst.

... Die Treppe hinauf ins Obergeschoss. (— Seite 183)

... In den Raum zur Ostseite des Anwesens. (— Seite 201)
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,Ich bin hier”, sagst Du aus Deinem Versteck hinter den zwei
Molerathalften heraus. ,,Bitte tut mir nichts. Ich... ich will nichts Bdses.
Ich wollte nicht in Euer Haus einbrechen. Das ist alles nur ein
Missverstandnis. Ich will einfach nur noch gehen.”

Du fasst Deinen ganzen Mut zusammen und trittst einen Schritt vor, was
Dich in die direkte Sichtlinie zum Hausdiener bringt.

,Ha, da seid Thr also!”, ruft er vergniigt, aber nicht so, dass es auch Dir
Vergniigen bereiten wiirde. Nur ein Blick auf den Hausdiener gentigt
Dir, um zu erkennen, dass Du gerade einen gewaltigen Fehler begangen
hast. In der Hand des Mannes erkennst Du einen Fleischerhaken — und
der Gesichtsausdruck Deines Widersachers verrat Dir, dass er diesen
Haken nicht nur in der Hand halt, weil er spontan Lust bekommen hat,
neu eingetroffenes Pokelfleisch fachgerecht einzulagern.

Als sich der dltliche Herr dann ungeahnt schnell in Bewegung setzt,
geratst Du endgiiltig in Panik. Du willst zuriickweichen, hinter die
beiden besonders grofien Molerathélften, doch rasch st6fst Du mit dem
Riicken gegen die Wand, kannst nicht mehr nach links und nach rechts.
Wie sich der Fleischerhaken Deinem Gesicht nahert, schliefst Du die
Augen, weil Du das Grauen wenigstens nicht mit ansehen willst. Als Du
dann das Eingraben des Metalls ins Fleisch horst, ist Dein letzter
Gedanke, dass Du nun so sterben wirst, wie es — hochstwahrscheinlich -
vor Dir auch ein echter Lord getan hat. Auf diese Ehre hattest Du
allerdings gut verzichten konnen.
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Du eilst die Treppe hinauf zum Obergeschoss. Du glaubst nicht daran,
dass Dir der Raum zur Rechten weiterhelfen wird — eher im Gegenteil.
Stufe fiir Stufe erklimmst Du, Deine Schritte sinken fast angenehm in den
roten Teppich hinein — bis Du auf einmal an einer aufgeschobenen Welle
in eben diesem Teppich hangen bleibst, ins Straucheln geratst, stiirzt und
vor Deinen Augen weifsen Marmor in beunruhigender Geschwindigkeit
auf Deinen Kopf zurasen siehst. Das letzte, was Du spiirst und horst, ist
ein lauter Knall. Dann ist es dunkel um Dich herum. Fiir immer.
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Du schaffst es trotz Deiner zitternden Hande erstaunlich schnell, mit
einem der Ziindholzer die Kerze anzuziinden, in Deine Schuhe zu
schliipfen und das Géstezimmer zu verlassen. Beim Betreten des
Korridors wird Dir im ersten Moment schrecklich heif$s und dann
schrecklich kalt, die pure Panik davor, nun doch noch von diesem Etwas
tiberfallen zu werden, das durch das Anwesen geistert. AufSer Dir ist
jedoch niemand auf dem Flur, und so gewinnst Du ein bisschen an
Fassung zuriick. Eine der grofiten Hiirden hast Du bereits hinter Dir
gelassen.

Du gehst im flackernden Kerzenschein die paar Schritte zur Tiir
gegeniiber, zum Arbeitszimmer von Lord Folken Kastaroth. Wenn es
irgendwo einen entscheidenden Hinweis gibt, dann wohl dort, zumal
sich dort — wenn Du Dich recht erinnerst — auch die Schlafgeméacher des
Lords befinden, die zur Zeit offenbar vom Lord junior bewohnt werden.
Mit Faris, so glaubst Du, wirst Du einen guten Verbiindeten haben —
sofern er nicht selbst der Urheber allen Ubels ist, natiirlich.

Um das herauszufinden, versuchst Du zunachst, die Tiir zu 6ffnen.
Erfolglos. Nach einigem Geriittel musst Du feststellen, dass sie
tatsachlich abgeschlossen ist. Kein Licht dringt aus den vielfaltigen
Ritzen, welche die Tiir bietet. Du kannst nur mutmaflen, ob Faris
tatsachlich noch dort schlaft, oder sich bereits selbst auf einen
Spaziergang durch das Anwesen begeben hat — aus welchen Griinden
auch immer.

Du bist Dir bewusst, dass es nicht das Kliigste ist, in dieser Situation zu
viele Gerdausche zu machen. Doch sollte sich Faris noch im
Arbeitszimmer befinden, musst Du ihn irgendwie auf Dich aufmerksam
machen.

Du klopfst sachte an die Tiir. Dann etwas lauter. , Faris?”, adressierst Du
ihn in einer Art flitsterndem Briillen. Keine Reaktion. Du riittelst noch
ein paar Male an der Tiir. Nichts zu machen.
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Du hast so Deine Gedanken dariiber, was das bedeuten konnte, doch im
Moment sind es eben nicht mehr als das: Blofse Gedanken. Ein weiteres
Abwarten erscheint Dir zwecklos. Du hoffst, noch nicht zu viel Zeit
verloren und Kerzenlicht verschwendet zu haben, um noch einen
anderen Ort im Anwesen anzusteuern.

.. Das Dienstméadchenzimmer aufsuchen. (— Seite 186)

.. Das Zimmer Hildegard von Trautensteins aufsuchen. (— Seite 188)

.. Die Kiiche aufsuchen. (— Seite 190)

.. Das Empfangszimmer aufsuchen. (— Seite 192)
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Mit entziindeter Kerzenflamme gehst Du ziigigen Schrittes den Korridor
entlang, hin zum anderen Ende, wo sich Deiner Erinnerung nach das
Zimmer des Dienstmddchens Melanie befinden muss. Irgendetwas sagt
Dir, dass Du dort zumindest einen Hinweis darauf finden wirst, was hier
vor sich geht. Du magst den Gedanken nicht, aber den Schrei, den Du
gehort hast, wiirdest Du vor allem einer jungen Frau zuordnen.

Du legst den Weg mit zitternden Knien, aber sicher zuriick. Als Du an
der marmornen Treppe nach unten vorbeikommst, {iberfallen Dich zwar
kurze Hitzewellen sowie kalte Schauer den Riicken herunter, weil Dir
der Gang nun so offen erscheint und Du Bedrohungen von allen Seiten
befiirchtest, aber Du gehst weiter, und das Gefiihl vergeht rasch wieder.
Wenn es Dich erwischen sollte, dann kannst Du wohl so oder so nur
wenig dagegen tun. Du versuchst, Deine — natiirlich mehr als
angebrachte — Vorsicht also nicht zu sehr in einen Verfolgungswahn
kippen zu lassen. Auch wenn das in Anbetracht eines im Anwesen
umbherstreifenden Morders leichter gesagt als getan ist.

Als Du schliefSlich am Ende des Korridors angekommen bist und die Tiir
zum vermutlichen Dienstmadchenzimmer siehst, fahrt Dir ein Schrecken
durch die Glieder. Sie steht offen. Du bleibst abrupt stehen und bist Dir
nicht sicher, ob Du mit Deiner Kerze in das Zimmer hineinleuchten
sollst, oder nicht. Weil Du jedoch glaubst, dass der Morder, das mordende
Wesen, sollte es noch im Raum sein, Dich ohnehin schon bemerkt haben
misste, nimmst Du all Deinen Mut zusammen und leuchtest einmal um
die Ecke.

Nichts passiert. Kein horbares Atmen, kein Gestampfe, keine Regung
eines Lebewesens. Du siehst in der Ecke des kleinen Zimmers ein Bett,
welches jedoch nicht zur Ganze vom Lichtkegel der Kerze erreicht wird.
Du siehst im Raum auch die Umrisse eines Kleiderschranks angedeutet.
Ferner siehst Du, dass das kleine Fenster offen steht — weshalb es im
Zimmer auch so kalt ist.

- 186 -



Es macht Dich nervos, dass Du nicht genau siehst, was auf dem Bett los
ist. In den Schatten sieht es beinahe so aus, als ldge dort noch jemand. Du
hast wenig Lust, die Leiche des Dienstmadchens als erster zu entdecken,
doch letzten Endes bleibt Dir nicht viel anderes iibrig, als den Tatort zu
untersuchen.

Vorsichtig, die Hand mit dem Kerzenleuchter nach vorne ausgestreckt,
machst Du Schritt fiir Schritt ins Zimmer hinein. Die ersten Lichtstrahlen
erreichen das Bett, Du glaubst, etwas Kugelformiges unter der Decke zu
sehen — und dann triffst Du mit Deinen Beinen auf etwas Hartes. Du bist
doppelt erschrocken, einerseits, weil Du glaubst, nun im wahrsten Sinne
des Wortes iiber die Leiche des Dienstmddchens gestolpert zu sein,
andererseits, weil Dein Stolpern in einen Sturz miindet. Du ruderst wild
mit den Armen, findest aber nichts, um Dich festzuhalten. Du horst Holz
auf Holz krachen, fiihlst, wie Dir der Kerzenleuchter aus der Hand
entgleitet, und dann geht es fiir Dich nur noch abwarts, wo zu allem
Ungliick dann doch noch direkt der Kerzenleuchter wieder auftaucht,
dessen erloschende Flamme, die auf Dein Auge zurast, oder besser
gesagt, andersherum — und dann beendet ein letztes Krachen und
Knirschen in Deinem Schéddel alle Deine Sinneseindriicke endgiiltig. Du
glaubst, jemanden schreien zu horen, aber das bist vielleicht auch nur Du
selbst. Der Schrei jedenfalls erstirbt mittendrin, zusammen mit Deinem
letzten, nicht zu Ende gedachten Gedanken, dass es doch einfach nur ein
boser Traum sein muss und nicht wahr sein kann, dass Du Dir die Kerze
samt Leuchter allen Ernstes durch Dein Auge mitten ins Hirn gerammt
hast.
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Mit entziindeter Kerzenflamme gehst Du ziigigen Schrittes den Korridor
entlang, hin zum anderen Ende, wo sich Deiner Erinnerung nach das
Zimmer befinden muss, in dem Hildegard von Trautenstein, Tante von
Faris und Schwester Lord Folken Kastaroths, ihr Quartier bezogen hat.
Du willst der alten Dame nattirlich nicht Unrecht tun, aber Du kannst
Dich des Gedankens nicht verwehren, dass sie in diesem Fall eher Tater
denn Opfer ist. Ihr Schrei kann es nach Deinem Dafiirhalten jedenfalls
nicht gewesen sein, der vorhin noch durch das Anwesen hallte — dafiir
klang die Stimme zu jung.

Du beschreitest den Weg zum anderen Ende des Korridors mit zitterigen
Knien, aber doch relativ problemlos. Lediglich in dem Moment, als Du
auf Hohe der Treppe nach unten ankommst, wird Dir heifS und Kkalt,
denn Du vermisst die schiitzende Enge des Korridors und fiihlst Dich
plotzlich von allen Seiten bedroht. Trotz dieser kurzen Angstattacke
gehst Du einfach weiter, und schon bald verschwimmt das Gefiihl
wieder mit Deiner - freilich hohen — Grundanspannung.

Als Du an der Tiir zum Zimmer der Dame von Trautenstein ankommst,
wird Dir wieder deutlich mulmiger. Es dringt kein Licht aus dem
Zimmer nach aufien, auch kannst Du durch das Schliisselloch nichts
sehen. Du willst gerade die Tiirklinke ergreifen, da siehst Du auf einmal
etwas aus dem Augenwinkel, was Dich zusammenzucken lasst. Du
bemerkst, dass die Tiir hinter Dir — die Tir zum Zimmer des
Dienstméddchens, wenn Du das noch richtig im Kopf hast — offen steht.
Und das nicht nur einen Spalt, sondern ziemlich weit. Mit pochendem
Herzen drehst Du Dich um, willst in das Zimmer hineinleuchten, in der
Erwartung, auf etwas Schreckliches zu stofien. Dann horst Du, wie hinter
Dir eine Tiir aufgerissen wird — die Tiir, die Du gerade noch benutzen
wolltest, die Tiir zum Zimmer der Dame von Trautenstein. Reflexartig
drehst Du Dich wieder um — und lasst vor Schreck den Kerzenleuchter
fallen. Die Flamme der erloschenden Kerze wahrt jedoch lange genug,
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um Dir ein Bild des Grauens zu bieten, welches aus dem Zimmer
gekommen ist und sich nun vor Dir aufbaut: Zotteliges Fell, blitzende
Zahne, kraftige Pranken, schnaubender Atem —und das alles in weifSes
Mondlicht getaucht, denn das Kerzenfeuer ist nun géanzlich erloschen.
Du willst Dich abwenden und rennen, stolperst aber stattdessen nur
hinterriicks iiber Deine eigenen Fiifie, landest unsanft mit dem Hinterteil
auf dem Teppich. Du willst wieder aufspringen, doch die Angst treibt
Dir die Kraft aus den Armen, und ehe Du Dich versiehst, macht die
Bestie vor Dir mit ihren gewaltigen Fangen einen Riesensatz zu Dir hin
und geht Dir sofort an die Gurgel. Das Gewicht der Kreatur auf Dir
lahmt Dich, und Du kannst nicht einmal mehr schreien, als das Biest sein
stinkendes Maul 6ffnet und seine Zahne zu Deiner Kehle herabsenkt.
Dein letzter Gedanke vor dem nahenden Biss ist, dass Du vor Deiner
Reise wohl besser selber einen Brief hinterlassen hattest, in welchem Du
einen Detektivkollegen um Aufklarung Deines eigenen kommenden
Todes bittest...
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Mit entziindeter Kerzenflamme gehst Du ziigigen Schrittes den Korridor
entlang, hin zur grofien Treppe, denn Deiner Erinnerung nach befindet
sich die Kiiche im Erdgeschoss des Anwesens. Es hat Dich zwar einiges
an Uberwindung gekostet, Dein Zimmer zu verlassen, aber letzten Endes
war der Drang zu stark, der Sache auf der Grund zu gehen — zumal Du
Dich hier selbst hinter verschlossenen Tiiren nicht mehr sicher fithlen
kannst.

Als Du an der grofien Marmortreppe ankommst, streckt kurz noch
einmal eine ausgewachsene Angstattacke ihre Fiihler nach Dir aus. Die
Enge des Korridors, die Dir vorher Schutz geboten hat, ist nun
aufgehoben, der Raum ist weit, und von allen Seiten befiirchtest Du
einen Angriff dieses Morders, dieses Etwas, was aller Wahrscheinlichkeit
nach noch durch das Anwesen streift. Zudem reicht der Schein Deiner
Kerze nicht weit. Aus dem Dunkel konnte jederzeit ein Angriff erfolgen.
Beim Herabsteigen der Treppe bist Du froh, dass der rote Teppich Deine
Schritte dampft. Um nicht noch unnétig zu stolpern, haltst Du Dich mit
der linken Hand am Geladnder fest, 1dsst sie iiber den kalten Stein laufen.
Das gibt Dir tatsachlich ein wenig Sicherheit.

Unten angekommen, schaust Du erst einmal in alle Ecken, um wirklich
auszuschliefsen, dass dort nichts auf Dich lauert. Du siehst niemanden,
aber leider beruhigt Dich das nicht wirklich. Weil Du daran aber auch
nichts dndern kannst, begibst Du Dich zur Tiir auf der Westseite. Sie ist
zu, aber nicht abgeschlossen — Du kannst sie 6ffnen.

In der Kiiche musst Du zunachst aufpassen, dass Du nicht gegen die
lange Arbeitsplatte laufst, die den Raum in der Mitte teilt. Der Geruch
von Krautern steigt in Deine Nase. Dir kommt der Gedanke, wie schon
es wire, wenn Du tatsidchlich nur zum Zwecke eines kleinen
Mitternachtsmahls hier unten warst.

Du hast die Kiiche relativ rasch durchmessen und dabei nichts weiter
Bedeutsames gefunden - bis auf zwei Tiiren, die in unterschiedliche
Raume fithren. Zum einen in die Speisekammer mit den von der Decke
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herabhangenden Fleischvorraten, die sicherlich ein hervorragendes
Versteck fiir jeden Herumtreiber im Anwesen bietet. Zum anderen,
rechts vom Eingang zur Speisekammer, eine weitere, offenstehende Tiir,
die sich nach kurzem Hineinleuchten als Zugang zu einer Art kleinem
Speisesaal entpuppt. Du hast bei beiden Rdumlichkeiten das Gefiihl, dass
Du in ihnen irgendetwas Bedeutsames finden konntest — moglicherweise
auch bedeutsamer, als Dir lieb ist.

... In die Speisekammer. (— Seite 198)

... In den Speisesaal. (— Seite 200)
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Mit entziindeter Kerzenflamme gehst Du ziigigen Schrittes den Korridor
entlang, hin zur grofsen Treppe, denn Deiner Erinnerung nach befindet
sich das Empfangszimmer im Erdgeschoss des Anwesens, direkt neben
dem Eingang. Es fallt Dir nicht leicht, {iber den Korridor zu wandeln, der
vor kurzem noch von Deinem unbekannten Widersacher belagert war.
Nachdem Du aber einige Schritte gegangen bist, ist die Hemmung zur
Riickkehr noch grofler als die Hemmung vor dem Fortsetzen des Weges.
Als Du an der grofien Treppe nach unten ankommst, wird Dir aber noch
einmal gehorig mulmig. Die Enge des Korridors, die Dir vorher noch
irgendwie Schutz bot, ist nun aufgeldst, und Du erwartest von allen
Seiten einen Angriff. Dass das von der Kerze ausgehende Licht nicht
gerade weit reicht und nur einen kleinen Kegel bildet, tut sein Ubriges,
denn so liegt der meiste Teil Deiner Umgebung im Dunkel. Letzten
Endes kannst Du Dir aber auch hier den entscheidenden Ruck geben und
Deine Schritte die Treppe herunter lenken. Langsam, mit der freien Hand
eng am kalten Marmorgeldnder. Du bist froh dartiber, dass der rote
Teppich Deine Schritte daimpft, denn Gerdusche willst Du ganz sicher
keine machen.

Als Du unten angekommen bist, spahst Du zunachst einmal in alle
Ecken, zumindest so weit, wie das Licht reicht. Dein Verdacht, dass der
Morder dort auf Dich lauern konnte, wird damit entkraftet — zumindest
vorerst.

Du machst ein paar Schritte auf die geschlossene Tiir zum
Empfangszimmer zu und atmest noch einmal tief durch. Vielerlei
Gedanken stromen auf Dich ein, die alle mehr schaden als helfen. Als
Behelfsdetektiv hast Du sicherlich nicht die Berufserfahrung und Klasse,
um auf irgendeinen groflartigen Spiirsinn zuriickgreifen zu diirfen. Aber
irgendetwas hat Dir nun einmal gesagt, dass Du im Empfangszimmer
der Rétsel Losungen einen Schritt ndher kommen wirst. Nicht oben im
Arbeitszimmer des Lords. Nicht im Dienstméddchenzimmer, trotz des
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Frauenschreis, den Du hortest. Auch nicht im Zimmer der Dame
Hildegard von Trautenstein, und umso weniger in der Kiiche. Wenn Du
die wenigen Hinweise zusammenlegst, die Du sammeln konntest, diese
paar schwachen, undurchsichtigen Andeutungen — dann kannst Du nur
davon ausgehen, dass Du das Empfangszimmer untersuchen musst.
Vielleicht, so glaubst Du, musst Du eben doch einer Art Spiirsinn
Deinerseits vertrauen. Etwas anderes bleibt Dir im Augenblick nicht
uibrig. Denn auch das Verlassen des Anwesens, die Abreise und das
Hinschmeiflen des Auftrags ist, jetzt nachdem Du dem Morder Lord
Folken Kastaroths beinahe leibhaftig gegeniiber gestanden hast, keine
Option mehr. Du musst diese Sache zu Ende bringen — oder sie muss
Dich zu Ende bringen. Doch ein Ende, das muss auf jeden Fall kommen.
Du hoffst, dass Du ihm mit dem Betreten des Empfangszimmers ein
Stiick ndher kommst — und 6ffnest dann endlich die Tiir.

Das erste, was Dir aufféllt: Im Empfangszimmer brennt Licht. Nicht nur
glimmen Reste eines Feuers im Kamin, auch ist in der Zimmerecke zu
Deiner Rechten ein Kerzenleuchter aufgestellt, dessen drei Kerzen fiir
einiges an Licht in diesem Raum sorgen. Du kannst Dich nicht erinnern,
dass dieses Licht vom Empfangszimmer aus nach aufien in die
Eingangshalle gedrungen ware, als die Tiir noch geschlossen war.
Gerade das bringt Dich aber auf die Idee, die Tiir sofort wieder hinter Dir
zu schliefsen. So wirst Du das mordende Wesen in diesem Haus
wenigstens nicht sofort zu Dir hinlocken.

Nachdem Du die Tiir also zugemacht hast, lasst Du Deinen Blick durch
den Raum schweifen. Zunachst einmal siehst Du, dass Dein Mantel und
Dein Koffer noch immer da sind. Der Mantel an dem Kleiderhaken in der
Ecke direkt hinter der Tiir, der Koffer vor dem Sessel bei der Sitzgruppe,
in dem Du gesessen hast — was Dir mittlerweile vorkommt wie
unglaublich lange her. So richtig kannst Du Dich iiber die
Riickgewinnung der beiden Sachen aber nicht freuen. Den Mantel
brauchst Du bei der Warme in diesem Raum nicht, zumal Du derart
angespannt bist, dass Dir ohnehin die letzten Minuten konstant zu warm
war, trotz des im Allgemeinen eher kalten Anwesens. Und als Du Deinen
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Koffer zur Hand nimmst und ihn nach Abstellen Deines Handleuchters
auf dem Boden probehalber einmal 6ffnest, siehst Du nur das, was Du
ohnehin erwartet hast: Eine Handvoll Utensilien, die Dir alle nichts
nutzen. Du wérst nicht einmal traurig, wenn sie nicht mehr vollzahlig
wiren, wenn der Morder auch noch ein Dieb wiére. Ein eingerissenes
Vergrofierungsglas, als hattest Du es notig, das Monster auf Deinen
Fersen noch grofier zu sehen. Ein paar Ziindholzer, wo Du hier doch
Feuer genug hast. Ein Flaschchen Puder, mit dem Du Fingerabdriicke
sichtbar machen kannst — als wiirde es Dir etwas bringen, festzustellen,
dass sich auf den Mobeln im Empfangszimmer iiberraschenderweise die
Fingerabdriicke der gesamten Hausbewohnerschaft befinden. Und — ein
kleines Messer. Niemals zur Selbstverteidigung gedacht, sondern als
schlichtes Werkzeug. Und ganz sicher keine Waffe gegen einen
ausgebufften Morder, der moglicherweise nicht einmal ganz menschlich
ist. Deshalb lasst Du das Messer einfach dort, wo es ist — bevor Du Dich
damit noch selbst verletzt.

Einen konkreten Ermittlungsansatz hast Du dadurch natiirlich noch
nicht gewonnen. Dafiir wird Dein Blick von dem Portridt nahe dem
Kamin angezogen. Der Edelmann in antiquiert wirkender Kleidung,
offenbar einer der Vorfahren Lord Folken Kastaroths. Sein Blick wirkt
irgendwie herausfordernd — bis Du bemerkst, dass sein Blick in Wahrheit
gar nicht existiert. Du wolltest es erst auf das unzureichende, flackernde
Licht in diesem Zimmer zuriickfithren, doch ganz offensichtlich besitzt
der Mann auf dem Bild gar keine richtigen Augen. Aufgeregt gehst Du
ein paar Schritte an das Portrat heran, und tatsachlich: Dort, wo die
Augen der gezeigten Person sein sollen, sind zwei Locher in die
Leinwand geschnitten. Und hinter den Lochern kommt nicht etwa die
Wand zum Vorschein, sondern... zwei noch viel tiefere Locher. Nun noch
aufgeregter schnappst Du Dir wieder Deinen mittlerweile nur noch
schwach brennenden Kerzenleuchter vom Boden und leuchtest mit ihm
an die Locher heran. Du siehst nicht viel, kannst aber erkennen, dass
hinter der Wand ein steinerner Raum, vielleicht ein steinerner Gang liegt.
Du iiberlegst kurz, ob das tiberhaupt zu dem Grundriss des Gebaudes,
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wie Du es von aufien wahrgenommen hast, passen kann. AusschliefSen
kannst Du es jedenfalls nicht, dass sich an das Empfangszimmer noch ein
weiterer Raum anschliefst. Und: Du siehst, was Du siehst. Aufserdem
wirkt der Raum auch nicht ebenerdig zu Deinem momentanen Standort.
Stattdessen scheinst Du von oben in ein Untergeschoss, einen Keller zu
blicken.

Du packst das Bild und héangst es vorsichtig ab, lehnst es dann an den
Biicherschrank links von Dir. Zum Vorschein kommt ein helles Stiick
Wand und die beiden Locher, die jedoch nicht wie von Dir erhofft grofser,
sondern genau auf die Augengrofie des Mannes auf dem Portrat
zugeschnitten sind. Du klopfst ein paarmal gegen die Wand, erst mit den
Fingern, dann mit der geschlossenen Faust. Kein auffilliges Gerausch.
Nicht alles, was einen Hohlraum verbirgt, muss auch hohl klingen. Und
einen versteckten Hebel fiir einen Geheimgang findest Du auch nicht.
Aber Du spiirst nicht nur, Du weifit schlicht, dass sich in diesem Raum
ein Zugang zu diesem geheimen Keller befinden muss.

Dein Blick schweift nochmal durch das Zimmer. Das einzig wirklich
Interessante dabei ist das Biicherregal direkt links von Dir an der Wand.
Nattirlich versuchst Du, mit wahllosem Herausziehen irgendwelcher
Biicher einen geheimen Drehmechanismus in Gang zu setzen, der Dir
den Weg zum Geheimraum 6ffnet. Aber nichts dergleichen passiert.
Entnervt siehst Du nach oben zur Decke — und streifst dabei die
Innosstatuette oben auf dem Biicherschrank. Das Antlitz des Feuergottes
starrt streng zu Dir hinunter. In einer Situation wie dieser bist Du fast
geneigt, gottesfiirchtig zu werden. Dabei zieht Dich die kleine Figur
irgendwie derart an, dass Du sie von oben herunter nehmen mochtest —
irgendetwas an ihr wirkt verdachtig. Du stellst Dich auf die
Zehenspitzen, streckst Dich, so gut es geht. Mit den Fingerspitzen kannst
Du die Statuette gerade so erreichen — doch als Du sie ergreifen willst,
stofit Du sie ungeschickterweise um. Du zuckst zusammen, weil der
Knall der offenbar doch recht schweren Figur auf dem Holz lauter als
erwartet ist. Reflexartig drehst Du Dich um, in Sorge, dieses Gerausch
konne nun doch den wandelnden Morder angelockt haben. Du hast
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allerdings keine Zeit, die Tiir hinter Dir zu beobachten, denn ein lautes
Knirschen und Knacken lenkt Deinen Blick wieder nach vorne. Und
dann passiert es: Das gesamte Biicherregal klappt auf einmal ein Stiick
zur Seite und enthiillt einen kleinen Spalt, der in den Raum hinter der
Wand, und dabei vor allem abwdrts fiihrt. Erst jetzt fallt Dir auf, dass die
Statuette auf dem Regal nicht etwa umgekippt, sondern vielmehr wie an
einem Scharnier umgeknickt ist. Offenbar war sie der versteckte Hebel,
den Du vorher gesucht, dann aber gar nicht mehr fiir moglich gehalten
hast.

Du siehst Dich noch einmal nach hinten um, aber noch immer ist die
Zimmertiir geschlossen. Weil Du Dein Gliick, noch immer nicht entdeckt
worden zu sein, nicht weiter provozieren willst, machst Du Nagel mit
Kopfen und ergreifst das Biicherregal an der Seite. Tatsachlich gelingt es
Dir, es noch weiter zu Dir hin zu klappen, und so den Spalt zu
vergroflern, bis Du hindurch passt. Erst jetzt siehst Du, dass vom
Geheimraum her ein nicht allzu schwaches Licht scheint. Dann brauchst
Du nicht einmal Deinen eigenen Handleuchter mitnehmen — dessen
Kerze nun, wie Du bemerkst, ohnehin vollends am Erloschen ist. Du lasst
ihn also im Empfangszimmer stehen. Dann zwangst Du Dich durch den
Spalt hinter dem aufgeklappten Biicherregal.

Der feuchte, moosige Geruch, der Dir entgegenschlagt, lasst keinen
Zweifel daran, dass Du nun ein Kellergewdlbe betrittst. Alles ist aus
dunklem Stein, Wande, Boden und Decke. Links von Dir entdeckst Du
die Lichtquelle, deren Strahlen Du vorher schon bemerkt hast. Es ist eine
Fackel, die in einer Halterung in einer kleinen Einlassung in der Wand
befestigt ist. Du brauchst nicht besonders viel detektivischen Spiirsinn,
um daraus zu schlieflen, dass vor nicht allzu langer Zeit jemand hier war.
Jemand - oder Etwas.

Dein Blick fallt noch einmal auf den Gang vor Dir. Im Grunde ist er eine
lange, sehr grob in Fels gehauene Treppe, deren Ende von hier oben nicht
absehbar ist.
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Rechts an der Wand siehst Du in einigem Abstand zwei Lichtpunkte —
das Licht aus dem Empfangszimmer, welches durch die Locher, die
hinter dem Gemalde versteckt waren, in dieses Gebaude dringt.

Du wirst eine Lichtquelle fiir den Gang nach unten brauchen. Die Fackel
bietet sich dafiir natiirlich an, aber irgendetwas an der Halterung kommt
Dir seltsam vor. Du konntest stattdessen noch einmal ins
Empfangszimmer zuriickgehen um Dir von dort eine Lichtquelle zu
holen, zum Beispiel vom Standleuchter, dessen Kerzen noch relativ frisch
aussahen.

... Zuriick ins Empfangszimmer. (— Seite 203)

... Fackel aus der Halterung nehmen. (— Seite 204)
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Du entscheidest Dich dafiir, die Speisekammer zu betreten. Der Geruch
von totem Fleisch ist vor allem in der momentanen Situation zwar alles
andere als angenehm, wohl aber der Suche nach einer Leiche — und wohl
oder tibel auch dem zugehorigen Morder — angemessen. Du bist kaum
ein paar Schritte zwischen den herabhdangenden Molerathalften und
Scavengerschenkeln her gegangen, da erscheint es Dir nur einleuchtend,
dass dies der perfekte Ort ist, um eine Leiche zu verstecken. Nicht nur
deshalb lauft es Dir dauerhaft kalt den Riicken herunter — sondern auch,
weil es in diesem Raum so kalt ist wie sonst nur draufien im Winter.
Dein pochendes Herz treibt Deine Schritte an, so lange, bis Du dieses
Labyrinth aus herabhdangendem Fleisch einmal ganz durchquert hast. Bis
jetzt deutet nichts darauf hin, dass einer der groben Fleischerhaken
durch etwas anderes als die toten Leiber von Tieren getrieben wurde.
Auch hast Du nirgendwo die Bestie entdecken konnen, deren Existenz
Du vermutest und die sich inmitten all dieser Fleischklumpen wohl mehr
als nur wohl fiihlen wiirde.

Weil Du keine Auffilligkeiten entdecken kannst, aufler der Auffalligkeit,
dass das hier verdammt viel Fleisch fiir einen dann doch so kleinen
Haushalt ist, willst Du die Speisekammer wieder verlassen. Doch noch
bevor Du den ersten Schritt dazu tun kannst, wirst Du von einem
knallenden Gerausch aufgeschreckt. Du musst nicht einmal in die
Richtung leuchten, um genau zu wissen, dass es die Tiir war. Als Du
dann sehr eindeutig horst, wie sich ein SchliefSzylinder dreht, bist Du Dir
auch sicher, dass es nicht nur ein plotzlicher Luftzug war, der die Tiir hat
zuknallen lassen. Jemand hat Dich eingesperrt.

Du eilst zur Tiir, fangst an, an ihr zu riitteln, klopfst und trittst gegen das
Tiirblatt, rennst ein paarmal dagegen, doch sie ist zu massiv, als dass Du
sie dadurch irgendwie beeindrucken konntest. Du lasst alle Vorsicht
fahren, fangst an zu rufen, auch wenn Du demjenigen, der die Tiir
geschlossen hast, vermutlich eher nicht begegnen willst.
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Aber nichts passiert. Du bist gefangen und dem Morder — denn der
Verdacht, dass es der umherstreifende Morder war, der Dich
eingeschlossen hat, ist mehr als nur stark — auf Gedeih und Verderb
ausgeliefert. Du kannst niemanden mehr warnen und hast wenig
Hoffnung, dass jemand der selig schlummernden Bewohner Dir zur
Hilfe eilen wird. Denn entweder, sie sind bereits tot, oder sie werden es
bald sein, wenn der Morder mit seinem Werk fortfahrt. Du vermutest fast
schon ersteres, denn dass nur Du selbst durch den Schrei von vorher
wach geworden sein sollst, kam Dir von Anfang an seltsam vor.

Du hammerst noch ein paar Male gegen die Tiir, aber es hilft alles nichts.
Es scheint, als habe sich der Morder einen ganz besonderen Tod fiir Dich
ausgedacht. Du wirst hier nicht verhungern. Vielleicht wirst Du nicht
einmal verdursten. Aber Du bist Dir sicher, dass Du hier innerhalb
einiger Stunden erfroren sein wirst. Und wenn nicht, dann wirst Du
jedenfalls auf ewig hier versauern — ohne das Geheimnis von Haus
Kastaroth jemals geliiftet zu haben. Fiir Dich sind die Ermittlungen
hiermit jedenfalls zu einem jahen Ende gekommen.
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Du entscheidest Dich dafiir, den kleinen Speisesaal zu betreten. Der
Raum ist so einsam und verlassen, dass es auf Dich irgendwie verdachtig
wirkt. Langsam bahnst Du Dir Deinen Weg, den Kerzenleuchter fest in
der Hand, an Stiihlen und der gedeckten Tafel vorbei. Offenbar ist am
Abend bereits alles fiir das kommende Friihstiick vorbereitet worden.
Der Esstisch selbst bietet allerdings keine grofien Auffalligkeiten, aber
ganz am Ende des Raumes entdeckst Du eine Merkwiirdigkeit: Die
Wand ist, das erkennst Du nach langerem Hinsehen, von einem riesigen,
dunkelgriinen Vorhang bedeckt. Du spiirst, wie Deine Aufregung steigt,
denn Du hast nicht das Gefiihl, dass dieser Vorhang nur Zierde ist.
Irgendetwas muss sich hinter ihm verbergen, sei es eine Geheimtiir oder
sonst etwas, was niemand finden soll. Du streckst Deine freie Hand aus,
um an dem dicken Stoff zu ziehen — pl6tzlich ertont ein polterndes
Gerausch hinter Dir.

Noch wahrend Du Dich umdrehst, hast Du erkannt, dass einer der
Stiihle an der Tafel umgeworfen wurde, und dass nicht einmal die grofste
Ratte so grof$ sein kann, um so etwas zu bewerkstelligen. Fell siehst Du
trotzdem, und das ist genau der Moment, in dem Dir klar wird, dass Du
in riesengrofsen Schwierigkeiten steckst. Denn irgendwo in dem riesigen
Fellknauel lauern Reif3zahne und scharfe Klauen auf Dich, und noch
bevor Du tiberhaupt eine Chance hast, zu reagieren, macht diese Bestie
einen grofSen Satz auf Dich zu, stofit dabei zuerst noch einen weiteren
Stuhl und dann Dich um.

Das Gewicht dieser Kreatur ist enorm, und in seinen Bewegungen ist es
dem eines Menschen dhnlich. Du warst dufSerst fasziniert von diesem
Wesen, miisstest Du nicht selbst sein Opfer sein. Du hittest nie gedacht,
dass das Geheimnis von Haus Kastaroth nicht etwa ein gedungener
Morder, sondern tatsachlich ein Werwesen ist. Allerdings hattest Du
auch nie gedacht, dass Dich mal ein solches zu Fiiflen einer hiibsch
gedeckten Speisetafel zu Tode beifen wiirde...
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Du stiirmst zur gedffneten Tiir auf der Ostseite der Eingangshalle. Der
Weg zuriick nach oben iiber die Treppen kommt Dir alles andere als klug
VOr.

Als Du durch die Tiir kommst, musst Du erst einmal fiir einen kurzen
Moment Deine Augen schliefien, als konntest Du so alles Ubel und alle
Schrecken, die potentiell auf Dich lauern, hinfortschicken. Als Du die
Augen wieder aufmachst, siehst Du als erstes einen gemiitlich
wirkenden Kamin. Uberhaupt sieht dieses Zimmer viel wohnlicher aus
als alle anderen Orte, die Du bei Deiner Hetzjagd durch das Anwesen
gesehen hast. Es gibt einen schonen, dichten Teppich, eine Sitzgruppe
mit schonen Sesseln, Kerzenleuchter, ein Portrat an der Wand, und ein
gut ausgestatteter Blicherschrank — welcher selbst aber irgendwie
derangiert aussieht. Bei genauerem Hinsehen erkennst Du, dass er nicht
press an der Wand steht, sondern etwas abgewinkelt — und dass sich
dahinter ein Loch in der Wand verbirgt, vielmehr sogar ein Durchgang.
Aus der Eingangshalle horst Du schnelle Schritte die Treppe
herunterhasten. Ehe Du Dich versiehst und ohne, dass Du es bewusst so
entschieden hattest, tragen Dich Deine eigenen Beine weiter vorwarts,
auf diesen Spalt hinter dem Biicherregal zu. Aus der Nahe erkennst Du
nun, dass dort definitiv der Zugang zu einer Art Geheimraum liegt. Weil
Du horst, wie die Schritte hinter Dir immer naher kommen, tiberlegst Du
nicht weiter, zerrst den Blicherschrank noch ein bisschen weiter zur Seite,
bis der Spalt grofd genug ist, und schliipfst hindurch.

Du stehst in einem Vorraum aus dunklem, kalten Stein, der Dich erst so
richtig spiiren ldsst, wie warm es in dem Zimmer, welches nun hinter Dir
liegt, war. Zu Deiner Linken siehst Du eine brennende Fackel in einer
Halterung. Der Weg, der vor Dir liegt, fiihrt eine dunkle Treppe hinunter.
Ohne Licht wirst Du vermutlich nicht weit kommen. Andererseits bietet
sich im Dunkeln vielleicht eine Moglichkeit, Dich irgendwie vor Deinen
Verfolgern zu verstecken — zumindest so lange, bis sie nicht selbst mit
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einer Lichtquelle hinterherkommen. Wenn Du die Fackel herausziehst
und mitnimmst, wirst Du aber schon von Weitem so gut sichtbar sein,
dass ans Verstecken nicht mehr zu denken sein wird.

Du horst nun, wie bereits Leute in das Zimmer gekommen sind. Du
kannst nicht langer warten. Du...

... nimmst die Fackel aus der Halterung. (— Seite 204)

... eilst ohne die Fackel die Treppe herunter. (— Seite 207)
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Du willst noch einmal zuriick ins Empfangszimmer gehen, um Dir eine
andere Lichtquelle zu besorgen. Die Fackel ist Dir nicht ganz geheuer.
Du presst Dich also zuriick durch den Spalt. Sofort wird es wieder
warmer, und Du findest es schon irgendwie schade, dass Du jetzt nicht
die Muf3e hast, Dich einfach in den Sessel einsinken zu lassen und zu
entspannen. Stattdessen steuerst Du den Kerzenleuchter in der Ecke des
Zimmers an, um eventuell eine der Kerzen dort herauszunehmen. Doch
noch bevor Du ihn erreicht hast, geht plotzlich die Tiir auf — und Dir
prasentiert sich das Grauen bei vollem Lichte.

In der Tiir steht ein grofies, haariges Biest, braunes Fell, gezackte Ohren,
grofie Reifizahne, gleichzeitig aber auf bizarre Weise humanoid
anmutend, die Klauen wie eine schlimme Abart von Menschenhanden.
Du haéttest nicht gedacht, je einmal den Gespenstergeschichten und deren
Erzahlern zugestehen zu miissen, dass doch nicht alles erfunden ist, was
sie ersinnen. Nun musst Du es: Vor Dir steht tatsdchlich ein leibhaftiger
Werwolf. All das, was Du vorher noch als angstgetriebene Fantasie
Deinerseits abtun wolltest, ist mit einem Mal Realitat geworden.

In Panik wendest Du Dich ab, willst Dich zuriick in den Geheimgang
retten, schaffst es sogar bis hin zum Spalt, bleibst hangen, driickst, presst
und zerrst — und dann wirst Du doch noch von hinten gepackt und mit
einigem an Kraft aus dem Spalt herausgezogen. Ein felliger Arm legt sich
um Deinen Hals, driickt zu, kontert jeden Versuch der Gegenwehr von
Dir mit weiterem Druck, bis Du ganz automatisch Dein Strampeln
aufgibst. Und dann siehst Du nur noch, wie sich die Reifszdhne dieser
stinkenden Bestie langsam auf Deine Kehle zubewegen...
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Du ergreifst die Fackel und 16st sie aus der Halterung, und genau in
diesem Moment gibt es ein mechanisches Kreischen, und das
Biicherregal auf der anderen Seite klappt zuriick an die Wand. Der
Durchgang ist wieder versperrt. Du begutachtest kurz die nun leere
Halterung der Fackel, auf der Suche nach einem Hebel, der diesen
Mechanismus wieder riickgéngig machen kann, aber Du findest auf die
Schnelle keinen. Es ist wahrscheinlich, dass potentielle Verfolger von
auflen einen Weg finden werden, den Zugang wieder zu 6ffnen. Deshalb
haltst Du Dich nicht weiter vor dem Zugang auf, sondern trittst, die
Fackel fest in der Hand, den Weg die Treppe hinunter an. Bereit, das
Geheimnis von Haus Kastaroth nun zu liiften — im Grunde dann doch
weitaus friiher als erwartet.

Der Treppengang windet sich bald im Kreis, zwar nicht wie eine
Wendeltreppe, aber doch so deutlich, dass Du es bemerkst. Immer tiefer
und tiefer dringst Du in den Untergrund ein, bekommst schon Fantasien
einer nie enden wollenden Stiege. Wahrend Deines Weges drehst Du
Dich in unregelméfiigen Abstanden immer mal wieder um. Es scheint
Dir jedoch niemand hinterher zu kommen. Zumindest niemand, den Du
bemerken wiirdest.

Gerade, als Du Dich fragst, wie tief man ein Kellergewolbe eigentlich
graben kann, bevor es unter der eigenen Last des Gesteins
zusammenbricht, hort die Treppe auf und miindet in einen ebenen Gang.
Von der Decke und hoch an den Wénden zur Seite wird Licht
ausgesandt, dessen Herkunft Du erst einmal ermitteln musst. Du hast so
etwas noch nie zuvor gesehen. Es sind Kristalle, die Licht abstrahlen, ein
unterschwelliges Brummen aussenden und auf dich irgendwie magisch
wirken. Dabei hatten das Anwesen und seine Bewohner bis jetzt eher
nicht magisch gewirkt — wenn auch bis zu einem gewissen Grad
tibernattirlich. Die Kristalle strahlen dagegen mehr etwas
Bodenstandiges aus, und Du kommst nicht umhin, dich beim
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Beschreiten des Ganges irgendwie von ihnen beruhigt zu fiihlen. Ein
bisschen versetzen sie Dich in eine schwache Trance: Du horst genau auf
Deine Schritte, wie sie an den Wanden widerhallen, ebenso wie Du das
Summen und Sirren der Kristalle wahrnimmst, die Deinen Weg erhellen.
Es dauert allerdings nicht besonders lange — zumindest Deiner
Wahrnehmung nach nicht — bis der Gang zu einem Ende kommt, welches
wohl fiir die meisten Gdnge das Ende darstellt. Du stehst vor einer
grofien, dunklen Tiir. Du hast dabei das Gefiihl, dass nicht nur der Gang,
sondern auch Dein Gang, also Dein Weg, zu Ende ist. Du hoffst nur, dass
dieses Ende ein positives sein wird.

Alle moglichen Gedanken schwirren Dir durch den Kopf, was Du hinter
dieser Tiir finden konntest. Monster, Morder, die Leiche von Lord Folken
Kastaroth, Gold, Schitze, ein geheimes Magierzimmer — wirklich alles
scheint moglich. Da aber die seltensten Menschen die Gabe besitzen, zu
wissen, was hinter einer Tiir ist, ohne jemals nachgesehen zu haben, und
weil jedenfalls Du selbst zu diesen Menschen ganz sicher nicht gehorst,
lasst Du das Denken sein und ergreifst einfach den Tiirknauf und drehst
ein bisschen an ihm. Er bewegt sich. Die Tiir ist nicht abgeschlossen.
Langsam, ganz bedachtig driickst Du die Tiir nach innen auf, siehst ein
schwaches Licht aus dem Raum vor Dir dammern, bekommst nach und
nach mehr zu sehen von diesem Steingefangnis — und stockst, als Du
siehst, dass jemand im Raum ist. Nicht nur irgendjemand. Es ist ein
grofier, muskuloser Kerl, der trotz der feuchten Kalte in diesen Gewdlben
oberkorperfrei auftritt. Er hat Dir den Riicken zugewandt und biickt sich
am anderen Ende des nicht allzu groflen Raumes iiber eine Art grofien
Sack, an dem er herumnestelt. Kommt Dir das allein schon merkwiirdig
vor, so musst Du einen kurzen Schreckensschrei unterdriicken, als Du
erkennst, dass sein Haupt von einer schwarzen Kapuze bedeckt ist, wie
sie sonst nur Henker tragen.

Auf der rechten Seite des Raumes — soweit Du sie einsehen kannst, denn
Du wagst es nun nicht mehr, die Tiir noch weiter aufzustofSen — erblickst
Du etwas, was Du zunachst als steinerne Truhe beschreiben wiirdest,
wenig spater aber als einen offenstehenden Steinsarkophag erkennst.
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Dass Dich das beunruhigt, wére noch sehr milde formuliert.

Zu Deiner Linken siehst Du eine ramponiert aussehende Riistung samt
Schwert, wie Du sie sonst vielleicht in einer alten Burg erwartet héttest.
Das Schwert lasst sich vermutlich leicht aus dem Griff dieses korperlosen
Ritters 16sen. Du glaubst nicht, dass Du im offenen Kampf eine Chance
gegen diesen Henkerskerl hast, aber wenn Du den Moment der
Uberraschung ausnutzt, kénntest Du ihm einen entscheidenden Schlag
versetzen. Andererseits konntest Du nattirlich auch schlicht versuchen,
ihn zur Rede zu stellen und zu fragen, was hier vor sich geht — wobei Dir
das im Grunde so eindeutig erscheint, dass jede Frage iiberfliissig ware.
Es erscheint jedenfalls unwahrscheinlich, dass in dem Sack, iiber den sich
der grofie Kerl noch immer beugt, Kohle, Mehl oder sonstige wichtige
Haushaltsgiiter stecken.

Der Muskelkerl beugt sich ein Stiick hoch, er scheint zum Schluss
gekommen zu sein oder sich anderweitig von seiner Position entfernen
zu wollen. Es besteht die Gefahr, dass Du gleich entdeckt wirst. Du
musst Dich jetzt entscheiden, was Du tun willst.

... Das Schwert ergreifen und den Mann attackieren. (— Seite 208)

... Den Mann zur Rede stellen. (— Seite 213)
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Du lasst die Fackel in der Halterung und eilst so langsam wie nétig, aber
so schnell wie moglich die Treppe herunter. Bald stehst Du vollkommen
im Dunkeln. Hinter Dir horst Du wieder die Stimmen Deiner Verfolger,
die Dich antreiben.

Dann passiert das, was Du eigentlich hattest ahnen miissen: Auf einer
besonders feuchten und glitschigen dieser grob gehauenen Stufen
rutschst Du aus und verlierst den Halt. Was folgt, ist ein Sturz in die
komplette Dunkelheit hinein, wie Du ihn sonst nur aus schlimmen
Albtraumen kennst. Im Gegensatz zu den Albtraumen ist dieser Sturz
aber weder ewig noch bodenlos — stattdessen kommst Du sehr rasch
wieder auf den Stufen auf. Der Nachteil: Du tust es mit dem Kopf.
Weiterer Nachteil: Du hast keine Moglichkeit mehr, Dich {iber die
vergleichsweise Kiirze dieses Sturzes zu freuen, denn ein Splitter Deines
Schadelknochens hat sich leider unrettbar in Dein Gehirn gebohrt. Und
so ist Dir nicht einmal mehr ein letzter Gedanke vergénnt, bevor Du an
Deinen inneren Blutungen stirbst.
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Mit zitternden Armen, aber dennoch prazise, lehnst Du Dich etwas nach
links, um der Ritterriistung moglichst gerauschlos das Schwert zu
entwinden. Als Du am Schwertgriff ziehst, schleift zwar ein bisschen
Metall auf Metall, aber der bullige Mann am anderen Ende des Raumes
scheint es nicht gehort zu haben. An seinen Bewegungen erkennst Du
allerdings, dass er drauf und dran ist, sich umzudrehen, weshalb Du
Dein Bemiihen, das Schwert zu erlangen, intensivierst. Endlich hast Du
es der Umklammerung dieses leiblosen Ritters entwunden. Du hast nicht
viel Erfahrung mit Schwertern, glaubst aber, dass diese Waffe wohl
schon erheblich bessere Tage, und vor allem viele Tage, gesehen haben
muss. Aber das ist Dir in diesem Moment egal — denn jetzt schmeifist Du
die Fackel in Deiner anderen Hand weg und rennst los.

Deine Fiifle knallen Deinem Empfinden nach geradezu auf den
Steinboden auf, doch der muskuldse Hiine reagiert spat, zu spat. Noch
bevor er sich auch nur zur Hélfte umgedreht hat, erreichst Du ihn — und
stofst ihm das Schwert unumwunden in den Riicken. Du hast Gliick, dass
Deine Schrittfolge wirklich optimal war, um richtig viel Schwung dabei
zu haben. Es ist ein widerwartig-angenehmes Gefiihl, wie Du die Klinge
tief in das Fleisch dieses Mannes treiben kannst, bis ins Mark, bis sie von
alleine in seinem Korper stecken bleibst und Du den Griff loslassen
kannst. Ein abgehackter Schrei und ein atemloses Stohnen, sowie rasch
jede Menge Blut quittieren Dir den Erfolg Deiner Attacke. Der Hiine fallt
nach vorne auf die Knie, sein Kopf sackt langsam ein, bis er unsanft an
der Kante eines Tisches direkt vor ihm zum Erliegen kommt. Das war ein
Volltreffer.

Du hast das soeben Erlebte noch gar nicht richtig verarbeitet, da beginnt
es plotzlich im Sack zu Deinen Fiiffen zu rascheln, und wenig spater lugt
ein Kopf aus dem Biindel hervor, welchen Du als den Kopf des
Hausdieners dieses Anwesens identifizierst.
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,Was ist hier los?”, ruft er aus, und zeigt dabei seine blanken Zdhne. Sie
sind spitz. Zu spitz. ,Was habt Ihr nur getan?”

Seine Augen sind rot, aber sie kommen Dir nicht blutunterlaufen vor. Die
Zahne, die Augen, die fahle Haut, der Sarkophag — all das lasst fiir Dich
in Deiner Panik nur einen Schluss zu: Dieser Mann ist kein Mensch mehr,
er ist ein Vampir. Ein Vampir, der drauf und dran ist, sich aus diesem
Sack zu befreien. Du z0gerst nicht weiter, verpasst ihm einen Tritt, der
ihm den Atem raubt. Du nutzt diese Zeit, um das Schwert wieder aus
dem Korper des reglosen Hiinen herauszuziehen. Es schmatzt einmal
laut, aber es gelingt Dir.

,,Nein, tut es nicht! Ihr wisst nicht was Ihr tut! Es ist doch alles...”

Die Worte des Vampirs verstummen, als Du ihm Dein neu gewonnenes
Schwert direkt in die Brust rammst. Du weif$t nicht, wie Du es geschafft
hast. Es wird die Angst gewesen sein, die Dich dazu getrieben hat, Dich
selbst zu verteidigen, solange es noch geht. Ein letztes Achzen ertont aus
dem Leib des nun noch fahler wirkenden Mannes, dann rollen seine
Augen krampfartig nach hinten, er beginnt heftig zu zucken — und
kommt dann still zum Erliegen. In diesem Moment hast Du Deinen
ersten Vampir getotet — und Du weifst nicht, was Du davon halten sollst.
Du hast allerdings auch keine Zeit, langer dariiber nachzudenken, denn
Du horst Schritte hinter Dir — und nur einen Augenblick darauf einen
schrillen Schrei.

»Was hast du... RIFAS! RIFAS, SCHNELL!"

Du drehst Dich um und siehst die Frau, die Du rasch als das
Hausmadchen identifizierst. In ihrer Hand halt sie eine Art Morgenstern
— weifs Innos, wo sie den her hat. Sie sieht verdangstigt aus, aber
gleichzeitig bereit, sich selbst zu verteidigen. Und was Dich besonders
gewiss macht, dass Sie nicht das schwache Piippchen ist, welches sie
vorgibt, zu sein: Ihre Augen. Sie sind rot. Das erkennst Du ganz genau.
Sie halt den Morgenstern drohend vor sich, kommt Dir naher. Thre
Lippen beben, machen es ihr schwer, zu sprechen.

,Du... du hast sie umgebracht? Warum? Warum hast du das getan?
Ich... wir... wollten doch nur...”
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,Ich werde auch den Rest eurer Brut umbringen, wenn es nur dazu
dient, weitere Morde zu verhindern!”, platzt es aus Dir heraus. ,,Was
habt ihr mit Lord Kastaroth gemacht?”

,Lord Kastaroth?”, fragt die junge Frau entgeistert. ,Die Frage ist doch
eher... er liegt doch dort, hinter dir! Du hast ihn... und Theo auch... was
bist du nur fiir ein Monster?”

Erschrocken wendest Du Dich um und blickst noch einmal auf den
altlichen Hausdiener, wie er halb in einer dunklen Blutlache, halb im
Sack leblos daliegt. Du bist Dir nicht sicher, es richtig verstanden zu
haben, aber wenn es stimmt, was diese junge Frau sagt... soll das Lord
Kastaroth sein. Mit einem Mal kehren die Worte des Briefs in Dein
Gedachtnis zuriick. Lord Kastaroth hat erklart, dass seine Ermordung
unausweichlich sein wiirde. Dir schwirrt der Kopf. Hat er etwa
geahnt...?

Du kannst nicht weiter tiberlegen, denn nun macht die Frau vor Dir
einen ungeahnt heftigen Ausfallschritt zu Dir nach vorne hin, den
Morgenstern erhoben. Du weifst nicht was Du tust, schliefst die Augen —
und als Du sie wieder 6ffnest, steckt die Spitze Deines Schwertes in ihrer
Kehle. Ungldaubig blickst Du sie an, wie sie wiederum Dich unglaubig
anblickt, bis ihr Gesicht in einer Blutfontdne aus ihrem Hals untergeht.
Es dauert nicht lange, da sinkt sie gurgelnd zu Boden. Im nachsten
Moment horst Du Schritte.

,Was bei Beliar ist... MELANIE!”

,Melanie? Ist etwas...

!ll

Durch die Tiir zum Gang kommen zwei Gestalten geeilt. Eine dltere
Dame und ein junger Mann mit dunklen Haaren. Du zweifelst keine
Sekunde daran, dass auch diese beiden Hausbewohner mit den anderen
Vampiren unter einer Decke stecken.

Der junge Mann ruft etwas, und Du glaubst fiir einen Moment, Deinen
Namen gehort zu haben, aber Du weifst, dass Du Dich solchen
Gedankentricks von Vampiren nicht hingeben darfst. In blinder Panik,
aber auch mit einem Anflug von Zorn, reifst Du Dein Schwert hoch und
stiirmst nach vorne. Du merkst noch einmal sehr deutlich, dass Du kein
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Schwertkampfer bist, aber fiir diesen Moment reichen Deine
kampfeswutgetriebenen Fahigkeiten aus. Die alte Dame ist die erste, die
fallt, nachdem Du die Klinge in ihre nur durch ein diinnes Stoffkleid
geschiitzte Seite gestofien hast. Sie schreit, doch ihre unartikulierten
Laute dringen kaum durch das méchtige Rauschen durch, das Deine
Ohren erfiillt. Erst den Aufprall ihres Kopfes auf dem Steinboden
nimmst Du als eindeutiges Knacken wahr. Und in diesem Moment weifst
Du, dass Du es schaffen kannst. Dass Du den Vampiren in diesem
Anwesen ein Ende bereiten kannst. Dass sie nicht so stark sind, wie sie
vielleicht dachten.

Du siehst, dass der junge Mann vor Dir einen Dolch gezogen hat, und an
seinen Bewegungen erkennst Du, dass er damit umzugehen weifs. Doch
Deinen wuchtigen Schwerthieben hat er aufier flinken
Ausweichbewegungen nicht viel entgegenzusetzen. Irgendwann drangst
Du ihn an die Wand, blickst in seine schreckgeweiteten Augen. Sein
Mund 6ffnet und schliefit sich bestdandig, er scheint Dir etwas zu sagen,
Dich anzuflehen, doch das Rauschen in Deinen Ohren ist zu einem
wahren Meer angeschwollen, welches keine anderen Gerdusche mehr
durchlasst. Du spiirst nur noch, wie der junge Mann Dir in einer
Verzweiflungstat einen Stich in den Oberschenkel versetzt, doch Deinen
letzten und entscheidenden Schwerthieb kann er damit auch nicht mehr
verhindern. Blut spritzt, ein roter Schleier legt sich vor Deine Augen, und
erst nach einigem Gewische in Deinem Gesicht kannst Du Deine Tat
begutachten. Du hast den Mann direkt an der Kehle getroffen, ihn zwar
nicht enthauptet, aber den Hals weit genug durchtrennt, dass dieses
Scheusal langsam ausbluten wird.

Du stolperst ein paar Schritte zuriick, um nicht weiter in all diesem Blut
zu stehen — da macht der Vampir plétzlich doch noch eine schnelle
Bewegung mit seiner Hand. Du weif$t zunéchst nicht, was geschehen ist,
doch als Du Dir reflexhaft an Deinen eigenen Hals packst, der plétzlich
ganz wulstig wirkt, erkennst Du es. Du spiirst den Dolch in Deiner Kehle
stecken, weit genug, um Deine Luftrohre anzuritzen. Du ahnst, was das
bedeutet, und willst in einem letzten Racheakt diesen vermaledeiten
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Vampir dafiir bestrafen, doch er selbst ist nun schon vollkommen in sich
zusammengesunken und kauert leblos am Boden. Du willst ihm noch
einen abschliefSenden Tritt gegen den Kopf versetzen, doch fiihlst Du
Dich bereits zu schwach dafiir. Schwindel und Krampfe attackieren Dich,
wihrend Du nach Luft rochelst. Du packst Dir noch einmal an den Hals,
setzt Dir beim Tasten selber Schmerzen von hollischster Art zu, bis Du
endlich den Griff dieser verfluchten Waffe gefunden hast. Mit einem
Ruck ziehst Du sie Dir aus Deinem Fleisch heraus, doch als sie drauflen
ist, erkennst Du allein am Blutverlust, dass es zu spat ist.

Miihsam schleppst Du Dich in irgendeine Richtung, aus dem Raum
heraus, bis hinein in den Gang, zu den Kristallen, die so schon gesummt
haben. Doch Du horst ihr Summen nicht mehr. Du lasst Dich an der
Wand des Ganges nieder und sitzt bald nur noch in Deinem eigenen
Blut. Der Lebenssaft rinnt so schnell aus Deinem Hals wie Deine letzte
Lebenszeit durch die Sanduhr. Die vergangenen Minuten waren zu
verworren, um sie jetzt in Deinen letzten rasselnden Atemziigen noch
richtig einordnen zu kénnen. Du weif$t nur, dass Lord Folken Kastaroth
wohl recht hatte, irgendwie, auf seine Weise... aus Griinden, die Ihr
vermutlich erst verstehen werdet, wenn Ihr den Fall aufnehmt.

Es ist soweit. Dir wird auf einmal ganz kalt, du siehst noch einmal
grellstes Licht — und dann wird es dunkel. Mit Dir stirbt das Geheimnis
von Haus Kastaroth.

~Ende ~
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,Hey, Ihr!”

Der muskuldse Hiine stockt, richtet sich vollends auf, und dreht sich zu
Dir um. Seine schwarze Maske tragt auch von vorne nicht gerade zu
Deiner Beruhigung bei.

,Was zum Henk... ich meine, was bei Beliar geht hier eigentlich vor sich?
Was habt Ihr da in diesem Sack? Wo steckt Lord Folken Kastaroth? Habt
Ihr ihn ermordet? Sprecht!”

,Du bist friither hier, als wir erwarteten”, brummt der Muskelberg unter
dem Stoff der Maske hervor. ,,Aber umso besser, dann muss ich hier
nicht noch langer ausharren.”

Er geht einen Schritt auf Dich zu. Reflexhaft zuckst Du zuriick. Das
bringt den Kerl zum Lachen.

,Keine Sorge, ich tue dir nichts. Ich schétze, es ist vorbei.”

Unglaubig blickst Du ihn an. Du weifst zwar nicht mehr genau, was Du
ihn in Deinem plotzlich hervorgeschossenen Schwall aus Wortern gefragt
hast. Du kannst Dir aber jedenfalls nicht vorstellen, dass ihn das
irgendwie beeindruckt haben konnte.

,EBs... esist in der Tat vorbei”, sagst Du. , Einfach... vorbei.”

Du stehst ein bisschen unschliissig herum, die Fackel noch immer in
Deinen Handen. Die entspannten Korperpartien und das aufrichtig
klingende Lachen von vorher lassen den riesigen Mann vor Dir harmlos
wirken. Du willst Dich davon aber nicht einlullen lassen, denn gerade
solche Verhaltensmuster werden tiblicherweise den grofiten
Psychopathen zugeschrieben.

,Willst du nicht schauen, was in dem Sack hier ist? Dafiir bist du doch
eigentlich hier, oder?”

,Was... ich verstehe nicht.”

,Nun komm, du willst doch so kurz vor dem Ziel nicht aufgeben, oder?
Oder hast du doch zu viel Angst bekommen? Ich tue dir nichts,
Ehrenwort. Ich gehe auch ein paar Schritte zur Seite.”
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Der Hiine hebt eine Hand, und Du kannst gerade so Deinen erneuten
Reflex, zurtickzuweichen, unterdriicken. Dann fahrt er sich ins Gesicht
und zieht sich mit einer langen Bewegung die Maske vom Haupt. Zum
Vorschein kommt ein wettergegerbtes Gesicht eines dann doch eher
alteren Herren, was der durchtrainierte bullige Kérper nicht vermuten
lassen konnte — und ein Goldzahngrinsen.

,Was ist in dem Sack?”, fragst Du, wahrend Du Dich langsam naherst.
Der Mann lacht wieder. ,,Nun sieh doch schon selbst nach!”

Du gehst ein wenig weiter an den Hiinen und den Sack heran, zogerst
dann noch ein wenig. Die treuherzigen Augen des Mannes wirken
vertrauensvoll. Es sind aber nicht sie, die Dich schlussendlich doch
davon iiberzeugen, Dich zum Sack herunterzubeugen. Vielmehr ist es
die Uberlegung, dass Du dem Kerl, wenn er Dir Boses will, so oder so
nichts Wirksames entgegenzusetzen hast. Ob er Dich nun iiberrascht
oder Dir im offenen Kampf begegnet — Du hast keine Chance. Hatte er
Dich umbringen wollen, er hitte es schon langst getan. Und selbst wenn
er Dich noch umbringen wollte, so wiirde er das so oder so tun. Nicht
zuletzt ist es eine Art Neugier auf das Grauen, die Dich schlieSlich dazu
treibt, den Sack zu 6ffnen.

Zum Vorschein kommt das fahle Gesicht eines Mannes. Du erschrickst
Dich, aber weniger, als Du befiirchtet hast. Vermutlich hast Du im
Vorhinein zu sehr damit gerechnet, in diesem Sack eine Leiche zu finden.
Du erkennst den Mann sofort wieder.

,Dasist...”

,Lord Folken Kastaroth, ganz genau”, sagt der Hiine neben Dir mit
zufriedenem Tonfall.

,Lord Folken Kastaroth?”, fragst Du verwirrt. ,Ich dachte, das sei... der
Hausdiener.”

Der Hiine lacht wieder. Spatestens jetzt hdltst Du ihn tatsachlich fiir
einen Psychopathen. ,Das solltest du ja auch denken”, sagt er.

Und dann erleidest Du den Schock deines Lebens.

,Ich gratuliere!”, ruft der eigentlich tote Mann im Sack plotzlich und
reifst seine Augen auf, mit denen er Dich formlich anstrahlt.
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Du lasst einen viel zu hohen Schrei ertonen, wahrend Du entsetzt
zuriickweichst. Der Hiine neben Dir quittiert dies wiederum mit einem
weiteren Lachen. Im Nu hat sich der drahtige Mann aus dem Sack
befreit, wenige Augenblicke steht er aufrecht vor Dir und streckt Dir
seine Hand aus.

,,Gestatten: Lord Folken Kastaroth, in der Rolle des Hausdieners Iason.
Habe die Ehre. Ihr habt Euch wirklich gut geschlagen. Und Thr wart
wirklich fix! Wir hatten sogar noch viel mehr fiir Euch geplant, aber
letzten Endes hat uns einfach die Zeit dafiir gefehlt. Wir haben den
Zeitaufwand bei der ganzen Sache dann doch etwas unterschatzt.”
,In... in der Rolle des Hausdieners? Ich... ich verstehe nicht.”

Nun stimmt auch der alte Mann, der sich als Lord Folken Kastaroth
vorgestellt hat, in das Lachen des Hiinen ein. ,Natiirlich tut Ihr das
nicht”, sagt er. ,Deshalb habe ich mich auf diesen Moment ja auch schon
so lange vorher gefreut!”

Du ringst um Fassung. ,,Ihr seid Lord Kastaroth? Dann kam der Brief
also von Euch? Aber Ihr seid ja gar nicht... also, ich meine...”
,Nattirlich bin ich nicht tot”, sagt der Herr und zieht nun endlich seine
Hand wieder zuriick, die zu ergreifen Du einfach nicht in der Lage warst.
,Ach Mensch, jetzt tut Ihr mir ja fast schon leid, wie Ihr da so verwirrt
herumsteht. Es war alles ein Spiel, wisst Thr?*

Mit jovialer Geste weist der Mann auf den Hiinen neben Dir. ,,Darf ich
vorstellen? Theo, in der Rolle des... nunja, Theo! Wir hielten es nicht fiir
notig, uns extra einen weiteren Namen auszudenken, wo dieser doch
schon so gut passte. Er ist der Gartner auf unserem Anwesen, aber als
Henker macht er auch eine gute Figur, findet Ihr nicht? Ich war
tiberrascht, wie gut er seine Rolle schon bei unseren Proben gespielt hat.”
,Hatte mal vor Jahren etwas Schauspielunterricht, driiben in Geldern”,
brummt der Hiine und grinst verlegen.

,Und dann wiren da noch die weiteren Rollen”, sagt der altere Mann
nun, packt Dich an der Schulter und dreht Dich zuriick zum Ausgang,
ohne dass Du in Deiner Uberraschung grof} etwas dagegen machen
konntest. Wahrend Du mit ihm und dem Hiinen gesprochen hast, sind
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offenbar heimlich einige Personen in den Raum gekommen - und die
Gesichter kommen Dir erstaunlich bekannt vor. Ein junges, ansehnliches
Maidchen, eine alte, stark geschminkte Dame, und ein junger,
dunkelhaariger Mann.

Der Herr, der angibt, Lord Folken Kastaroth zu sein, deutet zuerst auf
die alte Dame.

,Mir ist es eine Freude, Euch mit ihr bekannt zu machen: Hildegard
Kastaroth in der Rolle meiner angeblichen Schwester, Hildegard von
Trautenstein! Von Trautenstein ist ihr Geburtsname, miisst Ihr wissen.
Bis sie mich dann geheiratet hat.”

Sie macht einen kleinen Knicks vor Dir und lachelt mit gekrauselten
Mundwinkeln in sich hinein.

»Auch... auch Schauspielunterricht?”, fragst Du verwirrt, mehr, um
Deine Kinnlade am Herunterklappen zu hindern.

,Nein”, sagt sie mit groffem Ernst. , Ich habe mich gar nicht verstellt.”
,Aha...”

,Direkt daneben”, fahrt der vermeintliche Lord mit grofSer Begeisterung
fort, ,Melanie! In der Rolle des Hausmadchens, welches wir wirklich
sehr gerne héatten, uns aber nun wirklich nicht leisten konnen.”

Sie zwinkert Dir zu und macht einen Knicks, der Dir auf Anhieb viel
besser gefallt, als der Knicks der alten Dame zuvor. ,,Und bevor du
fragst: Ja, auch Schauspielschule!”, sagt sie dann noch mit heller Stimme.
,Und auflerdem die Cousine des letzten hier im Bunde”, fiigt der Lord
hinzu und deutet auf den jungen Mann mit den dunklen Haaren. ,, Aber
den”, sagt er nun mit etwas gedampftem Tonfall, ,den konntet Thr
vielleicht sogar selbst erkennen.”

Du trittst etwas ndher an den Mann heran. Er ist in etwa in Deinem Alter.
Zudem glaubst Du, irgendetwas an seinem Lacheln wiederzuerkennen.
»,Na, Kumpel?”, fragt er Dich herausfordernd, mit nun breitestem
Grinsen. ,,Wie damals bei der Schnitzeljagd der Vengarder Jugend.
Klingelt’s?”

Du brauchst noch einen Moment, aber dann klingelt es wirklich.
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,Rifas... ja kann das denn sein? Rifas, bist du das?”

,Und auch das Geheimnis hat er gelost, das ist ja grofsartig!”, ruft der
Lord hinter Dir nun, so laut, dass es durch den ganzen Raum schallt.
,Rifas, in der Rolle nicht nur des — in Wahrheit leider nicht existierenden
— Faris Kastaroth, sondern auch des Planers vom Ganzen!”

,Rifas... was geht hier vor? Was hat das zu bedeuten?”

Du gehst ein paar Schritte auf ihn zu, spiirst langsam Wut in Dir
hochsteigen, denn Du kommst Dir gewaltig veralbert vor.

,Ruhig Blut, alter Kumpel! Bin ja fast erstaunt, dass Du mich doch noch
wiedererkannt hast. Hast aber ganz schon gebraucht, was?”

,Ja, du warst mal... dicker. Und bartiger.”

Rifas lacht zufrieden. ,, Abgenommen hatte ich schon vorher, so ist es
nicht. Aber es war natiirlich ideal. Ich dachte, wenn ich mir jetzt noch
den Vollbart abrasiere, dann erkennt er mich im Leben nicht wieder. Hat
ja offenbar geklappt, zumindest fiir eine gewisse Zeit. Aber im
Werwolfskostiim hattest Du mich garantiert nicht erkannt, was?”

,Rifas, wenn du mir nicht sofort eine Erklarung...”

,Schon gut, schon gut”, sagt der junge Mann und macht eine aufrichtige
Geste. ,,Das bin ich dir wirklich schuldig. Also...”

Er holt einmal tief Luft.

,Wie du ja vielleicht weifst, habe ich da diesen Posten bei der Armee.”
Du nickst. ,Das weifs ich vor allem wegen der ganzen Briefe, in denen du
mir davon erzahlt hast. Kasernist in der Friedenszeit, dann auch noch auf
gehobenem Posten. Ruhige Kugel bis ans Lebensende bei stattlichem
Lohn. Ich fand das alles ja immer ziemlich angeberisch, deswegen habe
ich dir irgendwann auch nicht mehr geantwortet.”

,Datfiir hast du dir das alles aber ziemlich gut gemerkt”, lacht Rifas. ,Ja,
es stimmt. Und wie das so ist, wenn man jede Menge Geld und jede
Menge Langeweile hat...”

,,...was ich ja leider nicht beurteilen kann”, d4tzt Du dazwischen. Rifas
fahrt seinen Tonfall etwas herunter, offenbar will er Dich wirklich nicht
weiter kranken.
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,Ich hatte zuféllig von dieser Grafschaft und dem Anwesen hier
erfahren, weil ich standig diese langweiligen und echt komplett
ereignislosen Manover auf den Ebenen von Siegin hatte. Da habe ich
unseren Hausherrn hier irgendwann einfach mal besucht, um so zu
schauen, was er fiir ein Mensch ist.”

Der éaltere Herr winkt Dir zu, als héttet Ihr Euch gerade erst zum ersten
Mal gesehen.

,Dann seid Ihr also wirklich Lord Folken Kastaroth?”

,,50 wahr ich hier stehe”, antwortet der Herr, und nimmt nun noch mehr
Haltung an, als er schon zuvor hatte. ,Ich traf mich mit Eurem alten
Freund Rifas immer wieder mal, und wir kamen ins Plaudern, wurden
fast so etwas wie Freunde, wenn ich das so sagen darf. Und sprachen
tiber dies und das. Und kamen so irgendwann auf meine Vorliebe fiir
gewisse Geschichten. Geschichten, in denen es darum geht, das
Geschehen irgendwie selbst mitzuerleben, sogar in die Hand zu nehmen.
Entscheidungsgeschichten, konnte man sagen.”

,Im speziellen Detektivgeschichten, um genau zu sein”, erganzt Rifas.
,Denn eine solche, so klagte mir Lord Folken ohne besondere
Hintergedanken, die habe er noch nie so richtig gelesen. Und beim Wort
Detektiv, da fielst mir natiirlich sofort du ein.”

,,Und so kamen wir noch weiter ins Plaudern”, nimmt Lord Kastaroth
den Faden wieder auf. , Er erzahlte mir von Euch, von Eurer, mit
Verlaub, Erfolglosigkeit, die Rifas, so viel darf ich wohl sagen, irgendwie
fiir unverdient hielt. Und schliefslich schmiedete er, zuerst mehr aus Jux,
den Plan.”

,Den Plan, eine solche Entscheidungsgeschichte mit Dir zu schreiben”,
fallt Rifas wieder ein. , Nicht nur zu schreiben, sondern zu inszenieren.
Den Tod des Lord Kastaroth vorzutauschen, und Dich Dein Gliick bei
den Ermittlungen versuchen zu lassen. Dich vor Entscheidungen zu
stellen, die jeweils Dein Fortkommen, oder das Aus des Spiels bedeuten
konnen. Natiirlich, ohne Dich jemals wirklich zu gefahrden. Ein Spiel
eben. Vielleicht noch nicht ganz ausgereift — aber bis zum Ende bist Du ja
gekommen!
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, Bin Schauspiel, konnte man sagen”, fahrt Lord Kastaroth fort. ,Und
auch da kam wieder eins zum anderen. Schauspielerisches Talent, das
war in Grundziigen vorhanden. Und der Wille meinerseits, mich mal von
den tdglichen Zwangen der Verwaltung dieses Anwesens zu befreien,
ebenso. Und dann wurde aus dem Jux nach und nach Ernst.”

,Als erstes hatte ich mir dieses Werwolfskostiim besorgt”, sagt Rifas.
,Aber das war uns nicht genug. Und so haben wir immer mehr Leute
eingespannt — wie du hier siehst. Bis hin zu Ronald.”

,Ronald hat auch mitgemacht?”

, Br hat sich bereiterklart, den entscheidenden Brief personlich bei dir
vorbei zu bringen. Er wusste alles. Naja, nicht im Detail. Aber er wusste,
dass wir dieses Spiel mit dir vorhaben.”

Du ballst unwillkiirlich die Fauste. , Ein wirklich tolles Spiel”, grummelst
Du.

,Hey, du hast es immerhin gewonnen”, sagt Rifas, offenbar ernstlich
bemiiht, Dich aufzuheitern. ,, Im Ubrigen war das Ganze nicht nur auf
dem Mist gewachsen, dass wir uns préachtig amiisieren konnen.”
,Sondern?”, fragst Du skeptisch.

»~Sondern auch, um Eurem Selbstvertrauen etwas auf die Spriinge zu
helfen”, ibernimmt Lord Folken Kastaroth nun wieder das Wort. ,, Seht
Ihr, Rifas ist nicht ins Detail gegangen, aber er hat schon hinreichend
angedeutet, dass Eure aktuelle Lebenssituation eher Anlass zu Triibsinn
als zu Lebenslust ist. Da dachten wir, so ein kleines Spiel, um Euch zu
beweisen, dass Ihr sicherlich als Detektiv taugt, das ware doch etwas.
Und in aller Bescheidenheit miissen wir feststellen: Auch das hat voll
hingehauen.”

,Meint Ihr also, ja?”, gibst Du Dich immer noch grummelig, obwohl Du
nicht umhin kommst, Dich bei den Worten des Lords wieder etwas zu
entspannen.

,Absolut, ja. Ihr konnt mir glauben, im Laufe meiner Stellung, zumindest
als sie noch nicht darin bestand, mich bestandig mit finanziellen
Problemen auseinanderzusetzen, habe ich viele Leute kennengelernt,
darunter auch einige Detektive. Ich mag selbst ein Freund des Wortes
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sein, aber das waren alles ausgewachsene Schwatzer. Kein Funken
kriminalistischer Spiirsinn vorhanden. Ihr habt gezeigt, dass Ihr aus ganz
anderem Holz geschnitzt seid. Genug andere Detektive waren der Sache
nicht einmal ansatzweise gewachsen gewesen. Selbst, wenn Thr nicht
ausschliefilich mit Spiirsinn geglanzt habt: Ihr habt hierhin gefunden, Thr
habt den Zugang zu diesem Keller gefunden.” Lord Kastaroth macht
eine kurze Sprechpause. ,,Zumindest einen von vielen”, fligt er dann
zwinkernd hinzu.

Du schweigst eine ganze Weile. Die aufgeregte Stimmung kiihlt sich
etwas ab, aber das tut Dir nur gut. Es gibt Dir Gelegenheit, die
Erleichterung zu spiiren, die sich zunachst unbemerkt in Dir breit
gemacht hat. Alles nur ein Spiel. Alles. Kein besonders tolles. Aber Du
hast gewonnen.

,Und ich hab gewonnen...”, murmelst Du Deine Gedanken nochmal.
,Aber wie!”, ruft Rifas begeistert aus.

,Und was ist mein Gewinn?”, fragst Du dann nach einer weiteren kurzen
Pause.

,Nun”, sagt Lord Kastaroth bedachtig. ,Man konnte sagen, der Gewinn
ist das, was Ihr wollt.”

Du schiittelst den Kopf, lasst Deinen Blick zu Lord Kastaroth, und dann
wieder tiber die Runde hinter Dir schweifen. Du bleibst dabei etwas zu
lange beim vermeintlichen Hausméadchen Melanie hangen — und das
nicht auf Hohe ihres Gesichts.

,Oh nein”, sagt sie in einem emporten Tonfall, der Dir nicht ganz
gespielt erscheint. ,Ganz sicher nicht. Die Frau als Belohnung fiir die
Heldentaten des Mannes. Das hittest du wohl gerne, was? Ha! Nicht mit
mir, Freundchen. Nicht mit mir. Und schon gar nicht mit dir.”

Du spiirst, wie Du schamesrot wirst, willst zu einer Erkldrung ansetzen,
aber sie geht im milden Geldchter der umstehenden Runde unter. Lord
Folken Kastaroth rauspert sich.

,Was ich damit eigentlich meinte: Ihr habt Euch selbst bewiesen, dass Ihr
kein schlechter Detektiv seid. Und das ist doch sicher etwas, was Ihr
wolltet, oder?”
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Du nickst, sehr langsam, bedachtig, weil Du im Moment gar nicht so
genau weifst, was Du willst, wolltest, oder mal wollen wirst. ,,Scheint so,
ja”, fligst Du noch leise hinzu, und hast auf einmal das Bediirfnis, Dich
zu setzen. Weil kein Stuhl in der Nahe ist, begniigst Du Dich damit,
unsicher durch die Gegend zu schauen. Du spiirst dabei die Blicke der
anderen. Offenbar erwarten sie noch ein paar abschlieffende Worte.
,Ich... ich weif$ gar nicht, was ich sagen soll”, beginnst Du unsicher. , Ich
weif3 ja nicht einmal, ob ich sauer sein soll. Ich glaube... ich bin es nicht.
Nicht viel, zumindest. Ich muss das Ganze wirklich erst einmal sacken
lassen. Aber eins kann ich schon sagen: Irgendwie spektakuldr war das
schon, auch wenn es sich fiir mich nicht so gut angefiihlt hat. Sage ich
mal so. Und so richtig ermitteln konnte ich ja auch nicht. Einige Sachen
kommen mir noch so seltsam vor, da miisstet ihr mir mal erklaren, wie
ihr das gemacht habt. Wie gewisse Sachen zusammenpassen, meine ich.
Ach, ich weif$ auch nicht. Ich bin verwirrt.” Du schlief3t Deine Rede mit
einem leicht nervosen Lachen, und kommst Dir dabei so doof vor wie
schon seit Jahren nicht mehr. In den Blicken der anderen erkennst Du
jedoch Wohlwollen.

,Das ist ja nur verstandlich!”, sagt Lord Folken Kastaroth aufmunternd.
,Ich denke, Ihr habt zunachst einmal eine Miitze Schlaf notig. Oder
vorher vielleicht noch ein Abendmahl? Ihr seid selbstverstandlich mein
Gast. Und dieses Mal richtig, ganz ohne Spielchen.”

Du atmest tief ein. Du fiihlst Dich schon irgendwie miide. Aber Du bist
auch hungrig. Normalerweise hittest Du jetzt eine Entscheidung treffen
miissen, wie es weitergehen soll. Aber Du hast das Gefiihl, dass damit
jetzt wirklich Schluss ist.

,Naja, vielleicht... beides?”

,Essen ans Bett?”, fragt Lord Kastaroth grinsend und entbl6£3t dabei
spitze Eckzdhne. ,Wird fiir Euch gemacht!”

,Danke”, murmelst Du, ohne zu wissen, wie ernst der Lord seine Worte
gemeint hat.
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,Dann ist das Spiel jetzt wohl zu Ende”, sagt Lord Folken Kastaroth
dann, mit etwas mehr Feierlichkeit in der Stimme. ,,Aber eines, eines
wiirde mich noch interessieren.”

LJar’

,Wer von uns war denn nun der Morder?”
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