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10.01.2009, 19:20

Strebst Du die Kardinalswürde an? Ich glaube kaum, dass man dafür besonders "rein" sein muss.
  

Man siehe Papst Leo X aus dem Hause Medici. Der war selbst als Papst nicht besonders "rein".

10.01.2009, 19:28

Strebst Du die Kardinalswürde an? Ich glaube kaum, dass man dafür besonders "rein" sein muss.
  

 
Man siehe Papst Leo X aus dem Hause Medici. Der war selbst als Papst nicht besonders "rein".

  
Ich bitte euch, als ob es mir darum ginge... :rolleyes:

10.01.2009, 19:30

Tja, da bleibt uns wohl nichts weiter zu sagen als: Willkommen...
  

 
Papst Irenicus I.

 -unser neuer geistiger Führer der das SF und seine verkommenen orkischen und nicht-orkischen Bewohner in ein
glanzvolles Zeitalter des Lichtes geleiten wird.

 Amen

10.01.2009, 19:34

Was muss ich hier mitansehen, es wird hemmungslos herumgeadelt und das auch noch ohne Einverständnis des
amtierenden Monarchen. Seine hochwohlgeborene Majestät König Rhobar II. ist not amused :o

  
... oder einfach nur sauer, weil er selbst nicht zum Ritter geschlagen werden kann

 §ugly

10.01.2009, 19:34

Tja, da bleibt uns wohl nichts weiter zu sagen als: Willkommen...
  

 
Papst Irenicus I.

 -unser neuer geistiger Führer der das SF und seine verkommenen orkischen und nicht-orkischen Bewohner in ein
glanzvolles Zeitalter des Lichtes geleiten wird.

 Amen
  

Wenn schon Papst Jonas.

10.01.2009, 19:37

Du musst dich daran gewöhnen Rhobar, die Kirche macht immer was sie will und tanzt dem Staat auf der Nase
herum §ugly

10.01.2009, 19:48

Du musst dich daran gewöhnen Rhobar, die Kirche macht immer was sie will und tanzt dem Staat auf der Nase
herum §ugly

  
Ich denke, er meinte eher Dame El Toro und mich.

  
Aber wir sind ja keine Ritter des Königs, sondern Ritter des Story Forums, also quasi Ordensritter. Daher ist der
Ritterschlag durch den König nicht notwendig.

10.01.2009, 19:51
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Aber wir sind ja keine Ritter des Königs, sondern Ritter des Story Forums, also quasi Ordensritter. Daher ist der
Ritterschlag durch den König nicht notwendig.

  
Kann ja nicht sein, kaum ist man mal kurz weg, da werden schon die Ritter und Hofdamen wieder hochgeholt! 

 Ich sollte mich weniger mit meinem neuen PC und mehr mit dem Story Forum beschäftigen! :rolleyes:

10.01.2009, 22:14

Was muss ich hier mitansehen, es wird hemmungslos herumgeadelt und das auch noch ohne Einverständnis des
amtierenden Monarchen. Seine hochwohlgeborene Majestät König Rhobar II. ist not amused :o

  
Es gibt jedoch auch noch die Königstreuen im Storyforum!

 Soll ich die Frevler eliminieren, mein Herr und überaus hochwohlgeborener Gebieter?§danke
 .

 .*schleim* Vielleicht werd ich dann zum Ritter erschlagen.
 .

 .
 .
 .
 .
 §ugly

  
 
Hat niemand meinen überaus geistreichen (§ugly) Spoiler gesehen?

10.01.2009, 23:28

mit meinem neuen PC 
  

Du solltest nicht so mit deinem Reichtum prahlen. Das gefährdet dein Seelenheil.

10.01.2009, 23:50

Du solltest nicht so mit deinem Reichtum prahlen. Das gefährdet dein Seelenheil.
 Auf meinem neuen PC (http://www.hpm-computer.de/product_info.php?info=p9663_Komplettsystem-HPM-Gamer-

Edition-E8-4850-4GB-IceQ.html) läuft Gothic 3 auf maximalen Einstellungen superflüssig:)

10.01.2009, 23:58

Nun ist aber gut, ihr Möchtegernsünder.

11.01.2009, 00:07

Auf meinem neuen PC läuft Gothic 3 auf maximalen Einstellungen superflüssig
  

§keks
  

Ich hab auch nen neuen PC:D Bei dem läuft Gothic 3 auch auf hohen Details flüssig!
 Ihr müsst gar nicht so angeben:o

  
So wie ich§lehrer

11.01.2009, 00:09

Ihr solltet nicht in PCs und andere Dinge investieren. Investiert besser in die Liebe zu Gott - Das ist viel
gewinnbringender.

11.01.2009, 00:13

Ich setz noch einen drauf: Crysis (zumindest die Demo) läuft auf High ebenfalls superflüssig:o 
 (Allerdings war AA nicht aktiviert, das muss ich noch ausprobieren)

  
 
Und ich werde noch viele tausend Euro in Computer investieren, mein lieber John:)

11.01.2009, 00:15

Und ich werde noch viele tausend Euro in Computer investieren, mein lieber John:)
  

Jeder, wie er möchte.

11.01.2009, 00:48
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Welch ein Frevel :o

11.01.2009, 01:07

Ewek (http://de.youtube.com/watch?v=H0tHMb_TJMs)
 Emelot (http://de.youtube.com/watch?v=b8sNMqXTj8o) Die Kommentare unter dem Video. §ugly

11.01.2009, 03:31

Neuer Avatar! §herz

11.01.2009, 03:35

Ehem...derartige Spam-Doppelposts lasse ich aber nur gelten, weil sie mir die Möglichkeit geben, durch diese
Ermahnung auf meinen eigenen neuen Avatar aufmerksam zu machen.

  
Neuer Avatar! §herz

  
 
Und wer gerade Langeweile hat...wie wärs mit einem lehrreichen Fernstudium der Psychologie?
(http://upload.worldofplayers.de/files3/psycho.PNG) :A

11.01.2009, 03:45

O_o
 Was hat das jetzt zu bedeuten? Laido und John im Partnerlook?

11.01.2009, 04:14

John, wie kannst du nur die heilige Kirche verraten ?
 Ich bin enttäucht von dir...sei gebrandmarkt als

  
KETZER

11.01.2009, 11:33

Du solltest nicht so mit deinem Reichtum prahlen. Das gefährdet dein Seelenheil.
  

Wenigstens stelle ich mir nicht irgendwelche Chikas als Avatar ein, und schwöre durch höchste Sünde der heiligen
Kriche ab!

 Und ausserdem, ich möchte doch nur ein bisschen Anerkennung! §cry
  

Bald kaufe ich mir auch ne neue Grafikkarte. :p

11.01.2009, 11:46

Wenigstens stelle ich mir nicht irgendwelche Chikas als Avatar ein, und schwöre durch höchste Sünde der heiligen
Kriche ab!

 He, Yvie ist toll! Mach sie mal nicht so runter, Kleiner.;)

11.01.2009, 11:52

Wer zum Geier ist diese Kuh?:dnuhr:

11.01.2009, 11:55

Wer zum Geier ist diese Kuh?:dnuhr:
  

Eine ernstzunehmende Nachwuchskünstlerin, bekannt durch Funk und Fernsehen und unsterblich durch
Veranstaltungen wie "Megastadl Tour 2008/2009" oder "Mallorca geht Gassi".

 Nur, falls das hier einer noch nicht wusste.
  

Edit: Und, achja, mein Wissen über Yvie entnehme ich dem Feuilleton der ZEIT.

11.01.2009, 12:09

Eine ernstzunehmende Nachwuchskünstlerin, bekannt durch Funk und Fernsehen und unsterblich durch
Veranstaltungen wie "Megastadl Tour 2008/2009" oder "Mallorca geht Gassi".

 Nur, falls das hier einer noch nicht wusste.
  

Edit: Und, achja, mein Wissen über Yvie entnehme ich dem Feuilleton der ZEIT.
 Danke, leider kann ich mit der Tussi immer noch nichts anfangen:dnuhr:
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11.01.2009, 12:12

Eine ernstzunehmende Nachwuchskünstlerin, bekannt durch Funk und Fernsehen und unsterblich durch
Veranstaltungen wie "Megastadl Tour 2008/2009" oder "Mallorca geht Gassi".

 Nur, falls das hier einer noch nicht wusste.
  

Edit: Und, achja, mein Wissen über Yvie entnehme ich dem Feuilleton der ZEIT.
  

Ich finde, die Dame hat ein irgendwie beunruhigendes Lächeln. So ... furchteinflößend. Plötzlich machen mir John
und Laido Angst.

  
Kann ich davon ausgehen, dass Dein Interesse an fraglichem Weibsbilde qualitativ in etwa demjenigen an einem
gewissen, jungen Autor, der die Kunst dem Triebe vorgezogen hatte (in Form einer Tiefkühlpizza anstelle einer
willigen, jungen Dame), gleicht? Ich frage mich nämlich immer wieder, wie jemand so ungeheuer UMFASSEND und
ALLSEITS gebildet sein kann, wie Du. Das macht mich neidisch und beeindruckt mich zugleich.

  
 
 
Danke, leider kann ich mit der Tussi immer noch nichts anfangen 

  
Puh, ich dachte schon, ich sei der einzige, dem es so ergehe.

11.01.2009, 12:15

Kann ich davon ausgehen, dass Dein Interesse an fraglichem Weibsbilde qualitativ in etwa demjenigen an einem
gewissen, jungen Autor, der die Kunst dem Triebe vorgezogen hatte (in Form einer Tiefkühlpizza anstelle einer
willigen, jungen Dame), gleicht? Ich frage mich nämlich immer wieder, wie jemand so ungeheuer UMFASSEND und
ALLSEITS gebildet sein kann, wie Du. Das macht mich neidisch und beeindruckt mich zugleich.

 Auch wenn ich den Tiefkühlpizzavergleich nicht verstehe (ich bitte um Erklärung), so ist mein Interesse an Yvie erst
dann erwacht, seit Laidoridas in meiner Vorstellung plötzlich nicht mehr wie Manny aus Grim Fandango aussieht,
sondern wie...Yvie eben. Nun, ich werde mich daran gewöhnen müssen.

  
Edit: Und wo ich gerade "Laidoridas" sage: Haben schon alle Laidos Fortsetzung beim Krimispiel gelesen?

11.01.2009, 12:52

Auch wenn ich den Tiefkühlpizzavergleich nicht verstehe (ich bitte um Erklärung), so ist mein Interesse an Yvie erst
dann erwacht, seit Laidoridas in meiner Vorstellung plötzlich nicht mehr wie Grim Fandango aussieht, sondern
wie...Yvie eben. Nun, ich werde mich daran gewöhnen müssen.

  
Ist doch nicht schlimm, in meiner Vorstellung sieht Laido immernoch wie ein betender Novize anstatt Calaveras
lustiger Knochentruppe aus.

11.01.2009, 13:33

Ist doch nicht schlimm, in meiner Vorstellung sieht Laido immernoch wie ein betender Novize anstatt Calaveras
lustiger Knochentruppe aus.

 Dito... Dieses Bild habe ich mir von Anfang eingeprägt. Und da Laido auch nie mit Fotos rausrückt (bzw. nur mit
Fotos auf denen man sein Gesicht nicht erkennt) wird für immer der Novize bleiben:o

11.01.2009, 13:36

Dito... Dieses Bild habe ich mir von Anfang eingeprägt. Und da Laido auch nie mit Fotos rausrückt (bzw. nur mit
Fotos auf denen man sein Gesicht nicht erkennt) wird für immer der Novize bleiben:o

  
http://upload.worldofplayers.de/files3/9dito.gif

 Das Bild habe selbst ich noch erlebt. Genauso, wie den Pranger in der PE, die Einführung des Archives und den alten
Plauderecken Moderator. Wie hieß der noch gleich. Irgendwas mit R, glaube ich.

11.01.2009, 13:47

http://upload.worldofplayers.de/files3/9dito.gif
 Das Bild habe selbst ich noch erlebt. Genauso, wie den Pranger in der PE, die Einführung des Archives und den alten

Plauderecken Moderator. Wie hieß der noch gleich. Irgendwas mit R, glaube ich.
 Wenn du Rhonin meinst, brauchst du gar nicht so zu prahlen, dass du schon sooo viel im Forum erlebt hast - Whitey,

Schläfer und Pollux (übrigens der beste und genialste Moderator, die die WoP je hatte:o) waren noch viel eher da und
die habe ICH in ihrer Hochphase miterlebt:o:o:o *prahl*

11.01.2009, 13:49

Wenn du Rhonin meinst, brauchst du gar nicht so zu prahlen, dass du schon sooo viel im Forum erlebt hast - Whitey,
Schläfer und Pollux (übrigens der beste und genialste Moderator, die die WoP je hatte:o) waren noch viel eher da und
die habe ICH in ihrer Hochphase miterlebt:o:o:o *prahl*

  
Ich habe noch Stonecutters Zeiten miterlebt, also musst du hier auch nicht prahlen. Wer bist du überhaupt? oÔ
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11.01.2009, 13:59

Auch wenn ich den Tiefkühlpizzavergleich nicht verstehe (ich bitte um Erklärung), so ist mein Interesse an Yvie erst
dann erwacht, seit Laidoridas in meiner Vorstellung plötzlich nicht mehr wie Grim Fandango aussieht, sondern
wie...Yvie eben. Nun, ich werde mich daran gewöhnen müssen.

  
Edit: Und wo ich gerade Laidoridas sage: Haben schon alle Laidos Fortsetzung beim Krimispiel gelesen?

  
Das war eine Anspielung auf Dein akademisches Interesse an diesem Hip-Hop-Sänger. Sein Name war, wenn ich
mich entsinne, Bushido (oder war das Sido? - Die Namen klingen irgendwie so ähnlich, und als bewohner des
Elfenbeinturmes in der Anderswelt kenne ich mich mit solchen Dingen einfach nicht aus).

 Naja, jedenfalls hattest Du aus der Autobiographie des fraglichen Mannes eine entsprechende Stelle zitiert.

11.01.2009, 14:00

Ich habe noch Stonecutters Zeiten miterlebt, also musst du hier auch nicht prahlen. Wer bist du überhaupt? oÔIch
bin der Einkaufswagen, der euch den Autolack zerkratzt...

 Ich bin der Schmutzstiefel, der über das Linoleum des Verbrechens schreitet...
 Ich bin die Kakerlake, die dir deine Nylonstrümpfe hochkrabbelt...

 Ich bin der Spinat, der zwischen deinen Zähnen hängenbleibt...
  

Ich bin Darkwing Duck Stoneutter!

11.01.2009, 14:00

Kann ich davon ausgehen, dass Dein Interesse an fraglichem Weibsbilde qualitativ in etwa demjenigen an einem
gewissen, jungen Autor, der die Kunst dem Triebe vorgezogen hatte (in Form einer Tiefkühlpizza anstelle einer
willigen, jungen Dame), gleicht?

  
Ach ja, mir fällt es wieder ein! Das war keine Tiefkühlpizza. Es war eine Lasagne. 

 Für alle, die Bushidos Meilenstein „Bushido“ nicht gelesen haben, hier der Auszug, auf den sich Ewek bezieht. Ist eine
Art produktionsästhetische und literaturtheoretische Stelle. Bushido sublimiert seinen Trieb und findet so zur Kunst.

  
 
„Was willst du von mir?, maulte ich sie an. Mit dir f*****, antwortete sie. Aber der Gedanke an eine warme Lasagne
hat dann doch gewonnen.“

  
 
EDIT: Ewek, das ist jetzt wirklich, wirklich gruselig. Das waren nur Sekunden zwischen unseren Posts.

11.01.2009, 14:04

Ich bin der Einkaufswagen, der euch den Autolack zerkratzt...
 Ich bin der Schmutzstiefel, der über das Linoleum des Verbrechens schreitet...

 Ich bin die Kakerlake, die dir deine Nylonstrümpfe hochkrabbelt...
 Ich bin der Spinat, der zwischen deinen Zähnen hängenbleibt...

  
Ich bin Darkwing Duck Stoneutter!

  
Lüge nicht, Stonecutter ist tot.

11.01.2009, 14:06

Wenn du Rhonin meinst, brauchst du gar nicht so zu prahlen, dass du schon sooo viel im Forum erlebt hast - Whitey,
Schläfer und Pollux (übrigens der beste und genialste Moderator, die die WoP je hatte:o) waren noch viel eher da und
die habe ICH in ihrer Hochphase miterlebt:o:o:o *prahl*

  
Ja, Whitey und Pollux!

11.01.2009, 16:58

Ich frage mich nämlich immer wieder, wie jemand so ungeheuer UMFASSEND und ALLSEITS gebildet sein kann, wie
Du. Das macht mich neidisch und beeindruckt mich zugleich.

 Das geht mir ganz genauso...wahrscheinlich könnte ich wahllos irgendwen auf der Straße fotografieren und mir das
Bild als Avatar reinstellen - El Toro würde den Kerl erkennen. Das ist schon irgendwie unheimlich...oder, wie Uri
Gellers angeblich prominente Showgäste sagen würden: spoooky...!! :scared:

11.01.2009, 18:48

Ich habe noch Stonecutters Zeiten miterlebt, also musst du hier auch nicht prahlen. Wer bist du überhaupt? oÔ
  

Pah, das ist doch gar nichts, ich war schon in der Ära Joni und Diego hier, damals zu Gamesweb.com Zeiten.
  

Langsam komme ich mir hier als dienstältester Autor verdammt alt vor :(
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11.01.2009, 19:47

Könnte mal eine der Mods die Umfrage herausnehmen? 
 Wir wissen ja mittlerweile, dass Eddie bleibt. :rolleyes:

  
 
Und um den ewigen Spam hier zu beenden, das neue Thema:

  
Was ist euer momentanes Lieblingsgame?

  
Meins ist (wie mein Avatar es schon ausdrückt) Assassin´s Creed, dass ich morgen von einem Freund bekomme.

11.01.2009, 19:49

Könnte mal einer die Umfrage nochmal aufmachen?
 Ich hatte gar nicht die Gelegenheit abzustimmen ,dass ich gegen John bin:rolleyes:

11.01.2009, 20:04

Und um den ewigen Spam hier zu beenden, das neue Thema:
  

Was ist euer momentanes Lieblingsgame?
  

Meins ist (wie mein Avatar es schon ausdrückt) Assassin´s Creed, dass ich morgen von einem Freund bekomme.
  

Woher weisst du das es dein Lieblingsspiel ist, wenn du es noch gar nicht hast:rolleyes:
 Meins ist es momentan auch:cool:

11.01.2009, 20:11

Woher weisst du das es dein Lieblingsspiel ist, wenn du es noch gar nicht hast:rolleyes:
 Meins ist es momentan auch:cool:

  
Ich habe es ja bei ihm gespielt. ;)

 Wir haben die ganze Zeit Menschen gemeuchelt. $ausheck

11.01.2009, 20:15

An alle ehemaligen und gerade anwesenden bzw. unter der Dusche seienden Moderatoren des Forums und
Gerschmit: euren zutiefst albernen und dem hohen Niveau dieses Forums unangemessenen zu elektronischem Papier
gebrachten geistigen Abfall habe ich soeben voller Stolz angesichts meiner Ehrfurcht gebietenden Allmacht innerhalb
dieses Forums entsorgt. Wenn das nochmal vorkommt, dann könnt ihr euch sicher sein, dass ihr wieder keine
Verwarnung kriegt, aber wenn ihr das danach nochmal macht, dann solltet ihr die Möglichkeit in Betracht ziehen,
euch beim übernächsten Mal vielleicht die Ermahnung vor der Verwarnung zuzuziehen. Und das wollt ihr doch nicht,
oder? :rolleyes:

  
Was das Thema angeht: ich spiele grade Fallout 3 & Baldur's Gate, wie ein (zugegebenermaßen schmerzhafter) Blick
in mein Profil verrät. Das beste Spiel in letzter Zeit war für mich aber "The Witcher"...sehr tolle Story und endlich mal
wieder Charaktere, die auch noch eine Weile nach Spielende im Gedächtnis bleiben. Hat mir richtig gut gefallen und
kann ich nur weiterempfehlen!

11.01.2009, 20:22

und endlich mal wieder Charaktere, die auch noch eine Weile nach Spielende im Gedächtnis bleiben. Hat mir richtig
gut gefallen und kann ich nur weiterempfehlen!

  
*gnihihi*

  
Wer ist dir denn in Erinnerung geblieben, Triss oder Shani? :p

11.01.2009, 20:25

Ich habe es ja bei ihm gespielt. ;)
 Wir haben die ganze Zeit Menschen gemeuchelt. $ausheck

  
Ich finde es blöd, Menschen zu meucheln. "Thief" war ja noch wirklich gut, aber einen Mörder zu spielen ist nicht
unbedingt nach meinem Geschmack.:B

  
Derzeit spiele ich Gothic3. Die Motivation ist zwar nicht so hoch wie bei den Vorgängern, aber es macht dennoch
Spaß.

 Baldurs Gate wäre aber auch mal wieder eine Maßnahme: Die ganze Reihe inklusive aller Modifikationen - falls ich
irgendwann mal wieder richtig viel Zeit haben sollte, und die Nerven, stundenlang nur zu Installieren, auch auf die
Gefahr hin, dass am Ende alles umsonst war.
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*gnihihi*

  
Wer ist dir denn in Erinnerung geblieben, Triss oder Shani? 

  
Shani war diese niedliche Studentin in Oxenfurt, oder? Das Spiel kenne ich nicht, aber die Bücher sind verdammt gut.
Da ist es klar, dass die Charaktere etwas vielschichtiger sind. Ich will das Spiel aber nicht spielen, bevor nicht auch
der letzte der Romane ins Deutsche übersetzt und von mir gelesen wurde, weil das Spiel ja gleich daran anschließt.

11.01.2009, 20:25

*gnihihi*
  

Wer ist dir denn in Erinnerung geblieben, Triss oder Shani? :p
 Alvin. :p

 Aber, ähm, das Bild von Triss in der Badewanne ist mir auch noch sehr präsent. *hust*
  

Nein, aber mal ganz im Ernst...in Drakensang z.B. weiß man doch sofort, ob ein Charakter jetzt zu den Guten oder zu
den Fiesen gehört, bzw. wer überhaupt die Guten oder die Fiesen sind. Das ist in The Witcher ganz anders, wirklich
durchschauen konnte man da auf Anhieb kaum jemanden.

11.01.2009, 20:27

An alle ehemaligen und gerade anwesenden bzw. unter der Dusche seienden Moderatoren des Forums und
Gerschmit: euren zutiefst albernen und dem hohen Niveau dieses Forums unangemessenen zu elektronischem Papier
gebrachten geistigen Abfall habe ich soeben voller Stolz angesichts meiner Ehrfurcht gebietenden Allmacht innerhalb
dieses Forums entsorgt. Wenn das nochmal vorkommt, dann könnt ihr euch sicher sein, dass ihr wieder keine
Verwarnung kriegt, aber wenn ihr das danach nochmal macht, dann solltet ihr die Möglichkeit in Betracht ziehen,
euch beim übernächsten Mal vielleicht die Ermahnung vor der Verwarnung zuzuziehen. Und das wollt ihr doch nicht,
oder? :rolleyes:

 Als ob ich mich davon einschüchtern lasse:o

11.01.2009, 20:33

So, nachdem ich mir mit meiner Story das Recht erkämpft hier zu posten tue ich das auch. :D
  

The Witcher ist ein tolles Spiel, kann man nur empfehlen. Ist auch mein Favorit neben Fallout 3 in der Katigorie
Rollenspiel.

 Bester Shooter ist Call of Duty 4.
  

Gerade bin ich den Anno 1701 Fieber verfallen. Kann ich auch empfehlen. DAS Lieblingsspiel gibt es für mich nicht.
Shooter und Rollenspiel lassen sich schlecht vergleichen. Auch ändert sich das mit der Zeit. Z.B. wird The Witcher 2
vielleicht besser als Teil 1.

11.01.2009, 20:48

Ich spiel ja nicht besonders viel, eigentlich fast gar nicht, aber, ich glaub zu Silvester war das, hab ich mal wieder
"The Legend of Zelda - Ocarina of Time" ausgegraben. Gut, die Grafik ist jeztt nicht bombastisch gut, aber ich habe
noch kein Spiel mit einer tolleren Story gespielt. Auch Gothic kann da, im direkten Vergleich nicht gut mithalten.
Würde es einmal eine Umfrage über das Beste Spiel aller Zeiten geben und Ocarina of Time wäre aufgeführt, ich
würde es wählen, ebenso wie Majoras Mask, der nachfolger, das ist auch toll, hab ich nur leider nicht!

11.01.2009, 21:01

Call of Duty 4 ist eins meiner Lieblingsspiele. Die Reihe mochte ich schon immer (wobei Teil 3 ja nur für Konsole kam
und CoD 5 den ganzen Berichten zufolge totaler Schrott sein soll, die beiden kenn ich halt nicht). Der Singleplayer
von CoD 4 ist schon sehr schön, aber der Multiplayer ist einfach der Hammer, der Dauerbrenner auf jeder LAN bei
uns. Ich habe noch nie ein (in meinen Augen) besseres Multiplayer-SPiel gezockt als CoD 4.

  
Dann wäre noch Gothic 1 zu erwähnen, für mich persönlich glasklar der beste Teil der Serie. Die Atmosphäre ist
einfach atemberaubend, man zieht durch die Welt, man weiß, dass alle adneren Typen ebenfalls Verbecher sind und
das Gesetz des Stärkeren gilt und immer wieder flackert und grollt unheilvoll die Barriere.

  
Noch besser als Gothic finde ich allerdings Morrowind. Ich habe es schon oft durchgespielt und trotzdem entdecke ich
immer wieder neue Sachen, die mir bislang völlig unbekannt waren. Die Story, wenn sie später an Geschwindigkeit
aufnimmt, ist genial (wird ja von den Morrowind-Flamern meistens bemängelt, à la "Das ist scheiße, da gibt's keinen
roten Faden!!!!111", was nicht stimmt, den gibt es sehr wohl) und diese einzigartige und teilweise abgedrehte Welt
ist einfach klasse. Und diese unzähligen Informationen, die man aus Dialogen und Büchern erhält hauchen dem Elder
Scrolls-Universum richtig Leben ein - die Welt ist einfach tiefgründig, durchzogen von komplexen Zusammenhängen
und allem. 

 Oblivion war im Vergleich dazu mehr als nur oberflächlich.
  

Ansonsten wäre da noch die Spyro-Serie sowie die Crash-Bandicoot-Serie für die gute alte PSone zu nennen. Absolut
geniale Kultspiele:p
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John Irenicus

11.01.2009, 21:10

Richtig, in Sachen Gothic und Morrowind kann ich mich Stone nur anschließen...ich wüsste jetzt aber gar nicht,
welches von beiden mir besser gefallen hat. Bei Morrowind war es vor allem diese riesige Welt, die ich so
beeindruckend fand...und im Gegensatz zur Spielwelt von Oblivion wirkte Vvardenfell auch wirklich glaubwürdig. Man
hat dem Spiel einfach abgenommen, dass das hier eine riesige, staubige Insel irgendwo am Rand eines Königreichs
ist...und wenn man an einen weit entfernten Ort wollte, musste man eben zusehen, wie man da hinkam - nicht
einfach mal draufklicken und gut ist. :rolleyes:

 Schon schade, dass Bethesda nicht so weitergemacht hat wie in Morrowind...Fallout 3 ist jetzt zwar auch nicht
schlecht, aber so richtig gepackt hats mich bisher irgendwie noch nicht. Was aber vielleicht auch daran liegt, dass ich
diese krude Mischung aus 60er-Jahre-Stil und Endzeit sowieso nicht richtig nachvollziehen kann.

  
Ansonsten, wenns um Lieblingsspiele geht: Grim Fandango (war ja klar, ne?), Planescape: Torment, Civilization
III/IV und The Longest Journey/Dreamfall, würde ich da neben Gothic und Morrowind mal nennen. Wobei Knights of
the Old Republic damals auch super war.

11.01.2009, 21:19

Grim Fandango
 Brrr :D

 Ist das nicht dieses klassische "Point&Click"-Adventure mit der grausamen Tastatursteuerung?

11.01.2009, 21:23

Richtig, in Sachen Gothic und Morrowind kann ich mich Stone nur anschließen...ich wüsste jetzt aber gar nicht,
welches von beiden mir besser gefallen hat. Bei Morrowind war es vor allem diese riesige Welt, die ich so
beeindruckend fand...und im Gegensatz zur Spielwelt von Oblivion wirkte Vvardenfell auch wirklich glaubwürdig. Man
hat dem Spiel einfach abgenommen, dass das hier eine riesige, staubige Insel irgendwo am Rand eines Königreichs
ist...und wenn man an einen weit entfernten Ort wollte, musste man eben zusehen, wie man da hinkam - nicht
einfach mal draufklicken und gut ist. :rolleyes:

 Schon schade, dass Bethesda nicht so weitergemacht hat wie in Morrowind...Fallout 3 ist jetzt zwar auch nicht
schlecht, aber so richtig gepackt hats mich bisher irgendwie noch nicht. Was aber vielleicht auch daran liegt, dass ich
diese krude Mischung aus 60er-Jahre-Stil und Endzeit sowieso nicht richtig nachvollziehen kann.

  
Ansonsten, wenns um Lieblingsspiele geht: Grim Fandango (war ja klar, ne?), Planescape: Torment, Civilization
III/IV und The Longest Journey/Dreamfall, würde ich da neben Gothic und Morrowind mal nennen. Wobei Knights of
the Old Republic damals auch super war.

  
Morrowind fand ich auch erheblich besser als Oblivion, das einfach keine glaubhafte Atmosphäre hatte. Aber
irgendwann wurde auch Morrowind langweilig, irgendwie. Vielleicht müsste ich nochmal neu anfangen, keine Ahnung.

 Die Civilization-Teile waren alle gut (wobei ich den letzten nicht gespielt habe). Vor allem mit dem 2. habe ich
verdammt viel Zeit verbracht. Aber schon der erste war wirklich gut.

 Eines der Spiele, die ich immer wieder hervorkrame und spiele, ist Pharao. Es macht einfach Spaß, zuzusehen, wie
die Pyramiden in Höhe wachsen, und die Stadt langsam zu einer Metropole wird.

 Die neueren Rollenspiele sagen mir alle nicht so zu. Drakensang hat schon Spaß gemacht, Knights of the Old
Republic auch, aber das alles ist kein Vergleich zu der alten Baldurs Gate Reihe, oder zu Gothic 1 und 2. 

 Die Vampire-Spiele fand ich beide nicht schlecht, durchaus sehr atmosphärisch. 
 Shooter mag ich nicht besonders, bzw. sie fesseln mich nie besonders nachhaltig: Hat man sie einmal durch, reicht

es praktisch für immer.

11.01.2009, 21:48

Das geht mir ganz genauso...wahrscheinlich könnte ich wahllos irgendwen auf der Straße fotografieren und mir das
Bild als Avatar reinstellen

 Bitte, mach das mal. §ugly
  

 
Pah, das ist doch gar nichts, ich war schon in der Ära Joni und Diego hier, damals zu Gamesweb.com Zeiten.

  
Langsam komme ich mir hier als dienstältester Autor verdammt alt vor :(

 Du bist der Altmeister. :)
  

 
 
Ich hatte gar nicht die Gelegenheit abzustimmen ,dass ich gegen John bin:rolleyes:

 :mad:
  

 
 
Ich finde es blöd, Menschen zu meucheln. "Thief" war ja noch wirklich gut, aber einen Mörder zu spielen ist nicht
unbedingt nach meinem Geschmack.:B

  
Pussy. :o

  
Äh, achja, zum Thema:

  
Ein Lieblingsspiel habe ich zurzeit nicht, weil ich mir keine Zeit nehme, irgendwas zu spielen und auch kein Geld dafür
übrig habe, irgendein neues Spiel zu kaufen - Was dann ja noch eine Runderneuerung meines Rechners nötig
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machen würde, der nun wirklich gar nichts mehr packt.
  

5 gegen Willy kann ich allerdings empfehlen.

11.01.2009, 21:58

5 gegen Willy kann ich allerdings empfehlen.
  

Liegt das am Wiederspielwert?
  

 
Ein Lieblingsspiel habe ich zurzeit nicht, weil ich mir keine Zeit nehme, irgendwas zu spielen und auch kein Geld dafür
übrig habe, irgendein neues Spiel zu kaufen - Was dann ja noch eine Runderneuerung meines Rechners nötig
machen würde, der nun wirklich gar nichts mehr packt.

  
Du kannst dir ja alte Spiele kaufen, die sind nicht selten besser als die neuen (siehe Gothic 1) Vor Kurzem habe ich
Splinter Cell gespielt und war begeistert. Das könnte ich dir empfehlen.

11.01.2009, 22:11

Ich mag Baldurs Gate II. und Ocarina of Time auch sehr!
 Vorallem Edwin: "Können wir nicht irgendwelche armen Idioten anheuern, die die Drecksarbeit für uns erledigen?"

Göttlich:D
 Die Atmosphäre in Gothic1 ist natürlich der Hammer§herz

11.01.2009, 22:27

Liegt das am Wiederspielwert?
 Definitiv. Außerdem mag ich reine Singleplayer-Games.

  
 
 
 
Du kannst dir ja alte Spiele kaufen, die sind nicht selten besser als die neuen (siehe Gothic 1) Vor Kurzem habe ich
Splinter Cell gespielt und war begeistert. Das könnte ich dir empfehlen.

  
Natürlich kann ich das, und manchmal mache ich das auch, aber neben der "fehlenden" Zeit gibt es da immer noch
das Problem mit meinem Rechner. Der ist nämlich nicht als Hauptproblem leistungsschwach, sondern einfach gemein
zu mir. :(

11.01.2009, 22:34

Splinter Cell fand ich auch ziemlich gut, auch wenn es für mich viel zu schwer war. Ich bin mit Spielberater immerhin
bis zum 3. Level gekommen, danach hab ich kapituliert. Die anderen Teile hab ich mir dann gar nicht erst zugelegt,
der Frust-Faktor, es letztlich nicht geschafft zu haben, war einfach zu groß.

 Baldurs Gate, Morrowind und all die anderen Sachen, die ihr so angesprochen habt, hab ich nie gespielt, ich glaub zu
der Zeit war ich mehr auf das Nintendo 64 und den Gameboy fixiert. (Außerdem hatte ich da noch gar keinen PC).
Was in diesem Zusammenhang jedoch auch erwähnt werden muss, ist Super Mario 64 und Super Smash Bros. 64,
beides ebenfalls sehr geniale Spiele.

11.01.2009, 22:45

Zur Zeit spiele ich kaum was, weil mir die Zeit dazu fehlt, aber wenn ich mal Zeit hab spiele ich mal wieder Knights of
the old Republic, Gothic III, Sims 2 und diverse GothicII Mods. Würde verdammt gern mal wieder Oblivion spielen,
aber ich kann die DVD nicht mehr finden :(

  
Ansonsten gehören zu meinen Lieblingsgames Natürlich Gothic 1/2/DNdR, die Anno Reihe, Monkey Island, Need for
Speed und Jedi Knight.

 Sehr empfehlenswert ist auch Ankh, eine deutsche Adventure Reihe im Monkey Island Stil, spielt im alten Ägypten
und der teilweise tiefschwarze Humor ist einfach genial^^

  
 
 
Definitiv. Außerdem mag ich reine Singleplayer-Games.

 Gibts davon nicht auch ne interessante Multiplayer-Version? §ugly
  

edit:
  

Was in diesem Zusammenhang jedoch auch erwähnt werden muss, ist Super Mario 64 und Super Smash Bros. 64,
beides ebenfalls sehr geniale Spiele.

 Dem kann ich nur Zustimmen.

11.01.2009, 22:53
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Dark_Okri

Sehr empfehlenswert ist auch Ankh, eine deutsche Adventure Reihe im Monkey Island Stil, spielt im alten Ägypten
und der teilweise tiefschwarze Humor ist einfach genial^^

 Dem kann ich mich nur anschließen, Ankh ist eines der besten Adventures seit langem. Interessantes Setting, tolle
Rästel und natürlich genialer Humor. Auch wenn ich mich über den Kopierschutz von OH geärgert hatte, weil diese
Codescheibe nie so wollte, wie ich.

  
Ich mag gute Adventures ja ohnehin und ziehe diese Rollenspielen in der Regel auch vor. Die einzigen Rollenspiele,
die ich wirklich mit Begeisterung gespielt habe, waren bisher Gothic und Sacred. Die TES-Reihe bzw. Morrowind und
Oblivion (Arena hatte ich lediglich mal angespielt, das gibt es inzwischen ja frei zum Download) hat mir allerdings
auch recht gut gefallen. Trotzdem kommt wohl so schnell kein neues RPG auf meinen Rechner, da können Fallouts
kommen, wie se woll'n :o

11.01.2009, 22:56

Was in diesem Zusammenhang jedoch auch erwähnt werden muss, ist Super Mario 64 und Super Smash Bros. 64,
beides ebenfalls sehr geniale Spiele.

  
Ich schliesse mich ebenfalls Rhobar und Eddie an. Super Smash Bros. 64 ist das einzige Spiel in dem ich besser bin
als mein grösserer Bruder :D

11.01.2009, 22:57

Gibts davon nicht auch ne interessante Multiplayer-Version? §ugly
  

 
Schon, aber... dafür bekomme ich leider nie einen Lizenzcode. :(

  
 
Übrigens: Super Mario 64. §wink

  
Wenn es allerdings um Konsolen geht, bleibt das SNES ungeschlagen:

 Secret Of Evermore (genialer Humor), Secret Of Mana (süßes Mädchen in der Truppe :) ), Illusion Of Time
(herausragende Story! - Ich hab fast geweint, aber das verrate ich nicht §ugly), äh... ach, die Liste ist fast endlos.

11.01.2009, 23:11

Alle meine SNES-Spiele, aber vor allem Super Mario World (das mit Yoshi) und Secret of Mana (die Dingelchen-
Inseln).

 Außerdem Spiele, die noch vor mir das Licht der Welt erblickt haben, wie Bubble Bobble oder Rainbow Islands.
 Und LucasArts, was sonst? Mein Favorit ist und bleibt Sam&Max, die Dialoge kann ich auswendig mitsprechen.
  

Edit: Beim Laden eines Uralt-Spielstandes von Secret of Mana ist mir aufgefallen, dass ich den Jungen "Albert"
genannt habe. Geistige Umnachtung? Wie kam ich nur auf so einen Namen?

11.01.2009, 23:45

Soso, das "Setting". Bisschen viel Feuilleton gelesen am Wochenende?
  

 
Nein. Wenn ich Schwachsinn lesen will, dann brauche ich nicht den Feuilleton-Teil der Zeit, der Süddeutschen oder
so, sondern die Bild-Zeitung.

 Ich liebe es, solche ignoranten Aussagen zu treffen.
  

 
 
Edit: Beim Laden eines Uralt-Spielstandes von Secret of Mana ist mir aufgefallen, dass ich den Jungen "Albert"
genannt habe. Geistige Umnachtung? Wie kam ich nur auf so einen Namen?

  
Du kannst ruhig zu deiner ersten großen Liebe stehen. :gratz

 http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/8/8c/Bundesarchiv_Bild_146II-277%2C_Albert_Speer.jpg
  

§ugly

12.01.2009, 07:33

Ihr Irren, was soll denn dieser Mist mit der Umfrage ?
 Kann man den nirgendwo mehr hingehen oder von diesem Rabenkackenden Gruseluntoten verschont zu bleiben ?

 Entfernt meine Stimme, setzt sie bei Eddie ein und zudem füge ich nur an dass der größte Magier aller Zeiten ohne
Zweifel.....Tim ist.

 Genau, Tim der Magier (und nun sagt mir wo das vorkam).
  

Und zum besten Spiel (abgesehen von Gothic 1 und 2 und (fast) allen Mods)
 Das ist ja wohl immer noch Monkey Island, jeder der etwas anderes behauptet kämpft schlechter als eine Kuh.

  
Und wenn ich nachher wiederkomme will ich nichts mehr von Uri Geller und seinen Zauberkastenfrettchen hören -.-
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12.01.2009, 15:38

Uri Geller und seine Zauberkastenfrettchen.

12.01.2009, 19:05

Dem kann ich mich nur anschließen, Ankh ist eines der besten Adventures seit langem. Interessantes Setting, tolle
Rästel und natürlich genialer Humor. Auch wenn ich mich über den Kopierschutz von OH geärgert hatte, weil diese
Codescheibe nie so wollte, wie ich.

 Was ich ja am zweiten Teil von Ankh so großartig finde, ist wie da die eigenen Schwächen auf die Schippe genommen
werden...z.B. die Stelle, als nach dem ersten Kapitel schon der Abspann kommt und sich die Protagonisten darüber
unterhalten, ob das Spiel jetzt wirklich schon vorbei ist (sinngemäß: "Wie, schon Schluss?" - "Naja, Ankh 1 war doch
auch so kurz...")

 Oder später dieser Typ im Gefängnis. "Warte mal, kenne ich dich nicht irgendwoher?" - "Kann gut sein...hier wird
doch alles wiederverwertet." :D

  
 
Alle meine SNES-Spiele, aber vor allem Super Mario World (das mit Yoshi) und Secret of Mana (die Dingelchen-
Inseln).

 Außerdem Spiele, die noch vor mir das Licht der Welt erblickt haben, wie Bubble Bobble oder Rainbow Islands.
 Und LucasArts, was sonst? Mein Favorit ist und bleibt Sam&Max, die Dialoge kann ich auswendig mitsprechen.
 Bubble Bobble ist ja sooo grandios! Vor einiger Zeit hab ich das mit einem Freund andauernd gespielt...leider haben

wirs nie durchgeschafft, weil wir bei einem Level irgendwo in der 80er-Gegend keinen Schimmer hatten, wie das zu
schaffen sein soll. Trotzdem, das ist mit Sicherheit das großartigste Jump'n'Run überhaupt. Zumindest, bis mir ein
weiteres gutes Spiel dieser Art einfällt und alle mein Statement vom letzten Satz wieder vergessen haben.

 Sam&Max ist natürlich auch toll (von den miserablen deutschen Synchronsprechern mal abgesehen :D), allerdings
find ich hier die neuen Episoden von Telltale nochmal ne ganze Ecke lustiger. Allein schon diese Sitcom-Szene mit der
Kuh, einfach herrlich^^

  
Diese ganzen Konsolenspiele kenne ich ja (leider?) nicht, bin komplett mit PC aufgewachsen. Und das mein ich
wörtlich, ich hab damals schon meine Kindergärtnerinnen mit Gelaber über Day of the Tentacle genervt.

 Eins von diesen Zelda-Spielen hab ich allerdings mal gespielt, fand ich jetzt aber nicht besonders berauschend. Ich
kann mit diesen ganzen Nintendo-Charakteren aber eh nichts anfangen.

12.01.2009, 19:14

Was ich ja am zweiten Teil von Ankh so großartig finde, ist wie da die eigenen Schwächen auf die Schippe genommen
werden...z.B. die Stelle, als nach dem ersten Kapitel schon der Abspann kommt und sich die Protagonisten darüber
unterhalten, ob das Spiel jetzt wirklich schon vorbei ist (sinngemäß: "Wie, schon Schluss?" - "Naja, Ankh 1 war doch
auch so kurz...")[...]

 Meine absolute Lieblingsstelle in Ankh OH, was hab ich da gelacht :D
 In dieser Hinsicht war ich vom dritten Teil auch ein wenig enttäuscht. Er war nicht schlecht, bei weitem nicht, aber

der Humor hatte dort in in meinen Augen leider ein wenig abgenommen. 
 Und mehr Fehler hatte das Spiel auch :o

12.01.2009, 19:17

Meiner derzeitigen Lieblingsspiele? Puh.
 The Witcher ist gut. Man hat alles dabei: Würfelpoker, tolle Quests, gute Story, Klunker, geile Waffen, Humor,

Drogen, Sex, authentische Orte, tolle Sammelkarten mit Bildern darauf (:p) und vieles mehr.
 Dann noch Drakensang. Ich habe es zwar lange nicht mehr gespielt, aber es ist trotzdem gut. Gothic I und II muss

ich im Pronzip gar nicht erst erwähnen. Leider kennt man da nach einer Zeit alles.
 Wenn ich mal Lust auf etwas Rumgeballer habe, werfe ich meistens Far Cry 2 oder Rainbow Six: Vegas an, wobei ich

die beiden nicht als Lieblingsspiele bezeichnen würde, eher als Spiele, wenn einem mal langweilig ist.
 Aber im Moment spiele ich eigentlich gar nicht so viel.

12.01.2009, 19:20

Meine absolute Lieblingsstelle in Ankh OH, was hab ich da gelacht :D
 In dieser Hinsicht war ich vom dritten Teil auch ein wenig enttäuscht. Er war nicht schlecht, bei weitem nicht, aber

der Humor hatte dort in in meinen Augen leider ein wenig abgenommen. 
 Und mehr Fehler hatte das Spiel auch :o

 Den dritten Teil kenne ich noch gar nicht, ich warte da noch auf die Budgetversion. So um die vierzig Euro sind mir
irgendwie ein bisschen zu viel für ein Spiel, das einen dann maximal drei oder vier Abende lang beschäftigt...an
diesem Gag mit dem frühzeitigen Abspann ist ja auch durchaus was Wahres dran. :D

 Hast du eigentlich auch Jack Keane gespielt? Das ist ja von den gleichen Entwicklern, kam mir aber längst nicht so
originell vor wie Ankh...irgendwie wie eine schlechte Kopie von Monkey Island mit schlechten Kopien der Ankh-
Charaktere als Protagonisten. Ich frag nur deshalb, weil das ja in der Presse teilweise sogar noch besser
weggekommen ist als Ankh und ich mich seitdem wundere, was daran so toll sein soll^^

12.01.2009, 19:29

Den dritten Teil kenne ich noch gar nicht, ich warte da noch auf die Budgetversion. So um die vierzig Euro sind mir
irgendwie ein bisschen zu viel für ein Spiel, das einen dann maximal drei oder vier Abende lang beschäftigt...an
diesem Gag mit dem frühzeitigen Abspann ist ja auch durchaus was Wahres dran. :D

 Ankh 3 ist aber auch wesentlich länger, als Ankh 1 ;)
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Lord Regonas

Wobei ich dir schon zustimme, dass 40 Euro für die paar Abende ein teurer Spaß ist. Mich hats jedoch nicht gestört,
ich hab es ja geschenkt bekommen :D

  
 
Hast du eigentlich auch Jack Keane gespielt? Das ist ja von den gleichen Entwicklern, kam mir aber längst nicht so
originell vor wie Ankh...irgendwie wie eine schlechte Kopie von Monkey Island mit schlechten Kopien der Ankh-
Charaktere als Protagonisten. Ich frag nur deshalb, weil das ja in der Presse teilweise sogar noch besser
weggekommen ist als Ankh und ich mich seitdem wundere, was daran so toll sein soll^^

 Jack Keane liegt noch auf meinem Schreibtisch, hab gerade mal das zweite Kapitel beendet. Deswegen mag ich da
noch kein Urteil drüber abgeben, obwohl mir die Ankh-Trilogie bisher tatsächlich besser gefällt.

12.01.2009, 19:38

In dieser Hinsicht war ich vom dritten Teil auch ein wenig enttäuscht. Er war nicht schlecht, bei weitem nicht, aber
der Humor hatte dort in in meinen Augen leider ein wenig abgenommen. 

 Und mehr Fehler hatte das Spiel auch :o
  

Das stimmt, vor allem am Ende wimmelt es nur so von Bugs und Fehlern. Und diese komische Hilfsfunktion war auch
irgendwo überflüssig, vor allem weil die Markierungen meistens an ganz anderen Stellen waren, als die tatsächlichen
Punkte, mit denen man in irgendeiner Weise interagieren konnte.

 Naja, ich warte trotzdem auf nen vierten Teil (genauso wie ich nach wie vor auf Monkey Island 5 warte^^)
  

 
Auch wenn ich mich über den Kopierschutz von OH geärgert hatte, weil diese Codescheibe nie so wollte, wie ich.

  
 
Das fand ich eigentlich ne nette Idee, war ja weniger ein Kopierschutz als ne Anspielung auf die älteren Adventures,
deren Kopierschutz tatsächlich aus ner Pappscheibe bestand. Aber ich gebe dir Recht, das Ding ist nicht annähernd
so Benutzerfreundlich wie die Kopierschutzscheiben der ersten beiden Monkey Island Teile.

12.01.2009, 19:50

Das stimmt, vor allem am Ende wimmelt es nur so von Bugs und Fehlern. Und diese komische Hilfsfunktion war auch
irgendwo überflüssig, vor allem weil die Markierungen meistens an ganz anderen Stellen waren, als die tatsächlichen
Punkte, mit denen man in irgendeiner Weise interagieren konnte.

 Die Markierungen habe ich zumindest in Ankh nie genutzt. :dnuhr:
  

 
Naja, ich warte trotzdem auf nen vierten Teil (genauso wie ich nach wie vor auf Monkey Island 5 warte^^)

 Wird aber beides wohl nicht so schnell kommen, wenn überhaupt :(
  

 
Das fand ich eigentlich ne nette Idee, war ja weniger ein Kopierschutz als ne Anspielung auf die älteren Adventures,
deren Kopierschutz tatsächlich aus ner Pappscheibe bestand. Aber ich gebe dir Recht, das Ding ist nicht annähernd
so Benutzerfreundlich wie die Kopierschutzscheiben der ersten beiden Monkey Island Teile.

 Die Idee war nicht schlecht, aber die Ausführung letztlich war für mein bescheidenes Gehirn scheinbar viel zu
komplex. Ich wüsste bis heute nicht, wie ich das Ding richtig benutzten soll, gäbe es da nicht nette Bekanntschaften,
die mir das genaustens erklärt haben.

12.01.2009, 21:49

Laido manipuliert Umfragen:o
  

 
Monkey Island 1 hab ich mal durchgespielt und fands toll. In Teil 2 bin ich irgendwo (recht am Anfang eigentlich)
nicht mehr weitergekommen und hab aufgegeben, seitdem habe ich nie wieder ein Adventure angerührt:p

12.01.2009, 22:12

Solange wir in einem demokratichen Staat leben fühle ich mich duch diese infame Bloßstellung persönlich angegriffen
Laido :o

 Ich reagiere bit einer bitterbösen Beleidigung, einem Wort so böse dass es mir 10.000 Jahre Dauerbann
einbringt...aber das ist mir egal:

 Laido...du bist ein
 ....Bösewicht.

  
(Und ich geh jetzt schlafen, letzte nacht habe ich nämlich vergessen zu pennen und bin daher sehr müde :o)

12.01.2009, 22:34

Ein König braucht seinen Schlaf, gute Nacht Ork;)
  

Meine Lieblingsspiele, die ich je gezockt habe, waren Dungeon Lords, Gothic 1 Zelda a link to past und Kings Quest 8
Maske der Ewigkeit.

  
Dungeon Lords, weil es da alles gibt, was in einem solchen Grene reingehört, Dungeons, Monster und Rätsel, Gothic



20.3.2019 [OT]Taverne zum hungrigen Schattenläufer #23 – "Bombenstimmung" [Archiv] - Seite 2 - World of Players

https://forum.worldofplayers.de/forum/archive/index.php/t-517057-p-2.html 13/25

John Irenicus

Eddie

Harma

El Toro

John Irenicus

Chip
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John Irenicus

Stonecutter

I, wegen des Feelings, Maske der Ewigkeit ebenfalls wegen des Feelings und Zelda, tja, was soll ich dazu
sagen:dnuhr::D

12.01.2009, 22:45

Zelda ist toll. Zumindest die Teile, die ich kenne. Und A Link To The Past ist dabei für mich immer noch
ungeschlagen.

12.01.2009, 23:05

Das ist richtig, A Link to the Past ist toll, hab ich in meiner Auflistung ganz vergessen. Ich habs nur nie geschafft, alle
Herzteile zu finden und weiß bis heute nicht, ob man in der komischen Pyramide in der dunklen Welt sonst noch
irgendwas machen kann, außer den Engegner besiegen und Waffen in den Brunnen schmeißen.

13.01.2009, 15:41

Wo wir gerade bei Spielen sind: Weiß jemand ob Fable 2 ein gutes Spiel ist? Möchte es mir nämlich kaufen. 
  

Empfehlen könnte man noch die Prince of Persia Reihe (auch der neue Teil) 
 Halo Reihe ist natürlich auch gut, wobei ich Halo 3 noch nicht kenne.

13.01.2009, 16:26

Bubble Bobble ist ja sooo grandios! Vor einiger Zeit hab ich das mit einem Freund andauernd gespielt...leider haben
wirs nie durchgeschafft, weil wir bei einem Level irgendwo in der 80er-Gegend keinen Schimmer hatten, wie das zu
schaffen sein soll. Trotzdem, das ist mit Sicherheit das großartigste Jump'n'Run überhaupt.

 Ab Level 80 kommt man eigentlich nur zu zweit und mit Joystick oder diesem Ding da weiter, wie heißt es doch
gleich? Dieses eckige Ding mit den Knöpfen eben, das bei Konsolen dabei ist. Tastatur, das geht nicht. 

 Und wo wir schon in der PC-Steinzeit angekommen sind: PCKaiser? North and South? Leisure Suit Larry in the Land
of Lounge Lizards? §ugly

13.01.2009, 16:42

Ich mochte Larry schon immer. :)

13.01.2009, 18:39

Wo wir gerade bei Spielen sind: Weiß jemand ob Fable 2 ein gutes Spiel ist? Möchte es mir nämlich kaufen. 
  

Falls du Fable 1 mochtest kann ich dir Teil 2 definitiv empfehlen. Ich bin gerade dabei Fable 2 zum zweiten Mal
durchzuspielen und es macht mir immer noch sehr viel Spaß.

  
@John und Laido

  
Ich wusste ja schon immer das ihr beiden einen Sprung in der Schüssel habt aber eure neuen Avatare §ugly

13.01.2009, 18:46

@John und Laido
  

Ich wusste ja schon immer das ihr beiden einen Sprung in der Schüssel habt aber eure neuen Avatare §ugly
  

Hey, nichts gegen Yvie! :mad:
  

Ich liebe sie. §herz

13.01.2009, 20:27

Hey, nichts gegen Yvie! :mad:
  

Ich liebe sie. §herz
  

Du liebst ja auch jeden! :p

13.01.2009, 20:29

Du liebst ja auch jeden! :p
  

Das ist nicht wahr. DICH liebe ich zum Beispiel schon einmal nicht...

13.01.2009, 21:36
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John Irenicus

Oblomow

Stonecutter

Oblomow

John Irenicus

Stonecutter

John Irenicus

Eddie

El Toro

Vincent Raven stinkt nach Scheiße.

13.01.2009, 21:39

Vincent Raven stinkt nach Scheiße.
  

Der Rabe war's.

13.01.2009, 21:40

Vincent Raven stinkt nach Scheiße.
  

Mein Gott, Stonecutter, auf was für ein Niveau hast du dich inzwischen nur begeben:( 
 Ich hätte mehr von dir erwartet, eine dreiseitige Ausarbeitung, die begründet, weshalb er schlecht ist oder zumindest

ein literarisches Wer, das einen Bezug auf ihn nimmt und fertigmacht, aber doch nicht so etwas.
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Wobei ich sagen muss, dass deine Äußerung allein durch ihre Einfachheit zu überzeugen weiß§ugly

13.01.2009, 21:41

Mein gott, Stonecutter, auf was für ein Niveau hast du dich inzwischen nur begeben:( 
 Ich hätte mehr von dir erwartet, eine dreiseitige Ausarbeitung, die begründet, weshalb er schlecht ist oder zumindest

ein literarisches Wer, das einen Bezug auf ihn nimmt und fertigmacht, aber doch nicht so etwas.
 Ich bin kein Moderator mehr, ich muss kein Vorbild mehr sein und darf jetzt spammen wie ich will:o:p

13.01.2009, 21:44

Ich bin kein Moderator mehr, ich muss kein Vorbild mehr sein und darf jetzt spammen wie ich will:o:p
  

Ich wollte das nicht, aber ich muss dir leider dieses Präsent überreichen
 http://ugly.plzdiekthxbye.net/small/s396.gif

13.01.2009, 21:46

Wir sollten Stonecutter alle auf die Ignorierliste tun.

13.01.2009, 21:47

Diese Nachricht wird nicht angezeigt, da sich John Irenicus auf deiner Ignorier-Liste
(http://forum.worldofplayers.de/forum/profile.php?do=ignorelist) befindet.

13.01.2009, 21:48

Diese Nachricht wird nicht angezeigt, da sich John Irenicus auf deiner Ignorier-Liste
(http://forum.worldofplayers.de/forum/profile.php?do=ignorelist) befindet.

  
Dieser User wurde angezeigt, da du dich auf seiner Ignorier-Liste befindest.

13.01.2009, 22:07

Ich weiß, mein Eingreifen kommt immer viel zu spät, aber ein bisschen "Niveau" kann man ja doch noch in die
Gespräche einbringen, oder nicht? Ich mein, klar wärs lustig Stone einfach auf die Ignorierliste zu setzten, einfach so,
ohne Grund, aus Jux und Tollerei, doch das kann man doch auch im Chat besprechen, oder per Telefon, oder privat,
oder wie auch immer. Aber bitte, ein bisschen kultivierter, sonst hagelts nachher gleich androhungen von
androhungen von Verwarungen, das kann ich euch sagen!

13.01.2009, 22:08

Ich weiß, mein Eingreifen kommt immer viel zu spät, aber ein bisschen "Niveau" kann man ja doch noch in die
Gespräche einbringen, oder nicht? Ich mein, klar wärs lustig Stone einfach auf die Ignorierliste zu setzten, einfach so,
ohne Grund, aus Jux und Tollerei, doch das kann man doch auch im Chat besprechen, oder per Telefon, oder privat,
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Dark_Okri

Eddie

El Toro

Sir Ewek Emelot

Eddie

oder wie auch immer. Aber bitte, ein bisschen kultivierter, sonst hagelts nachher gleich androhungen von
androhungen von Verwarungen, das kann ich euch sagen!

  
Wie romantisch....Eddies erste Verwarnung. Oder hast du das schon einmal gemacht? Das möchte ich jetzt doch
gerne wissen.

13.01.2009, 22:15

Stone du bist mein Held §ugly
 ...endlich spricht mal einer aus was ich die ganze Zeit denke, aber zu feige bin zu sagen.

  
Und jetzt muss ich nurnoch fragen:

 Willst du Sex mit meinem Raben haben ?
  

EDIT: Okay, der musste einfach sein weil Laido an der Umfrage rumgepfuscht hat und meine Funktion als moraliches
Vorbild etwa den Wert einen Fischbrötchens mit Lachs, Thunfisch und Sardinen für 1,99 bei Nordsee hat....und weil
ich grade Hunger auf ein Fischgericht bekommen habe...

13.01.2009, 22:26

Wie romantisch....Eddies erste Verwarnung. Oder hast du das schon einmal gemacht? Das möchte ich jetzt doch
gerne wissen.

  
Romantisch also? Jetzt hab ich endlich was, womit ich dich bei Sonnenuntergang und Kerzenschein verführen kann!:)

 Ne, eigentlich hab ich noch niemanden verwarnt, aber wenn ihr nicht aufhört, wird es wohl noch böse enden
  

...
  

...
  

...GANZ BÖSE!!!!;)

13.01.2009, 22:32

Romantisch also? Jetzt hab ich endlich was, womit ich dich bei Sonnenuntergang und Kerzenschein verführen kann!:)
  

Vergiss nicht, dabei noch Saint-Exupéry zu zitieren...
 "Nur mit dem Herzen sieht man gut"

 Hach...^2^
  

 
Wieviele Ehen gedenkst Du einzugehen?

 Ich hoffe ja, dass WhyteXristal gegebenfalls satisfaktionsfähig ist.:o
  

Ich gehe nicht davon aus, dass WhiteXrystal Johns Antrag ablehnen kann. Außerdem, lieber Ewek, hast du mich nie
offiziell gefragt.:(

13.01.2009, 22:37

Vergiss nicht, dabei noch Saint-Exupéry zu zitieren...
 "Nur mit dem Herzen sieht man gut"

 Hach...^2^
  

Den durfte ich den französischen Austauschschülern vorlesen, als diese ankamen. Auf Deutsch. Ich habe keine
Ahnung, warum diese blöde Lehrerein unbedingt mich wollte. Ich war zwar der wohl Beste auf dieser Schule, was
Französisch anbetrifft (ich war im einzigen Oberstufenkurs eben der Beste, und alle anderen potentiell Besseren
einfach jünger), aber man brauchte ja nur im Deutschen gut zu sein. Außerdem hatte ich mit dem Austausch eh
nichts zu tun, weil es ja ein Austausch der 8. Klasse war. Aber dennoch hatte sie darauf bestanden.

 Naja, lassen wir den Lehrern ihre Marotten ... und geben wir uns mit den guten Noten zufrieden.
  

 
 
Ich gehe nicht davon aus, dass WhiteXrystal Johns Antrag ablehnen kann. Außerdem, lieber Ewek, hast du mich nie
offiziell gefragt.

  
Natürlich nicht, ich dachte, Du wüsstest auch so, dass ich Dich liebe.

  
Also gut...

  
*Kniet sich hin*

  
Willst Du mich heiraten?

  
*Hält ihr einen metaphysisch existenten Silberring mit weißem Edelstein hin*

13.01.2009, 22:47
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John Irenicus

El Toro

Stonecutter

Den durfte ich den französischen Austauschschülern vorlesen, als diese ankamen. Auf Deutsch. Ich habe keine
Ahnung, warum diese blöde Lehrerein unbedingt mich wollte. Ich war zwar der wohl Beste auf dieser Schule, was
Französisch anbetrifft (ich war im einzigen Oberstufenkurs eben der Beste, und alle anderen potentiell Besseren
einfach jünger), aber man brauchte ja nur im Deutschen gut zu sein. Außerdem hatte ich mit dem Austausch eh
nichts zu tun, weil es ja ein Austausch der 8. Klasse war. Aber dennoch hatte sie darauf bestanden.

 Naja, lassen wir den Lehrern ihre Marotten ... und geben wir uns mit den guten Noten zufrieden. 
  

 
Naja, du bist eben der, der aus der ganzen Schule am symphatischsten rüberkommt, mit deinem Charme und deiner
netten Art. Oder aber die Lehrer wollten, dass du die französischen Schüler mit deiner wortgewandten Redeart
vergraulstihnen die tollen Seiten der Deutschen Sprache zeigst, ich weiß es nicht.

  
 
Ich gehe nicht davon aus, dass WhiteXrystal Johns Antrag ablehnen kann. Außerdem, lieber Ewek, hast du mich nie
offiziell gefragt.

  
Dann drängel ich mich mal vor: El Toro, möchtest du von Stund an und bis ans Ende unsrer Tage meine Frau
werden, auf das wir eine schöne Zeit miteinander verbringen und bis ans Ende unsrer Tage glücklich sind?:)

  
(Du musst schon zugeben, das is ne hübsche Vorstellung, oder?)

13.01.2009, 22:50

Natürlich nicht, ich dachte, Du wüsstest auch so, dass ich Dich liebe.
  

Also gut...
  

*Kniet sich hin*
  

Willst Du mich heiraten?
  

*Hält ihr einen metaphysisch existenten Silberring mit weißem Edelstein hin*
  

 
 
Dann drängel ich mich mal vor: El Toro, möchtest du von Stund an und bis ans Ende unsrer Tage meine Frau
werden, auf das wir eine schöne Zeit miteinander verbringen und bis ans Ende unsrer Tage glücklich sind?:)

  
(Du musst schon zugeben, das is ne hübsche Vorstellung, oder?)

  
Wer zu spät kommt, verpasst das Beste. §ugly

 Schade Eddie, gut gedacht, aber Ewek bekommt wohl den Zuschlag. §ugly

13.01.2009, 23:25

Natürlich nicht, ich dachte, Du wüsstest auch so, dass ich Dich liebe.
  

Also gut...
  

*Kniet sich hin*
  

Willst Du mich heiraten?
  

*Hält ihr einen metaphysisch existenten Silberring mit weißem Edelstein hin*
  

 
*errötet*

 Ewek, auch wenn Eddie es für inzestuös hält, seinen ZA ehelichen zu wollen...
 ...natürlich will ich.:gratz

 *sinkt in seine Arme*
  

 
Und Eddie, du weißt, dass mir die Freundschaft mit dir sehr viel bedeutet. Niemals würde ich etwas tun, das diese
Freundschaft gefährden könnte. Die ist wichtiger als diese ganze Liebes- und Heiratsgeschichte und so...

  
(Aus "Je prefère d'etre amis". Wer sammelt die fünf Euro fürs Storyforumsphrasenschwein ein?)

14.01.2009, 09:56

Stone du bist mein Held §ugly
 ...endlich spricht mal einer aus was ich die ganze Zeit denke, aber zu feige bin zu sagen.

  
Und jetzt muss ich nurnoch fragen:

 Willst du Sex mit meinem Raben haben ?
 Ja, ich will!
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Harma

Eddie

Sir Ewek Emelot

 
Hey, jetzt können wir doch gleich ne Doppelhochzeit abhalten, oder?:)

14.01.2009, 19:58

Da ist man EINEN Tag lang mal nicht da und schon laufen unzählige heiratswütige Lords, Ladys und Moderatoren
durch die Gegend...

  
Ich geh weiter Pokémon spielen :o

14.01.2009, 20:10

Da ist man EINEN Tag lang mal nicht da und schon laufen unzählige heiratswütige Lords, Ladys und Moderatoren
durch die Gegend...

  
Ich geh weiter Pokémon spielen :o

  
Ich weiß noch nicht einmal, was es mit diesem Adelsgetue auf sich hat - könnte mich jemand aufklären?

14.01.2009, 21:05

Ich geh weiter Pokémon spielen :o
 Welche Edition?

 Rot, Blau, Gelb, Silber, Gold und Kristall (in dieser Reihenfolge) sind die besten, alles andere danach ist Schrott:)

14.01.2009, 21:33

Welche Edition?
 Rot, Blau, Gelb, Silber, Gold und Kristall (in dieser Reihenfolge) sind die besten, alles andere danach ist Schrott:)

 Blattgrün :p
 Zuerst wollte ich ja Rot oder Blau spielen, aber die Grafik ist einfach zu schrecklich, als dass ich mir das noch antun

könnte. Ich spiel in Blattgrün aber sowieso nur die "Kanto-Kampagne", das Eiland nachher besuche ich wohl nicht
mehr.

 Danach kommt entweder Silber oder Kristall dran :D

14.01.2009, 21:47

Blattgrün :p
 Zuerst wollte ich ja Rot oder Blau spielen, aber die Grafik ist einfach zu schrecklich, als dass ich mir das noch antun

könnte. Ich spiel in Blattgrün aber sowieso nur die "Kanto-Kampagne", das Eiland nachher besuche ich wohl nicht
mehr.

 Danach kommt entweder Silber oder Kristall dran :D
  

Also ich find ja Perl immernoch am besten! :o

14.01.2009, 21:48

Ich weiß noch nicht einmal, was es mit diesem Adelsgetue auf sich hat - könnte mich jemand aufklären?
  

Das frag ich mich auch die ganze Zeit. Vielleicht muss man drei mal heiraten §ugly

14.01.2009, 21:55

Und Eddie, du weißt, dass mir die Freundschaft mit dir sehr viel bedeutet. Niemals würde ich etwas tun, das diese
Freundschaft gefährden könnte. Die ist wichtiger als diese ganze Liebes- und Heiratsgeschichte und so...

  
Dann hättest du mich eigentlich nehmen müssen, denn jetzt sitz ich nähmlich hier daheim vor meinem PC, heul mir
nen Ast ab und bin einfach voll depri und so und du bist dran schuld:(. Das kann ich dir nich vergessen...
(ausgetrickst:D)

 Das Hochzeitsgeschenk hast du ja schon gesehen, hoff ich doch.:)
  

Zum Pokemon-Thema. Am coolsten war die Gelbe, das Pikachu dir hinterherwackelt. Außerdem ist das die einzige,
wenn ich mich recht erinnere, wo man ohne große Tauscherei die Start-Pokemon aus den anderen beiden Editionen
bekommt. Silber war aber auch nicht schlecht.

14.01.2009, 21:55

Das frag ich mich auch die ganze Zeit. Vielleicht muss man drei mal heiraten §ugly
  

Es war eigentlich folgende Bemerkung von John, die das losgetreten hat: Klick
(http://forum.worldofplayers.de/forum/showthread.php?p=8187239&#post8187239).

  
Der Rest hat sich halt ergeben, wie in verlinktem Beitrage sowie den Folgenden zu lesen ist.
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14.01.2009, 22:11

Also ich find ja Perl immernoch am besten! :o
 Hab ich nie gespielt, da ich keine Nintendo DS besitze :(

 Es soll dazu aber bald die Specialedition zu Diamand und Perl kommen, vielleicht wird es bis dahin ja doch was mit
'ner DS.

  
 
Zum Pokemon-Thema. Am coolsten war die Gelbe, das Pikachu dir hinterherwackelt.

 Genau das hat mich in der gelben immer gestört.
  

Was ich in den neueren Editionen aber vor allem toll finde: Man kann endlich auch als Mädchen spielen ^2^

14.01.2009, 22:11

Was könnte mich noch mehr adeln? 
 ------------------------------------------

 Ein Kuss von mir? 
  

 
Also muss man nur Jhon abknutschen? 

  
Also, jetzt mal erlich: Ist das ein Witz oder wird man "Ritter" oder "Lady" des Forums wenn man ne gewisse Anzahl
an Storys geschrieben hat oder eine andere Leistung erbracht hat?

14.01.2009, 22:28

Alles nach Kristall ist Schrott. Basta.
  

Die Viecher sehen doch mal endscheiße aus. Da werden willkürlich Arme, Beine, Köpfe und Torsos
aneinandergesteckt, in Paint mit verschiedenen Farben bemalt und fertig. Nach Kristall wurden die Namen doch nicht
mal mehr eingedeutscht, fast alle haben noch ihren japanischen Namen.

  
Außerdem find ich es eine absolute Frechheit, was Nintendo da anstellt... Es ist mittlerweile ein Ding der
Unmöglichkeit, auf legalem Weg (also ohne Cheats) einen kompletten Pokedex zu erstellen. In der ersten Generation
war das ja noch ziemlich leicht, ein bisschen tauschen und fertig. In der zweiten Generation ging es gerade noch so,
schwerer, klar, aber durchaus möglich (zumal man ja ncoh mit der ersten Generation tauschen konnte). 

 Und dann fing ja der Spaß an mit Viechern, die man nur über spezielle Nintendo-Veranstaltungen kriegt, an so Teile
wie Lugia und so kommt man auf normale Spielweise gar nicht mehr ran. Echt scheiße.

14.01.2009, 23:12

Es hat mich auch immer gestört, dass ich mit meiner goldenen Edition nicht an Lugia heran gekommen bin. Und die
ganz neuen sehen wirklich scheisse aus. Gestern habe ich wieder mit der Gelben gespielt, DAS waren noch Zeiten!

15.01.2009, 00:09

Es hat mich auch immer gestört, dass ich mit meiner goldenen Edition nicht an Lugia heran gekommen bin. Und die
ganz neuen sehen wirklich scheisse aus. Gestern habe ich wieder mit der Gelben gespielt, DAS waren noch Zeiten!

 Natürlich kriegt man Lugia in Gold, genauso wie man Ho-oh auch in Silber kriegt o.O

15.01.2009, 05:59

Ich habe irgendwo noch meine Silberedition mit meinem 100er Team rumliegen.
 Was hatte ich da ? Ähh...Lugia, Ho-ih, Despotar, Dragoran (was aber nicht zum kämpfen sondern eher nur ein VM-

Holder war die bei meinen anderen Viechern den Platz für die Mörderattacken weggenommen hätten), Tauboss und
Psiana.

  
Obwohl, mir fällt ein als mein PC kaputt war habe ich (Suchtverlagerung) das Teil wieder rausgeholt und neu
angefangen...aber eigentlich bau ich eh wieder dasselbe Team auf, nur dass ich diesmal kein Tauboss nehme sondern
ein Magneton §ugly

 Das Spiel ist ja wirklich gar nicht mal schlecht, schade nur dass man sich da nicht für die böse Seite entscheiden
kann (also Team Rohkost oder wie diese Idioten heißen)...oder geht das in den Editionen nach Kristall etwa ?

 Ich stimme auch zu dass es nach den ersten 250 öde wurde, da kamen auch keine wirklich neuen Einfälle mehr gute
Viecher zu machen, sah alles öde aus :o

  
(Ok, ansonsten ist Pokemon aber wirklich nicht so toll, das Spiel war noch ganz nett ^^ aber Animes und Mangas
liebe ich trotzdem noch, Naruto und Death Note sind am besten (mal ehrlich, wer hat sich nicht schon ein magisches
Heftchen gewünscht in das man Namen von Personen kritzeln kann die sobald sie dort eingetragen wurden (und
einer Zeitverzögerung von 40 Sekunden) ins Gras beißen...dumm nur dass bei mir ein son Heft nicht reichen würde,
ich bräucht schon nen Death "Book" mit dem Kaliber eines Telefonbuchs oder eines Potter-Bandes um
alle...ähh...mich störenden Personen zu...ähh...beseitigen.

15.01.2009, 14:13



20.3.2019 [OT]Taverne zum hungrigen Schattenläufer #23 – "Bombenstimmung" [Archiv] - Seite 2 - World of Players

https://forum.worldofplayers.de/forum/archive/index.php/t-517057-p-2.html 19/25

König Rhobar II

Dark_Okri

plaiq

Lady Xrystal

Hab ich nie gespielt, da ich keine Nintendo DS besitze :(
 Es soll dazu aber bald die Specialedition zu Diamand und Perl kommen, vielleicht wird es bis dahin ja doch was mit

'ner DS.
  

Um genau zu sein 2009. Die Edition wird sich Platinum bzw. im deutschen Platin nennen, und es werden die üblichen
Erweiterungen dabei sein, sodass man nun z.B. alle Pokémon die man entweder nur in Perl oder Diamant fangen
konnte, nun auch in diesem Spiel erhaschen kann. Und das für ganze 40€? 

 Geldverschwendung! :o
  

 
Was ich in den neueren Editionen aber vor allem toll finde: Man kann endlich auch als Mädchen spielen ^2^ 

  
Stimmt, das war gut.

  
 
Also, jetzt mal erlich: Ist das ein Witz oder wird man "Ritter" oder "Lady" des Forums wenn man ne gewisse Anzahl
an Storys geschrieben hat oder eine andere Leistung erbracht hat?

  
Das ist wohl eher als Scherz gedacht, wenn du willst kannst du dich auch in "Ritter Harma" umbenennen. ;)

 Oder "Ninja Harma" :p

15.01.2009, 15:31

Ich gestehe, wenn ich mal nichts zu tun hab, krame ich imemr wieder gern die guten alten (!) Pokemon Spiele raus,
bis Kristall sind die echt toll und machen süchtig^^

 Weiß aber schon gar nciht mehr, was beim letzten spielen so alles in meinem Team rumkreuchte, weiß nur noch,
dass ich da zu ersten Male das schon angesprochene Prinzip des "VM-Sklaven" ausprobiert hab, weshalb ich vorher
gründlich im Internet recherchiert hab, welches Vieh dafür am ehesten in Frage kommt xD

  
Was die Editionen nach Kristall angeht, kann ich mich nur anschließen, einfallslose Viecher/Namen und ne Frechheit,
dass es praktisch nicht möglich ist alles zu bekommen.

 Hab deshalb mal angefangen mit ein paar Tools am PC meine eigene Pokemon Edition auf Basis von Smaragd zu
basteln, Arbeitstitel "Pokemon Infrarot/Ultraviolett" §ugly

 Das ganze liegt aber auf Eis, weil es eh nie fertig würde :p
  

P.S.: Ich bin cool, ich habe Mew :cool:

15.01.2009, 15:57

Ich hab gehört dass man Mew durch irgendeine ziemlich komplizierte Verkettung von Aktionen sogar in Rot/Blau
bekommen kann, das gerücht gabs ja schon lange aber inzwischen wurde es endgültig bewiesen.

 Zu dumm dass ich nur noch Silber habe (Ich hatte auch mal Blau, Kristall und Gelb...aber die drei habe ich längst
wieder verkauft....ich hätte auch Silber verkauft nur war die mal vorrübergehend 2-3 Jahre unauffindbar so dass ich
sie nicht verkaufen konnte)

 Allerdings ist es mit dem Typ Unlicht ab Silber/Gold ja ziemlich krass für die Balance des Spiels, der hat so ziemlich
keine Schwächen gegenüber anderen Elementen; Geist und Psycho zeigen keine/wenig Wirkung, dafür ist Unlicht
sehr effektiv gegen diese beiden Gruppen.

 Hat Unlicht überhaupt ne Schwäche ?

15.01.2009, 16:09

Ich hab gehört dass man Mew durch irgendeine ziemlich komplizierte Verkettung von Aktionen sogar in Rot/Blau
bekommen kann, das gerücht gabs ja schon lange aber inzwischen wurde es endgültig bewiesen.

  
Hier (http://www.bisafans.de/games/br/mew.shtml) steht wie geht. (Das reimt sich sogar!) 

  
 
Zu dumm dass ich nur noch Silber habe (Ich hatte auch mal Blau, Kristall und Gelb...aber die drei habe ich längst
wieder verkauft....ich hätte auch Silber verkauft nur war die mal vorrübergehend 2-3 Jahre unauffindbar so dass ich
sie nicht verkaufen konnte)

  
Geht mir ähnlich, ich habe einmal im Urlaub meinen Gameboy Advance SP, samt Feuerrot Edition verloren, habe ihn
seitdem nicht mehr gesehen. :(

  
 
Allerdings ist es mit dem Typ Unlicht ab Silber/Gold ja ziemlich krass für die Balance des Spiels, der hat so ziemlich
keine Schwächen gegenüber anderen Elementen; Geist und Psycho zeigen keine/wenig Wirkung, dafür ist Unlicht
sehr effektiv gegen diese beiden Gruppen.

 Hat Unlicht überhaupt ne Schwäche ?
  

Soviel ich weiss, hat Nintendo das so ausbalanciert, das, seit den neuen Typen jeder Typ 2 Schwächen und 2 Stärken
hat.

15.01.2009, 16:14

Außerdem find ich es eine absolute Frechheit, was Nintendo da anstellt... Es ist mittlerweile ein Ding der
Unmöglichkeit, auf legalem Weg (also ohne Cheats) einen kompletten Pokedex zu erstellen. In der ersten Generation
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König Rhobar II

war das ja noch ziemlich leicht, ein bisschen tauschen und fertig. In der zweiten Generation ging es gerade noch so,
schwerer, klar, aber durchaus möglich (zumal man ja ncoh mit der ersten Generation tauschen konnte). 

 Und dann fing ja der Spaß an mit Viechern, die man nur über spezielle Nintendo-Veranstaltungen kriegt, an so Teile
wie Lugia und so kommt man auf normale Spielweise gar nicht mehr ran. Echt scheiße.

 Ich muss ehrlich zugeben, dass ich mich daran nie wirklich gestört habe. Gut, ist natürlich schade und in
gewisserweise auch eine bodenlose Frechheit, da ja eine der "Hauptquests" des Spiels lautet, den Pokédex zu
vervollständigen. Aber abgesehen von Blau (welches meine erste Edition war ^2^) hab ich eh nur die Pokémon
gefangen, die ich total süß bzw. cool fand oder die ich in dem Moment eben gebraucht hatte (nur mit einem Glutexo
und einem Nidorina "bewaffnet" kommt man in Azuria City z.B. nicht wirklich weit *gg*)

  
 
Um genau zu sein 2009. Die Edition wird sich Platinum bzw. im deutschen Platin nennen, und es werden die üblichen
Erweiterungen dabei sein, sodass man nun z.B. alle Pokémon die man entweder nur in Perl oder Diamant fangen
konnte, nun auch in diesem Spiel erhaschen kann. Und das für ganze 40€? 

 Geldverschwendung! :o
 Nicht, wenn man weder Diamand noch Perl hat ;)

 Ich weiß außerdem gar nicht, was ihr alle habt. Die neueren Generationen sind doch auch nicht schlecht. Und wenn
ich mir ohnehin eine Nintendo DS anlege, kommt auch gleich die neuste Pokémon mit, immerhin muss ich meine
"Sammlung" ja auch vervollständigen :p

  
 
Weiß aber schon gar nciht mehr, was beim letzten spielen so alles in meinem Team rumkreuchte, weiß nur noch,
dass ich da zu ersten Male das schon angesprochene Prinzip des "VM-Sklaven" ausprobiert hab, weshalb ich vorher
gründlich im Internet recherchiert hab, welches Vieh dafür am ehesten in Frage kommt xD

 Hab ich nie gemacht. Mein Team bastel ich mir immer aus mindestens einem Wasserpokémon (für Surfer etc.),
einem Flugpokémon (meist allerdings kein reines) und einem Gesteinspokémon (für Stärke und/oder Zertrümmerer).
Das passt dann meistens.

  
 
Hab deshalb mal angefangen mit ein paar Tools am PC meine eigene Pokemon Edition auf Basis von Smaragd zu
basteln, Arbeitstitel "Pokemon Infrarot/Ultraviolett" §ugly

 Als ich noch jünger war (etwa die Sparte, in der ich gleichzeitig noch Pokémon und schon Gothic "gezockt" hatte),
war es mein Traum eine Art "Pokémon" für den PC zu entwickeln. Dann allerdings nicht auf Basis von Pokémon,
sondern mit eigenen Locations, Arenen und vor allem "Monstern". Ein paar Zeichnungen zu letzteren habe ich immer
noch *gg*

  
 
P.S.: Ich bin cool, ich habe Mew :cool:

 *kreisch* Mew ist voll toll ^2^
 Aber konnte man Mew nicht auch nur über irgendein spezielles Tool erhalten?

15.01.2009, 17:05

Nicht, wenn man weder Diamand noch Perl hat ;)
 Ich weiß außerdem gar nicht, was ihr alle habt. Die neueren Generationen sind doch auch nicht schlecht.

  
Die sind doof, weil Nintendo sich am Design der Viecher echt nicht mehr krativ zeigt, finde ich! :rolleyes:

15.01.2009, 18:07

Ich muss ehrlich zugeben, dass ich mich daran nie wirklich gestört habe. Gut, ist natürlich schade und in
gewisserweise auch eine bodenlose Frechheit, da ja eine der "Hauptquests" des Spiels lautet, den Pokédex zu
vervollständigen. Aber abgesehen von Blau (welches meine erste Edition war ^2^) hab ich eh nur die Pokémon
gefangen, die ich total süß bzw. cool fand oder die ich in dem Moment eben gebraucht hatte (nur mit einem Glutexo
und einem Nidorina "bewaffnet" kommt man in Azuria City z.B. nicht wirklich weit *gg*)

  
Blau war auch meine erste ^2^

 Für mich hatte das Vervollständigen des Pokedex aber immer die höchste Priorität, bin meistens erst dann in ein
neues Gebiet gezogen, wenn ich alles gefangen hatte, was zum jeweiligen Zeitpunkt möglich war^^

  
 
 
Hab ich nie gemacht. Mein Team bastel ich mir immer aus mindestens einem Wasserpokémon (für Surfer etc.),
einem Flugpokémon (meist allerdings kein reines) und einem Gesteinspokémon (für Stärke und/oder Zertrümmerer).
Das passt dann meistens.

  
Hab ich anfangs auch so gemacht, es hat mich bloß gestört, das viele VM Attacken im Kampf völlig nutzlos sind, und
das, obwohl man sie außerhalb vielleicht einmal im ganzen Spiel braucht.

  
 
 
Als ich noch jünger war (etwa die Sparte, in der ich gleichzeitig noch Pokémon und schon Gothic "gezockt" hatte),
war es mein Traum eine Art "Pokémon" für den PC zu entwickeln. Dann allerdings nicht auf Basis von Pokémon,
sondern mit eigenen Locations, Arenen und vor allem "Monstern". Ein paar Zeichnungen zu letzteren habe ich immer
noch *gg*

  
Sollte ich irgendwann mal viel Zeit haben (Wenn ich z.B. in ner Zeitschleife feststecke), werd ich meine editionen
fertig machen, das sollte quasi eine Alli-in-One Edition sein, mit allen Welten und Pokemon aus allen spielen^^
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*kreisch* Mew ist voll toll ^2^

 Aber konnte man Mew nicht auch nur über irgendein spezielles Tool erhalten?
  

Es gibt auch ne möglichkeit ohne zu cheaten, wurde weiter oben schon verlinkt. Ok, ist zwar genaugenommen
Bugusing, aber man braucht kein Tool^^

15.01.2009, 19:23

Die sind doof, weil Nintendo sich am Design der Viecher echt nicht mehr krativ zeigt, finde ich! :rolleyes:
 Ich finde die neuen "Viecher" toll. Zwar nicht alle, aber auch nicht weniger, als die der anderen Editionen.
  

 
Blau war auch meine erste ^2^

 ^2^
  

 
Hab ich anfangs auch so gemacht, es hat mich bloß gestört, das viele VM Attacken im Kampf völlig nutzlos sind, und
das, obwohl man sie außerhalb vielleicht einmal im ganzen Spiel braucht.

 Na ja, wirklich nutzlos ist ja eigentlich nur "Blitz", und diese VM hab ich immer einem Pokémon geben, welches
ohnehin in der Box liegt, bis ich es bzw. die VM mal brauche.

  
 
Sollte ich irgendwann mal viel Zeit haben (Wenn ich z.B. in ner Zeitschleife feststecke), werd ich meine editionen
fertig machen, das sollte quasi eine Alli-in-One Edition sein, mit allen Welten und Pokemon aus allen spielen^^

 Alle Welten in einer Edition - das wär sowas von genial. Dann hoffen wir doch mal, dass du bald in einer Zeitschleife
feststeckst :p

 Allerdings stelle ich mir das doch eher schwierig vor. Ich weiß ja nicht, welche Programme/Tools/Engines/etc. du
benutzen willst/würdest, aber so ein Spiel á la Pokémon ist sicherlich kein Zuckerschlecken. Außerdem müsstest du
ja regelmäßig "Add-ons" nachliefern, wenn mal wieder ein neuer Kontitent mit 100 neuen Pokémon "entdeckt" wird
;)

  
 
Es gibt auch ne möglichkeit ohne zu cheaten, wurde weiter oben schon verlinkt. Ok, ist zwar genaugenommen
Bugusing, aber man braucht kein Tool^^

 Stimmt, schon fast wieder vergessen. Trotzdem hatte ich noch nie ein Mew... :(

15.01.2009, 19:32

Alle Welten in einer Edition - das wär sowas von genial. Dann hoffen wir doch mal, dass du bald in einer Zeitschleife
feststeckst :p

 Wäre gar nicht so übel, ich hätte endlich mal Zeit vernünftig zu lernen, falls ich sonst nichts mehr zu tun hab (Hätte
ich dringend nötig^^), könnte ansonsten machen was ich wollte, und wenn ich hinterher aus der Schleife
rauskomme, wäre ich nahezu allwissend xD

 Wäre nur wichtig, dass mein PC die Schleife mit durchläuft, es wäre sehr frustrierend, wenn ich einen Tag lang
Stories schreibe, für Gothic Modde und die Infrarot-Edition fertig stelle, und am nächsten Tag wär alles weg^^

  
 
Allerdings stelle ich mir das doch eher schwierig vor. Ich weiß ja nicht, welche Programme/Tools/Engines/etc. du
benutzen willst/würdest, aber so ein Spiel á la Pokémon ist sicherlich kein Zuckerschlecken. Außerdem müsstest du
ja regelmäßig "Add-ons" nachliefern, wenn mal wieder ein neuer Kontitent mit 100 neuen Pokémon "entdeckt" wird
;)

 Blöderweise finde ich das Tool nicht mehr, aber immerhin ist der bisherige Fortschritt gesichert. Hatte bereits einen
Teil der Gold/Silber/Kristall Welt in Smaragdgrafik nachgebaut.

16.01.2009, 15:25

Habe nur Rot, Blau und Silber gespielt, kenne Gelb und finde es doch ein wenig zuuuuuuuu albern, da ich Pikachu
sowieso nicht mag.

  
Die Monster wurden mir schon in Silber bzw. dann auch Gold sehr unsympathisch, die ersten 150 + Mew sind mir da
immer noch am liebsten. Irgendwann hat man ja auch alle erdenklichen Formen samt Krebsgeschwür-Modifkation
und Extremitäten-Multiplikator durch, und Namen gibt es auch keine griffigen mehr.

  
Wie in jeder Reihe sind die späteren Teile halt schwach - So ist das eben. Ich bin übrigens ein Verfechter der Theorie
(ich gehe einfach mal davon aus, dass die irgendein Depp schon aufgestellt hat), dass Pokémon-Spiele pädagogisch
wertvoll sind. So wie Sternchen als Belohnung und Gruppenarbeiten in der Schule.

  
 
So, und jetzt wechsel ich wieder zu meinem Standardavatar. Ich kann mich ja selbst kaum noch ernst nehmen. Das
Bild von Yvie wird dann in meinen Wichsvorlagenordner wandern. Hurra. :gratz

16.01.2009, 17:35

Gruppenarbeit ist sehr wertvoll, da hast du Recht John...jeder sollte die Bedeutung von TEAM kennen (Toll ein
anderer machts)
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Wenn man das beherzigt hat man keine Probleme mehr 

 ("Ihr wollt doch alle eine gute Note oder ?" - "Ja." - "Schön, mir ist es scheißegal, wenn ihr also eine gute Note wollt
müsst ihr wohl meine Arbeit mitmachen, ich geh dann mal in den Kickerraum.")

  
Wenn man seine innere, moraliche Stimme auf stumm schaltet und selber schon oft genug auf diese Weise behandelt
wurde (das heißt umgekehrt, wenn sich eines eurer Teammitglieder so verabschiedet hat) ist es kein Problem dieses
Muster zu kopieren und anzuwenden.

16.01.2009, 18:18

Gruppenarbeit ist sehr wertvoll, da hast du Recht John...jeder sollte die Bedeutung von TEAM kennen (Toll ein
anderer machts)

  
Wenn man das beherzigt hat man keine Probleme mehr 

 ("Ihr wollt doch alle eine gute Note oder ?" - "Ja." - "Schön, mir ist es scheißegal, wenn ihr also eine gute Note wollt
müsst ihr wohl meine Arbeit mitmachen, ich geh dann mal in den Kickerraum.")

  
Wenn man seine innere, moraliche Stimme auf stumm schaltet und selber schon oft genug auf diese Weise behandelt
wurde (das heißt umgekehrt, wenn sich eines eurer Teammitglieder so verabschiedet hat) ist es kein Problem dieses
Muster zu kopieren und anzuwenden.

 Also, zu meiner Schulzeit hätte ich das gar nicht machen können, denn zum einen gabs bei uns keinen Kickerraum
und zum anderen hab ich den Mute-Schalter meiner ungemein ausgeprägten inneren, moralischen Stimme noch nicht
gefunden. Und sag mal, was macht man denn dann eigentlich alleine im Kickerraum? Elfmeter gegen die andere
Hand? :D

  
 
So, und jetzt wechsel ich wieder zu meinem Standardavatar. Ich kann mich ja selbst kaum noch ernst nehmen.

 Geht mir ähnlich...man kommt sich schon irgendwie albern vor mit so einem Avatar. Ich hol mir auch mein
rauchendes Skelett zurück. :)

  
Und um auch noch was zum Pokémon-Thema beizutragen (das wir doch vor kurzem erst hatten, oder?^^): eins von
diesen ersten beiden Spielen hab ich damals auch sehr gerne gespielt, ich glaube es war Blau. Mit Gold konnte ich
dann weniger was anfangen, irgendwie war das alles nicht mehr so sympathisch wie beim ersten Mal... Letztens hab
ich dann nochmal Blattgrün (?) gespielt, das war wieder ganz lustig. Aber zuende gespielt hab ichs dann doch nicht,
war mir auf Dauer zu eintönig. Und Schönheitswettbewerbe für Pokémon waren irgendwie auch überflüssig. :D

16.01.2009, 21:13

Letztens hab ich dann nochmal Blattgrün (?) gespielt, das war wieder ganz lustig. Aber zuende gespielt hab ichs dann
doch nicht, war mir auf Dauer zu eintönig. Und Schönheitswettbewerbe für Pokémon waren irgendwie auch
überflüssig. :D

 Wettbewerbe gabs in Rubin, Saphir und Smaragd, nicht aber in Blattgrün:o
  

 
Naja, mit Blattgrün und Feuerrot kann man sich ja noch irgendwie arrangieren, da es ja größtenteils nichts anderes
als eine Neuauflage der ersten drei Spiele ist - wesentliche inhaltliche Änderungen bestehen halt nur darin, dass
einige Attacken geändert werden und später noch die Inseln dazukommen, auf denen es aber nur Viecher aus Gold
und Silber gibt, geht also gerade noch so.

 Vorteilhaft finde ich dort die bessere Technik. Damit meine ich nicht die Grafik (Rot hat mir auch in Schwarz-weiß auf
dem Uralt-Gameboy Spaß gemacht), sondern die weitaus komfortablere Steuerung, z.B. das automatsiche Einsetzen
von VMs, was ja erst ab Gold + Silebr eingeführt wurde sowie die Überabreitung des Lagerungssystems.

  
Die ersten drei Editionen haben aber definitiv den größeren Kultstatus:o

16.01.2009, 21:36

Und um auch noch was zum Pokémon-Thema beizutragen (das wir doch vor kurzem erst hatten, oder?^^):[...]
 Wollen wir das Gothic-Storyforum nicht in ein Pokémon-Storyforum umwandeln? Ich mein, wenn es hier scheinbar so

viele Fans gibt :p
  

(Und jetzt bin ich lieber mal ganz still, bevor ich noch als Ketzerin abgestempelt werde. Na ja, hätte auch was Gutes:
Ich wär meinen Status als Verräterin endlich mal los *gg*)

  
 
Die ersten drei Editionen haben aber definitiv den größeren Kultstatus:o

 Das stimmt schon, Kultstatus hat die erste Generation allemal. Trotzdem, irgendwie mag ich die nicht mehr so gerne
spielen. Das liegt zum einen an der bereits zuvor von mir genannten Grafik (dabei ist gar nicht so sehr das schwarz-
weiß, was stört, sondern viel mehr mehr diese klobige... Gameboy-Grafik *gg*). Zum anderen auch an der von dir
genannten veralteten Technik/Steuerung. Außerdem kommt es mir so vor, als sei Blau/Rot/Gelb nicht wirklich gut
ausbalanciert. Irgendwie gehen beispielsweise Attacken einfach mal so mehrere Runden lang ohne ersichtlichen
Grund schief, nur um im nächsten Moment nur noch Volltreffer zu landen. Außerdem ist das Spiel mit manchen
Pokémon viel leichter. Während man z.B. mit dem Starter Bisasam bis zur dritten Arena extrem leichtes Spiel hat,
frustet der Starter Glumanda zu dieser Zeit ununterbrochen (in Feuerrot/Blattgrün konnte Letzterer zumindest
"Metallklaue" (?) erlernen, womit die Steinpokémon in der ersten Arena mehr oder minder gleichwertig wurden).

  
Und man konnte noch nicht als Mädchen spielen §hhmpf
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16.01.2009, 22:29

Grafik bei nem Pokémonspiel... du bist so krank. §ugly

16.01.2009, 22:34

Wollen wir das Gothic-Storyforum nicht in ein Pokémon-Storyforum umwandeln? Ich mein, wenn es hier scheinbar so
viele Fans gibt :p

  
(Und jetzt bin ich lieber mal ganz still, bevor ich noch als Ketzerin abgestempelt werde. Na ja, hätte auch was Gutes:
Ich wär meinen Status als Verräterin endlich mal los *gg*)

  
 
Das stimmt schon, Kultstatus hat die erste Generation allemal. Trotzdem, irgendwie mag ich die nicht mehr so gerne
spielen. Das liegt zum einen an der bereits zuvor von mir genannten Grafik (dabei ist gar nicht so sehr das schwarz-
weiß, was stört, sondern viel mehr mehr diese klobige... Gameboy-Grafik *gg*). Zum anderen auch an der von dir
genannten veralteten Technik/Steuerung. Außerdem kommt es mir so vor, als sei Blau/Rot/Gelb nicht wirklich gut
ausbalanciert. Irgendwie gehen beispielsweise Attacken einfach mal so mehrere Runden lang ohne ersichtlichen
Grund schief, nur um im nächsten Moment nur noch Volltreffer zu landen. Außerdem ist das Spiel mit manchen
Pokémon viel leichter. Während man z.B. mit dem Starter Bisasam bis zur dritten Arena extrem leichtes Spiel hat,
frustet der Starter Glumanda zu dieser Zeit ununterbrochen (in Feuerrot/Blattgrün konnte Letzterer zumindest
"Metallklaue" (?) erlernen, womit die Steinpokémon in der ersten Arena mehr oder minder gleichwertig wurden).

  
Und man konnte noch nicht als Mädchen spielen §hhmpf

  
Au ja, ein Pokemonstoryforum, wir sollten aber am Besten Geschicht auf Personen und Orte der Serie schreiben und
dann könnten wir schreiben, wie Pikachu mit einem Rattfratz föhlich durch die Wiesen läuft oder wie Pikachu einen
Spreißel in die linke Pfote bekommt und Ash fast durchdreht vor Sorge, aber Schwester Joy ihn dannn doch mit ihren
Spezialgeräten retten kann und alle glücklich sind. Und dann noch z.B Kämpfe, an deren Ende Team Rocket mit
ihrem Ballon in die Luft fliegen oder mit ihrem Laufroboter in die Luft fliegen oder mit irgendeiner Maschine in die Luft
fliegen oder einfach so in die Luft fliegen.

  
 
Ich hab blau gelb und silber, wobei ich Silber furchtbar finde, vor Allem weil das Spiel kaputt ist und ich nicht mehr
speichern kann. (Ist glaub ich ne Batterie im Inneren, die für die Zeit da sein sollte, die leer ist)

16.01.2009, 23:45

Ich hab nie Pokemon gespielt :(
 Hab ich viel verpasst????? 

 Ich hab das nur immer im Fernsehen geguckt. Kommt das eigentlich noch????

16.01.2009, 23:47

Ich hab nie Pokemon gespielt :(
 Hab ich viel verpasst????? 

  
 
Im Grunde genommen deine ganze Kindheit. Naja, Osten halt...

17.01.2009, 00:02

Jede anständige Schule hat nen Kickerraum :o
 Naja gut, wenn man nicht wie ich einen irren "Kumpel" (naja, wie bezeichnet man einen ganz eindeutig

Durchgeknallten ?) hat der mal einfach mitten in der Schulzeit knapp 3 Wochen verschwunden ist und sich zum
Schluss rausstellt dass er sturzbesoffen in nen falschen Zug gestiegen und an der polnisch-weißrussichen Grenze erst
festgestellt wurde dass er weder Fahrkarten noch Ausweis hat, er dann aber -anstatt so schnell wie möglich zu
versuchen wieder nach Hause zu kommen - lieber noch ne Rundreise durch Osteuropa veranstaltet...immer noch
ohne Geld und Ausweise...weiß der Henker wie er das gemacht hat o.O

 Und dann nach 3 Wochen morgens wieder auf der Bank neben mir sitzt und mich dämlich angrinst: "Na ? Kickern ?"
  

....Irre...

17.01.2009, 00:51

"Bestiae sumus, ut bestiae non simus."
  

Wie steht Ihr zu diesem Satz? Ich habe seine Bedeutung nie so ganz verstanden. Aber irgendwie gefällt er mir. Ich
mag Aphorismen einfach, oft schon wegen der Struktur. Wie seht Ihr das?

17.01.2009, 01:00

"Bestiae sumus, ut bestiae non simus."
  

Wie steht Ihr zu diesem Satz? Ich habe seine Bedeutung nie so ganz verstanden. Aber irgendwie gefällt er mir. Ich



20.3.2019 [OT]Taverne zum hungrigen Schattenläufer #23 – "Bombenstimmung" [Archiv] - Seite 2 - World of Players

https://forum.worldofplayers.de/forum/archive/index.php/t-517057-p-2.html 24/25

Sir Ewek Emelot

Stonecutter

El Toro

John Irenicus

Sir Ewek Emelot

John Irenicus

El Toro

mag Aphorismen einfach, oft schon wegen der Struktur. Wie seht Ihr das?
  

Das offensichtliche Paradoxon macht diesen Aphorismus besonders reizvoll. Ein fester Topos dieser Gattung,
zugegeben, aber hier besonders evident.

 Bedeutung? Würdest du mir kurz den Zusammenhang nennen?

17.01.2009, 01:02

Das offensichtliche Paradoxon macht diesen Aphorismus besonders reizvoll. Ein fester Topos dieser Gattung,
zugegeben, aber hier besonders evident.

 Bedeutung? Würdest du mir kurz den Zusammenhang nennen?
  

Das stand auf einem Grabstein in Nashkell, einem Minenstädtchen im Norden von Amn, in Baldurs Gate.
  

Ja, das Paradoxon macht diesen Satz reizvoll. Ich dachte nur, dass der Satz eine besondere Bewandtnis habe, einen
prominenten Kontext, womit es eine den Altphilologen allgemein bekannte Deutung gäbe.

17.01.2009, 01:05

Oh mein Gott, ich habe es tatsächlich getan... Ich habe heute angefangen, Blattgrün zu spielen:D
  

Starter ist diesmal Schiggy (meistens nehm ich ja immer Glumanda). Außerdem will ich jetzt mal ein Team aufbauen,
dass ich noch nie hatte... Ich neige dazu, stets die gleichen Viecher zu nehmen. Vor allem in der gelben Edition ist
man somit anch kurzer Zeit imba, wenn man mit Pikachu, Glurak, Turtok und Bisaflor rumläuft (und fast immer hatte
ich noch Relaxo und Mew dabei). In den nichtgelben Editionen war's auch imba... Starter, Mew, Relaxo, Arktos und
zwei weitere Megaviecher nach Wahl.

  
Jetzt will ich mal ein interessanteres Team. Ich habe bislang Schillok und Pikachu, dazu organisiere ich mir noch
Rihorn, Nidoran und Porenta, die hatte ich noch nie wirklich gespielt. Wie ich den sechsten Platz belege weiß ich noch
nicht, vielleicht Flamara oder Pinsir oder so was?

17.01.2009, 01:07

Das stand auf einem Grabstein in Nashkell, einem Minenstädtchen im Norden von Amn, in Baldurs Gate.
  

Ja, das Paradoxon macht die reizvoll. Ich dachte nur, dass der Satz eine besondere Bewandtnis habe, einen
prominenten Kontext, womit es eine den Altphilologen allgemein bekannte Deutung gäbe.

  
Trotz meiner Fähigkeit, den gesamten Thesaurus Linguae Latinae samt Supplementbänden auswendig zu zitieren
(und das in gebundener Sprache), muss ich gestehen, dass mir dieser Aphorismus noch nie begegnet ist.

 §gnah

17.01.2009, 01:07

Das stand auf einem Grabstein in Nashkell, einem Minenstädtchen im Norden von Amn, in Baldurs Gate.
  

 
Ist das der, wo beim fünften anklicken oder so was passiert? :)

17.01.2009, 01:11

Trotz meiner Fähigkeit, den gesamten Thesaurus Linguae Latinae samt Supplementbänden auswendig zu zitieren
(und das in gebundener Sprache), muss ich gestehen, dass mir dieser Aphorismus noch nie begegnet ist.

 §gnah
 Och, schade.

  
 
 
Ist das der, wo beim fünften anklicken oder so was passiert? 
 
Das weiß ich gar nicht. Ich dachte, das wenn man nochmal draufklickt, nur wieder die gleiche Inschrift erscheint.

17.01.2009, 01:15

Das weiß ich gar nicht. Ich dachte, das wenn man nochmal draufklickt, nur wieder die gleiche Inschrift erscheint.
  

Es gibt da auf alle Fälle einen, der bei fünfmaligen Draufklicken oder so etwas erscheinen lässt. Keine Ahnung, ob der
das ist.

17.01.2009, 01:17

Nach Immanuel Kant ist die "Ehe ein Vertrag zur gegenseitigen Nutzung der Geschlechtsorgane".
  

Das finde ich eine schöne und romantische Einlassung. Wollte ich angesichts unserer baldigen Vermählung nur mal in
den Raum stellen.
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17.01.2009, 01:22

Das finde ich eine schöne und romantische Einlassung. Wollte ich angesichts unserer baldigen Vermählung nur mal in
den Raum stellen.

  
Das ist typisch Kant. Dafür hat er aber auch Schelte einstecken müssen, nämlich von Hegel, der die gesamte Sphäre
der Familie aus dem Bereich des Rechtlichen und in den des Sittlichen gelegt hat. Er meinte, dass der Geist der
Familie kaputt gehe, wenn die familiären Verhältnisse bloß als rechtliche beschrieben oder auf Rechtliches beschränkt
würden.

 Das wäre übrigens ein Ansatz, um z.B. Leihmutterschaft zu begegnen: Dabei wird die Mutterschaft zu einem
Rechtstitel, was nach Hegel eben ein Kategorienfehler sei.

17.01.2009, 01:59

"Bestiae sumus, ut bestiae non simus."
  

Wie steht Ihr zu diesem Satz? Ich habe seine Bedeutung nie so ganz verstanden. Aber irgendwie gefällt er mir. Ich
mag Aphorismen einfach, oft schon wegen der Struktur. Wie seht Ihr das?

  
Hm, interessanter Widerspruch (Ich nehme mal an, dass "simus" ein Tippfehler ist, andernfalls würde sich mir die
Bedeutung nicht wirklich erschließen...).

 Erinnert mich jedenfalls an "Scio me nihil scire".
 Kann dir, was solche Sprüche angeht, nur zustimmen, auch wenn es in diesem Fall vielleicht mehr daran liegt, dass

ich einfach Latein mag :)
  

 
Jetzt will ich mal ein interessanteres Team. Ich habe bislang Schillok und Pikachu, dazu organisiere ich mir noch
Rihorn, Nidoran und Porenta, die hatte ich noch nie wirklich gespielt. Wie ich den sechsten Platz belege weiß ich noch
nicht, vielleicht Flamara oder Pinsir oder so was?

  
Diese Zusammensetzung hatte ich noch nie, hab immer drauf geachtet ein ausgewogenes Verhältnis der einzelnen
Typen zu haben (Hatte also fast immer ungefähr die gleichen^^). Was das sechste angeht, nimm doch einfach keins.
Habe selber schon oft mit fünfer Teams gespielt, geht ganz gut, und man hätte noch Platz für einen "VM-Sklaven".

  
edit: Die Taverne ist schon wieder fast voll. Ich hatte schon gaaaanz am Anfang mein Interesse die nächste zu
eröffnen bekundet, also wenn keiner was dagegen hat...^^

17.01.2009, 02:17

Hm, interessanter Widerspruch (Ich nehme mal an, dass "simus" ein Tippfehler ist, andernfalls würde sich mir die
Bedeutung nicht wirklich erschließen...).

 Erinnert mich jedenfalls an "Scio me nihil scire".
 Kann dir, was solche Sprüche angeht, nur zustimmen, auch wenn es in diesem Fall vielleicht mehr daran liegt, dass

ich einfach Latein mag :)
  

Ist das "simus" nicht einfach ein Konjunktiv, der hier in finaler Bedeutung eingesetzt wird? 
  

Sokrates ist natürlich toll, auch wenn das kein Zitat in der Originalsprache ist.:)

17.01.2009, 03:25

So, und wieder einer zugespammt...hier (http://forum.worldofplayers.de/forum/showthread.php?t=529606) gehts
weiter.
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