
20.3.2019 [OT]Taverne zum hungrigen Schattenläufer #142 – Die Rückkehr der verlorenen Söhne [Archiv] - World of Players

https://forum.worldofplayers.de/forum/archive/index.php/t-1472961.html 1/45

John Irenicus

MisterMeister

Küken

MisterMeister

Küken

MisterMeister

Anmelden

World of Players > World of Gothic > Story-Forum > [OT]Taverne zum hungrigen Schattenläufer #142 – Die
Rückkehr der verlorenen Söhne

Archiv verlassen und diese Seite im Standarddesign anzeigen : [OT]Taverne
zum hungrigen Schattenläufer #142 – Die Rückkehr der verlorenen Söhne

 
Seiten : [1] 2

03.08.2016, 22:28

http://upload.worldofplayers.de/files8/tRRDQOo9MqT18KTavernenschild.png
  

 
Speisekarte

 Ei (http://forum.worldofplayers.de/forum/threads/175071-Story-An-Egg-Carol)
 Lammbraten (http://forum.worldofplayers.de/forum/threads/268404-Story-Von-Lammbraten-und-gebrochenen-

Vors%C3%A4tzen)
 Fritten (http://forum.worldofplayers.de/forum/threads/487232-Story-Fritten)

 Bratkartoffeln (http://forum.worldofplayers.de/forum/threads/857252-Story-Bratkartoffeln)
 Hingemurkster Kram (Labskaus nach Art des Hauses) (http://forum.worldofplayers.de/forum/threads/630516-Story-

Hingemurkster-Kram)
 Nudelsalat (http://forum.worldofplayers.de/forum/threads/115494-Story-Nudelsalat)

 Gefühlsalat (http://forum.worldofplayers.de/forum/threads/397590-Story-Gef%C3%BChlssalat)
 Eintopf (http://forum.worldofplayers.de/forum/threads/107554-Story-Eintopf)

 Buchstabenbrei (http://forum.worldofplayers.de/forum/threads/749416-Story-Buchstabenbrei)
 Ketchup (http://forum.worldofplayers.de/forum/threads/743499-Story-Ketchup-aus-dem-Klo)

 Senf (http://forum.worldofplayers.de/forum/threads/742084-Story-Senf-Fl%C3%BCssiges-Gold)
 Kirschkuchen (http://forum.worldofplayers.de/forum/threads/1408857-Story-Von-frisch-gebackenem-Kirschkuchen)

 Roter Riesenkürbis (http://forum.worldofplayers.de/forum/threads/1173883-Story-Der-Fluch-des-roten-
Riesenk%C3%BCrbis%C2%91)

  
Getränke

 Kaffee (mit Haar) (http://forum.worldofplayers.de/forum/threads/530730-Story-Das-Haar-im-Kaffee)
 Rotwein (http://forum.worldofplayers.de/forum/threads/503136-Story-Rotwein)

 Traubensaft (Blut für blutrünstige Söldner) (http://forum.worldofplayers.de/forum/threads/1309950-Story-Blut-ist-
dicker-als-Traubensaft)

  
Teleportrune zur letzten Taverne: http://forum.worldofplayers.de/forum/images/icons/icon_01.gif
(http://forum.worldofplayers.de/forum/threads/1461738-OT-Taverne-zum-hungrigen-Schattenl%C3%A4ufer-141-
N%C3%B6)

  
 
 
 
 
Hier kann nun weiter über Jahrgänge, Kürzel und Fetische gesprochen werden.

03.08.2016, 22:29

GEIL JAHRGÄNGE

03.08.2016, 22:33

Du meinst JGs. §list

03.08.2016, 22:37

Ich musste letztens übrigens daran denken, wie Laido und ich dich in unserer sneaky Agenten-Action aufgespürt
haben, als du mal ne Zeit lang verschwunden warst, und wie creepy das auf dich gewirkt haben muss. §ugly

03.08.2016, 22:44

Ich musste letztens übrigens daran denken, wie Laido und ich dich in unserer sneaky Agenten-Action aufgespürt
haben, als du mal ne Zeit lang verschwunden warst, und wie creepy das auf dich gewirkt haben muss. §ugly

  
Das war übrigens nicht lustig, ich neige generell zu Panikattacken.

03.08.2016, 22:45

Sorry. §knuff
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03.08.2016, 22:45

Also das müsst ihr so ahnungslosem Foren-Junggemüse wie mir jetzt aber mal erklären. Klingt nämlich ein bisschen
spannend. :eek:

  
Und ich hab natürlich einen Fetisch für weite Badehosen.

03.08.2016, 22:46

Kann ich mir vorstellen, dass du das alles andere als schön fandest. Aber ich glaube, damals geschah das auch mehr
oder minder aus ernster Sorge um dich heraus! Naja, oder wenigstens aus Neugier, wo du eigentlich abgeblieben
bist... also, zumindest hatte ich diese Aktion interpretiert. Ich hatte ja schließlich nix damit zu tun!

03.08.2016, 22:47

Sorry. §knuff
  

§cry §knuff
  

 
Also das müsst ihr so ahnungslosem Foren-Junggemüse wie mir jetzt aber mal erklären. Klingt nämlich ein bisschen
spannend. :eek:

  
MM der Zweite ist ein Stalker. :o

  
 
Kann ich mir vorstellen, dass du das alles andere als schön fandest. Aber ich glaube, damals geschah das auch mehr
oder minder aus ernster Sorge um dich heraus! Naja, oder wenigstens aus Neugier, wo du eigentlich abgeblieben
bist... also, zumindest hatte ich diese Aktion interpretiert. Ich hatte ja schließlich nix damit zu tun!

  
Jaja, red' dir das nur schön. :o

03.08.2016, 22:50

Also das müsst ihr so ahnungslosem Foren-Junggemüse wie mir jetzt aber mal erklären. Klingt nämlich ein bisschen
spannend. :eek:

  
Und ich hab natürlich einen Fetisch für weite Badehosen.

  
Ich bin Geheimagent, das ist die Quintessenz der Story. :o

03.08.2016, 23:09

Ich hab das ehrlich gesagt nur noch in groben Zügen im Kopf und bin jetzt schon etwas schockiert, dass das offenbar
solche Auswirkungen hatte. :scared: Allerdings bin ich auf jeden Fall völlig unschuldig an jedweden negativen Folgen
dieser Aktion, denn ich würde garantiert niemals irgendwen aus dem Forum einfach so in der echten Welt da draußen
kontaktieren und war allenfalls als so ein ganz harmloser Strippenzieher im Hintergrund beteiligt! §engel

03.08.2016, 23:16

Also, ich wasche da meine Hände aber auch in Unschuld.

03.08.2016, 23:16

Ich bin Geheimagent, das ist die Quintessenz der Story. :o
  

Geheim? "Unheimlich" ist das richtige Wort. :o
  

 
Ich hab das ehrlich gesagt nur noch in groben Zügen im Kopf und bin jetzt schon etwas schockiert, dass das offenbar
solche Auswirkungen hatte. :scared: Allerdings bin ich auf jeden Fall völlig unschuldig an jedweden negativen Folgen
dieser Aktion, denn ich würde garantiert niemals irgendwen aus dem Forum einfach so in der echten Welt da draußen
kontaktieren und war allenfalls als so ein ganz harmloser Strippenzieher im Hintergrund beteiligt! §engel

  
Ich bin beinahe drüber weg. Aber auch nur, weil ich alle wesentlichen Brücken zur früheren Heimat abgebrochen und
mich langfristig entfernt habe.

  
 
[...] Strippen [...]

  
John Irenicus in 3 ... 2 ... 1 ... :p

03.08.2016, 23:18
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Ich fühl mich gerade voll jung, weil ich irgendwie dachte, dass Meister viel jünger sei als ich. ^2^
  

Also, jünger bin ich ja trotzdem noch. 
 Jünger bin ja wohl ich :rolleyes:

03.08.2016, 23:23

Gab es eigentlich schon ein Kant-basiertes Storybattle zwischen Ewek und dir?

03.08.2016, 23:30

John Irenicus in 3 ... 2 ... 1 ... :p
  

OFFBLAST
  

 
https://www.youtube.com/watch?v=MNyG-xu-7SQ

03.08.2016, 23:31

Ich bin beinahe drüber weg. Aber auch nur, weil ich alle wesentlichen Brücken zur früheren Heimat abgebrochen und
mich langfristig entfernt habe.

 Moment, ich bin mir jetzt aber auch nicht sicher, ob ich wirklich die ganze Geschichte kenne. Meister hat es ja damals
irgendwie über Umwege geschafft, mit dir Kontakt aufzunehmen, und wenn ich das jetzt richtig verstehe, dann hat
dadurch jemand aus deinem Umweg von deiner Forenidentität erfahren, was dich anschließend so belastet hat? Das
könnte ich auf jeden Fall sehr gut nachempfinden und ich möchte mich dann auch aufrichtig dafür entschuldigen,
dass ich da vielleicht irgendwie zu beigetragen habe. Ich kann mich ganz ehrlich nicht mehr richtig dran erinnern,
was wir da schlussendlich gemacht haben, aber dass ich mit Meister eine Zeit lang drüber gesprochen habe und wir
spekuliert haben, was wohl mit dir los sein könnte, das weiß ich natürlich noch. Tut mir echt leid, dass das solche
Folgen hatte. :(

03.08.2016, 23:34

OFFBLAST
  

:A
  

 
Moment, ich bin mir jetzt aber auch nicht sicher, ob ich wirklich die ganze Geschichte kenne. Meister hat es ja damals
irgendwie über Umwege geschafft, mit dir Kontakt aufzunehmen, und wenn ich das jetzt richtig verstehe, dann hat
dadurch jemand aus deinem Umweg von deiner Forenidentität erfahren, was dich anschließend so belastet hat? Das
könnte ich auf jeden Fall sehr gut nachempfinden und ich möchte mich dann auch aufrichtig dafür entschuldigen,
dass ich da vielleicht irgendwie zu beigetragen habe. Ich kann mich ganz ehrlich nicht mehr richtig dran erinnern,
was wir da schlussendlich gemacht haben, aber dass ich mit Meister eine Zeit lang drüber gesprochen habe und wir
spekuliert haben, was wohl mit dir los sein könnte, das weiß ich natürlich noch. Tut mir echt leid, dass das solche
Folgen hatte. :(

  
Er hat mich über RL-Kontakte erreichen können. Das war mir zu nah.

 Hatte keine direkten Nachteile, abgesehen eben davon, dass ich spezialnervös war.

03.08.2016, 23:53

Gab es eigentlich schon ein Kant-basiertes Storybattle zwischen Ewek und dir?
 Wenn sich ein kompetenter Lead-In-Schreiber findet, bin ich jederzeit bereit $§p4

04.08.2016, 00:01

Und wie spiegelt sich das Kant-Theme wider? Die Dialoge dürfen nur aus Kant-Zitaten bestehen?

04.08.2016, 16:13

Irgendwie brennen mir beim Bachelorarbeitschreiben gerade die grauen Zellen durch. Wann schreibt man denn nun
"so dass" und wann "sodass"? :igitt:

04.08.2016, 16:26

Irgendwie brennen mir beim Bachelorarbeitschreiben gerade die grauen Zellen durch. Wann schreibt man denn nun
"so dass" und wann "sodass"? :igitt:

  
Genau das frage ich mich auch immer in Formulierungen wie "Wähle x und y so, dass" bzw. "Wähle x und y, sodass".
§smogon
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04.08.2016, 16:37

Genau das frage ich mich auch immer in Formulierungen wie "Wähle x und y so, dass" bzw. "Wähle x und y, sodass".
§smogon

  
Bei erster Formulierung geht es darum, x und y auf eine bestimmte Weise bzw. mit einem bestimmten Ergebnis zu
wählen bzw. festzulegen, und zwar so (= in so einer Weise / mit so einem Ergebnis), dass... was auch immer ist oder
passiert.

  
Bei zweiterer Formulierung geht es eher darum, überhaupt x und y zu wählen (tendenziell egal, wie), sodass
daraufhin... was auch immer ist oder passiert.

04.08.2016, 16:39

Bei erster Formulierung geht es darum, x und y auf eine bestimmte Weise zu wählen, und zwar so, dass... was auch
immer ist oder passiert.

  
Bei zweiterer Formulierung geht es eher darum, überhaupt x und y zu wählen (tendenziell egal, wie), sodass
daraufhin... was auch immer ist oder passiert.

  
Ja, ich wähle auch eigentlich immer die erste Formulierung, weil danach dann meistens so eine Bedingung kommt
wie "Wähle x und y so, dass x+y > 0". Aber "sodass x+y > 0" klingt jetzt zumindest nicht sooo falsch, und sieht
irgendwie besser aus.

04.08.2016, 16:46

Ja, aber es gibt doch auch noch einen Unterschied zwischen "so, dass" und ", so dass", oder? 
 Meisters Beispiel trifft aber auf verblüffende Weise die Fälle, wegen derer ich frage. Studiert der gestiefelte Kater

inzwischen etwa auch Mathematik? :eek:

04.08.2016, 16:49

Ja, ich wähle auch eigentlich immer die erste Formulierung, weil danach dann meistens so eine Bedingung kommt
wie "Wähle x und y so, dass x+y > 0". Aber "sodass x+y > 0" klingt jetzt zumindest nicht sooo falsch, und sieht
irgendwie besser aus.

 Nee, aber "sodass" wäre hier einfach falsch. Das würde nämlich implizieren, dass x+y > 0 immer gilt, solange x und
y irgendwie gewählt sind. Da käme es dann also nicht darauf an, die richtigen Werte für x und y zu wählen, sondern
darauf, einfach überhaupt irgendwelche Werte zu wählen.

04.08.2016, 16:53

Ja, aber es gibt doch auch noch einen Unterschied zwischen "so, dass" und ", so dass", oder? 
 Meisters Beispiel trifft aber auf verblüffende Weise die Fälle, wegen derer ich frage. Studiert der gestiefelte Kater

inzwischen etwa auch Mathematik? :eek:
 Ich schreibe sogar auch gerade meine Bachelorarbeit. #büffeln #bibo #najaesläufthaltwieesläuft

  
Nee, aber "sodass" wäre hier einfach falsch. Das würde nämlich implizieren, dass x+y > 0 immer gilt, solange x und
y irgendwie gewählt sind. Da käme es dann also nicht darauf an, die richtigen Werte für x und y zu wählen, sondern
darauf, einfach überhaupt irgendwelche Werte zu wählen.

 Aber wenn du sagst "Ich verschlief heute, sodass ich die Bahn verpasste", impliziert das sodass ja auch nicht, dass
man immer die Bahn verpasst, wenn man verschläft.

04.08.2016, 16:57

Aber wenn du sagst "Ich verschlief heute, sodass ich die Bahn verpasste", impliziert das sodass ja auch nicht, dass
man immer die Bahn verpasst, wenn man verschläft.

 Nein, aber es impliziert eben nicht, dass die Art des Verschlafens irgendwie von Bedeutung ist. Wenn du hingegen
sagst, "Ich verschlief heute so, dass ich die Bahn verpasste", dann sagst du damit aus, dass du auf eine ganze
bestimmte Art und Weise verschlafen hast, die zum Verpassen der Bahn geführt hat.

04.08.2016, 16:58

Hmmm. Ich glaube dir das mal!

04.08.2016, 17:02

Hätte ich mal dreißig Seiten früher gefragt. :(
  

Danke jedenfalls für die aufschlussreichen Beiträge! :)

04.08.2016, 17:04

Nein, aber es impliziert eben nicht, dass die Art des Verschlafens irgendwie von Bedeutung ist. Wenn du hingegen
sagst, "Ich verschlief heute so, dass ich die Bahn verpasste", dann sagst du damit aus, dass du auf eine ganze



20.3.2019 [OT]Taverne zum hungrigen Schattenläufer #142 – Die Rückkehr der verlorenen Söhne [Archiv] - World of Players

https://forum.worldofplayers.de/forum/archive/index.php/t-1472961.html 5/45

MisterMeister

MiMo

John Irenicus

Jünger des Xardas

MisterMeister

John Irenicus

MisterMeister

DerGroßeDummeMann

Sir Ewek Emelot

MiMo

bestimmte Art und Weise verschlafen hast, die zum Verpassen der Bahn geführt hat.
  

Genau, zum Beispiel ein besonders langes oder spätes Verschlafen. Das ist ein gutes Beispiel, weil man da im
Gegenzug formulieren kann: "Ich verschlief heute (ausnahmsweise mal) so, dass ich die Bahn (trotzdem) noch
bekommen habe"; im Gegensatz zu den sonstigen Verschlafensfällen. Da kann sich ja wohl jeder hineinversetzen!

04.08.2016, 17:07

Der Profi verschläft natürlich überhaupt nicht!

04.08.2016, 17:09

Hineinversetzen kann ich mich da tatsächlich nicht. #mind30minvormWeckerwach
 Aber ich versteh trotzdem, was ihr meint. :D

04.08.2016, 17:16

Der Profi verschläft natürlich überhaupt nicht!
  

Nee, "der Profi" fährt natürlich #früherlos und arbeitet auf der Autobahn im Stau schonmal ein wenig was auf dem
iPad, schon klar. ;)

04.08.2016, 17:29

Einfach keine Veranstaltungen vor 12 Uhr besuchen, das vermindert das Verschlafrisiko #gammelstudium
  

Und wie spiegelt sich das Kant-Theme wider? Die Dialoge dürfen nur aus Kant-Zitaten bestehen?
 Och nö, dann gewinnt doch Ewek.

04.08.2016, 17:46

Meine Eltern haben unironisch nur stumpfe Messer in der Küche. §mond

04.08.2016, 17:51

Meine Eltern haben unironisch nur stumpfe Messer in der Küche. §mond
  

Das ist zu deinem Schutze. Wer sich schon an Schlüsseln (?) seine zarten Twinkhände verletzt, der sollte auch nicht
mit scharfen Messern hantieren.

04.08.2016, 18:15

Das ist zu deinem Schutze. Wer sich schon an Schlüsseln (?) seine zarten Twinkhände verletzt, der sollte auch nicht
mit scharfen Messern hantieren.

  
Ja, war ein Schlüssel. Aber stumpfe Messer sind ja angeblich gefährlicher als scharfe, weil man die erstens
unterschätzt und zweitens immer viel Kraft aufwenden muss, und da rutscht man dann gerne ab, oder so.

04.08.2016, 18:57

Irgendwie brennen mir beim Bachelorarbeitschreiben gerade die grauen Zellen durch. Wann schreibt man denn nun
"so dass" und wann "sodass"? :igitt:

  
Ja, da wusste ich bei der Bachelorarbeit auch nie, was ich schreiben soll. Bei mir war es aber eher die Frage, wann
ich "so, dass" und wann ich ", so dass" verwende. Ich glaube letzendlich habe ich dann einfach immer zufällig eine
der Varianten hingeschrieben. Ist letztlich auch nichts, worüber man sich nen Kopp machen muss. Ich glaube, die
meisten Professoren interessiert das, glaub ich, nicht die Bohne oder sie wissen selbst nicht, wie man das richtig
macht.

04.08.2016, 22:50

Würdet Ihr mich bitte dazu motivieren, "Neue Zeiten, alte Sitten" weiterzuschreiben? Ich wollte das eigentlich mal
zuendeschreiben, schaffe es grade aber gar nicht, mich irgendwie dazu aufzuraffen.§gnah

04.08.2016, 23:08

Würdet Ihr mich bitte dazu motivieren, "Neue Zeiten, alte Sitten" weiterzuschreiben? Ich wollte das eigentlich mal
zuendeschreiben, schaffe es grade aber gar nicht, mich irgendwie dazu aufzuraffen.§gnah

  
Du musst unbedingt "Neue Zeiten, alte Sitten" weiterschreiben! Dann kannst du die auch gleich zum Wettbewerb
anmelden. Und ich persönlich les viel lieber abgeschlossene Geschichten als offene. :gratz
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04.08.2016, 23:18

Außerdem kannst du dann MiMo und mir den Sieg in der Kategorie 1 wegschnappen! Das fänden wir echt total super
und wäre uns eine absolute Ehre! :)

04.08.2016, 23:34

Hätte jetzt gar nicht gedacht, dass das so etwas wie ein "Ende" haben kann bzw. die Story auf ein "Ende" ausgelegt
ist oder zusteuert.

05.08.2016, 01:06

Hätte jetzt gar nicht gedacht, dass das so etwas wie ein "Ende" haben kann bzw. die Story auf ein "Ende" ausgelegt
ist oder zusteuert.

  
Ich habe es als eine Art Zweiteiler angelegt, wobei sich der erste Teil jetzt dem Ende nähert. Aber nachdem ich jetzt
nochmal reingelesen habe, um mich wieder in die Stimmung zum Weiterschreiben zu bringen, bin ich mit den letzten
Kapiteln extrem unzufrieden. Darum fällt es mir grade schwer, da einigermaßen reinzufinden.

05.08.2016, 06:29

Ich glaube, Baldur's Gate läuft quasi storymäßig nur auf "Neue Zeiten, alte Sitten" hinaus. Es wäre unvollständig,
würdest du es nicht weiterführen. Kant.

05.08.2016, 17:43

Eine interaktive Geschichte wäre vermutlich viel spannender, wenn mehrere Leute daran mitschrieben. Ich fordere
interaktive M-Stories. :o

05.08.2016, 17:50

Eine interaktive Story muss gut durchdacht sein, das würde nicht funktionieren. :p

05.08.2016, 19:56

Eine interaktive Story ist wie diese Soloabenteuer von DSA, und die sind toll. <3
  

"Soloabenteuer" ist inzidentlich auch, wie ich Masturbation nenne.

05.08.2016, 20:09

"Soloabenteuer" ist inzidentlich auch, wie ich Masturbation nenne.
  

Endlich jemand der mich versteht. §danke

06.08.2016, 01:13

Ich hab in der Vergangenheit mal probiert eine interaktive Geschichte zu schreiben - bin aber nicht weit gekommen
und war auch sehr ich-bezogen mit Entscheidungen wie "Nach Ardea rennen", "Nach Reddock rennen" und
"Wildschweine jagen" - wenn überhaupt. §kratz

07.08.2016, 18:00

Ufffffff! Ok, das also war Wacken. Hätte ein wenig trockener sein können, aber ansonsten wars der Hammer. Aber
auch irre anstrengend. Dafür konnte ich endlich Steel Panther sehen. Und Blind Guardian. Und Bullet for my
Valentine. §ice

07.08.2016, 20:28

Sonst kann ich bei diesen ganzen Festival- und Rockbandgesprächen ja nie was beisteuern, aber es gibt tatsächlich
ein Lied von Bullet for my Valentine, das ich kenne und sogar so gut kenne, dass ich es ab und zu mal höre. :D

  
https://www.youtube.com/watch?v=brCNfg1vrY4

 Natürlich kenne ich es nur wegen NfS: Most Wanted. :p

07.08.2016, 20:40

Fand Bullet for my Valentine schon immer zum Kotzen.

07.08.2016, 20:46
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Fand Bullet for my Valentine schon immer zum Kotzen.
  

John verfällt in präpubertäre Ausdrucksweisen. $§p4

07.08.2016, 20:56

Dafür finde ich die restlichen genannten Bands aber gut! Naja, Steel Panther jetzt nur so als Gag, aber immerhin!
  

Du hast übrigens schon über 10.000 Posts, MiMo! :eek:
  

Gratuliere. :gratz

07.08.2016, 20:59

Oh huch! Das war ja wieder typisch. Tagelang auf den Counter geschielt und dann den entscheidenen Moment
verpasst! 

  
Danke, danke! :gratz

  
Was war denn dann mein 10.000ster Post...? Das Lead-In zum Halbfinale von DGDM und Laido, wie gut! :D Fühlt
euch geehrt! :o

07.08.2016, 21:02

Schade, dass wir es nun verpasst haben, diesen Moment für immer festzuhalten. §gnah

07.08.2016, 21:06

Wäre natürlich verdammt lässig gewesen, wenn ich erstmal MiMo geknipst hätte, bevor ich angefangen hätte,
meinen Post zu schreiben! Aber ich glaub, dann wäre das Battle nach dem Leadin schon vorbei gewesen. :D

07.08.2016, 21:07

Schade, dass wir es nun verpasst haben, diesen Moment für immer festzuhalten. §gnah
  

Vielleicht bin ich ja bis zu den 20.000 langsam genug geworden. :D
  

Aber dann gehts für mich dieses Jahr beim Story-Wettbewerb ja vielleicht schon zum letzten Mal richtig um was!
Wenn ich erst mal die 11.111 erreicht habe, gibts ja nur noch schnöde Ehre. :o

07.08.2016, 21:09

Echt, motiviert dich der Sonderrang da wirklich so? Ich find ja seit jeher den Hall-of-Fame-Eintrag viel
erstrebenswerter, allein schon weil der halt auch nach sechs Monaten noch da ist. Liegt aber sicher auch daran, dass
mir noch nie ein guter Sonderrang eingefallen ist!

07.08.2016, 21:14

Echt, motiviert dich der Sonderrang da wirklich so? Ich find ja seit jeher den Hall-of-Fame-Eintrag viel
erstrebenswerter, allein schon weil der halt auch nach sechs Monaten noch da ist. Liegt aber sicher auch daran, dass
mir noch nie ein guter Sonderrang eingefallen ist!

  
Ach quatsch, klar gehts mir genau um diese schnöde Ehre. :D

07.08.2016, 21:23

Ach quatsch, klar gehts mir genau um diese schnöde Ehre. :D
 Ansonsten hätteste ja auch bei Schreim naoch Buchstohm oder der Speedbattle-EM gar nicht erst mitmachen zu

brauchen. :D
  

Übrigens habe ich vorhin Final Fantasy IX durchgespielt! Hast du das mittlerweile eigentlich auch schon gespielt, oder
kommt der Name "Tiamat" aus der SnB-Gellertstory woanders her? In FF IX gibts nämlich so ein dämonenartiges
Viech namens Tiamat als Zwischengegner und ich hab mich natürlich gleich an deine Story erinnert gefühlt.
Wahrscheinlich wirds solche Tiamats aber auch in anderen Final-Fantasy-Teilen geben, ne? Bahamut und Ifrit und wie
sie alle heißen werden ja auch gerne mal wiederverwendet.

07.08.2016, 21:30

Fand Bullet for my Valentine schon immer zum Kotzen.
  

Live sind sie ziemlich gut.
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07.08.2016, 21:31

Übrigens habe ich vorhin Final Fantasy IX durchgespielt! Hast du das mittlerweile eigentlich auch schon gespielt, oder
kommt der Name "Tiamat" aus der SnB-Gellertstory woanders her? In FF IX gibts nämlich so ein dämonenartiges
Viech namens Tiamat als Zwischengegner und ich hab mich natürlich gleich an deine Story erinnert gefühlt.
Wahrscheinlich wirds solche Tiamats aber auch in anderen Final-Fantasy-Teilen geben, ne? Bahamut und Ifrit und wie
sie alle heißen werden ja auch gerne mal wiederverwendet.Das ist ja witzig, dass dich jetzt FF an meine Story
erinnert und nicht umgekehrt. :D

 Ja, Tiamat ist auch son Standardname für einen FF-Antagonisten, der hat seine Wurzeln tatsächlich schon in Final
Fantasy 1. Da gibts ja so vier Gebieter über vier Elemente als Hauptgegner, und von denen ist Tiamat halt der, der
dem Element Wind zugeordnet ist. Passte deshalb gut zu einem Dämonenlord, der sich durch seine Flugfähigkeiten
qualifiziert! ;)

 FF IX hab ich aber immer noch nicht gespielt. Wird dieses Jahr wohl auch nichts mehr, in den Semesterferien will ich
mir eigentlich eher die ersten beiden Witcherteile vorknöpfen. Und dann kommt ja auch schon FFXV! §omg

 Fandest du den Endgegner denn machbar? Ich find es immer so furchtbar, wenn man gerade voll in Spiel und
Handlung drin ist und dann noch drölfzig Versuche braucht, um den Endgegner zu plätten. Dann ist man bei den
Endszenen immer so gar nicht mehr in Stimmung. Das ist mir bei FF durchaus schon passiert. :D

07.08.2016, 21:36

Diese Bestia/Anima/Eon/G.F./Hassenichgesehen-Namen wie auch die Namen und Gestalten vieler Bossgegner sind ja
eh so irgendwelchen Mythologien entnommen, bei denen sich so Fantasy-Kram üblicherweise gern bedient. Deshalb
wird man so oder so in allen möglichen Zusammenhängen darauf stoßen. Ob das nun Tiamat, Bahamut oder wer
auch immer ist. "Ifrit" zum Beispiel ist ja eh so ein Standardname für so Fantasy-Gestalten, die irgendwie mit Feuer
zu tun haben (einige dieser Dschinns in Baldur's Gate 2 z.B. firmieren ja auch unter dieser Bezeichnung);
https://de.wikipedia.org/wiki/Ifrit.

07.08.2016, 21:36

Wie kommt man denn auf die Idee, einen Tiamat irgendetwas anderes zuzuordnen als dem Wasser?
  

Aber gut, ohne Final Fantasy je gespielt zu haben, habe ich mehr und mehr den Eindruck, die picken sich da einfach
willkürlich irgendwelche kultig klingenden Namen aus dem Lexikon oder so. Da gab's ja auch einen Heidegger, nech?
:D

07.08.2016, 21:38

Da gab's ja auch einen Heidegger, nech? :D
  

Ja, haste dir richtig gemerkt, das fand ich ja damals dann auch etwas seltsam. :D
  

Edit: Gilgamesh ist auch so eine Klassiker-Final-Fantasy-Gestalt. Glaub mit so arabischen und babylonischen Kram
hatten die es da echt, und dann wirklich munter alles durcheinandergewürfelt. :D

07.08.2016, 21:44

Das ist ja witzig, dass dich jetzt FF an meine Story erinnert und nicht umgekehrt. :D
 Ja, Tiamat ist auch son Standardname für einen FF-Antagonisten, der hat seine Wurzeln tatsächlich schon in Final

Fantasy 1. Da gibts ja so vier Gebieter über vier Elemente als Hauptgegner, und von denen ist Tiamat halt der, der
dem Element Wind zugeordnet ist. Passte deshalb gut zu einem Dämonenlord, der sich durch seine Flugfähigkeiten
qualifiziert! ;)

 Ach, dann haben die wahrscheinlich gleich alle vier recycelt. :D Tiamat ist in Teil IX nämlich auch einer von so vier
Zwischen-Obermotzen. Ob er jetzt irgendwie windig ist, weiß ich zwar nicht mehr (hab den glaube ich einfach mit
irgendwelchen Standardattacken weggekloppt), aber da es auch noch ein Feuer- und ein Wasserviech gab, würde das
ja gut passen.

  
 
FF IX hab ich aber immer noch nicht gespielt. Wird dieses Jahr wohl auch nichts mehr, in den Semesterferien will ich
mir eigentlich eher die ersten beiden Witcherteile vorknöpfen. Und dann kommt ja auch schon FFXV! §omg

 Fandest du den Endgegner denn machbar? Ich find es immer so furchtbar, wenn man gerade voll in Spiel und
Handlung drin ist und dann noch drölfzig Versuche braucht, um den Endgegner zu plätten. Dann ist man bei den
Endszenen immer so gar nicht mehr in Stimmung. Das ist mir bei FF durchaus schon passiert. :D

 Ja, ich fand den Endgegner sogar ziemlich leicht. Im ganzen Schlusslevel bin ich gar nicht gestorben und bin da auch
nur einmal in etwas größere Bedrängnis geraten. Also, das fand ich schon viel leichter als in Teil VII. Aber
zwischendurch im Spiel gabs dann schon ziemlich knifflige Stellen (hab mich hier ja auch schon ab und zu mal
ausgeheult :D), insofern fand ich das auch mal ganz angenehm.

  
 
Diese Bestia/Anima/Eon/G.F./Hassenichgesehen-Namen wie auch die Namen und Gestalten vieler Bossgegner sind ja
eh so irgendwelchen Mythologien entnommen, bei denen sich so Fantasy-Kram üblicherweise gern bedient. Deshalb
wird man so oder so in allen möglichen Zusammenhängen darauf stoßen. Ob das nun Tiamat, Bahamut oder wer
auch immer ist. "Ifrit" zum Beispiel ist ja eh so ein Standardname für so Fantasy-Gestalten, die irgendwie mit Feuer
zu tun haben (einige dieser Dschinns in Baldur's Gate 2 z.B. firmieren ja auch unter dieser Bezeichnung);
https://de.wikipedia.org/wiki/Ifrit.

 Ja, Ifrit und Odin und so kenn ich natürlich auch. Aber Bahamut und Tiamat hatte ich bisher jetzt nur im Final-
Fantasy-Kontext gelesen (bzw. Tiamat halt bei MMo zuerst :D), deswegen dachte ich, dass die sich da was eigenes
ausgedacht hätten.
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Vielleicht heißen die Namen ja aber im Original gar nicht so, sondern wurden von den Übersetzern so gewählt, weil
man dem westlichen Publikum keine japanischen Namen zumuten wollte?

07.08.2016, 21:45

Wie kommt man denn auf die Idee, einen Tiamat irgendetwas anderes zuzuordnen als dem Wasser?
  

Aber gut, ohne Final Fantasy je gespielt zu haben, habe ich mehr und mehr den Eindruck, die picken sich da einfach
willkürlich irgendwelche kultig klingenden Namen aus dem Lexikon oder so. Da gab's ja auch einen Heidegger, nech?
:D

  
Jetzt hast du mir aber für einen kurzen Moment Angst gemacht! Aber die Google-Suche hat meine Erinnerungen Gott
sei Dank bestätigt. 

 Wenn ich mich erinnere, sind Bahamut und Co. alles so Hindi-Gottheiten, oder? Ich hab mich da nie genauer mit
beschäftigt. Mir hat es immer gereicht, die Querbeziehungen zwischen den Spielen zu sehen. Da gibts ja auch schon
ziemlich interessante Sachen. Laviathan ist in einigen Teilen ja auch son beschwörbares Monster, in 12 oder 13 dann
aber ein Flugschiff. :D

07.08.2016, 21:46

Ach, dann haben die wahrscheinlich gleich alle vier recycelt. :D Tiamat ist in Teil IX nämlich auch einer von so vier
Zwischen-Obermotzen. Ob er jetzt irgendwie windig ist, weiß ich zwar nicht mehr (hab den glaube ich einfach mit
irgendwelchen Standardattacken weggekloppt), aber da es auch noch ein Feuer- und ein Wasserviech gab, würde das
ja gut passen.

  
Oh nein, wenn ihr nicht aufhört, dann passiert doch noch das, was ich so lange verhindern wollte: Dass ihr euch
gegenseitig über Final Fantasy I bzw. IX spoilert. §cry

07.08.2016, 21:49

Oh nein, wenn ihr nicht aufhört, dann passiert doch noch das, was ich so lange verhindern wollte: Dass ihr euch
gegenseitig über Final Fantasy I bzw. IX spoilert. §cry

  
Laido wird I doch eh nie spielen und meine Vergesslichkeit ist doch legendär. :p Als ich mir letztens mal alte
Wettbewerbsabstimmungen angesehen habe, ist mir wieder peinlich bewusst geworden, wie viele Storys ich hier im
Forum gelesen habe, von denen ich nur noch weiß, dass ich sie richtig gut fand, aber keinen blassen Schimmer mehr
habe, was drin vorkam. Zum Beispiel ist mir letztend erst aufgefallen, dass Armer Juan und Sandro zwei
verschiedene Storys sind. Ich kann mich nur noch grob an die zum Hörspielwettbewerb erinnern. Und dabei sind die
ja noch relativ jung. §ugly

 Und ich finde jetzt auch gar nicht, dass Laido mich so sehr gespoilert hat. Wenn du aber jetzt so einen Aufstand
machst, muss ich ja fast annehmen, dass es noch viel größere Parallelen zwischen I und IX gibt. Aber dann muss ich
ja sagen, hast eher du mich gespoilert. :p

07.08.2016, 21:54

Laido wird I doch eh nie spielen und meine Vergesslichkeit ist doch legendär. :p Als ich mir letztens mal alte
Wettbewerbsabstimmungen angesehen habe, ist mir wieder peinlich bewusst geworden, wie viele Storys ich hier im
Forum gelesen habe, von denen ich nur noch weiß, dass ich sie richtig gut fand, aber keinen blassen Schimmer mehr
habe, was drin vorkam. Zum Beispiel ist mir letztend erst aufgefallen, dass Armer Juan und Sandro zwei
verschiedene Storys sind. Ich kann mich nur noch grob an die zum Hörspielwettbewerb erinnern. Und dabei sind die
ja noch relativ jung. §ugly

 Und ich finde jetzt auch gar nicht, dass Laido mich so sehr gespoilert hat. Wenn du aber jetzt so einen Aufstand
machst, muss ich ja fast annehmen, dass es noch viel größere Parallelen zwischen I und IX gibt. Aber dann muss ich
ja sagen, hast eher du mich gespoilert. :p

  
Naja, Laido hat ja auch mal groß getönt, dass er Final Fantasy VII ja eh nie spielen wird und wir uns hier deshalb
ruhig über Aeris und so austauschen können, und ein paar Monate später dann war es ja doch soweit...

  
Ich habe ja gar nicht gesagt, ob es noch viel größere Parallelen gibt und falls doch, dann ja nicht, welche. :p

  
Im Übrigen hatte ich letztens auch diesen Moment, in dem mir aufgefallen ist, dass Armer Juan und Sandro zwei
verschiedene Sachen sind, von daher musst du dich da gar nicht für grämen. §ugly

07.08.2016, 22:01

Gibt es in Teil I etwa auch Chocobos?! :eek:
  

 
Laido wird I doch eh nie spielen

 Da wär ich mir nicht so sicher! Ich hatte schon mal überlegt, mir vielleicht dieses Teil
(https://www.amazon.de/Nintendo-Classic-Mini-Entertainment-System/dp/B01IFJEWTM/ref=sr_1_1?
s=videogames&ie=UTF8&qid=1470599870&sr=1-1) zu kaufen, wenn bzw. falls es denn auch mal wieder zu haben
sein wird (soll ja glaube ich im November erst offiziell erscheinen). Und da ist eben Final Fantasy I drauf, was für
mich auch so der hauptsächliche Reiz daran ist (neben Bubble Bobble natürlich!). Die ganzen alten Final-Fantasy-
Teile kriegt man ja sonst nur noch in so Remake-Versionen, und da hab ich eher weniger Lust drauf. Vor allem sehen
die ja teilweise absolut scheußlich aus, mit so richtig fieser Schmalspur-Handyspiel-3D-Grafik. Find ich mal echt
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dämlich, dass einem sowas dann irgendwie als Verbesserung verkauft wird und die ästhetisch viel ansprechenderen
Originalspiele nicht mehr zu kriegen sind. Bzw. hab ich nix gefunden, das für mich irgendwie spielbar wäre auf PC
oder PS3.

  
 
und meine Vergesslichkeit ist doch legendär. :p Als ich mir letztens mal alte Wettbewerbsabstimmungen angesehen
habe, ist mir wieder peinlich bewusst geworden, wie viele Storys ich hier im Forum gelesen habe, von denen ich nur
noch weiß, dass ich sie richtig gut fand, aber keinen blassen Schimmer mehr habe, was drin vorkam. Zum Beispiel ist
mir letztend erst aufgefallen, dass Armer Juan und Sandro zwei verschiedene Storys sind. Ich kann mich nur noch
grob an die zum Hörspielwettbewerb erinnern. Und dabei sind die ja noch relativ jung. §ugly

 Da gibt es doch eine einfache Eselsbrücke: "Armer Juan" ist die Story, in der es heiß ist und "Sandro" die, in der es
heiß hergeht! §list

  
 
Und ich finde jetzt auch gar nicht, dass Laido mich so sehr gespoilert hat. Wenn du aber jetzt so einen Aufstand
machst, muss ich ja fast annehmen, dass es noch viel größere Parallelen zwischen I und IX gibt. Aber dann muss ich
ja sagen, hast eher du mich gespoilert. :p

 Also, ich habe es jetzt nicht als Spoiler empfunden, die Namen irgendwelcher Dämonenviecher zu verraten, die
einem da entgegengeschmissen werden. Solche gabs doch in Teil VII auch und ich bin einfach mal davon
ausgegangen, dass die einfach zum Standard-Repertoire eines jeden FF-Teils gehören. :D

07.08.2016, 22:04

Ich habe die meisten alten FFs ja als diese Gameboy-Advance-Versionen gespielt, und die sind mit aufsteigender
Nummer dem Original dann ja immer ähnlicher. Das fand ich schon okay. Die Ausnahme bei mir war ja Teil III, diese
3D-Loli-Optik hat's mir auch wirklich versaut.

  
Edit: Final Fantasy V und VI habe ich ja sogar auch als Version für die PS1, Teil IV ist mir da aber leider abhanden
gekommen.

07.08.2016, 22:17

Einen Gameboy Advance hab ich ja nicht... ich könnte halt die meisten Teile auf dem Smartphone spielen, aber das
sind ja auch alles nicht die Originalversionen, und teilweise sollen die wohl auch leichter gemacht worden sein als die
ursprünglichen. Außerdem hätte ich auch eh keine große Lust drauf, solche langen Spiele am Handy zu spielen, da
muss ich dann wahrscheinlich auch alle zwei Stunden aufladen, und so richtig bequem ist das ja auch nicht.

07.08.2016, 22:31

Sag mal MiMo, was jetzt so die neueren FFs angeht: Gibt's da mal einen Teil, wo ein männlicher Hauptcharakter auch
mal eine männliche, äh, "Love Interest" hat?

07.08.2016, 23:05

Sag mal MiMo, was jetzt so die neueren FFs angeht: Gibt's da mal einen Teil, wo ein männlicher Hauptcharakter auch
mal eine männliche, äh, "Love Interest" hat?

  
Ich glaube, dass ich noch nie eine gute, schwule Liebesbeziehung in einem PC-Spiel dargestellt sah.

07.08.2016, 23:38

Ich glaube, dass ich noch nie eine gute, schwule Liebesbeziehung in einem PC-Spiel dargestellt sah.
  

Ich glaube, ich auch nicht, aber mir fallen momentan auch kaum Spiele ein und außerdem habe ich ja eh noch nicht
so viel Kram gespielt.

  
Bei Dragon Age: Origins habe ich natürlich sofort Zevran gefickt, aber das war ja auch eher alles viel zu albern und
das schien mir dann ja eh eine reine Sexbeziehung zu sein, die sogar noch unernster war, als der restliche Kram, den
man mit den Leuten da so anfangen konnte.

07.08.2016, 23:54

Wenn ich mich erinnere, sind Bahamut und Co. alles so Hindi-Gottheiten, oder? 
 Nee, ganz falscher Kulturkreis :p

 Tiamat ist eine babylonische Meeresgöttin und Urmutter der Götter (sowie diverser Drachen und Monster) in Gestalt
eines Drachen oder einer Seeschlange, die vom späteren Obergott Marduk, dem Gott des Donners, getötet wird, der
dann aus ihrem Körper Himmel und Erde erschafft (was alles klingt, als hätten die Griechen mal wieder ziemlich
dreist abgeguckt).

 Und Behemoth (so die übliche Schreibweise) ist wie der Leviathan ein biblisches Ungeheuer, wobei Behemoth als
Landungeheuer dargestellt (und manchmal einfach als Nilpferd interpretiert) wird, Leviathan als Seeungeheuer
(manchmal mit einem schnöden Wal identifiziert). Beide werden als gewaltig und für den Menschen
unbesiegbar/unbezähmbar dargestellt ("Non est potestas super terram quae comperatur ei", was dann Hobbes für
sein berühmtes Werk entlehnt hat), aber als im Vergleich zu Gott trotzdem machtlos (es gibt halt nur auf der Erde
keine vergleichbare Macht, im Himmel schon). 

 Hindumythologie ist eigentlich kaum vertreten in so Fantasykram. 
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Ich glaube, dass ich noch nie eine gute, schwule Liebesbeziehung in einem PC-Spiel dargestellt sah.

 Ich kann mich da jetzt sowieso nur an diese Zevran-Romanze in Dragon Age erinnern und, na ja... Dragon Age halt.
Der Kerl hatte ja auch noch einen Lederfetisch §ugly

 Wobei ich ja von diesem neueren Kram kaum was gespielt habe. Aber ich bezweifle mal, dass BioWare heute bessere
Romanzen schreibt. Die Zeiten, dass Liebesbeziehungen in deren Spielen Spaß gemacht haben (Bastilla §herz) sind
lange vorbei. Wobei... die Zeiten, dass deren Spiele generell Spaß gemacht haben, sind ja lange vorbei.

08.08.2016, 00:02

Hindumythologie ist eigentlich kaum vertreten in so Fantasykram. 
  

Achtung: Absolutes Klassikerbeschwörungswesen bei Final Fantasy ist Shiva - dort allerdings in etwa die aufgesexte,
weibliche Variante von Väterchen Frost, oder so. §ugly

08.08.2016, 00:03

Ich glaube, ich auch nicht, aber mir fallen momentan auch kaum Spiele ein und außerdem habe ich ja eh noch nicht
so viel Kram gespielt.

  
Bei Dragon Age: Origins habe ich natürlich sofort Zevran gefickt, aber das war ja auch eher alles viel zu albern und
das schien mir dann ja eh eine reine Sexbeziehung zu sein, die sogar noch unernster war, als der restliche Kram, den
man mit den Leuten da so anfangen konnte.

  
In Mass Effect gab es auch die Möglichkeit, nämlich ab dem dritten Teil, wo man dann plötzlich aus dem heiteren
Himmel heraus und völlig unmotiviert mit einem Mitstreiter aus Teil 1 Liebeserklärungen austauscht, obwohl man da
vorhin in die Richtung wirklich gar nichts auch nur angedeutet hatte, und die Person einem zudem auch von
Mädchenbekanntschaften aus der Jugendzeit erzählt hatte, also eigentlich nicht homosexuell sein kann. Das war eine
der schrecklichsten Szenen, die ich in einem Spiel erlebt hatte, einfach weil es die so ziemlich beschissenste Art war,
eine Liebesbeziehung zwischen zwei Figuren zu pressen.

08.08.2016, 00:14

In Mass Effect gab es auch die Möglichkeit, nämlich ab dem dritten Teil, wo man dann plötzlich aus dem heiteren
Himmel heraus und völlig unmotiviert mit einem Mitstreiter aus Teil 1 Liebeserklärungen austauscht, obwohl man da
vorhin in die Richtung wirklich gar nichts auch nur angedeutet hatte, und die Person einem zudem auch von
Mädchenbekanntschaften aus der Jugendzeit erzählt hatte, also eigentlich nicht homosexuell sein kann. Das war eine
der schrecklichsten Szenen, die ich in einem Spiel erlebt hatte, einfach weil es die so ziemlich beschissenste Art war,
eine Liebesbeziehung zwischen zwei Figuren zu pressen.

  
Also, ich kenne Mass Effect ja quasi gar nicht und deshalb auch nicht so richtig diese Charaktere. Aber, ohne hier
jetzt Leuten zu nahe treten zu wollen und so, aber soweit ich mich erinnern kann, hat MiMo hier vor Urzeiten auch
mal von Mädchenbekanntschaften (und mehr) erzählt, und... nunja. Zumindest an diesem Punkt ist es dann ja doch
gar nicht so unglaubwürdig, schätze ich. :p

08.08.2016, 00:16

Die Zeiten, dass Liebesbeziehungen in deren Spielen Spaß gemacht haben (Bastilla §herz) sind lange vorbei. Wobei...
die Zeiten, dass deren Spiele generell Spaß gemacht haben, sind ja lange vorbei.

 Das stimmt leider... ich hab irgendwie in letzter Zeit aber auch generell auf diese Art von Spiel nicht mehr so die
Lust. Ich weiß nicht, Pillars of Eternity war ja z.B. ganz nett, aber so richtig vom Hocker gerissen hat mich das jetzt
nicht und durchgespielt hab ichs auch nicht bis zum Schluss. Hat man halt auch alles schon zigmal gesehen mit
Festungbauen und Gruppenmitgliedern, die einem nach und nach ihre Lebensgeschichte erzählen, damit man dann
irgendeinen Gegenstand für sie findet... Irgendwie find ich das mittlerweile ziemlich langweilig, und so gut wie die
Infinity-Engine-Spiele ist das dann ja eh nie. Da kam das alles auch noch nicht so formelhaft rüber wie heutzutage
und die Figuren wirkten einfach echter. Den Leuten in Pillars of Eternity merkt man z.B. viel zu sehr an, dass die am
Reißbrett entworfen wurden und da jeder Autor in den Dialogen seine fünfzig Seiten Figurenhintergrund unterbringen
will. Und das ist ja jetzt schon eines der besten Spiele dieser Art, die in letzter Zeit erschienen sind (ich hab zwar alle
Dragon-Age-Teile nach dem ersten nicht mehr gespielt, aber nachdem Teil 1 im Vergleich zu denen ja immer als
wahrer Rollenspielklassiker bejubelt wird, kann ich mir schon denken, was einen da so erwartet).

  
 
In Mass Effect gab es auch die Möglichkeit, nämlich ab dem dritten Teil, wo man dann plötzlich aus dem heiteren
Himmel heraus und völlig unmotiviert mit einem Mitstreiter aus Teil 1 Liebeserklärungen austauscht, obwohl man da
vorhin in die Richtung wirklich gar nichts auch nur angedeutet hatte, und die Person einem zudem auch von
Mädchenbekanntschaften aus der Jugendzeit erzählt hatte, also eigentlich nicht homosexuell sein kann. Das war eine
der schrecklichsten Szenen, die ich in einem Spiel erlebt hatte, einfach weil es die so ziemlich beschissenste Art war,
eine Liebesbeziehung zwischen zwei Figuren zu pressen.

 Naja, dass er in seiner Jugendzeit mal Mädchenbekanntschaften hatte, heißt ja nicht, dass er jetzt nix mit Jugens
anfangen darf!

08.08.2016, 02:49

Die Sache mit dem einen Kerl in Mass Effect 3 war wirklich scheiße. Vor allem, weil der im zweiten Teil auch
irgendwie so gar nicht vorkommt, und dann im dritten auf einmal "Ja, steh übrigens auch auf Typen und bin voll in
dich verloved <3". Da hat man richtig gemerkt, dass es nur Fanservice war.
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MiMo

 
Und weil ich hier irgendwas von Tiamat gelesen habe, möchte ich diesen Link dalassen, auch wenn ich Angst habe,
dass John an dieser Band bestimmt irgendwas auszusetzen hat (:(): https://www.youtube.com/watch?
v=toJfgrE61mQ

08.08.2016, 07:55

Ich habe ja gar nicht gesagt, ob es noch viel größere Parallelen gibt und falls doch, dann ja nicht, welche. :p
 Naja, so komplex wie FFI ist, müsste in IX dann ja schon ALLES wieder aufgegriffen werden. :p

  
Im Übrigen hatte ich letztens auch diesen Moment, in dem mir aufgefallen ist, dass Armer Juan und Sandro zwei
verschiedene Sachen sind, von daher musst du dich da gar nicht für grämen. §uglyOkay. §ugly

  
 
Gibt es in Teil I etwa auch Chocobos?! :eek:Ich glaube tatsächlich nein. Ich bin mir gerade gar nícht sicher, in
welchem Teil die zum ersten Mal auftraten. 3 oder 4 schätze ich mal... 

  
Ein Blick ins FFWiki sagt mir, dass sie in II zum ersten Mal auftraten. Immerhin hatte ich recht, dass sie in I noch
nicht dabei waren, das wär mir sonst peinlich gewesen. :D

  
 
 
Da wär ich mir nicht so sicher! Ich hatte schon mal überlegt, mir vielleicht dieses Teil
(https://www.amazon.de/Nintendo-Classic-Mini-Entertainment-System/dp/B01IFJEWTM/ref=sr_1_1?
s=videogames&ie=UTF8&qid=1470599870&sr=1-1) zu kaufen, wenn bzw. falls es denn auch mal wieder zu haben
sein wird (soll ja glaube ich im November erst offiziell erscheinen). Und da ist eben Final Fantasy I drauf, was für
mich auch so der hauptsächliche Reiz daran ist (neben Bubble Bobble natürlich!). Die ganzen alten Final-Fantasy-
Teile kriegt man ja sonst nur noch in so Remake-Versionen, und da hab ich eher weniger Lust drauf. Vor allem sehen
die ja teilweise absolut scheußlich aus, mit so richtig fieser Schmalspur-Handyspiel-3D-Grafik. Find ich mal echt
dämlich, dass einem sowas dann irgendwie als Verbesserung verkauft wird und die ästhetisch viel ansprechenderen
Originalspiele nicht mehr zu kriegen sind. Bzw. hab ich nix gefunden, das für mich irgendwie spielbar wäre auf PC
oder PS3.

 Ich hab son Bundle aus I und II für die PSOne, was ja auch schon eine Art Remake war. Mir hat I trotzdem Spaß
gemacht, die Grafik war halt nicht der Burner, aber okay (ganz im Gegensatz zu der von dem DS-Remake von III, da
muss ich John absolut recht geben!). II hab ich dann nicht mehr gespielt, weil das halt alles auf Englisch war und II
in der ersten Stunde schon so viel Text hat wie I im ganzen Spiel. Das hat meine Kenntnisse einfach überordert.
§ugly

  
Haben wir hier nicht auch mal darüber gesprochen, dass einige PS3 auch PSOne-Spiele abspielen können? Ich hab
das daraufhin ja mal mit FFVII bei der von meinem... "Mitbewohner"... ausprobiert und es hat tatsächlich
funktioniert. Und für PSOne könntest du dann ja auch VIII und V und VI (kombiniert in der FF Anthology) kriegen,
wenn du Glück hast. Sonst hat Steam inzwischen ja auch tatsächlich alle, wenn ich nicht den Überblick verloren
habe. Zumindest VI ist glaube ich kein Remake, aber so genau weiß ich das auch nicht.

  
 
Also, ich habe es jetzt nicht als Spoiler empfunden, die Namen irgendwelcher Dämonenviecher zu verraten, die
einem da entgegengeschmissen werden. Solche gabs doch in Teil VII auch und ich bin einfach mal davon
ausgegangen, dass die einfach zum Standard-Repertoire eines jeden FF-Teils gehören. :DGanz so pauschal würde ich
das gar nicht unterschreiben. In X zum Beispiel gibt es deutlich weniger beschwörbare Kreaturen als zuvor und
gerade die Gegner sind da doch von einem ganz anderen Schlag. Sehr interessant finde ich ja, dass sie für FFXV jetzt
Ramuh aus VII wieder ausgegraben haben, obwohl der seitdem soweit ich weiß nirgendwo mehr aufgetaucht ist. :D
Fand Ramuh aber immer cool, darum hat mich das gefreut. 

  
 
Ich habe die meisten alten FFs ja als diese Gameboy-Advance-Versionen gespielt, und die sind mit aufsteigender
Nummer dem Original dann ja immer ähnlicher. Das fand ich schon okay. Die Ausnahme bei mir war ja Teil III, diese
3D-Loli-Optik hat's mir auch wirklich versaut.Tja, III... Wenns doch nur die Grafik wär...

  
 
Edit: Final Fantasy V und VI habe ich ja sogar auch als Version für die PS1, Teil IV ist mir da aber leider abhanden
gekommen.Ich hab IV ja auf dem Handy gespielt (ich hoffe, Laido liest das hier, eigentlich hätte ich ihm das oben ja
auch mal erzählen können. :p) und sogar ziemlich lange durchgehalten. Die Story hab ich auch als unerwartet gut in
Erinnerung. Aber am Smartphone war es schon ein bisschen doof. Zwar war die Steuerung ziemlich bequem, weil
man ja immer direkt auf das klicken konnte, was man ausführen will, ohne zwischendurch mit einem Cursor irgendwo
hin zu navigieren, aber man hat halt die ganze Zeit seine Finger im Bild. Sollte ich also noch mal eines der ersten
sechs FFs spielen wollen, werde ich das wohl eher bei Steam tun.

  
 
Einen Gameboy Advance hab ich ja nicht... ich könnte halt die meisten Teile auf dem Smartphone spielen, aber das
sind ja auch alles nicht die Originalversionen, und teilweise sollen die wohl auch leichter gemacht worden sein als die
ursprünglichen. Außerdem hätte ich auch eh keine große Lust drauf, solche langen Spiele am Handy zu spielen, da
muss ich dann wahrscheinlich auch alle zwei Stunden aufladen, und so richtig bequem ist das ja auch nicht.Siehe
oben.

  
 
Sag mal MiMo, was jetzt so die neueren FFs angeht: Gibt's da mal einen Teil, wo ein männlicher Hauptcharakter auch
mal eine männliche, äh, "Love Interest" hat?Nicht dass ich wüsste. Ich hoffe, der hotte Blondie aus FFXV hat sowas.
§herz

 Vermisse ich aber ehrlich gesagt gar nicht so sehr. Du bist doch der einzige Love Interest, den ich brauche. §list 
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Sir Ewek Emelot

John Irenicus

Jünger des Xardas

Obwohl... Wenn ich mir jetzt Tidus vorstelle, wie er... Naja, irgendwie gabs da keinen zweiten Hottie... :D 
  

 
Ich glaube, ich auch nicht, aber mir fallen momentan auch kaum Spiele ein und außerdem habe ich ja eh noch nicht
so viel Kram gespielt.

  
Bei Dragon Age: Origins habe ich natürlich sofort Zevran gefickt, aber das war ja auch eher alles viel zu albern und
das schien mir dann ja eh eine reine Sexbeziehung zu sein, die sogar noch unernster war, als der restliche Kram, den
man mit den Leuten da so anfangen konnte.

 In Dragon Age: Inquisition konnte man eine schwule Beziehung führen, und das hat mir sogar außerordentlich gut
gefallen. Das war wirklich ganz nett, nicht zu dick aufgetragen, mit einer Spur Feingefühl, und es klangen halt
wirklich son bisschen die sozialen Strukturen heraus, die man auch in der realen Szene erlebt. Das hätte jedenfalls
deutlich schlechter sein können. Mir und meinem Mitbewohner hats sehr gut gefallen. :A

  
In Mass Effect gab es auch die Möglichkeit, nämlich ab dem dritten Teil, wo man dann plötzlich aus dem heiteren
Himmel heraus und völlig unmotiviert mit einem Mitstreiter aus Teil 1 Liebeserklärungen austauscht, obwohl man da
vorhin in die Richtung wirklich gar nichts auch nur angedeutet hatte, und die Person einem zudem auch von
Mädchenbekanntschaften aus der Jugendzeit erzählt hatte, also eigentlich nicht homosexuell sein kann. Das war eine
der schrecklichsten Szenen, die ich in einem Spiel erlebt hatte, einfach weil es die so ziemlich beschissenste Art war,
eine Liebesbeziehung zwischen zwei Figuren zu pressen.

  
 
Also, ich kenne Mass Effect ja quasi gar nicht und deshalb auch nicht so richtig diese Charaktere. Aber, ohne hier
jetzt Leuten zu nahe treten zu wollen und so, aber soweit ich mich erinnern kann, hat MiMo hier vor Urzeiten auch
mal von Mädchenbekanntschaften (und mehr) erzählt, und... nunja. Zumindest an diesem Punkt ist es dann ja doch
gar nicht so unglaubwürdig, schätze ich. :p

  
John sagt die Wahrheit. Obwohl das "mehr" auch nicht so viel mehr war...

  
Aber mal ganz von mir abgesehen: Es gibt wirklich viele Schwule, die erstmal drei Jahre mit einer Frau zusammen
waren, bis sie rübergeschwommen sind. Da kenn ich gar nicht mal so wenige. Ist wahrscheinlich gar nicht so einfach,
sich sofort gegen das Gesellschaftsbild zu stemmen, wenn es mit einer Frau auch einigermaßen funktioniert. 

 Und gerade wenn man den Charakter im zweiten Teil wenig gesehen hat, könnte man das doch glaubhaft umsetzen.
Da ich die Spiele nicht gespielt hab, kann ich das aber natürlich nicht beurteilen. Wenn ihr euch einig seid, dass es
furchtbar war, haben sie es wohl tatsächlich vermasselt.

08.08.2016, 10:29

Ich habe die Stelle sogar gefunden:
  

 
https://www.youtube.com/watch?v=lZRE5LyocH4

  
Das läuft natürlich auf Softporno zwischen den beiden hinaus. Bioware halt: Da gibt es nur ficken oder
kontaktabbruch.

  
Im Vergleich dazu war Laidos Liebesbeziehung zwischen Milten und Samuel tiefgründig und einfühlsam.

08.08.2016, 10:42

Und weil ich hier irgendwas von Tiamat gelesen habe, möchte ich diesen Link dalassen, auch wenn ich Angst habe,
dass John an dieser Band bestimmt irgendwas auszusetzen hat (:(): https://www.youtube.com/watch?
v=toJfgrE61mQ

  
Wenn ich mein "Ed Hardy"-Shirt trage, finde ich die sicher auch gut.

  
Die (https://www.youtube.com/watch?v=IH6cqxaWs38) wurden ja mal eine Zeitlang so gehyped, deshalb habe ich
jetzt damit gerechnet, dass du die verlinkst. Habe mich damals auch immer bemüht, die auch gut zu finden, musste
aber irgendwann einsehen, dass ich die, wenn ich ehrlich bin, dann doch einfach nur schnarchig finde (womit dann
auch wieder die Brücke zur Dragon Age geschlagen wäre, da ging's mir nämlich auch so!).

  
 
Naja, so komplex wie FFI ist, müsste in IX dann ja schon ALLES wieder aufgegriffen werden. :pOkay. §ugly

 Wo ist Final Fantasy I denn bitte "komplex"? §ugly
  

 
Sehr interessant finde ich ja, dass sie für FFXV jetzt Ramuh aus VII wieder ausgegraben haben, obwohl der seitdem
soweit ich weiß nirgendwo mehr aufgetaucht ist. :D Fand Ramuh aber immer cool, darum hat mich das gefreut. 

 Zwischendurch zum Beispiel in Final Fantasy IX und Final Fantasy Tactics Advance!
  

 
Obwohl... Wenn ich mir jetzt Tidus vorstelle, wie er... Naja, irgendwie gabs da keinen zweiten Hottie... :D 

  
http://66.media.tumblr.com/344ba021feed3988ad53e52c9cdda39e/tumblr_n43grt3yPE1rxq9kwo2_250.gif

08.08.2016, 12:53



20.3.2019 [OT]Taverne zum hungrigen Schattenläufer #142 – Die Rückkehr der verlorenen Söhne [Archiv] - World of Players

https://forum.worldofplayers.de/forum/archive/index.php/t-1472961.html 14/45

MisterMeister

John Irenicus

MisterMeister

Achtung: Absolutes Klassikerbeschwörungswesen bei Final Fantasy ist Shiva - dort allerdings in etwa die aufgesexte,
weibliche Variante von Väterchen Frost, oder so. §ugly

 Scheiß drauf, dass Shiva ein Kerl ist §ugly
  

 
Also, ich kenne Mass Effect ja quasi gar nicht und deshalb auch nicht so richtig diese Charaktere. Aber, ohne hier
jetzt Leuten zu nahe treten zu wollen und so, aber soweit ich mich erinnern kann, hat MiMo hier vor Urzeiten auch
mal von Mädchenbekanntschaften (und mehr) erzählt, und... nunja. Zumindest an diesem Punkt ist es dann ja doch
gar nicht so unglaubwürdig, schätze ich. :p

 Es ist ja schon wahr, was MiMo später schreibt: Dass jemand erst mal heterosexuelle Beziehungen führt und dann
später erkennt (oder sich eingesteht oder was auch immer), dass er schwul ist, ist gar nicht mal so selten. Das ist da
auch gar nicht das Problem, würde ich behaupten, sondern wie es präsentiert und warum es gemacht wird.

 Denn das Warum ist ganz offensichtlich: Fanservice. Bei Dragon Age gab's ja genug Klagen von irgendwelchen
Leuten, die unbedingt eine schwule Romanze mit Alistair oder als Frau mal Morrigan knattern wollten. Das Ergebnis
war, dass, um es auch ja allen Recht zu machen, in Dragon Age II einfach mal JEDER Begleiter bisexuell war. Aber
auch völlig ohne Kommentar. Das Geschlecht spielte schlicht keinerlei Rolle mehr. Das war alles völlig beliebig. Und
das ist eben reichlich dämlich. Es gibt halt - oh Wunder! - Leute, die einfach nur hetero sind. Da kann man in der
Realität ja auch nichts dran ändern, sondern muss das dann eben akzeptieren. (Gilt übrigens umgekehrt genauso -
es gibt auch Leute, die sind eben nicht bi, sondern homosexuell. Das dürfte es ruhig auch mal in einem
Computerspiel geben. Aber das traut sich natürlich sowieso keiner. Leliana und Zevran als einzige potentielle
homosexuelle Love Interests waren deshalb ja auch fürs andere Geschlecht zu haben, denn wo kämen wir denn hin,
wenn ich als Mann spielen würde und dann nicht mein Anrecht auf eine Leliana-Romanze bekäme!) 

 Das betrifft übrigens nicht nur Videospiele. Bei Legend of Korra war es ja auch so, dass Korra und Asami am Ende der
letzten Staffel plötzlich zusammenkommen, obwohl es da vorher KEINERLEI Hinweise drauf gab, weder dass die
irgendwie aneinander, noch an Frauen generell interessiert sein könnten (beide waren ja vorher auch in
heterosexuellen Beziehungen). Und hier haben die Macher sogar ganz offen zugegeben, dass das Fanservice war: Sie
selbst waren gar nicht auf die Idee gekommen, sondern hatten dann irgendwie mitgekriegt, wie beliebt dieses
Szenario bei ganz vielen Fans ist, und beschlossen, es umzusetzen.

 Und so was ist halt affig. Das muss sich natürlich und organisch anfühlen, nicht nach bloßem Fanservice, um es
möglichst vielen recht zu machen. So was sollte aus den Charakteren selber kommen. Wenn Fans diktieren, was zu
passieren hat, kommt nur Mist bei raus.

 Und es darf ja gerne ein zunächst vermeintlich heterosexueller Charakter später sein Coming-Out haben. Das könnte
ja gut gemacht sogar ganz interessant sein. Aber dann sollte das auch irgendwie thematisiert werden. Ein
wahrscheinlich schon dreißig Jahre alter Mann, der früher auch Beziehungen zu Frauen hat, fängt doch nicht komplett
kommentarlos und selbstverständlich eine mit einem anderen Kerl an. Der kann ja wohl wenigstens ein paar Worte
dazu verlieren, dass das für ihn was ganz Neues, vielleicht auch noch verwirrend ist usw. Aber wenn die Romanzen
halt total beliebig und nur dafür da sind, möglichst alle Fanwünsche zu befriedigen, kriegt man halt auch nur den
BioWare-Standard: "Morgen ist die große Schlacht, da entscheidet sich das Schicksal der Welt und ich glaube, ich
liebe dich - wollen wir ficken?"

08.08.2016, 13:58

Unerwähnt darf hier natürlich nicht bleiben, dass es eine Iorveth-Geralt-Lovestory in The Witcher hätte geben
müssen.

  
 
Wenn ich mein "Ed Hardy"-Shirt trage, finde ich die sicher auch gut.

  
Die (https://www.youtube.com/watch?v=IH6cqxaWs38) wurden ja mal eine Zeitlang so gehyped, deshalb habe ich
jetzt damit gerechnet, dass du die verlinkst. Habe mich damals auch immer bemüht, die auch gut zu finden, musste
aber irgendwann einsehen, dass ich die, wenn ich ehrlich bin, dann doch einfach nur schnarchig finde (womit dann
auch wieder die Brücke zur Dragon Age geschlagen wäre, da ging's mir nämlich auch so!).

 Wieso kommentierst du dann unter dem Video?
  

Thedudenr2vor 4 Jahren
 OMG THAT GUY IS LIKE TOTALLY HOOOTTT!!!!! I WANT HIM IN MY BUTTHOLEZ AAAAAALLL NIIIGHTTTTTTT

LOOOOONNGGG <3<3<3<3<3<<3<33 
  

;);););););)
  

Aber ne, das klingt auch schon nicht so prall. Und mit deinem Dragon Age Hass kannst du mich hier gar nicht aus der
Ruhe bringen. :o

08.08.2016, 14:36

Eine Liebesbeziehung Iorveth-Geralt hatte sich ja mehrmals im Spiel angebahnt, aber Geralt konnte sich dann immer
rechtzeitig wegrollen (und zuschlagen).

08.08.2016, 14:41

Eine Liebesbeziehung Iorveth-Geralt hatte sich ja mehrmals im Spiel angebahnt, aber Geralt konnte sich dann immer
rechtzeitig wegrollen (und zuschlagen).

  
§ugly

  
Du hast das doch gar nicht gespielt, dein Spott ist substanzlos. :o
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John Irenicus

MisterMeister

John Irenicus

MisterMeister

John Irenicus

MisterMeister

John Irenicus

Jünger des Xardas

Laidoridas

John Irenicus

MiMo

08.08.2016, 14:44

§ugly
  

Du hast das doch gar nicht gespielt, dein Spott ist substanzlos. :o
  

Ich habe Witcher 2 sehr wohl gespielt, nur halt nicht besonders weit (4, 5 Stunden oder so), weil ich dann die Lust
verloren hatte.

08.08.2016, 14:45

Na gut, dann kannst du meine unsterbliche Liebe für Iorveth ja nachvollziehen.

08.08.2016, 14:49

Find den ja gar nicht hot (hat halt so ne richtige 00er Jahre Emo-Visage), aber dass du den geil findest, kann ich
schon verstehen.

08.08.2016, 15:28

Ja, und dazu halt noch heißer Rebellionshizzle.

08.08.2016, 15:38

Mach mich ruhig eifersüchtig.

08.08.2016, 15:52

Hast ja hier eh anscheinend mit MILTENMODDER angebandelt, während ich nicht da war. :(

08.08.2016, 16:03

Tja, wärste halt mal zur rechten Zeit zur rechten Stelle gewesen! Jetzt mal unabhängig davon, dass das natürlich ein
absolut unhaltbares Gerücht ist!

08.08.2016, 18:58

Unerwähnt darf hier natürlich nicht bleiben, dass es eine Iorveth-Geralt-Lovestory in The Witcher hätte geben
müssen.

 Geralt & Dijkstra = OTP §herz

08.08.2016, 19:06

Wo ist Final Fantasy I denn bitte "komplex"? §ugly
 MiMo wollte damit doch gerade sagen, dass Final Fantasy I nicht komplex sei, weshalb man eben nur die ganze Story

übernehmen könne, weil es wohl gar keine Teilstränge gebe. So hab ich das jetzt jedenfalls verstanden!

08.08.2016, 19:19

MiMo wollte damit doch gerade sagen, dass Final Fantasy I nicht komplex sei, weshalb man eben nur die ganze Story
übernehmen könne, weil es wohl gar keine Teilstränge gebe. So hab ich das jetzt jedenfalls verstanden!

  
So habe ich da jetzt noch gar nicht drüber nachgedacht!

08.08.2016, 23:15

Wo ist Final Fantasy I denn bitte "komplex"? §ugly
 Wenigstens Laido hat mich verstanden. :p

 Du hattest dich ja verteidigt, dass du ja gar nicht verraten hättest, was sie aus I noch in IX übernommen haben,
woraufhin ich halt erwidert habe, dass wenn sie die vier Zwischenbosse und noch ein bisschen mehr übernommen
haben, ja gleich das ganze Spiel übernommen haben müssen. :D

  
 
Zwischendurch zum Beispiel in Final Fantasy IX und Final Fantasy Tactics Advance!

 Ob ich dir das glauben kann? Du versuchst doch schon ewig alles, um mich an dieses Spiel zu bringen, da ist dir doch
jedes Mittel recht. :o

  
 
 
http://66.media.tumblr.com/344ba021feed3988ad53e52c9cdda39e/tumblr_n43grt3yPE1rxq9kwo2_250.gifMerkwürdige
Sprache, aber schon ziemlich geil. §ugly An diese merkwürdige Szene erinnere mich sogar noch, weil ich das ja
gerade erst wieder gespielt habe.
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John Irenicus

 
 
(Gilt übrigens umgekehrt genauso - es gibt auch Leute, die sind eben nicht bi, sondern homosexuell. Das dürfte es
ruhig auch mal in einem Computerspiel geben. Aber das traut sich natürlich sowieso keiner. Leliana und Zevran als
einzige potentielle homosexuelle Love Interests waren deshalb ja auch fürs andere Geschlecht zu haben, denn wo
kämen wir denn hin, wenn ich als Mann spielen würde und dann nicht mein Anrecht auf eine Leliana-Romanze
bekäme!) Eine "richtige" Lesbe gab es glaub ich nicht, aber der Dorian aus DA: Inquisition ist soweit ich mich
erinnere, für Frauen nicht zu haben.

  
Das betrifft übrigens nicht nur Videospiele. Bei Legend of Korra war es ja auch so, dass Korra und Asami am Ende der
letzten Staffel plötzlich zusammenkommen, obwohl es da vorher KEINERLEI Hinweise drauf gab, weder dass die
irgendwie aneinander, noch an Frauen generell interessiert sein könnten (beide waren ja vorher auch in
heterosexuellen Beziehungen). Und hier haben die Macher sogar ganz offen zugegeben, dass das Fanservice war: Sie
selbst waren gar nicht auf die Idee gekommen, sondern hatten dann irgendwie mitgekriegt, wie beliebt dieses
Szenario bei ganz vielen Fans ist, und beschlossen, es umzusetzen.

 Und so was ist halt affig. Das muss sich natürlich und organisch anfühlen, nicht nach bloßem Fanservice, um es
möglichst vielen recht zu machen. So was sollte aus den Charakteren selber kommen. Wenn Fans diktieren, was zu
passieren hat, kommt nur Mist bei raus.

 Und es darf ja gerne ein zunächst vermeintlich heterosexueller Charakter später sein Coming-Out haben. Das könnte
ja gut gemacht sogar ganz interessant sein. Aber dann sollte das auch irgendwie thematisiert werden. Ein
wahrscheinlich schon dreißig Jahre alter Mann, der früher auch Beziehungen zu Frauen hat, fängt doch nicht komplett
kommentarlos und selbstverständlich eine mit einem anderen Kerl an. Der kann ja wohl wenigstens ein paar Worte
dazu verlieren, dass das für ihn was ganz Neues, vielleicht auch noch verwirrend ist usw. Aber wenn die Romanzen
halt total beliebig und nur dafür da sind, möglichst alle Fanwünsche zu befriedigen, kriegt man halt auch nur den
BioWare-Standard: "Morgen ist die große Schlacht, da entscheidet sich das Schicksal der Welt und ich glaube, ich
liebe dich - wollen wir ficken?"Ich musste auch den ganzen Tag noch darüber nachdenken, ob ich überhaupt will,
dass es in FF mal eine schwule Lovestory gibt. Und ich muss tatsächlich sagen, dass es mir wohl lieber wäre, wenn
das nie passiert. 

 Das ist jetzt tatsächlich richtig homophob von mir, aber wenn ich eine heterosexuelle Lovestory verfolge, dann kann
ich da richtig mitleiden, das süß finden und was auch immer, heulen beim ersten Kuss zum Beispiel.

 Wenn ich aber eine homosexuelle Lovestory verfolge, dann denke ich doch die ganze Zeit darüber nach, dass die
homosexuell sind. Das haftet solchen Szenen einfach an und dann analysiere ich, wie sie das dargestellt haben, ob es
too much ist, ob die Charaktere sich zu feminim verhalten, ob die Macher überhaupt einen blassen Schimmer von der
Szene haben... Und das mache ich nicht absichtlich, das mache ich automatisch. Ich bin mir ziemlich sicher, dass ich
mich viel besser mit einer heterosexuellen Frau wie Serrah in FFXIII identifizieren kann als mit einem homosexuellen
Mann. Das gilt auch (zumindest teilweise, da hab ich gerade noch nicht genauer drüber nachgedacht) für Filme, in
denen es nicht hauptsächlich um Schwule geht (gutes Beispiel wäre da Bad Neighbours 2, da fühlt man bei dem
schwulen Paar auch nicht mit, weil man viel zu sehr damit beschäftigt ist, die zu hypen). Ich glaube, ich bin einfach
von meinem bisherigen Medienkonsum so konstituiert, dass ich mich sofort in eine Frau hineinversetzen kann (und
ich will WIRKLICH auf keinen Fall jemals im wahren Leben eine Frau sein), aber nicht in ein schwules Pärchen.
Einerseits, weil ich sofort diese analysierende Distanz einnehme und den innerlichen Hype beginne, andererseits aber
glaube ich auch, dass es da einfach noch keine gefestigten Klischees gibt. Es gibt einfach noch nicht das 0815-
Schwulenpärchen in Games (und in Filmen auch nur, wenn es solche Witzfiguren am Rande der Handlung sind). Und
gerade auf solchen Klischees bauen solche Szenen ja auf, dass man sofort in eine gewisse Grundstimmung versetzt
wird und ungefähr weiß, was kommt. Aber diese Basis fehlt schwulen Lovestorys, da weiß ich überhaupt nicht, wie
ich mich da fühlen soll. Sieht er ihn gerade als seinen Beschützer an, sehnt er sich nach Geborgenheit, will er nur
Sex, geht es um Anerkenung, Emanzipation... etc. Für das alles gibt es bei einem heterosexuellen Pärchen die
Möglichkeiten, das mit altbewehrten Motiven ganz schnell klar zu machen, während bei einem homosexuellen
Pärchen erstmal noch grundlegendere Sachen klar werden müssen. Vielleicht bin ich bei solchen Szenen auch deshalb
so schnell überfordert, weil ja gar nicht klar ist, in wen ich mich hineinfühlen will. Will ich lieber der Heißere von
beiden sein, oder lieber der, der gerade mit dem Heißeren rummachen darf?

  
Und darum will ich keine Homo-Lovestory in einem Final Fantasy, obwohl ich weiß, dass das homophob ist.

  
 
Eine Liebesbeziehung Iorveth-Geralt hatte sich ja mehrmals im Spiel angebahnt, aber Geralt konnte sich dann immer
rechtzeitig wegrollen (und zuschlagen).

 Ich hab gerade mal gegoogelt, und selbst Geralt ist heißer als dieser Iorveth. :igitt:
  

Hast ja hier eh anscheinend mit MILTENMODDER angebandelt, während ich nicht da war. :(Du lebst in der
Vergangenheit, Schätzchen. :o

  
 
Tja, wärste halt mal zur rechten Zeit zur rechten Stelle gewesen! Jetzt mal unabhängig davon, dass das natürlich ein
absolut unhaltbares Gerücht ist!

 Stimmt, als Gerücht kann man das echt nicht mehr halten. :grinundwe
  

Geralt & Dijkstra = OTP §herz
 Baaaaaaaaah!!! :igitt:

 Wie gut, dass...ich Dijkstra in Wild Hunt gekillt habe. Gefahr erkannt, Gefahr gebannt!
  

MiMo wollte damit doch gerade sagen, dass Final Fantasy I nicht komplex sei, weshalb man eben nur die ganze Story
übernehmen könne, weil es wohl gar keine Teilstränge gebe. So hab ich das jetzt jedenfalls verstanden!

 :gratz

08.08.2016, 23:36

Wenigstens Laido hat mich verstanden. :p
 Du hattest dich ja verteidigt, dass du ja gar nicht verraten hättest, was sie aus I noch in IX übernommen haben,
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MisterMeister

woraufhin ich halt erwidert habe, dass wenn sie die vier Zwischenbosse und noch ein bisschen mehr übernommen
haben, ja gleich das ganze Spiel übernommen haben müssen. :D

 Hm, okay. Ob das nun so stimmt, wie du es vermutest, das werde ich natürlich mal lieber nicht beantworten!
  

 
Ob ich dir das glauben kann? Du versuchst doch schon ewig alles, um mich an dieses Spiel zu bringen, da ist dir doch
jedes Mittel recht. :o

  
http://www.ffcompendium.com/thumbs/EspMon/ramuhta.jpg

  
http://shrines.rpgclassics.com/psx/ffix/Pics/fitmaster.jpg

  
 
Merkwürdige Sprache, aber schon ziemlich geil. §ugly An diese merkwürdige Szene erinnere mich sogar noch, weil
ich das ja gerade erst wieder gespielt habe.

 Ich mich auch, ich hab's ja vor kurzem auch wieder gespielt und jetzt auch endlich mal ganz durch. Diese Szene da
ist mir aber auch im Gedächtnis geblieben.

  
Fande es jetzt beim erneuten Spielen aber dann doch viel zu offensichtlich, dass Auron leiblos ist, gerade halt auch in
der Szene wird es ja eigentlich komplett verraten, und trotzdem scheint es niemand zu raffen. Ansonsten fand ich
das aber immer ganz gut, wie das so angedeutet wurde: Zum Beispiel wie er bei Lord Jyskalls Besegnung dann
weiter weg steht und kurz nen Laut ausstößt und in die Knie geht oder wie er an anderen Stellen dann immer betont
Abstand zu der zu besegnenden Person hält. Einmal wurde das aber leider übersehen, und zwar bei der Besegnung
Belgemenes im Tempel Remium - da steht er nämlich einfach so direkt daneben, während Yuna sie ins Abyssum
schickt. Fand ich dann schon irgendwie schade, dass das nicht konsequent durchgehalten wurde!

  
 
Ich musste auch den ganzen Tag noch darüber nachdenken, ob ich überhaupt will, dass es in FF mal eine schwule
Lovestory gibt. Und ich muss tatsächlich sagen, dass es mir wohl lieber wäre, wenn das nie passiert. 

 Das ist jetzt tatsächlich richtig homophob von mir, aber wenn ich eine heterosexuelle Lovestory verfolge, dann kann
ich da richtig mitleiden, das süß finden und was auch immer, heulen beim ersten Kuss zum Beispiel.

 Wenn ich aber eine homosexuelle Lovestory verfolge, dann denke ich doch die ganze Zeit darüber nach, dass die
homosexuell sind. Das haftet solchen Szenen einfach an und dann analysiere ich, wie sie das dargestellt haben, ob es
too much ist, ob die Charaktere sich zu feminim verhalten, ob die Macher überhaupt einen blassen Schimmer von der
Szene haben... Und das mache ich nicht absichtlich, das mache ich automatisch. Ich bin mir ziemlich sicher, dass ich
mich viel besser mit einer heterosexuellen Frau wie Serrah in FFXIII identifizieren kann als mit einem homosexuellen
Mann. Das gilt auch (zumindest teilweise, da hab ich gerade noch nicht genauer drüber nachgedacht) für Filme, in
denen es nicht hauptsächlich um Schwule geht (gutes Beispiel wäre da Bad Neighbours 2, da fühlt man bei dem
schwulen Paar auch nicht mit, weil man viel zu sehr damit beschäftigt ist, die zu hypen). Ich glaube, ich bin einfach
von meinem bisherigen Medienkonsum so konstituiert, dass ich mich sofort in eine Frau hineinversetzen kann (und
ich will WIRKLICH auf keinen Fall jemals im wahren Leben eine Frau sein), aber nicht in ein schwules Pärchen.
Einerseits, weil ich sofort diese analysierende Distanz einnehme und den innerlichen Hype beginne, andererseits aber
glaube ich auch, dass es da einfach noch keine gefestigten Klischees gibt. Es gibt einfach noch nicht das 0815-
Schwulenpärchen in Games (und in Filmen auch nur, wenn es solche Witzfiguren am Rande der Handlung sind). Und
gerade auf solchen Klischees bauen solche Szenen ja auf, dass man sofort in eine gewisse Grundstimmung versetzt
wird und ungefähr weiß, was kommt. Aber diese Basis fehlt schwulen Lovestorys, da weiß ich überhaupt nicht, wie
ich mich da fühlen soll. Sieht er ihn gerade als seinen Beschützer an, sehnt er sich nach Geborgenheit, will er nur
Sex, geht es um Anerkenung, Emanzipation... etc. Für das alles gibt es bei einem heterosexuellen Pärchen die
Möglichkeiten, das mit altbewehrten Motiven ganz schnell klar zu machen, während bei einem homosexuellen
Pärchen erstmal noch grundlegendere Sachen klar werden müssen. Vielleicht bin ich bei solchen Szenen auch deshalb
so schnell überfordert, weil ja gar nicht klar ist, in wen ich mich hineinfühlen will. Will ich lieber der Heißere von
beiden sein, oder lieber der, der gerade mit dem Heißeren rummachen darf?

  
Und darum will ich keine Homo-Lovestory in einem Final Fantasy, obwohl ich weiß, dass das homophob ist.

  
Finde das alles nachvollziehbar, was du sagst. Habe mir da auch Gedanken drüber gemacht, und ich sehe da einen
ähnlichen Widerstreit. Oft ist es bei solchen Sachen dann so - wenn es jetzt nicht total flach Bioware-mäßig ist - dass
diese homosexuelle Beziehung dann auch so richtig problematisiert werden muss. Das muss dann immer so ein
richtig großes Thema im Spiel/Film/Wasauchimmer sein; und wenn es das nicht ist, fragen sich die Leute hinterher:
"Ja aber warum waren die beiden denn jetzt eigentlich schwul, was sollte das denn eigentlich? Was hatte es damit
denn auf sich?" Man ist dann eben doch so ein bisschen drauf gepolt, dass diese Beziehungen dann immer irgendwie
problembehaftet dargestellt werden. Und ich kann mir auch gut vorstellen, dass sich dieser Wille auch daraus speist,
dass das in der Realität halt auch immer noch irgendwie problembehaftet ist. Fantasy-Welt hin oder her, aber wenn
da zwei Typen rumschwulen und wirklich niemand scheint sich daran zu stören - das deckt sich dann halt auch gar
nicht mehr mit Erfahrungen aus der echten Welt und wirkt dann auch nicht mehr glaubwürdig. Würde ich mal
vermuten. Andererseits müsste man halt auch einfach mal damit anfangen, so Beziehungen einfach so ganz
selbstverständlich, geradezu kommentarlos einzufügen. Verzwickte Sache!

  
Solche Probleme wie "Will ich jetzt der Heißere sein" etc. habe ich da dann aber zum Glück nicht. Sowas muss einen
auf Dauer doch verrückt machen. §ugly

  
Daran sehe ich jedenfalls mal wieder, dass es von Vorteil ist, wenn man, wie ich, einer der letzten verblieben
Archetypen personifizierter Heterosexualität ist. :cool:

08.08.2016, 23:52

Dijkstra ist nicht sexy, deswegen darf er nichts mit Geralt anfangen. Abgesehen davon gibt es einen Algorithmus von
Dijkstra in der Graphentheorie, den ich nicht gelernt habe, der aber 17 Prozent der kürzlich geschriebenen
Datenstrukturen-Klausur ausmachte. Daher bin ich ihm gleich doppelt feindlich gesinnt. :o
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MiMo

MisterMeister

MiMo

Laidoridas

09.08.2016, 00:00

Hm, okay. Ob das nun so stimmt, wie du es vermutest, das werde ich natürlich mal lieber nicht beantworten!Ich sag
nur Garland!

  
 
 
http://www.ffcompendium.com/thumbs/EspMon/ramuhta.jpg

  
http://shrines.rpgclassics.com/psx/ffix/Pics/fitmaster.jpg

 In VII find ich es halt so mega cool, wie da dieser Berg aus dem Boden wächst und dann Ramuh da mit wehendem
Umhang und Bart draufsteht und diese im Kreis tanzenden Blitze... Das trifft irgendwie genau meinen Geschmack. Da
können diese beiden Bildchen jetzt nicht so mithalten. :p

 Und der XV-Ramuh, den man ja schon in der ersten Demo kriegen kann... Ja, der ist halt einfach so over the top, da
hätte ich vermutlich auch jedes andere Beschwörungsvieh Hammer gefunden, wenn es so präsentiert worden wäre.
Obwohl ich solchen Typen wie Leviathan oder auch diesem hässlichen Staubsaugerbeutelwindtypen aus VIII
überhaupt nichts abgewinnen kann. 

  
 
Ich mich auch, ich hab's ja vor kurzem auch wieder gespielt und jetzt auch endlich mal ganz durch. Diese Szene da
ist mir aber auch im Gedächtnis geblieben.

  
Fande es jetzt beim erneuten Spielen aber dann doch viel zu offensichtlich, dass Auron leiblos ist, gerade halt auch in
der Szene wird es ja eigentlich komplett verraten, und trotzdem scheint es niemand zu raffen. Ansonsten fand ich
das aber immer ganz gut, wie das so angedeutet wurde: Zum Beispiel wie er bei Lord Jyskalls Besegnung dann
weiter weg steht und kurz nen Laut ausstößt und in die Knie geht oder wie er an anderen Stellen dann immer betont
Abstand zu der zu besegnenden Person hält. Einmal wurde das aber leider übersehen, und zwar bei der Besegnung
Belgemenes im Tempel Remium - da steht er nämlich einfach so direkt daneben, während Yuna sie ins Abyssum
schickt. Fand ich dann schon irgendwie schade, dass das nicht konsequent durchgehalten wurde!

  
Das ist mir alles überhaupt nicht aufgefallen.

  
Mir fällt aber gerade noch ein, dass JüdeXens Legende von Korra-Fanservice-Lesbenbeziehung mich toootal anWakka
und Lulu erinnert hat. Da gab es doch auch nie eine Andeutung und es ist total unverständlich, was die plötzlich so
anziehend finden aneinander. Na gut, Lulu ist halt fast die einzige Frau im Dorf, aber sonst hat Wakka ja auch nicht
mehr Gründe als Lulu. :p

  
 
Andererseits müsste man halt auch einfach mal damit anfangen, so Beziehungen einfach so ganz selbstverständlich,
geradezu kommentarlos einzufügen. Verzwickte Sache!Das ist wahrscheinlich echt das Problem. 

 Ich will aber noch kurz betonen, dass Schwulenpaare in Filmen nicht immer problembehaftet dargestellt werden
müssen, um sich organisch einzufügen, es gibt ja auch einfach die Variante Witzfiguren. Da stört es auch keinen,
wenn die schwul und lustig alle fünf Minuten irgendeinen Standardschwulenwitz machen, ohne dass groß erklärt wird,
wieso die eigentlich schwul sind. Alberne Menschen brauchen sich sozusagen nicht dafür zu rechtfertigen schwul zu
sein, bei denen ist "klar", warum die schwul sind. Irgendwie ein ganz schön komischer Gedanke.

  
 
Solche Probleme wie "Will ich jetzt der Heißere sein" etc. habe ich da dann aber zum Glück nicht. Sowas muss einen
auf Dauer doch verrückt machen. §ugly

  
Daran sehe ich jedenfalls mal wieder, dass es von Vorteil ist, wenn man, wie ich, einer der letzten verblieben
Archetypen personifizierter Heterosexualität ist. :cool:Wenn du einen Archetyp für dich beanspruchen willst, dann
doch wohl der dafür, dass man sich selbst alles einreden kann. :p

  
Edit @MiMe:

 Den Dijkstra-Algorithmus hab ich schon in der Schule gelernt. Das war wohl das mit Abstand coolste, was wir im
Informatikunterricht gelernt haben!

09.08.2016, 00:06

Edit @MiMe:
 Den Dijkstra-Algorithmus hab ich schon in der Schule gelernt. Das war wohl das mit Abstand coolste, was wir im

Informatikunterricht gelernt haben!
 Ich bin kein großer Fan von dieser ganzen langweiligen Informatik- und Diskrete-Mathe-Scheiße. §mond

  
Aber Kryptographie war ganz kühl.

09.08.2016, 00:12

Ich bin kein großer Fan von dieser ganzen langweiligen Informatik- und Diskrete-Mathe-Scheiße. §mond
  

Aber Kryptographie war ganz kühl.Ich bin auch kein Fan von Informatik, darum fand ich so Graphenspielereien, die ja
eher ein Teilgebiet der Mathematik sind, im Informatikunterricht immer am besten. Diese ganzen DEA, NEA,
Kellerautomaten und Turingmaschineriesachen fand ich auch cool. Aber programmieren war halt voll doof.

09.08.2016, 00:13
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MisterMeister

MiMo

MisterMeister

MiMo

MisterMeister

MiMo

In "The Longest Journey" gibt es ganz zu Anfang des Spiels ein lesbisches Pärchen, das mir als positives Beispiel für
sowas ganz gut in Erinnerung geblieben ist, weil das da auch gar nicht weiter problematisiert wurde, sondern einfach
ganz selbstverständlich dazugehörte. Das waren jetzt aber keine der Hauptfiguren, insofern ist es vielleicht nochmal
was anderes als diese Dragon-Age-Geschichten.

  
 
Ich sag nur Garland!

 Welcher Garland? :confused: Kenn ich nich!
  

 
In VII find ich es halt so mega cool, wie da dieser Berg aus dem Boden wächst und dann Ramuh da mit wehendem
Umhang und Bart draufsteht und diese im Kreis tanzenden Blitze... Das trifft irgendwie genau meinen Geschmack. Da
können diese beiden Bildchen jetzt nicht so mithalten. :p

 Und der XV-Ramuh, den man ja schon in der ersten Demo kriegen kann... Ja, der ist halt einfach so over the top, da
hätte ich vermutlich auch jedes andere Beschwörungsvieh Hammer gefunden, wenn es so präsentiert worden wäre.
Obwohl ich solchen Typen wie Leviathan oder auch diesem hässlichen Staubsaugerbeutelwindtypen aus VIII
überhaupt nichts abgewinnen kann.

 Ramuh kommt in Teil IX ja auch noch im Rahmen der Kämpfe als Beschwörungsvieh mit massig Brimborium vor.
John hat jetzt nur den NPC-Ramuh gezeigt, der natürlich etwas weniger spektakulär daherkommt!

  
 
Edit @MiMe:

 Den Dijkstra-Algorithmus hab ich schon in der Schule gelernt. Das war wohl das mit Abstand coolste, was wir im
Informatikunterricht gelernt haben!

 Pass auf, ich setz noch einen drauf: Ich habe den sogar schon implementiert. :cool:

09.08.2016, 00:16

Ich bin auch kein Fan von Informatik, darum fand ich so Graphenspielereien, die ja eher ein Teilgebiet der
Mathematik sind, im Informatikunterricht immer am besten. Diese ganzen DEA, NEA, Kellerautomaten und
Turingmaschineriesachen fand ich auch cool. Aber programmieren war halt voll doof.

 Ist halt trotzdem öde. §mond
  

Worin schreibst du deine Bachelorarbeit?
  

 
Pass auf, ich setz noch einen drauf: Ich habe den sogar schon implementiert. :cool:

 Ich habe mal ein Java-Programm geschrieben, das solange den Castlejam auf einen USB-Stick kopiert hat, bis kein
Speicherplatz mehr da war!

09.08.2016, 00:26

Ist halt trotzdem öde. §mond
  

Worin schreibst du deine Bachelorarbeit?
 Graphentheorie. :D Cayley Graphen um genau zu sein. 

  
Ich habe mal ein Java-Programm geschrieben, das solange den Castlejam auf einen USB-Stick kopiert hat, bis kein
Speicherplatz mehr da war!

 Das ist ja der HammA! §omg

09.08.2016, 00:27

Graphentheorie. :D Cayley Graphen um genau zu sein. 
 Wi-der-lich.

09.08.2016, 00:29

Wi-der-lich.
  

Jetzt musst du mir aber auch die Gelegenheit geben zurückzuätzen! :o Worin schreibst du deine Bachelorarbeit?
:gratz

09.08.2016, 00:33

Jetzt musst du mir aber auch die Gelegenheit geben zurückzuätzen! :o Worin schreibst du deine Bachelorarbeit?
:gratz

  
Wahrscheinlichkeitstheorie, eine Verallgemeinerung des zentralen Grenzwertsatzes auf empirische Prozesse.

09.08.2016, 00:38

Wahrscheinlichkeitstheorie, eine Verallgemeinerung des zentralen Grenzwertsatzes auf empirische Prozesse.
  

WT hab ich dieses Semester für meinen Master vorgezogen, damit ich im Master dann darauf aufbauen kann und
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MisterMeister

DerGroßeDummeMann

MiMo

DerGroßeDummeMann

Jünger des Xardas

mich nicht noch weiter mit Algebra und Topologie rumschlagen muss. :scared: (Hoffentlich liest DGDM das nicht.
§ugly)

  
Laido überlegt wahrscheinlich gerade, was er deinem Prof sagen möchte. :p

09.08.2016, 00:41

WT hab ich dieses Semester für meinen Master vorgezogen, damit ich im Master dann darauf aufbauen kann und
mich nicht noch weiter mit Algebra und Topologie rumschlagen muss. :scared: (Hoffentlich liest DGDM das nicht.
§ugly)

  
Laido überlegt wahrscheinlich gerade, was er deinem Prof sagen möchte. :p

 Wer oder was ist DGDM. §mond
  

Du schreibst deine Bachelorarbeit über Graphentheorie, obwohl du keine Algebra magst? :o

09.08.2016, 01:23

WT hab ich dieses Semester für meinen Master vorgezogen, damit ich im Master dann darauf aufbauen kann und
mich nicht noch weiter mit Algebra und Topologie rumschlagen muss. :scared: (Hoffentlich liest DGDM das nicht.
§ugly)

  
Laido überlegt wahrscheinlich gerade, was er deinem Prof sagen möchte. :p

  
Warum soll ich das nicht lesen?

09.08.2016, 08:00

Warum soll ich das nicht lesen?
  

Jemand, der Noether und Hilbert als Avatar trägt, ist wahrscheinlich großer Fan der Algebra. :D War natürlich nicht
ernst gemeint. :gratz

09.08.2016, 11:57

Jemand, der Noether und Hilbert als Avatar trägt, ist wahrscheinlich großer Fan der Algebra. :D War natürlich nicht
ernst gemeint. :gratz

  
Ja mit Algebra beschäftige ich mich eigentlich gar nicht. Ich habe nur mal so aus Spaß Algebraische Geometrie
gehört, was ganz nett war, aber so richtig was mit Algebra zu machen, da hätte ich auch keine Lust drauf. Algebra ist
halt zu 99% technischer Krams, den man braucht um die Lösungsmengen polynomialer Gleichungen zu untersuchen,
also im Grunde Funktionalanalysis in uncool.

 Ich interessiere mich eigentlich eher für partielle Differentialgleichungen, also eine völlig andere Richtung.

09.08.2016, 13:33

Eine "richtige" Lesbe gab es glaub ich nicht, aber der Dorian aus DA: Inquisition ist soweit ich mich erinnere, für
Frauen nicht zu haben.Da wäre ich dann schon mal positiv überrascht. Ich weiß da halt nur noch, dass das in Dragon
Age II so lächerlich lieblos und beliebig war. Gespielt habe ich eh nur 1. Von 3 habe ich gar keine Ahnung, hatte aber
auch irgendwie im Kopf, dass es da auch wieder nicht bisexuelle Charaktere gibt. Mit einem exklusiv homosexuellen
hätte ich aber nicht gerechnet.

  
Und darum will ich keine Homo-Lovestory in einem Final Fantasy, obwohl ich weiß, dass das homophob ist.

 Ich sehe daran jetzt nichts homophobes. Ich finde nur vieles davon... unnötig kompliziert.
 Ich verstehe, was du meinst, und kann vieles davon durchaus nachvollziehen, andererseits können diese "gefestigten

Klischees", von denen du sprichst, ja nie entstehen, wenn man jetzt gerade deshalb, weil sie fehlen, keine Schwulen
darstellt. Die können sich ja nur mit der Zeit etablieren, wenn so was eben häufiger vorkommt. Wobei ich allzu viele
gefestigte Klischees eigentlich auch gar nicht brauche. Es ist ja eher das Problem bei so typischen
Bioware-/Hollywoord-Blockbuster-Romanzen, dass eben alles nur aus solchen Klischees besteht und man halt wirklich
immer weiß, "Oh, sie sucht einen Beschützer; es geht um Geborgenheit; es geht nur um Sex". Ich brauche eigentlich
keine so oberflächlichen Romanzen, die alle nach Schema X ablaufen, ob jetzt hetero oder homo. Und wenn ich so
eine Romanze erlebe, dann frage ich mich auch gar nicht, in welche Schublade ich die jetzt packen kann, sondern will
die im Gegenteil gerade nicht in eine solche stecken, sondern eben lieber diese Charaktere, um die es dort geht, als
Individuen betrachten und begreifen.

 Na ja und was alle immer mit diesem ominösen Identifizieren haben, sei es bei Spielen oder bei Büchern oder sonst
wo, habe ich eh nie verstanden. Ich identifiziere mich mit niemandem außer mir selbst, schon gar nicht mit
irgendwelchen Typen, die große Schwerter schwingen und Drachen töten oder dergleichen. Ich fände es auch eher
langweilig, von mir selbst zu lesen. Mich kenne ich ja. Ich möchte gerade von anderen Leuten mit anderen
Persönlichkeiten lesen und die nachvollziehen. Dieses Nachvollziehen mag man als ein Hineinversetzen beschreiben,
wenn man denn will. Aber nur weil ich verstehe, wie diese Person denkt und fühlt, warum sie so und so handelt,
heißt das nicht, dass ich mich mit ihr identifiziere. Insofern würde sich für mich die Frage, ob ich jetzt der heiße Typ
sein will oder der, der mit ihm rummacht, auch wenn ich schwul wäre, nie stellen. Ich bin auch in einer
Heteroromanze nicht der Kerl. Ich bin der, der dem Kerl zuschaut/von ihm liest/ihn steuert. Ich will in aller Regel
auch gar nicht der Kerl sein, weil ich in aller Regel auch niemals mit dieser Frau rummachen wollen würde (mir fällt
jetzt spontan keine einzige Frau in irgendeinem Computerspiel ein, die mich persönlich übermäßig ansprechen würde
- aber gut, da fällt mir auch in der Realität nur eine einzige ein, ich bin da vielleicht wählerischer als andere). 
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MisterMeister

DerGroßeDummeMann

MisterMeister

Es läuft also alles mal wieder darauf hinaus, dass ich halt einfach nicht so viel denke, sondern mir die jeweilige
Romanze einfach anschaue, deshalb habe ich wohl auch einfach viele der Probleme nicht, in die man durch
übermäßiges Denken so reinkommen kann :p

  
 
 
Baaaaaaaaah!!! :igitt:

 Wie gut, dass...ich Dijkstra in Wild Hunt gekillt habe. Gefahr erkannt, Gefahr gebannt!
  

Also bitte, Dijkstra ist ja wohl mal ein Supercharakter und er und Geralt ergänzen sich ja wohl besser als jedes alte
Ehepaar!

  
 
Finde das alles nachvollziehbar, was du sagst. Habe mir da auch Gedanken drüber gemacht, und ich sehe da einen
ähnlichen Widerstreit. Oft ist es bei solchen Sachen dann so - wenn es jetzt nicht total flach Bioware-mäßig ist - dass
diese homosexuelle Beziehung dann auch so richtig problematisiert werden muss. Das muss dann immer so ein
richtig großes Thema im Spiel/Film/Wasauchimmer sein; und wenn es das nicht ist, fragen sich die Leute hinterher:
"Ja aber warum waren die beiden denn jetzt eigentlich schwul, was sollte das denn eigentlich? Was hatte es damit
denn auf sich?" Man ist dann eben doch so ein bisschen drauf gepolt, dass diese Beziehungen dann immer irgendwie
problembehaftet dargestellt werden. Und ich kann mir auch gut vorstellen, dass sich dieser Wille auch daraus speist,
dass das in der Realität halt auch immer noch irgendwie problembehaftet ist. Fantasy-Welt hin oder her, aber wenn
da zwei Typen rumschwulen und wirklich niemand scheint sich daran zu stören - das deckt sich dann halt auch gar
nicht mehr mit Erfahrungen aus der echten Welt und wirkt dann auch nicht mehr glaubwürdig. Würde ich mal
vermuten. Andererseits müsste man halt auch einfach mal damit anfangen, so Beziehungen einfach so ganz
selbstverständlich, geradezu kommentarlos einzufügen. Verzwickte Sache! Das hängt dann wieder davon ab, was für
eine Story das ist. Wenn die in einem entsprechenden modernen Umfeld spielt, muss da nicht unbedingt irgendwas
problematisiert werden. Dann sind die halt schwul. Solche Fantasywelten wie Dragon Age aber, wo offenbar alle total
progressiv sind und keiner was sagt, wenn ich eine schwule Beziehung führe oder wenn ich als Frau in einer dicken
Rüstung durch die Gegend watschle und irgendeine Armee anführe, die haben mich schon immer gestört. Die wirken
einfach unglaubwürdig und generisch. Da wären wir dann wieder beim Fanservice. Damit sich auch ja keiner
beschwert, dass man nicht als Frau spielen kann, muss die Option eben drin sein, aber damit auch ja niemand beim
Entwickler irgendwelche Arbeit hat, muss die Geschlechterwahl völlig irrelevant sein und alle Dialoge und Quests usw.
müssen gleich ablaufen, abgesehen von einigen Kleinigkeiten, wie dass man mit Leliana über Schuhe quatschen
kann.

  
 
Daran sehe ich jedenfalls mal wieder, dass es von Vorteil ist, wenn man, wie ich, einer der letzten verblieben
Archetypen personifizierter Heterosexualität ist. :cool:

 Wann habe ich dir eigentlich das letzte Mal gesagt, wie sehr ich zu dir aufschaue? §danke
  

 
 
Ich will aber noch kurz betonen, dass Schwulenpaare in Filmen nicht immer problembehaftet dargestellt werden
müssen, um sich organisch einzufügen, es gibt ja auch einfach die Variante Witzfiguren. Da stört es auch keinen,
wenn die schwul und lustig alle fünf Minuten irgendeinen Standardschwulenwitz machen, ohne dass groß erklärt wird,
wieso die eigentlich schwul sind. Alberne Menschen brauchen sich sozusagen nicht dafür zu rechtfertigen schwul zu
sein, bei denen ist "klar", warum die schwul sind. Irgendwie ein ganz schön komischer Gedanke.

  
Wie Dicke halt :p

09.08.2016, 14:51

Ich interessiere mich eigentlich eher für partielle Differentialgleichungen, also eine völlig andere Richtung.
 Ich hatte dieses Semester das erste Mal überhaupt etwas mit Differentialgleichungen zu tun, als die Ingenieure, für

die ich korrigiere, mit Differentialgleichungen angefangen haben. Und ich so: "Oh. Das kann ich aber nicht." §smogon

09.08.2016, 17:04

Ich hatte dieses Semester das erste Mal überhaupt etwas mit Differentialgleichungen zu tun, als die Ingenieure, für
die ich korrigiere, mit Differentialgleichungen angefangen haben. Und ich so: "Oh. Das kann ich aber nicht." §smogon

  
Da hast du wohl genau das Gegenteil von dem studiert, was ich studiert habe. Bei uns wurden gewöhnliche
Differentialgleichung in Analysis II eingeführt und kamen seitdem in fast jeder Vorlesung. Naja, das hängt ja auch
immer von den Professoren ab, ob das gemacht wird oder nicht, aber, dass es im ganzen Bachelor gar nicht gemacht
wird, ist schon krass. Letztendlich läuft ja z.B. so ziemlich die gesamte mathematische Physik darauf hinaus, dass
man irgendwelche Differentialgleichungen aufstellt und löst, oder zumindest ihre Lösung auf bestimmte
Eigenschaften untersucht.

09.08.2016, 17:44

Da hast du wohl genau das Gegenteil von dem studiert, was ich studiert habe. Bei uns wurden gewöhnliche
Differentialgleichung in Analysis II eingeführt und kamen seitdem in fast jeder Vorlesung. Naja, das hängt ja auch
immer von den Professoren ab, ob das gemacht wird oder nicht, aber, dass es im ganzen Bachelor gar nicht gemacht
wird, ist schon krass. Letztendlich läuft ja z.B. so ziemlich die gesamte mathematische Physik darauf hinaus, dass
man irgendwelche Differentialgleichungen aufstellt und löst, oder zumindest ihre Lösung auf bestimmte
Eigenschaften untersucht.

  
Differentialgleichungen haben bei uns ihre eigenen Vorlesungen (Gewöhnliche, Partielle, Stochastische), die nicht
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MiMo

MisterMeister

John Irenicus

verpflichtend sind. Daher kann es schonmal passieren, dass man sein Studium abschließt, ohne groß was von denen
gesehen zu haben, auch wenn man im analytischen Bereich bleibt.

09.08.2016, 18:38

Ja mit Algebra beschäftige ich mich eigentlich gar nicht. Ich habe nur mal so aus Spaß Algebraische Geometrie
gehört, was ganz nett war, aber so richtig was mit Algebra zu machen, da hätte ich auch keine Lust drauf. Algebra ist
halt zu 99% technischer Krams, den man braucht um die Lösungsmengen polynomialer Gleichungen zu untersuchen,
also im Grunde Funktionalanalysis in uncool.

 Ich interessiere mich eigentlich eher für partielle Differentialgleichungen, also eine völlig andere Richtung.Lineare
Algebra und Einführung in die Algebra fand ich halt voll super, Gruppen, Ringe, Polynome, das ist mein Ding. Da hab
ich den Fehlschluss gezogen, Algebraische Geometrie müsste auch voll was für mich sein. Mit Verschwindeidealen
und so bin ich dann noch einigermaßen klar gekommen, obwohl ich das auch schon furchtbar abstrakt fand, aber als
sie dann mit Garben angekommen sind, hab ich dem Kram den Laufpass gegeben. 

  
Ein ganz analoger Fehlschluss ist mir bei Topologie passiert. Das, was man in Ana III und Ana IV macht, fand ich
total interessant und super, so verschiedene Topologien miteinander vergleichen, Trennungsaxiome, so was halt.
Aber in Topologie haben wir dann halt nur noch die Menge aller topologischen Räume, oder wenn es hoch kam, einen
beliebigen topologischen Raum angeguckt. Und das war mir dann einfach wieder zu abstrakt. Sobald man nur noch
mit Mengen hantiert, über die man nichts weiß, außer dass sie eine Topologie haben oder dass sie die Struktur einer
Garbe erfüllen, spricht mich das überhaupt nicht an. Und so kam es dann, dass ich von dem Glauben, dass nur die
theoretische Mathematik was für mich ist, zu dem Glauben gekommen bin, dass von der theoretischen Mathematik
nur die Gruppentheorie etwas für mich ist. Demzufolge ich gerade einen harten Schwenk zur Stochastik vollzogen
habe.

  
 
Ich hatte dieses Semester das erste Mal überhaupt etwas mit Differentialgleichungen zu tun, als die Ingenieure, für
die ich korrigiere, mit Differentialgleichungen angefangen haben. Und ich so: "Oh. Das kann ich aber nicht." §smogon

  
 
Da hast du wohl genau das Gegenteil von dem studiert, was ich studiert habe. Bei uns wurden gewöhnliche
Differentialgleichung in Analysis II eingeführt und kamen seitdem in fast jeder Vorlesung. Naja, das hängt ja auch
immer von den Professoren ab, ob das gemacht wird oder nicht, aber, dass es im ganzen Bachelor gar nicht gemacht
wird, ist schon krass. Letztendlich läuft ja z.B. so ziemlich die gesamte mathematische Physik darauf hinaus, dass
man irgendwelche Differentialgleichungen aufstellt und löst, oder zumindest ihre Lösung auf bestimmte
Eigenschaften untersucht.

  
Bei uns kam das auch nur ganz kurz am Ende von Ana II. Das war aber eigentlich auch nur die Definition, zwei
Beispiele, eine Übungsaufgabe... son Umfang halt, dass man es sofort nach der Klausur wieder vergisst. 

 Zeitgleich sind mir partielle Differentialgleichungen auch in Physikalische Chemie begegnet, aber irgendwie konnte ich
da gar nicht so richtig den Zusammenhang zwischen der Anwendung in der Physik und der Definition aus der Analysis
sehen. Vielleicht wäre das heute anders. Aber Physikalische Chemie und Ana II waren eh die beiden schlimmsten
Vorlesungen meines Studiums.

09.08.2016, 19:49

Ein ganz analoger Fehlschluss ist mir bei Topologie passiert. Das, was man in Ana III und Ana IV macht, fand ich
total interessant und super, so verschiedene Topologien miteinander vergleichen, Trennungsaxiome, so was halt.
Aber in Topologie haben wir dann halt nur noch die Menge aller topologischen Räume, oder wenn es hoch kam, einen
beliebigen topologischen Raum angeguckt. Und das war mir dann einfach wieder zu abstrakt. Sobald man nur noch
mit Mengen hantiert, über die man nichts weiß, außer dass sie eine Topologie haben oder dass sie die Struktur einer
Garbe erfüllen, spricht mich das überhaupt nicht an. Und so kam es dann, dass ich von dem Glauben, dass nur die
theoretische Mathematik was für mich ist, zu dem Glauben gekommen bin, dass von der theoretischen Mathematik
nur die Gruppentheorie etwas für mich ist. Demzufolge ich gerade einen harten Schwenk zur Stochastik vollzogen
habe.

 In Wahrscheinlichkeitstheorie II wird es auch richtig schön abstrakt, da werden dann die großen Funktionalanalysis-
Geschütze aufgefahren. §herz

09.08.2016, 20:28

Das ist mir alles überhaupt nicht aufgefallen.
  

https://youtu.be/HDWfXySGgsk?t=15m25s Meine vor allem die Stelle ab 15:25 und dann halt bei der Besegnung,
das ist dann doch noch mehrere Schippen auffälliger als ich es jetzt in Erinnerung hatte. §ugly

  
 
Mir fällt aber gerade noch ein, dass JüdeXens Legende von Korra-Fanservice-Lesbenbeziehung mich toootal
an[SPOILER]Wakka und Lulu erinnert hat. Da gab es doch auch nie eine Andeutung und es ist total unverständlich,
was die plötzlich so anziehend finden aneinander. Na gut, Lulu ist halt fast die einzige Frau im Dorf, aber sonst hat
Wakka ja auch nicht mehr Gründe als Lulu. :p

 Habe ich da was verpasst? Ich habe das nie so wahrgenommen, dass die sich an irgendeiner Stelle auf einmal
gegenseitig anziehend gefunden hätten, außer halt so Bruder-Schwester oder kumpelmäßig. Als Tidus irgendwann
erfährt, dass Chapp (Chapp-UUUUH) und Lulu mal zusammen waren usw. und das Gespräch darauf kommt, dass
Lulu ja Single ist, fragt er doch, wie es denn mit Wakka wäre, und da blockt sie halt auch nur ab, ohne das jetzt total
auffällig-ertappt zu zun.

  
 
Ramuh kommt in Teil IX ja auch noch im Rahmen der Kämpfe als Beschwörungsvieh mit massig Brimborium vor.
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Sir Ewek Emelot

John Irenicus

Sir Ewek Emelot

MiMo

John hat jetzt nur den NPC-Ramuh gezeigt, der natürlich etwas weniger spektakulär daherkommt!
  

Finde es ja gerade spektakulär, dass der auch mal so vernünftig als NPC vorkommt. Sowas gibt's in den älteren Final
Fantasys ja auch, dass die Beschwörungsgottheiten da wenigstens mal ein paar Worte mit dir wechseln, aber das
hatte man dann irgendwie ja doch irgendwann fallengelassen.

  
 
 
Ich habe mal ein Java-Programm geschrieben, das solange den Castlejam auf einen USB-Stick kopiert hat, bis kein
Speicherplatz mehr da war!

 Irgendwann werde ich dich für diesen ganzen Castlejam-Kram so richtig belohnen.
  

 
 
Wann habe ich dir eigentlich das letzte Mal gesagt, wie sehr ich zu dir aufschaue? §danke

 Was bleibt dir Zwerg denn auch anderes übrig? :cool:

09.08.2016, 21:00

Das hängt dann wieder davon ab, was für eine Story das ist. Wenn die in einem entsprechenden modernen Umfeld
spielt, muss da nicht unbedingt irgendwas problematisiert werden. Dann sind die halt schwul. Solche Fantasywelten
wie Dragon Age aber, wo offenbar alle total progressiv sind und keiner was sagt, wenn ich eine schwule Beziehung
führe oder wenn ich als Frau in einer dicken Rüstung durch die Gegend watschle und irgendeine Armee anführe, die
haben mich schon immer gestört. Die wirken einfach unglaubwürdig und generisch. Da wären wir dann wieder beim
Fanservice. Damit sich auch ja keiner beschwert, dass man nicht als Frau spielen kann, muss die Option eben drin
sein, aber damit auch ja niemand beim Entwickler irgendwelche Arbeit hat, muss die Geschlechterwahl völlig
irrelevant sein und alle Dialoge und Quests usw. müssen gleich ablaufen, abgesehen von einigen Kleinigkeiten, wie
dass man mit Leliana über Schuhe quatschen kann.

  
 
Dem widerspreche ich: Ich bin nicht der Meinung, dass Sexismus ein natürlicher Zustand menschlicher
Gesellschaften ist, daher gibt es keinen Grund, warum eine Fantasywelt bloß darum, weil sie ein mittelalterliches
Technologielevel hat, sexistisch sein müsste.

  
Was die Romanzen angeht: Die Figuren sollten erstmal Gründe haben, einander zu mögen, bevor sie sich ineinander
verlieben. Die meisten Bioware-Spiele versuchen, Liebesbeziehungen darzustellen, weil sie es nicht schaffen,
ordentliche Freundschaften darzustellen, und merken dabei nicht, dass sie den Palast auf Luft zu bauen versuchen.

09.08.2016, 21:06

Was die Romanzen angeht: Die Figuren sollten erstmal Gründe haben, einander zu mögen, bevor sie sich ineinander
verlieben. Die meisten Bioware-Spiele versuchen, Liebesbeziehungen darzustellen, weil sie es nicht schaffen,
ordentliche Freundschaften darzustellen, und merken dabei nicht, dass sie den Palast auf Luft zu bauen versuchen.

  
Das geht auch Hand in Hand mit dem Problem, dass man ja selbst als Spieler schon häufig genug nach Gründen
suchen muss, die Charaktere zu mögen, und zwar auch diejenigen, die offensichtlich als sympathisch dargestellt
werden sollen, es dabei aber schlicht nicht sind (ich nenne es den Alistair-Effekt).

09.08.2016, 21:14

Das geht auch Hand in Hand mit dem Problem, dass man ja selbst als Spieler schon häufig genug nach Gründen
suchen muss, die Charaktere zu mögen, und zwar auch diejenigen, die offensichtlich als sympathisch dargestellt
werden sollen, es dabei aber schlicht nicht sind (ich nenne es den Alistair-Effekt).

  
Wichtiger wäre mir, dass der Charakter, den ich spiele, Grund hat, den andern Charakter zu mögen. Dafür müssten
bei Figuren aber eben irgendeine Persönlichkeit haben (und sei es eine solche, die ich nicht mag). Das ist oft aber
nicht der Fall.

09.08.2016, 21:49

In Wahrscheinlichkeitstheorie II wird es auch richtig schön abstrakt, da werden dann die großen Funktionalanalysis-
Geschütze aufgefahren. §herz

 Wie bitte? Eigentlich wollte ich WTII nächstes Semester hören! :scared: 
 Und Funktionalanalysis hab ich halt nicht gehört, weil mir die Analysis im Allgemeinen seit den furchtbaren

Vorlesungen AnaII und AnaIII sehr suspekt geworden ist. Okay, wahrscheinlich lag es einfach an dem Prof. Aber
geprägt hat mich das halt schon. 

  
https://youtu.be/HDWfXySGgsk?t=15m25s Meine vor allem die Stelle ab 15:25 und dann halt bei der Besegnung,
das ist dann doch noch mehrere Schippen auffälliger als ich es jetzt in Erinnerung hatte. §ugly

 Dass du jetzt extra Videos auspackst. :D
 Du hast recht, dass da irgendwas Besonderes mit ihm los ist, ist offensichtlich. Da wird ja richtig penetrant

draufgehalten. Ob man da beim ersten Durchlauf hätte drauf kommen können, will ich trotzdem bezweifeln, weil man
da ja auch erst relativ spät (ich weiß gerade gar nicht mehr, wann genau) überhaupt erfährt, dass sowas sein kann.
In Guadosalam erledigt man Seymour ja erst, von der Existenz solcher Möglichkeiten erfährt man dann wohl in dem
Tempel, in dem man Ixion bekommt... 
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John Irenicus

MisterMeister

MiMo

MisterMeister

Habe ich da was verpasst? Ich habe das nie so wahrgenommen, dass die sich an irgendeiner Stelle auf einmal
gegenseitig anziehend gefunden hätten, außer halt so Bruder-Schwester oder kumpelmäßig. Als Tidus irgendwann
erfährt, dass Chapp (Chapp-UUUUH) und Lulu mal zusammen waren usw. und das Gespräch darauf kommt, dass
Lulu ja Single ist, fragt er doch, wie es denn mit Wakka wäre, und da blockt sie halt auch nur ab, ohne das jetzt total
auffällig-ertappt zu zun.

 Ich hätte jetzt gedacht, dass du wenigstens so weit über X-2 aufgeklärt bist. Ich lass dir mal die Wahl, ob du mehr
erfahren willst:

 Ich sehe das vollkommen wie du, dass in X halt wirklich explizit dargestellt wird, dass die beiden nichts voneinander
wollen. Und trotzdem ist Lulu dann schon zu Beginn von X-2 von Wakka schwanger. Deshalb kann Lulu ja auch nicht
mit Yuna und Rikku auf Reise gehen, und Wakka muss zurückbleiben, um auf Lulu aufzupassen. Das benutzen die
also, um die Gruppe zu reduzieren, aber da hätte es doch wahrlich bessere Gründe gegeben. Die beiden hätten lieber
einfach sterben können als das, finde ich. :igitt:

09.08.2016, 21:58

Du hast recht, dass da irgendwas Besonderes mit ihm los ist, ist offensichtlich. Da wird ja richtig penetrant
draufgehalten. Ob man da beim ersten Durchlauf hätte drauf kommen können, will ich trotzdem bezweifeln, weil man
da ja auch erst relativ spät (ich weiß gerade gar nicht mehr, wann genau) überhaupt erfährt, dass sowas sein kann.
In Guadosalam erledigt man Seymour ja erst, von der Existenz solcher Möglichkeiten erfährt man dann wohl in dem
Tempel, in dem man Ixion bekommt... 

 Ich weiß jetzt gar nicht genau, wann man zum ersten Mal von sowas erfährt, aber denkbar ist es ja so oder so. So
"wandelnder Toter"-Kram ist ja jetzt nichts, was man bei so Sachen sofort ausschließt. Zumal es ja wirklich ganz
viele Hinweise. Diese "Tidus stop dat's gay"-Szene folgt ja auch gerade dem Kommentar von Seymour, den er
ablässt, nachdem Auron mehrmals darauf bestanden hat, jetzt gehen zu wollen und sich mit Seymour so ein bisschen
in die Wolle gekriegt hat, von wegen "I'm sorry. It must be the smell of the Farplane in here. We Guados can't stand
that smell" oder so ähnlich. Da merkt man halt sofort, dass nur Auron damit gemeint sein kann und dann ist doch
schon relativ klar, dass der der Welt der Toten näher ist als der Welt der Lebenden. Zumal es doch sogar schon davor
(?) dieses Gespräch mit Rin gab, wo Auron sich nochmal bedankt, dass er ihm damals (muss dann kurz nach der
Verwundung durch Yunalesca gewesen sein) geholfen hat und Rin einen erzählt von wegen er wäre ja überrascht
gewesen, dass Auron am nächsten Tag schon weg gewesen wäre, mit der Verletzung, und Auron würgt das Gespräch
an der Stelle dann ja auch megaauffällig mit "Let's... drop that subject." oder so ab. Da merkt man eigentlich an
allen Ecken und Enden, dass da was im Busch ist.

  
 
Ich hätte jetzt gedacht, dass du wenigstens so weit über X-2 aufgeklärt bist. Ich lass dir mal die Wahl, ob du mehr
erfahren willst:

 Ich sehe das vollkommen wie du, dass in X halt wirklich explizit dargestellt wird, dass die beiden nichts voneinander
wollen. Und trotzdem ist Lulu dann schon zu Beginn von X-2 von Wakka schwanger. Deshalb kann Lulu ja auch nicht
mit Lulu und Rikku auf Reise gehen, und Wakka muss zurückbleiben, um auf Lulu aufzupassen. Das benutzen die
also, um die Gruppe zu reduzieren, aber da hätte es doch wahrlich bessere Gründe gegeben. Die beiden hätten lieber
einfach sterben können als das, finde ich. :igitt:

  
Ich fasse das gerade einfach nicht. Dann brauche ich das auch echt nicht spielen. Das ist dann ja wirklich rundum wie
ne miese Fanfiction.

09.08.2016, 23:02

Wie bitte? Eigentlich wollte ich WTII nächstes Semester hören! :scared: 
 Und Funktionalanalysis hab ich halt nicht gehört, weil mir die Analysis im Allgemeinen seit den furchtbaren

Vorlesungen AnaII und AnaIII sehr suspekt geworden ist. Okay, wahrscheinlich lag es einfach an dem Prof. Aber
geprägt hat mich das halt schon. 

 Ich weiß ja nicht, was ihr da so gemacht habt, aber Ana II und III waren bei mir ziemlich geil. Differentialgeometrie
erregt mich.

09.08.2016, 23:27

Ich weiß ja nicht, was ihr da so gemacht habt, aber Ana II und III waren bei mir ziemlich geil. Differentialgeometrie
erregt mich.

  
In AnaII haben wir quasi alles aus AnaI noch mal in n-dimensional gemacht, Stetigkeit, Diffbarkeit, und eben
Differentialgleichungen. Aber das nur am Ende.

 Und in AnaIII haben wir fast ausschließlich und bis zum Erbrechen Integrale gehabt. So mit Fubini, Arzela-Ascoli und
wie die tollen Zauberhandwerkzeuge alle geheißen haben, mit denen man auch die hässlichsten Integrale entwirren
konnte, wenn mans drauf hatte. Und in den letzten Wochen halt ne kurze Einführung in Topologie, mitsamt
überhasteten Trennungsaxiomen. Aber das kam dann ein Semester später wie gesagt noch viel ausführlicher.

 Ich hab jedenfalls keine Vorstellung, was Differentialgeometrie genau ist. Das hätte ich im fünften Semester hören
können, wollte ich aber nicht.

 Jetzt würde mich aber auch interessieren an welcher Uni du studierst.

09.08.2016, 23:49

In AnaII haben wir quasi alles aus AnaI noch mal in n-dimensional gemacht, Stetigkeit, Diffbarkeit, und eben
Differentialgleichungen. Aber das nur am Ende.

 Und in AnaIII haben wir fast ausschließlich und bis zum Erbrechen Integrale gehabt. So mit Fubini, Arzela-Ascoli und
wie die tollen Zauberhandwerkzeuge alle geheißen haben, mit denen man auch die hässlichsten Integrale entwirren
konnte, wenn mans drauf hatte. Und in den letzten Wochen halt ne kurze Einführung in Topologie, mitsamt
überhasteten Trennungsaxiomen. Aber das kam dann ein Semester später wie gesagt noch viel ausführlicher.
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Jünger des Xardas

MisterMeister

Ich hab jedenfalls keine Vorstellung, was Differentialgeometrie genau ist. Das hätte ich im fünften Semester hören
können, wollte ich aber nicht.

 Jetzt würde mich aber auch interessieren an welcher Uni du studierst.
 Integrationstheorie ist mit das schönste, was die Mathematik zu bieten hat §herz (Arzleà-Ascoli hat aber mit

Integralen nichts zu tun). Differentialgeometrie ist gerade dieser ganze Kram, mithilfe von Integralen Volumina zu
bestimmen. Interessant wird es dann bei Weg- und Kurvenintegralen, die ja extra eingeführt werden, weil du bspw.
mit dem normalen Lebesgue-Integral nicht so einfach (n-1)-dimensionale Volumina bestimmen kannst, wenn sie in n
Dimensionen eingebettet sind. Das Paradebeispiel ist da die Oberfläche einer Kugel, also eine R²-Mannigfaltigkeit
eingebettet in den R³.

  
Ich studiere an der RUB.

10.08.2016, 00:06

Was bleibt dir Zwerg denn auch anderes übrig? :cool:
 Das war gemein §gnah

  
 
Dem widerspreche ich: Ich bin nicht der Meinung, dass Sexismus ein natürlicher Zustand menschlicher
Gesellschaften ist, daher gibt es keinen Grund, warum eine Fantasywelt bloß darum, weil sie ein mittelalterliches
Technologielevel hat, sexistisch sein müsste.Das würde ich auch nicht behaupten. Was ich aber sehr wohl behaupten
würde, ist, dass jede einzelne Veränderung in einem System, und sei sie noch so klein oder scheinbar unbedeutend,
das ganze System verändert. Man kann nicht die Geschlechterrollen ändern und die mittelalterliche Gesellschaft
ansonsten eins zu eins übernehmen. Das würde Wellen schlagen und sich auf Anderes genauso auswirken.

 Und das betrifft ja nicht nur das Thema Sexismus, sondern eben z.B. auch wieder die Homosexualität. Deswegen ist
es ja auch in unserer realen Welt dämlich bzw. zeugt von ziemlicher Unkenntnis, einfach zu meinen "die katholische
Kirche soll gefälligst mal im 21. Jahrhundert ankommen und sich wegen der Schwulen nicht so haben!". Das ignoriert
das dualistische Weltbild, das im ganzen Christentum mindestens latent präsent ist, die Scheidung in böses Fleisch
und guten Geist, die bei Gnostikern oder Katharern ja besonders ausgeprägt war: Sex ist halt fleischlich und ergo
sündhaft. Und gerade im Mittelalter gab es ja noch weite Kreise, die die Ansicht vertreten haben, eigentlich wäre es
am besten, wenn die Menschen ganz drauf verzichteten und alle Mönche und Nonnen würden. Die Ehe wurde da noch
eher als notwendiges Übel begriffen, weil die meisten Menschen dem Fleisch halt nicht widerstehen können und man
die Sünde dann eben so verhindern musste. Aber sie wurde daher ja in früherer Zeit teilweise noch außerhalb der
Kirche geschlossen, weil so was Fleischliches in der Kirche nichts zu suchen hatte. Und sie war eben vor allem für
eines da: Zum Kinderkriegen. Sex bloß aus Spaß, das darf nicht sein. Genau das hat man ja aber bei Homosexuellen,
die ja eher selten beim Sex miteinander Kinder zeugen. Würde man also dieses eine Detail ändern und die Kirche
Homosexualität Entdämonisieren, würde das wohl, ob gewollt oder nicht, eine größere Veränderung der Dogmen und
des ganzen Verhältnisses zum Sex, ja zu Fleischlichkeit überhaupt bedeuten. Wollte ich jetzt also in irgendeiner
Fantasywelt eine Kirche darstellen, die mit Homosexualität kein Problem hat, müsste ich ihr auch ein in anderen
Punkten ganz anderes Verhältnis zum Leib andichten.

 Und ebenso ist es halt mit den Frauen: Die können doch nicht einerseits gleichberechtigt behandelt werden und
andererseits weiterhin in allen Familien am Herd stehen, während der Mann arbeitet, von der Erbfolge
ausgeschlossen sein usw. usf. 

 Ich lasse mir eine Fantasywelt gefallen, die sich von unserer stark unterscheidet und wo es vielleicht auch bestimmte
reale Probleme nicht gibt. Ich lasse mir auch eine mittelalterliche Welt gefallen, in der nicht alle Frauen nur putzen
und kochen (das ist ja eh anachronistischer Unfug und geht am realen Mittelalter ziemlich vorbei; und gerade in
anderen, aber technologisch ähnlichen Kulturen war es ja teils sowieso ganz anders - so sollen ja in einer typischen
Samuraischlacht teilweise 30% der Teilnehmer Frauen gewesen sein). Aber ich kann keine Welt ernst nehmen, in der
Frauen absolut gleichberechtigt sind, niemand ein Problem mit Schwulen hat und überhaupt alle total aufgeklärt und
liberal und progressiv sind - und in der gleichzeitig eine feudale Gesellschaft, ein Kastensystem, Rassismus, religiöser
Fanatismus und sonstwas vorherrschen. Ich möchte halt gerne eine Welt, deren einzelne Teile zueinander passen und
sich harmonisch ineinanderfügen (und speziell die von Dragon Age ist da für mich, auch wenn nicht alles in meinem
Text sich konkret auf diese bezog, ein ziemliches Negativbeispiel: da passt gar nichts und die fühlt sich einfach nur
nach einer lieblosen Kulisse an, bei der man sich hauptsächlich gefragt hat, was möglichst viele Leute ansprechen
würde, und nicht, was irgendwie glaubhaft ist). 

  
 
Was die Romanzen angeht: Die Figuren sollten erstmal Gründe haben, einander zu mögen, bevor sie sich ineinander
verlieben. Die meisten Bioware-Spiele versuchen, Liebesbeziehungen darzustellen, weil sie es nicht schaffen,
ordentliche Freundschaften darzustellen, und merken dabei nicht, dass sie den Palast auf Luft zu bauen versuchen.

 Ich glaube nicht, dass die Romanzen nur eine Notlösung sind, weil sie keine ordentlichen Freundschaften darstellen
können. Letzteres versuchen sie ja genauso. Man hat ja nicht mit JEDEM eine Romanze. Selbst wenn man mit jedem
eine anfangen kann - man muss sich halt für einen entscheiden und die anderen werden dann alle eben gute
Freunde. Bioware baut die Romanzen ein, weil sie halt dazu gehören. Ist ja auch in jedem Film so: Die Protagonisten
müssen sich halt verlieben und irgendwann im letzten Drittel mindestens einmal miteinander im Bett landen. Und die
Fans erwarten das ja auch. Das Geschrei ist ja schon laut genug, weil's keine schwule Alistair-Romanze gibt. Wie
wäre das erst, wenn's gar keine Alistairromanze gäbe?

 Bioware kann halt allgemein keine zwischenmenschlichen Beziehungen darstellen. Und da ist mir so was wie PB dann
schon wieder lieber: Die können das auch nicht, aber die tun auch nicht so.

  
 
 
Mathe ist langweilig.

10.08.2016, 00:07

Mathe ist langweilig.
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MiMo

John Irenicus

no bully pls

10.08.2016, 09:09

Ich weiß jetzt gar nicht genau, wann man zum ersten Mal von sowas erfährt, aber denkbar ist es ja so oder so. So
"wandelnder Toter"-Kram ist ja jetzt nichts, was man bei so Sachen sofort ausschließt. Zumal es ja wirklich ganz
viele Hinweise. Diese "Tidus stop dat's gay"-Szene folgt ja auch gerade dem Kommentar von Seymour, den er
ablässt, nachdem Auron mehrmals darauf bestanden hat, jetzt gehen zu wollen und sich mit Seymour so ein bisschen
in die Wolle gekriegt hat, von wegen "I'm sorry. It must be the smell of the Farplane in here. We Guados can't stand
that smell" oder so ähnlich. Da merkt man halt sofort, dass nur Auron damit gemeint sein kann und dann ist doch
schon relativ klar, dass der der Welt der Toten näher ist als der Welt der Lebenden. Zumal es doch sogar schon davor
(?) dieses Gespräch mit Rin gab, wo Auron sich nochmal bedankt, dass er ihm damals (muss dann kurz nach der
Verwundung durch Yunalesca gewesen sein) geholfen hat und Rin einen erzählt von wegen er wäre ja überrascht
gewesen, dass Auron am nächsten Tag schon weg gewesen wäre, mit der Verletzung, und Auron würgt das Gespräch
an der Stelle dann ja auch megaauffällig mit "Let's... drop that subject." oder so ab. Da merkt man eigentlich an
allen Ecken und Enden, dass da was im Busch ist.

  
Ach, dieser Satz von Seymour ist ja tatsächlich ein ganz schön krasser Hinweis. Ich könnte mir aber auch vorstellen,
dass die deutschen Übersetzer das mal wieder völlig verdreht haben. Mein englisches Hörverständnis ist zwar für die
Tonne, aber selbst mir ist bei meinem letzten Durchgang an so einigen Stellen aufgefallen, wie heftig die deutschen
Untertitel von der englischen Synchro abweichen.

 Die Sache mit Rin hab ich noch nie unter diesem Licht betrachtet, aber plötzlich ergibt die Sinn! Ich fühl mich gerade
wie der totale Laie, so viele Sachen zählst du auf, die mir vorher nie bewusst geworden sind. :D

  
Eines ist an der ganzen Sache aber ein bisschen merkwürdig, finde ich: Tidus ist doch auch ein Leibloser. Er weiß das
aber nicht und hält in diesen ganzen Szenen darum ja auch keinen Abstand zu den Besegnungen und so. Und den
scheint das ja auch kein Stück zu jucken. Warum hält denn Auron dann Abstand, da muss es ja irgendeinen
Unterschied geben. Vor allem die Szene in Guadosalam, wo Auron ja richtig in die Knie geht, wirkt vor diesem
Hintergrund doch komisch.

  
 
Ich fasse das gerade einfach nicht. Dann brauche ich das auch echt nicht spielen. Das ist dann ja wirklich rundum wie
ne miese Fanfiction.

 Da mussten wir alle durch. §gnah
 Was auch zu dem Aspekt reiner Fanservice passt, ist ja, dass es in dem ganzen Spiel eigentlich nur darum geht

 Tidus zu finden und wieder mit Yuna zu vereinen. Man findet zu Beginn halt einen Sphäroiden auf dem Tidus zu
sehen ist, schließt daraus, dass er doch nicht verschwunden ist, und macht sich dann auf die Suche nach ihm. Und
finden tut man ihn halt erst ganz am Ende. 

  
Integrationstheorie ist mit das schönste, was die Mathematik zu bieten hat §herz (Arzleà-Ascoli hat aber mit
Integralen nichts zu tun). Differentialgeometrie ist gerade dieser ganze Kram, mithilfe von Integralen Volumina zu
bestimmen. Interessant wird es dann bei Weg- und Kurvenintegralen, die ja extra eingeführt werden, weil du bspw.
mit dem normalen Lebesgue-Integral nicht so einfach (n-1)-dimensionale Volumina bestimmen kannst, wenn sie in n
Dimensionen eingebettet sind. Das Paradebeispiel ist da die Oberfläche einer Kugel, also eine R²-Mannigfaltigkeit
eingebettet in den R³.

 Ach so, also hab ich das doch schon ziemlich intensiv in AnaIII gemacht. Aber warum heißt das denn dann nicht
Integralgeometrie? Das würd doch viel mehr Sinn ergeben. :D

  
Ich studiere an der RUB.

 Bochum hat ne voll scheiß Schwulenparty. Ich war vor zwei Wochen im Starlight und das war ja mal so was von
schnarchig... Die Musik war sogar erstaunlich gut, aber vor ein Uhr waren wir nicht mehr als 20 Leute, und von
denen dann halt auch alle hochgradig uninteressant, weil relativ alt.

10.08.2016, 11:04

Ach, dieser Satz von Seymour ist ja tatsächlich ein ganz schön krasser Hinweis. Ich könnte mir aber auch vorstellen,
dass die deutschen Übersetzer das mal wieder völlig verdreht haben. Mein englisches Hörverständnis ist zwar für die
Tonne, aber selbst mir ist bei meinem letzten Durchgang an so einigen Stellen aufgefallen, wie heftig die deutschen
Untertitel von der englischen Synchro abweichen.

 Die Sache mit Rin hab ich noch nie unter diesem Licht betrachtet, aber plötzlich ergibt die Sinn! Ich fühl mich gerade
wie der totale Laie, so viele Sachen zählst du auf, die mir vorher nie bewusst geworden sind. :D

 Wenn man jetzt so Angaben im Internet glauben soll, sind die deutschen Untertitel aber näher am Original dran als
die englische Sprachausgabe (wurde ja beides unabhängig voneinander aus dem Japanischen übersetzt). Aber ja, das
weicht stellenweise so dermaßen krass voneinander ab, dass da auf einmal über ganz andere Themen geredet wird
oder "Nein" plötzlich "Ja" heißt (so viel zum Thema "Nein heißt Nein"). §ugly

  
Ich fand die englische Sprachausgabe, also halt den zugrunde liegenden Text, dann manchmal aber doch passender.
Vielleicht, weil es stellenweise auch lakonischer daherkommt (was wohl auch daran liegt, dass schlauen Köpfen aus
dem Internet zufolge das Englische Gesprochene und Geschriebene einfach 1,5 mal mehr "Raum" braucht als das
Japanische (ob das wohl so stimmt) und vermutlich dementsprechend wohl aus Synchronisationszwecken immer
zusammengekürzt werden musste - das Problem besteht beim Bildschirmtext dann ja nicht so sehr). Ich erinnere
mich da zum Beispiel noch sehr gut an die Szene, in der die Gruppe Jyskalls Sphäroiden entdeckt, den Yuna ja
eigentlich geheim halten wollte. Nachdem die sich das Ganze dann angeschaut haben und definitiv wissen, dass
Seymour böse ist (hätte man ja vorher echt niemals für möglich gehalten), sagt Auron in den deutschen Untertiteln
sowas wie "Oh nein, auch das noch." Während die englische Sprachausgabe einfach ein knappes "Wonderful." ist.
Und letzteres passt halt einfach mal viel mehr zum Charakter Auron, der sowas wie "Oh nein, auch das noch" halt
einfach nie sagen würde. Deshalb war ich dann immer hin und hergerissen zwischen den Untertiteln und der
Sprachausgabe (zumal die Sprecher ja auch größtenteils ziemlich gut sind, wie mir aufgefallen ist).
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MisterMeister

DerGroßeDummeMann

 
 
Eines ist an der ganzen Sache aber ein bisschen merkwürdig, finde ich: Tidus ist doch auch ein Leibloser. Er weiß das
aber nicht und hält in diesen ganzen Szenen darum ja auch keinen Abstand zu den Besegnungen und so. Und den
scheint das ja auch kein Stück zu jucken. Warum hält denn Auron dann Abstand, da muss es ja irgendeinen
Unterschied geben. Vor allem die Szene in Guadosalam, wo Auron ja richtig in die Knie geht, wirkt vor diesem
Hintergrund doch komisch.

 Also, auch auf die Gefahr hin, dass das in X-2 dann doch wieder anders dargestellt wird (ich muss ja jetzt mit allem
rechnen): Tidus ist doch gar kein Leibloser. Tidus ist ja einfach nur ein Traum der Asthra/Fayth (genau wie Jekkt
auch, wenn ich das richtig verstanden habe). Das heißt, der hat nicht nur mal gelebt und ist dann gestorben, sondern
hat nie so wirklich existiert und ist damit ja eigentlich gar kein richtiger Mensch bzw. halt nie gewesen. Das kann
man natürlich auch als "leiblos" bezeichnen, ist dann ja eben etwas ganz anderes als das, was man in Spira unter
"leiblos" versteht. Wenn es gar nicht wirklic gibt, den kann man auch nicht besegnen - so einfach ist das. |-)

  
Was mir wiederum unpassend vorkam, war, dass in einem Rückblick gezeigt wurde, wie Tidus die Hymne der Asthra
vor sich hinsummt, weil Jekkt die angeblich immer gesungen habe. Dann muss Jekkt das Lied aber halt schon zu
einem Zeitpunkt gesungen haben, bevor er in Spira war - er ist ja schließlich nie wieder gekommen, um Tidus das
Lied dann beizubringen oder so. Man kann das dann wahrscheinlich damit erklären, dass Jekkt das Lied quasi "von
Haus aus" im Kopf hatte, wenn er eh ein Wesen ist, was nur durch die Träume der Asthra erschaffen wurde. Aber da
wurde halt nie wieder drauf Bezug genommen, irgendwie.

  
 
Was auch zu dem Aspekt reiner Fanservice passt, ist ja, dass es in dem ganzen Spiel eigentlich nur darum geht

 Tidus zu finden und wieder mit Yuna zu vereinen. Man findet zu Beginn halt einen Sphäroiden auf dem Tidus zu
sehen ist, schließt daraus, dass er doch nicht verschwunden ist, und macht sich dann auf die Suche nach ihm. Und
finden tut man ihn halt erst ganz am Ende. 

  
Ja gut, das überrascht mich jetzt ja auch nicht mehr, aber kann sein, dass du das sogar schonmal hier erzählt hast.
Hat mich am Ende von X eh geärgert, dass es da ganz zum Schluss nochmal die Szene gibt, in der Tidus dann so im
Wasser ist und dann an die Oberfläche schwimmt (halt so analog zu der Szene am Anfang vor der Küste von Besaid).
Aber im Grunde hatte ich ja eh befürchtet, dass unbedingt noch einen auf "NEIN TIDUS IST DOCH NICHT WIRKLICH
WEG ES GIBT NOCH HOFFNUNG SEINE LIEBE ZU YUNA IST SO STARK" gemacht werden muss. 

  
Kann man den Storywritern ja nicht einmal vorwerfen, dass das aus dem Nichts gekommen wäre: Als Tidus bei
Berührung der ganzen träumenden Zanarkandler diesen Traum hat und ihm enthüllt wird, dass er selbst nur ein
Traum ist, sagt ihm die Asthra ja aber auch eindeutig, dass er zwar als Traum erschaffen wurde, aber irgendwie
etwas passiert sei, dass er nicht mehr nur noch Traum ist (ich glaube, das wurde damit "begründet", dass er in
Kontakt mit Sin gekommen ist). Da dachte ich mir eh schon, dass das am Ende darauf hinauslaufen wird, dass er
doch nicht ganz verschwindet, wenn die Asthra dann aufwachen. 

  
Fand das Ende dann aber trotzdem blöd. Richtigerweise hätte die letzte Szene der kurze Moment sein müssen, in
dem man Tidus und Jekkt so blitzballmäßig abklatschen sieht. Diese Rede von Yuna hätte man ja zum Beispiel auch
nicht gebraucht...

  
 
 
 
P.S.: Mathe ist langweilig

10.08.2016, 14:29

Ach so, also hab ich das doch schon ziemlich intensiv in AnaIII gemacht. Aber warum heißt das denn dann nicht
Integralgeometrie? Das würd doch viel mehr Sinn ergeben. :D

 Weil du den ganzen Kram auf Differentialformen (https://de.wikipedia.org/wiki/Differentialform) verallgemeinern
kannst. Hach, das war so schön. §herz

  
Bochum hat ne voll scheiß Schwulenparty. Ich war vor zwei Wochen im Starlight und das war ja mal so was von
schnarchig... Die Musik war sogar erstaunlich gut, aber vor ein Uhr waren wir nicht mehr als 20 Leute, und von
denen dann halt auch alle hochgradig uninteressant, weil relativ alt.

 Die guten Schwulenparties finden in meiner Wohnung statt. ;);)

10.08.2016, 19:43

Ich hab jedenfalls keine Vorstellung, was Differentialgeometrie genau ist. Das hätte ich im fünften Semester hören
können, wollte ich aber nicht.

  
Ja, was in so einer zweisemestrigen Einführungsvorlesung in die Differentialgeometrie gemacht wird, hängt sowieso
sehr stark vom Professor ab. 

 Das Grundsetting der Differentialgeometrie sind aber Mannigfaltigkeiten. Nachdem man die sauber definiert hat,
beschäftigt man sich da üblicherweise erstmal mit so Sachen wie Vektorfeldern (Flüsse, Lie-Ableitungen etc.) und
führt dann die Grundlagen des Tensorkalküls ein. Ab dann gehen die Vorlesungen aber ziemlich stark auseinander.
Manchmal geht es da mehr so in Richtung Topologie (Vektorbündel, Differentialformen, de Rham-Kohomologie),
manchmal in die Richtung Lie-Gruppen und Lie-Algebren, manchmal auch in die Richtung "Algebraische Geometrie
aus Sicht des Differentialgeometers", manchmal in die Richtung Lorentz-Geometrie und Allgemeine
Relativitätstheorie, sehr oft macht man Riemannsche Geometrie.

 Darin untersucht man geometrische Eigenschaften von Untermannigfaltigkeiten eines Rn die unter
abstandserhaltenden Abbildungen invariant sind. Ein klassisches Beispiel wäre hier etwa die Krümmung einer Fläche,
die beschreibt wie stark die Innenwinkelsumme eines auf der Fläche liegenden Dreiecks von pi abweicht, oder mit
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MisterMeister

Ronsen

John Irenicus

Ronsen

MiMo

anderen Worten: wie stark die Geometrie der Fläche von der Geometrie der euklidischen Ebene abweicht. Zum
Beispiel ist auf der Einheitssphäre die Innwinkelsumme im Dreieck = pi + der Flächeninhalt des Dreiecks, was daher
kommt, dass die Sphäre konstante Krümmung 1 hat (die allgemeine Formel ist Innenwinkelsumme = pi + Integral
der Krümmung über die Dreiecksfläche).

 Diesen Krümmungsbegriff hat Riemann dann später auf Mannigfaltigkeiten beliebiger Dimension verallgemeinert,
woher auch der Name Riemannsche Geometrie kommt. Und den Riemannschen Krümmungsbegriff verwendet dann
später Einstein in einem leicht modifizierten Setting in der ART, um das Gravitationsfeld zu modellieren. Deshalb
werden ART und Riemannsche Geometrie gerne auch Hand in Hand eingeführt.

  
 
Ach so, also hab ich das doch schon ziemlich intensiv in AnaIII gemacht. Aber warum heißt das denn dann nicht
Integralgeometrie? Das würd doch viel mehr Sinn ergeben. :D

  
Integralgeometrie gibt es auch. Das ist soweit ich weiß die Geometrie von Volumina und volumenerhaltenden
Abbildung. Was MisterMeister anspricht, sind Differentialformen, die man als eine Art orientiertes Volumenmaß
ansehen kann (im Differentialformenkalkül ist Integral von f(x,y) dx dy = - Integral von f(x,y) dy dx, das ist mit
orientiert gemeint).

 Mit Differentialformen kann man aber noch viele andere Dinge tun, als irgendwelche Flächeninhalte zu berechnen.
Zum Beispiel lässt sich ein großer Teil der algebraischen Topologie sehr elegant durch Differntialformen beschreiben,
die Maxwellgleichungen (und die gesamte Vektoranalysis) vereinfachen sich auch ziemlich stark, wenn man sie
mithilfe von Differentialformen formuliert, und allgemein lassen sich viele unschöne Dinge durch Differentialformen
sehr elegant ausdrücken.

10.08.2016, 20:20

Nächstes Semester höre ich dann auch eine richtige Differentialgeometrie-Vorlesung, die über den Ana III Kram
hinausgeht. Ganz naiss.

11.08.2016, 20:53

Na ihr Nasen! §wink
  

Ich bin immer wieder überrascht, dass in unregelmäßigen Abständen immer mal wieder mein Name in vereinzelten
Forenposts fällt. Vornehmlich hier und nicht im Gothic-RPG. Meine Legacy scheint hier am größten zu sein, hätte ich
ja nicht gedacht.

  
Tjaja, schön wars...

  
Fahre gerade Flixbus und dachte, ich sag zumindest mal Hallo :)

 Hoffe euch geht's gut und ihr seid immer fleißig am Schreiben. Ich vermisse es irgendwie, aber aufraffen kann ich
mich auch nicht, wenn ich schon auf Arbeit den ganzen Tag am PC hänge und irgendwelche wissenschaftlichen Paper
lese und verfasse.

11.08.2016, 21:00

Und der nächste verlorene Sohn kehrt zurück! §danke
  

Hallo Ronsen. Kannst ja im Prinzip direkt mal "Die Flucht des Visionisten" weiterschreiben und in Kategorie 4 des
diesjährigen Wettbewerbs anmelden! $§p4

11.08.2016, 21:47

Hallo Ronsen. Kannst ja im Prinzip direkt mal "Die Flucht des Visionisten" weiterschreiben und in Kategorie 4 des
diesjährigen Wettbewerbs anmelden! $§p4

  
Bist du irre? o_O :D

 Das Ding ist doch schon total verwesen. Will nicht wissen, wie übel mein Schreibstil damals war...

11.08.2016, 21:55

Wenn man jetzt so Angaben im Internet glauben soll, sind die deutschen Untertitel aber näher am Original dran als
die englische Sprachausgabe (wurde ja beides unabhängig voneinander aus dem Japanischen übersetzt). Aber ja, das
weicht stellenweise so dermaßen krass voneinander ab, dass da auf einmal über ganz andere Themen geredet wird
oder "Nein" plötzlich "Ja" heißt (so viel zum Thema "Nein heißt Nein"). §ugly

  
Ich fand die englische Sprachausgabe, also halt den zugrunde liegenden Text, dann manchmal aber doch passender.
Vielleicht, weil es stellenweise auch lakonischer daherkommt (was wohl auch daran liegt, dass schlauen Köpfen aus
dem Internet zufolge das Englische Gesprochene und Geschriebene einfach 1,5 mal mehr "Raum" braucht als das
Japanische (ob das wohl so stimmt) und vermutlich dementsprechend wohl aus Synchronisationszwecken immer
zusammengekürzt werden musste - das Problem besteht beim Bildschirmtext dann ja nicht so sehr). Ich erinnere
mich da zum Beispiel noch sehr gut an die Szene, in der die Gruppe Jyskalls Sphäroiden entdeckt, den Yuna ja
eigentlich geheim halten wollte. Nachdem die sich das Ganze dann angeschaut haben und definitiv wissen, dass
Seymour böse ist (hätte man ja vorher echt niemals für möglich gehalten), sagt Auron in den deutschen Untertiteln
sowas wie "Oh nein, auch das noch." Während die englische Sprachausgabe einfach ein knappes "Wonderful." ist.
Und letzteres passt halt einfach mal viel mehr zum Charakter Auron, der sowas wie "Oh nein, auch das noch" halt
einfach nie sagen würde. Deshalb war ich dann immer hin und hergerissen zwischen den Untertiteln und der
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John Irenicus

Sprachausgabe (zumal die Sprecher ja auch größtenteils ziemlich gut sind, wie mir aufgefallen ist).
 An die "Wonderful"-Szene erinner ich mich auch noch! Das war wirklich großartig resignierend betont! :D

  
 
Also, auch auf die Gefahr hin, dass das in X-2 dann doch wieder anders dargestellt wird (ich muss ja jetzt mit allem
rechnen): Tidus ist doch gar kein Leibloser. Tidus ist ja einfach nur ein Traum der Asthra/Fayth (genau wie Jekkt
auch, wenn ich das richtig verstanden habe). Das heißt, der hat nicht nur mal gelebt und ist dann gestorben, sondern
hat nie so wirklich existiert und ist damit ja eigentlich gar kein richtiger Mensch bzw. halt nie gewesen. Das kann
man natürlich auch als "leiblos" bezeichnen, ist dann ja eben etwas ganz anderes als das, was man in Spira unter
"leiblos" versteht. Wenn es gar nicht wirklic gibt, den kann man auch nicht besegnen - so einfach ist das. |-)

 Hm... Ich hatte es immer so verstanden, dass beide nur ein Traum der Astra sind und dass die deshalb halt
existieren, obwohl sie tot sind. Darum hab ich auch nie richtig verstanden, warum dann Seymour und so einfach
weiter existieren können. Du wirst wohl recht haben, das ergibt insgesamt mehr Sinn. :D Überhaupt finde ich aber,
dass diese ganze "Du bist nur Traum der Astra"-Sache nicht genügend erklärt wird. Was es zur Folge hat, nur ein
Traum der Astra zu sein, wird ja überhaupt nicht erklärt. Es wird nur gesagt, dass er dann am Ende verschwinden
wird und das wars. 

  
Und ganz unabhängig davon frag ich mich jetzt immer noch, warum Seymour und Co. einfach so weiter "leben"
können. Das würden doch alle machen, wenn das so einfach wäre.

  
 
 
 
Ja gut, das überrascht mich jetzt ja auch nicht mehr, aber kann sein, dass du das sogar schonmal hier erzählt hast.
Hat mich am Ende von X eh geärgert, dass es da ganz zum Schluss nochmal die Szene gibt, in der Tidus dann so im
Wasser ist und dann an die Oberfläche schwimmt (halt so analog zu der Szene am Anfang vor der Küste von Besaid).
Aber im Grunde hatte ich ja eh befürchtet, dass unbedingt noch einen auf "NEIN TIDUS IST DOCH NICHT WIRKLICH
WEG ES GIBT NOCH HOFFNUNG SEINE LIEBE ZU YUNA IST SO STARK" gemacht werden muss. 

  
Kann man den Storywritern ja nicht einmal vorwerfen, dass das aus dem Nichts gekommen wäre: Als Tidus bei
Berührung der ganzen träumenden Zanarkandler diesen Traum hat und ihm enthüllt wird, dass er selbst nur ein
Traum ist, sagt ihm die Asthra ja aber auch eindeutig, dass er zwar als Traum erschaffen wurde, aber irgendwie
etwas passiert sei, dass er nicht mehr nur noch Traum ist (ich glaube, das wurde damit "begründet", dass er in
Kontakt mit Sin gekommen ist). Da dachte ich mir eh schon, dass das am Ende darauf hinauslaufen wird, dass er
doch nicht ganz verschwindet, wenn die Asthra dann aufwachen. 

  
Fand das Ende dann aber trotzdem blöd. Richtigerweise hätte die letzte Szene der kurze Moment sein müssen, in
dem man Tidus und Jekkt so blitzballmäßig abklatschen sieht. Diese Rede von Yuna hätte man ja zum Beispiel auch
nicht gebraucht...

 Die Rede von Yuna fand ich toll! Gerade die sorgt doch auch dafür, dass man mit einem guten Gefühl aus dem Spiel
geht. Wäre die letzte Szene gewesen, wie Tidus "stirbt", wäre man danach doch voll depri gewesen, das hätte ich
nicht gemocht. Ich erinnere mich jetzt auch nicht mehr an jedes Wort der Rede, aber ich entsinne mich, dass ich die
sogar ziemlich ergreifend fand. Zumindest im Rahmen von X. Ich muss ja dazu sagen, dass jeder zweite Satz von
Lightning in der gesamten XIII-Triologie ergreifender war als Yunas Rede, aber das ist ja auch Lightning! §herz

  
 
Die guten Schwulenparties finden in meiner Wohnung statt. ;);)

 Ach? Da musst du mich dann - ohne Witz! - wohl mal einladen! Zu Beweiszwecken natürlich. ;)
  

Na ihr Nasen! §wink
  

Ich bin immer wieder überrascht, dass in unregelmäßigen Abständen immer mal wieder mein Name in vereinzelten
Forenposts fällt. Vornehmlich hier und nicht im Gothic-RPG. Meine Legacy scheint hier am größten zu sein, hätte ich
ja nicht gedacht.

  
Tjaja, schön wars...

  
Fahre gerade Flixbus und dachte, ich sag zumindest mal Hallo :)

 Hoffe euch geht's gut und ihr seid immer fleißig am Schreiben. Ich vermisse es irgendwie, aber aufraffen kann ich
mich auch nicht, wenn ich schon auf Arbeit den ganzen Tag am PC hänge und irgendwelche wissenschaftlichen Paper
lese und verfasse.

 Ronsen! §ice
 Schön, dass man mal wieder was von dir hört. :)

 Ich kann mich John nur anschließen: Schmeiß dich ins Getümmel! §omg

11.08.2016, 21:56

Bist du irre? o_O :D
 Das Ding ist doch schon total verwesen. Will nicht wissen, wie übel mein Schreibstil damals war...

  
Also, dass ich irre bin, das wurde mir ja sozusagen schon per Brief und Siegel bescheinigt, von daher kann ich die
Frage nur bejahen! Ganz unabhängig davon aber finde ich den Schreibstil so beim nochmaligen Drüberlesen ja mal
alles andere als katastrophal, von daher hättest du ja nichts zu verlieren! Die Geschichte ist ja auch weitaus mehr
fortgeschritten, als ich das noch in Erinnerung hatte... weiß aber auch noch, wie ich damals quasi ständig gestorben
bin, aber das muss ja auch so sein bei sowas!

  
Hätte jetzt aber auch nicht wirklich damit gerechnet, dass du das für eine gute Idee hältst... sonst hättest du sie ja
schließlich auch schon selber gehabt. :D
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MisterMeister

John Irenicus

MiMo

John Irenicus

Ajnif

MisterMeister

John Irenicus

MisterMeister

John Irenicus

MisterMeister

11.08.2016, 22:00

Ach? Da musst du mich dann - ohne Witz! - wohl mal einladen! Zu Beweiszwecken natürlich. ;)
  

Ich kann dir aber nicht die musikalischen Qualitäten bieten, die man für ein Manowar-Das-Kloster-Cover braucht. :(

11.08.2016, 22:10

An die "Wonderful"-Szene erinner ich mich auch noch! Das war wirklich großartig resignierend betont! :DHm... Ich
hatte es immer so verstanden, dass beide nur ein Traum der Astra sind und dass die deshalb halt existieren, obwohl
sie tot sind. Darum hab ich auch nie richtig verstanden, warum dann Seymour und so einfach weiter existieren
können. Du wirst wohl recht haben, das ergibt insgesamt mehr Sinn. :D Überhaupt finde ich aber, dass diese ganze
"Du bist nur Traum der Astra"-Sache nicht genügend erklärt wird. Was es zur Folge hat, nur ein Traum der Astra zu
sein, wird ja überhaupt nicht erklärt. Es wird nur gesagt, dass er dann am Ende verschwinden wird und das wars. 

 Ja, finde das auch zu wenig erklärt. Also dieses "Alles ist nur ein Traum und deine Aufgabe ist es uns zu wecken aber
dann verschwindet alles"-Zeug ist ja ganz offensichtlich von Link's Awakening geklaut, vermutlich fügt sich das
deshalb auch nicht so gut in die restliche FFX-Story ein. §ugly

  
 
Und ganz unabhängig davon frag ich mich jetzt immer noch, warum Seymour und Co. einfach so weiter "leben"
können. Das würden doch alle machen, wenn das so einfach wäre.

 Habe ich mich auch gefragt. Also, wie man das auch so entscheidet, dass man jetzt "leiblos" ist - was ja im Grunde
eigentlich kaum einen Unterschied zum richtigen Leben macht, weil die Leiblosen ja ulkigerweise doch sehr leibhaftig
sind in dem Sinne, dass sie ja sehr wohl Körperlichkeit besitzen. Der Ausdruck "unsent" passt da ja auch besser. Aber
ein bisschen wird ja auch nach und nach enthüllt, dass mehr Leute leiblos sind, als man so denkt. Aber so richtig
konsistent wurde das wirklich nicht erzählt, wer wann wie unsent bleibt und dann in seiner normalen Gestalt oder
doch zum Monster wird und wie auch immer. Schade.

11.08.2016, 22:15

Ich kann dir aber nicht die musikalischen Qualitäten bieten, die man für ein Manowar-Das-Kloster-Cover braucht. :(
  

Ich habe nicht vor irgendwelche Coversongs einzuspielen! :scared:

11.08.2016, 22:17

MisterMeister denkt wahrscheinlich, alle Leute aus dem Story-Forum seien so. Und weiß dabei nicht, dass wir MiMo ja
längst auf ewig und für alle Zeiten von irgendwelchen CT-Events mit uns vergrault haben. §cry

11.08.2016, 22:23

MisterMeister denkt wahrscheinlich, alle Leute aus dem Story-Forum seien so. Und weiß dabei nicht, dass wir MiMo ja
längst auf ewig und für alle Zeiten von irgendwelchen CT-Events mit uns vergrault haben. §cry

 Wie schafft man denn so etwas? :D

11.08.2016, 22:30

Ich habe nicht vor irgendwelche Coversongs einzuspielen! :scared:
 Ich zwinge dich zu nichts. <3

  
MisterMeister denkt wahrscheinlich, alle Leute aus dem Story-Forum seien so. Und weiß dabei nicht, dass wir MiMo ja
längst auf ewig und für alle Zeiten von irgendwelchen CT-Events mit uns vergrault haben. §cry

 Habt ihr das? Wie das? :o

11.08.2016, 22:32

Wie schafft man denn so etwas? :D
  

 
Habt ihr das? Wie das? :o

  
Wenn ich das so genau wüsste, dann hätte ich das schon bei ganz anderen Leuten zu ganz anderen Gelegenheiten
getan! Aber halt nicht bei MiMo. §cry

11.08.2016, 22:36

Bestimmt konnte er all die Attention, die er als cuter gayboy bekommen hat, nicht taken.

11.08.2016, 22:40

Ich habe ihn nicht sexuell belästigt, falls du das meinst.

11.08.2016, 22:43
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John Irenicus

MisterMeister

John Irenicus

MisterMeister

John Irenicus

MisterMeister

John Irenicus

MisterMeister

John Irenicus

MisterMeister

John Irenicus

MisterMeister

Ajnif

Das wollte ich auch nicht implizieren. §knuff

11.08.2016, 22:47

(Hoffe jetzt nur, dass die Aussage auch unwidersprochen bleibt.)

11.08.2016, 22:50

Gespanntes Warten auf MiMo.

11.08.2016, 22:52

In der Zwischenzeit können wir ja klären, ob du all die Attention, die du als cuter gayboy bekommst, eigentlich taken
kannst. Aber vermutlich takest du sie like a champ.

11.08.2016, 22:54

Ich take so einiges like a champ. ;);)

11.08.2016, 22:54

Marius hat den Witz verstanden. ;);)
  

Ich wünschte, ich würde mal von dir sexuell belästigt.

11.08.2016, 23:00

Ich belästige niemanden.
  

 
Das muss ich sagen, damit MiMo mich besuchen kommt.

11.08.2016, 23:02

Unglaublich, wie dir ein Besuch von MiMo jetzt direkt schon wichtiger ist als eine sexuelle Belästigung an mir. Aber
was will man auch von jemandem erwarten, der einen trotz beständiger Liebesbeweise mit einem :A:B im
Userbewerten-Thread abstraft. §medi

11.08.2016, 23:03

Jetzt mach mir kein schlechtes Gewissen. In der aktuellen Johntagsumfrage würde ich auch mehr geben!

11.08.2016, 23:07

Will dir gar kein schlechtes Gewissen machen, musste nur mal ganz unironisch meine Enttäuschung darüber
artikulieren. Auch wenn ich diese Bewertung natürlich nachvollziehen kann.

  
Jetzt geht es mir ja auch direkt besser. :gratz

11.08.2016, 23:09

Will dir gar kein schlechtes Gewissen machen, musste nur mal ganz unironisch meine Enttäuschung darüber
artikulieren. Auch wenn ich diese Bewertung natürlich nachvollziehen kann.

  
Jetzt geht es mir ja auch direkt besser. :gratz

  
Der ECHTE John ist eben netter als Cherry Pie.

11.08.2016, 23:11

Einen echten John gibt es genau so wenig wie es ein richtiges Leben im falschen gibt.

11.08.2016, 23:16

#deep

11.08.2016, 23:17

Ich lese hier die ganze Zeit nur Sex :eek:
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John Irenicus

MisterMeister

MiMo

11.08.2016, 23:35

Ich lese hier die ganze Zeit nur Sex :eek:
  

Bin jetzt auch ganz schockiert, dass MisterMeister auf einmal mit so schweinischen Andeutungen wie "#deep" um die
Ecke kommt. :eek:

11.08.2016, 23:35

#throat ;);)

12.08.2016, 13:12

MisterMeister denkt wahrscheinlich, alle Leute aus dem Story-Forum seien so. Und weiß dabei nicht, dass wir MiMo ja
längst auf ewig und für alle Zeiten von irgendwelchen CT-Events mit uns vergrault haben. §cry

 Ohne Witz, ich hab das vor allem andersrum gesehen, nämlich so, dass ich euch vergrault habe! Wie entsetzt ihr
mich alle angeguckt habt, nachdem ich gesagt habe, dass ich schon gehe, was für ein Tabubruch nicht bis zum
bitteren Ende dazubleiben! :scared: Dabei hatte meine vorzeitige Abreise wenig mit euch zu tun. Ich gebe zu, dass
ich nach 24h nonstop auf engstem Raum-Gewusel auch mal einen Moment Ruhe hätte gebrauchen können. Das war
ja alles irgendwie auch ganz schön viel, plötzlich so intensiv mit einem Haufen unbekannter Leute abzuhängen und
dann auch noch darauf klarzukommen, dass das nicht irgendwelche Wildfremden, sondern John, Eddie, Stone, Ewek,
Orki und Co. sind. Der zweite und auch ausschlaggebende Grund war aber, dass mein Freund nichts besseres zu tun
hatte, als sich zum Grillen mit seinem Exfreund zu treffen. Wir waren damals noch gar nicht so lange zusammen und
ich war besonders damals und bin heute auch immer noch ein ziemlich eifersüchtiger Partner, weshalb es mich nach
dieser SMS damals einfach zurück nach Hause gezogen hat. Der Gedanke, dass der sich da jetzt mit seinem Ex trifft,
den ich selbst noch nicht kannte, war für mich einfach unerträglich. Gleichzeitig war mir das aber zu peinlich, um es
euch zu erzählen. Und so hab ich einfach nur dieses "Okay, die denken jetzt alle du hasst sie und du hast es voll
versaut"-Gefühl mit nachhause gekommen. Hätte es damals nicht Leute wie Laido gegeben, die nicht dagewesen
sind, hätte ich vielleicht gar keinen Fuß wieder ins Forum gewagt, so unangenehm war mir damals. Aber Gott sei
Dank hat sich der damalige Vorfall ja nicht auf das Forenleben ausgewirkt, wie ich es zunächst befürchtet habe. 

 Nun fragt ihr euch natürlich, wie das zusammenpasst, dass ich mich dann auch von weiteren CTs ferngehalten habe.
Nun, zum einen wollte ich das Thema MiMo und CT wohl einfach totschweigen. Zum anderen ist es mir zu Eddie wohl
so ohne Weiteres auch einfach zu weit. Und nun der entscheidende Grund: Ich hatte wirklich kein einziges Mal Zeit.
Ich erinnere mich noch daran, dass ein CT über meinen Geburtstag letztes Jahr ging, wo ich zu dem Zeitpunkt aber
schon Freunde zu mir eingeladen hatte. Beim Eddie CT dieses Mal kann ich aus folgenden Gründen nicht: Das
August-Wochenende bin ich hart mit Bachelorarbeit fertig schreiben beschäftigt und an den Septemberwochenenden,
wird meine Schwester 18 und feiert meine beste Freundin ihren Geburtstag, zu dem ich ihr auch schon zugesagt
habe. So hat sich für mich die Frage immer von selbst erledigt, ob mir der Weg zu Eddie zu weit ist oder ob ich mich
generell noch mal auf einem CT blicken lassen kann, weil ich eh nie konnte. Und das ist ein echtes Kunststück, die
meisten Wochenenden hab ich einfach gar nichts vor! Und dann war es mir das Aufbrechen der alten Wunde
sozusagen nicht wert, in einen der CT-Threads "Ich hab keine Zeit" zu schreiben, wo ihr euch dann ja eh alle nur
gedacht hättet "Auf den braucht man doch eh keine Rücksicht zu nehmen, der hat ja einfach nur keinen Bock."

  
Was ich also insgesamt sagen will: Nein, ihr habt mich nicht vergrault, ich hatte aber große Angst, dass ich euch
vergrault habe. Ich wäre auch gerne mal wieder bei einem CT dabei, aber die Eddie-CT-Termine passen mir wirklich
nicht. 

 Ich bin jetzt ehrlich gesagt ganz froh, dass du das angesprochen hast, John, denn du glaubst gar nicht, wie mich
diese Gedanken beschäftigt haben. Jetzt ist es endlich raus und ihr könnt mich jetzt hassen oder Verständnis
aufbringen, ganz wie es euch beliebt, aber immerhin ist von meiner Seite jetzt endlich alles gesagt und das gibt mir
gerade ein sehr befreiendes Gefühl. 

  
Ich zwinge dich zu nichts. <3

 Es gibt Dinge, zu denen muss man mich nicht zwingen. ;)
  

 
(Hoffe jetzt nur, dass die Aussage auch unwidersprochen bleibt.)Aaaaaaaalso... Ja, kann ich so bestätigen. :p

 Aber vielleicht wäre es mir ja lieber gewesen, wenn es anders gewesen wäre. §list
  

 
Gespanntes Warten auf MiMo.

 Ich war leider schon schlafen, sorry. §gnah
  

 
Ich wünschte, ich würde mal von dir sexuell belästigt.

 §dito
  

Ich belästige niemanden.
  

 
Das muss ich sagen, damit MiMo mich besuchen kommt.

 Ach, dann ists ja langweilig. :p
 Obwohl ich mich gerade Frage, ob man Belästigungen nicht per Definition doof findet. So gesehen wäre es dir dann

unter Umständen einfach unmöglich, mich sexuell zu belästigen. §kratz
  

Ich lese hier die ganze Zeit nur Sex :eek:
 So direkt hat das niemand ausgesprochen, du machst die ganze dezente Atmosphäre kaputt! :igitt: :p

  
#throat ;);)
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John Irenicus

Ich sehe, MiMe weiß, was zu tun ist.
  

Edit:
 Wahrscheinlich schwört MiMe sich gerade, mir nie über den Weg zu laufen. Ich hätte wohl weniger progressiv

auftreten sollen. §gnah

12.08.2016, 13:45

Oha, endlich ein offizielles Enthüllungs-Statement von MiMo ("Hartnäckig bleiben" lohnt sich also doch - shoutout an
alle Heavy-Rain-Spieler)! Ich weiß nicht, ob ich übertreibe, aber das würde ich jetzt in einer Liga sehen mit Laidos
sagenhaftem "Das kann ich dir nicht sagen, weil ich gar nicht am 15. August Geburtstag habe"-Post, der - wir
erinnern uns - damals ja von niemand geringerem als MiMo selbst verursacht wurde!
(http://forum.worldofplayers.de/forum/threads/1360856-OT-Taverne-zum-hungrigen-Schattenl%C3%A4ufer-126-
Wo-ist-eigentlich-Stonecutter?p=22997030&viewfull=1#post22997030) Ich hoffe mal, dass ich dann als Verursacher
des jetzigen Enthüllungsstatements nicht folgerichtig der nächste in der Reihe bin, der irgendwas
Bedeutungsschwangeres über sich selbst enthüllen muss. Aber wer weiß. :scared:

  
 
Ohne Witz, ich hab das vor allem andersrum gesehen, nämlich so, dass ich euch vergrault habe! Wie entsetzt ihr
mich alle angeguckt habt, nachdem ich gesagt habe, dass ich schon gehe, was für ein Tabubruch nicht bis zum
bitteren Ende dazubleiben! :scared:

 Ich glaube, eine Art Tabubruch ist das sogar wirklich. §ugly Es ist ja nichts Neues, dass auf so faschistoiden Treffen
wie CTs höchster Kadavergehorsam eingefordert wird! Deshalb wird ja wahrscheinlich auch Sir Ewek "Zitronenrolle"
Emelot sein einstiges frühzeitiges Verschwinden wohl auf ewig nachgetragen werden. :D

  
 
Dabei hatte meine vorzeitige Abreise wenig mit euch zu tun. Ich gebe zu, dass ich nach 24h nonstop auf engstem
Raum-Gewusel auch mal einen Moment Ruhe hätte gebrauchen können. Das war ja alles irgendwie auch ganz schön
viel, plötzlich so intensiv mit einem Haufen unbekannter Leute abzuhängen und dann auch noch darauf
klarzukommen, dass das nicht irgendwelche Wildfremden, sondern John, Eddie, Stone, Ewek, Orki und Co. sind. 

 Das kann ich gut verstehen - gerade die von dir jetzt Genannten versetzen mich ja auch in aller Regelmäßigkeit in
Angst und Schrecken. :scared:

  
 
Der zweite und auch ausschlaggebende Grund war aber, dass mein Freund nichts besseres zu tun hatte, als sich zum
Grillen mit seinem Exfreund zu treffen. Wir waren damals noch gar nicht so lange zusammen und ich war besonders
damals und bin heute auch immer noch ein ziemlich eifersüchtiger Partner, weshalb es mich nach dieser SMS damals
einfach zurück nach Hause gezogen hat. Der Gedanke, dass der sich da jetzt mit seinem Ex trifft, den ich selbst noch
nicht kannte, war für mich einfach unerträglich. Gleichzeitig war mir das aber zu peinlich, um es euch zu erzählen.
Und so hab ich einfach nur dieses "Okay, die denken jetzt alle du hasst sie und du hast es voll versaut"-Gefühl mit
nachhause gekommen.

 Ja gut, aber ich glaube, diese Erklärung hätte jeder der Anwesenden wohl nachvollziehbarer gefunden als "Ich muss
noch was für die Uni tun". :D Ich hätte es allerdings ungelogen wohl ganz genau so wie du gemacht (also, rein
hypothetisch betrachtet bezogen auf den Fall, ich hätte einen Freund ;);)).

  
 
Hätte es damals nicht Leute wie Laido gegeben, die nicht dagewesen sind, hätte ich vielleicht gar keinen Fuß wieder
ins Forum gewagt, so unangenehm war mir damals. Aber Gott sei Dank hat sich der damalige Vorfall ja nicht auf das
Forenleben ausgewirkt, wie ich es zunächst befürchtet habe. 

 Siehste, das kann ich auch gut nachvollziehen: Ich quäle mich ja auch nur deshalb ständig zu CTs hin, damit ich nicht
befürchten muss, dass plötzlich alle anderen nur noch in Insidern sprechen und ich außen vor bin!

  
Finde es aber auch erstaunlich, dass du wirklich - offenbar bis gerade - gedacht hast, dass das jetzt so eine große
Sache gewesen wär. Wir (ich spreche jetzt einfach mal für alle) fanden es halt einfach nur schade, dass du dann
schon weg warst. Mehr steckte da eigentlich nicht hinter. Also, man hat sich natürlich gefragt, was wirklich hinter
deiner frühen Abreise steckte, und ich war ja seit jeher starker Vertreter der "Monopoly-Theorie", die besagt, dass
das stundenlange unnötige Weiterspielen der Monopoly-Runde nach deiner Ankunft, obwohl Thorwyn (?) sie ja im
Grunde schon längst gewonnen hatte, bereits den denkbar schlechtesten Eindruck auf dich gemacht hatte. Da es
damals vor allem ich gewesen war, der darauf gedrängt hatte, die Runde so lange weiterzuspielen, bis alle endgültig
pleite sind, trug ich seitdem auch immer ein kleines Schuldgefühl mit mir rum!

  
Abgesehen davon war das aber alles weniger "Vorfall" und mit schlimmen Gedanken über dich verbunden, als du bis
jetzt vielleicht meintest! Du warst übrigens auch nie wirklich in der Position, dich da für irgendwas rechtfertigen oder
erklären zu müssen. Ich fand das im Forum im Grunde einfach nur witzig, in unregelmäßigen Abständen darauf
anzuspielen, dass wir dich wohl vergrault haben. Hätte auch nicht damit gerechnet, dass du jemals nochmal etwas
dazu sagst (weil es ja auch nicht nötig gewesen wäre). Aber umso schöner und natürlich auch spektakulärer, dass
jetzt doch die ganze Wahrheit ans Licht gekommen ist! §danke

  
 
Ich bin jetzt ehrlich gesagt ganz froh, dass du das angesprochen hast, John, denn du glaubst gar nicht, wie mich
diese Gedanken beschäftigt haben. Jetzt ist es endlich raus und ihr könnt mich jetzt hassen oder Verständnis
aufbringen, ganz wie es euch beliebt, aber immerhin ist von meiner Seite jetzt endlich alles gesagt und das gibt mir
gerade ein sehr befreiendes Gefühl.

 Ach MiMo, als ob wir dich deswegen hassen würden. §knuff 
  

 
Aaaaaaaalso... Ja, kann ich so bestätigen. :p

 Aber vielleicht wäre es mir ja lieber gewesen, wenn es anders gewesen wäre. §list
 Ich kann mich nur noch daran erinnern, dass ich nach dem Duschen bewusst meine Jeans nicht direkt wieder
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John Irenicus

MiMo

angezogen habe, um dir meine wundervollen langen Storchenbeine zu präsentieren. Aber das hat ja offensichtlich
nicht bei dir gefruchtet.

  
Die Zeiten, in denen ich unschuldige Thorwyns auf CTs belästigt habe und davon auch noch Bildmaterial
aufgenommen wurde, die sind ja nun auch endgültig vorbei!

12.08.2016, 14:03

(Bitte nicht wundern, warum ich den obigen Post gerade minütlich editiere; da ich mir mittlerweile sehr sicher bin,
dass MiMos Enthüllungspost in einer Reihe mit Laidos Geburtsdatenleaks stehen wird und er dementsprechend bei
der nächsten großen Enthüllung - die ja dann wahrscheinlich von mir kommen wird - auch wieder verlinkt werden
wird, kann man ja davon ausgehen, dass sich auch die Folgeposts - so auch meiner - immer mal wieder durchgelesen
werden, und da will ich den meinigen jetzt mal so lange umformulieren, bis ich glaube, dass er auch stilistisch noch
für die und in der Nachwelt glänzen kann!)

12.08.2016, 14:09

Oha, endlich ein offizielles Enthüllungs-Statement von MiMo ("Hartnäckig bleiben" lohnt sich also doch - shoutout an
alle Heavy-Rain-Spieler)! Ich weiß nicht, ob ich übertreibe, aber das würde ich jetzt in einer Liga sehen mit Laidos
sagenhaftem "Das kann ich dir nicht sagen, weil ich gar nicht am 15. August Geburtstag habe"-Post, der - wir
erinnern uns - damals ja von niemand geringerem als MiMo selbst verursacht wurde!
(http://forum.worldofplayers.de/forum/threads/1360856-OT-Taverne-zum-hungrigen-Schattenl%C3%A4ufer-126-
Wo-ist-eigentlich-Stonecutter?p=22997030&viewfull=1#post22997030) Ich hoffe mal, dass ich dann als Verursacher
des jetzigen Enthüllungsstatements nicht folgerichtig der nächste in der Reihe bin, der irgendwas
Bedeutungsschwangeres über sich selbst enthüllen muss. Aber wer weiß. :scared:

 Ach Mist, hatte ich ganz vergessen zu erwähnen! Ich hatte nämlich beim Schreiben gerade auch so den Gedanken
"So muss Laido sich damals gefühlt haben!" §ugly

 Ich hatte aber nicht mehr in Erinnerung, dass ich das damals losgetreten habe! :eek: Obwohl ich gerade per Klick auf
deinen Link feststellen durfte, dass du ja doch ein bisschen übertreibst. :p 

  
 
Ich glaube, eine Art Tabubruch ist das sogar wirklich. §ugly Es ist ja nichts Neues, dass auf so faschistoiden Treffen
wie CTs höchster Kadavergehorsam eingefordert wird! Deshalb wird ja wahrscheinlich auch Sir Ewek "Zitronenrolle"
Emelot sein einstiges frühzeitiges Verschwinden wohl auch auf ewig nachgetragen werden. :D

  
 
Das kann ich gut verstehen - gerade die von dir jetzt Genannten versetzen mich ja auch in aller Regelmäßigkeit in
Angst und Schrecken. :scared:

 Hey, ich hab da jetzt keine bewusste Auswahl getroffen und wollte da niemanden in den Vordergrund stellen!
:scared: Mich hat ja wie gesagt auch niemand in Angst und Schrecken versetzt. 

 Und hab ich bis auf Thorwyn und ali nicht auch alle aufgezählt? Na gut, diejenigen, die ich jetzt immer noch nicht
genannt habe, die dürfen sich jetzt wahrscheinlich wirklich beleidigt fühlen. §ugly

 Frank stürmte natürlich noch herein, kurz bevor ich fuhr! Da war ich ja krass enttäuscht, dass ich den heißesten
Feger gar nicht richtig kennenlernen durfte. §gnah

  
Und um noch mal auf deine Aussage zurückzukommen: Du versetzt dich selbst in Angst und Schrecken? :D

  
 
Ja gut, aber ich glaube, diese Erklärung hätte jeder der Anwesenden wohl für nachvollziehbarer gefunden als "Ich
muss noch was für die Uni tun". :D Ich hätte es allerdings ungelogen wohl ganz genau so wie du gemacht (also, rein
hypothetisch betrachtet bezogen auf den Fall, ich hätte einen Freund ;);)).

 Ohne Witz, als du da letztens wieder so übertrieben angegriffen reagiert hast, als ich meinen Mitbewohner erwähnte,
musste ich genau an diesen CT-Moment zurückdenken, weil ich mich da nämlich gefragt habe, wie du wohl im
Reallife reagiert hättest, wenn ich das damals gesagt hätte. Du siehst, ich war davon richtiggehend traumatisiert!

  
 
Siehste, das kann ich auch gut nachvollziehen: Ich quäle mich ja auch nur deshalb ständig zu CTs hin, damit ich nicht
befürchten muss, dass plötzlich alle anderen nur noch in Insidern sprechen und ich außen vor bin!

 Ach, darum gehts mir dann eher weniger. Ich gucke auch gerne vom Forum aus zu, wie die ganzen ambitionierten
CT-Projekte dann schon im Keim ersticken. :p

  
Finde es aber auch erstaunlich, dass du wirklich - offenbar bis gerade - gedacht hast, dass das jetzt so eine große
Sache gewesen wär. Naja, muss es ja auch. Schließlich ist dir der Moment so wichtig gewesen, dass du auch über
zwei Jahre später noch drauf rumreitest. Ich bin nun aber tatsächlich eine Spur erleichtert, wie ich ja glaub ich auch
schon erwähnte. 

 Wir (ich spreche mal für alle) fanden es halt einfach nur schade, dass du dann schon weg warst. Mehr steckte da
jetzt auch eigentlich nicht hinter. Also, man hat sich natürlich gefragt, was wirklich hinter deiner frühen Abreise
steckte, und ich war ja seit jeher starker Vertreter der "Monopoly-Theorie", die besagt, dass das stundenlange
unnötige Weiterspielen der Monopoly-Runde nach deiner Ankunft, obwohl Thorwyn (?) sie ja im Grunde schon längst
gewonnen hatte, bereits den denkbar schlechtesten Eindruck auf dich machte. Da es damals vor allem ich war, der
darauf gedrängt hatte, die Runde so lange weiterzuspielen, bis alle endgültig pleite sind, trug ich seitdem auch immer
ein kleines Schuldgefühl mit dir rum!

 Herrje, John! Du brauchst wegen mir keinerlei Schuldgefühl mit dir herumtragen, darauf kannst du dich verlassen.
Die Monopolyrunde und alles andere fand ich ja auch gar nicht schlecht. Nur die Verabschiedung war mir
unangenehm im Gedächtnis geblieben. 

 Im Nachhinein war ich übrigens sehr enttäuscht, dass ich die von euch als so legendär geschilderte Munchkinpartie
verpasst habe. Ich hab das Spiel zwar noch nie gespielt, aber gerade mit Gothicelementen muss das ja echt der
Hammer sein.
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John Irenicus

 
Abgesehen davon war das aber alles weniger "Vorfall" und mit schlimmen Gedanken über dich verbunden, als du bis
jetzt vielleicht meintest! Du warst übrigens auch nie wirklich in der Position, dich da für irgendwas rechtfertigen oder
erklären zu müssen. Ich fand das im Forum im Grunde einfach nur witzig, in unregelmäßigen Abständen darauf
anzuspielen, dass wir dich wohl vergrault haben. Hätte auch nicht damit gerechnet, dass du jemals nochmal etwas
dazu sagst (weil es ja auch nicht nötig gewesen wäre). Dass ich mir für damals noch zu rechtfertigen habe, das
Gefühl hatte ich aber ganz eindeutig! Das will und kann ich auch gar nicht euch anlasten. Ich wusste aber ja, dass ich
damals nicht alles gesagt habe und ihr wahrscheinlich einen ganz falschen Eindruck von mir bekommen habt und das
hat dann schon an mir genagt. Eigentlich erstaunlich, dass es trotzdem jahrelang gedauert hat, dass es zu diesem
Gespräch hier kommt. Vielleicht liegt es daran, dass ich selbst erstmal eine andere Einstellung zu meiner Eifersucht
einnehme musste. Wenn man die nämlich selbst lästig und dumm findet, fällt es viel leichter mit eventueller Kritik an
ihr umzugehen. Heute würde ich das deutlich lascher sehen und bestimmt keine CTs wegen so etwas verlassen. 

 Aber umso schöner und natürlich auch spektakulärer, dass jetzt doch die ganze Wahrheit rausgekommen ist!
§dankeEigentlich will ich dir sagen, dass du die Sache nicht so aufbauschen sollst (:o), aber andererseits spricht
alleine die Länge der soeben geschriebenen Texte dafür, dass das kein Allerweltstavernengespräch ist. §ugly

  
 
 
Ach MiMo, als ob wir dich deswegen hassen würden. §knuff 

 §knuff
  

 
Ich kann mich nur noch daran erinnern, dass ich nach dem Duschen bewusst meine Jeans nicht direkt wieder
angezogen habe, um dir meine wundervollen langen Storchenbeine zu präsentieren. Aber das hat ja offensichtlich
nicht bei dir gefruchtet.

 Das hast du extra wegen mir gemacht? §xlol
 Was hätte ich denn deiner Meinung nach tun sollen, damit es sich gelohnt hätte? :D "Schöne Storchenbeine, Herr

Irenicus!" sagen? :gratz
  

Die Zeiten, in denen ich unschuldige Thorwyns auf CTs belästigt habe und davon auch noch Bildmaterial
aufgenommen wurde, die sind ja nun auch endgültig vorbei!

 Ich bin kein unschuldiger Thorwyn. Auch wenn unsere Namen Ähnlichkeit haben. :p
  

 
(Bitte nicht wundern, warum ich den obigen Post gerade minütlich editiere; da ich mir mittlerweile sehr sicher bin,
dass MiMos Enthüllungspost in einer Reihe mit Laidos Geburtsdatenleaks stehen wird und er dementsprechend bei
der nächsten großen Enthüllung - die ja dann wahrscheinlich von mir kommen wird - auch wieder verlinkt werden
wird, kann man ja davon ausgehen, dass sich auch die Folgeposts - so auch meiner - immer mal wieder durchgelesen
werden, und da will ich den meinigen jetzt mal so lange umformulieren, bis ich glaube, dass er auch stilistisch noch
für die und in der Nachwelt glänzen kann!)Ja toll, und ich soll jetzt jede Minute die veränderten Stellen raussuchen
oder wie? :eek:

  
Edit: Und ich hab die Urfassung jetzt ja eh festgehalten. :p

 Edit 2: Ich frage mich gerade, wie sich Laido, Ajnif und Co diesen Moment meiner Abreise jetzt vorstellen. §ugly
Bestimmt mit ganz dramatischen Kameraschnitten und pompöser Musik!

12.08.2016, 14:37

Ach Mist, hatte ich ganz vergessen zu erwähnen! Ich hatte nämlich beim Schreiben gerade auch so den Gedanken
"So muss Laido sich damals gefühlt haben!" §ugly

 Dann bin ich ja schonmal froh, dass ich mit meiner diesbezüglichen Einschätzung nicht alleine bin. :D
  

 
Ich hatte aber nicht mehr in Erinnerung, dass ich das damals losgetreten habe! :eek: Obwohl ich gerade per Klick auf
deinen Link feststellen durfte, dass du ja doch ein bisschen übertreibst. :p 

 Naja, was heißt übertreiben: Dein Post hat ja nun einwandfrei kausal zu Laidos Geständnis *donnergrollen* geführt.
Ob du das jetzt bezwecktest oder nicht, spielt ja keine Rolle. Oder besser gesagt: Dass das gar nicht deine Absicht
war, passt umso besser, weil ich mit meinem Post hier nun ja auch nicht irgendwelche Enthüllungen aus dir
hervorlocken wollte!

  
 
Frank stürmte natürlich noch herein, kurz bevor ich fuhr! Da war ich ja krass enttäuscht, dass ich den heißesten
Feger gar nicht richtig kennenlernen durfte. §gnah

 Vielleicht auch besser so, denn wenn ich mich recht erinnere, hattest du ja bestimmt gar keine Sonnenbrille dabei,
und die brauchte man, sobald die Lichtgestalt Dead Frank so richtig Fahrt aufgenommen hatte und uns mit ihrer
Großartigkeit geradezu blendete. §danke

  
 
Und um noch mal auf deine Aussage zurückzukommen: Du versetzt dich selbst in Angst und Schrecken? :D

 Ja.
  

 
Ohne Witz, als du da letztens wieder so übertrieben angegriffen reagiert hast, als ich meinen Mitbewohner erwähnte,
musste ich genau an diesen CT-Moment zurückdenken, weil ich mich da nämlich gefragt habe, wie du wohl im
Reallife reagiert hättest, wenn ich das damals gesagt hätte. Du siehst, ich war davon richtiggehend traumatisiert!

 Naja, also da müsste ich dann vermutlich auch mal klarstellen, dass ich das gar nicht so meine, also nicht einmal
ansatzweise. §ugly Das ist ja mehr so ein "meme" des Story-Forums, wie man es im Internet-Neusprech wohl
nennen würde, und zwar eines, das Tradition hat: Anlässlich Dead Franks Jubiläum wurden ja auch wieder Posts ans
Tageslicht geholt, bei der die Erwähnung einer Freundin den heiligen Zorn der versammelten Nerds hier weckte; und
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MisterMeister

John Irenicus

MiMo

MisterMeister

John Irenicus

MisterMeister

auch ali ließ sich angesichts meines Jubiläums letztes Jahr entlocken, dass er damals, als er neu war, ziemlich irritiert
über die Reaktionen war, als er mal völlig unbedacht seine Freundin erwähnte. Von daher führe ich mit solchen
Bemerkungen nur das fort, was damals schon albern war. :p

  
Ganz abgesehen davon gönne ich jedem sein persönliches Liebesglück! Ich bin dann zwar immer unfassbar neidisch
bis über die Schmerzgrenze, aber Neid geht eben auch ohne Missgunst. :gratz

  
 
Naja, muss es ja auch. Schließlich ist dir der Moment so wichtig gewesen, dass du auch über zwei Jahre später noch
drauf rumreitest.

 Das ist dann aber nicht auf die Wichtigkeit der Sache, sondern einfach auf eine allgemeine Renitenz meinerseits
zurückzuführen, die sich häufig vollkommen unabhängig vom Thema äußert. Die Frage, was mit Geschichten der
Kategorie 2 passiert, wenn sie während der Anmeldephase des Wettbewerbs vollendet werden, stelle ich ja auch
nicht aus Interesse an der Materie. §ugly (Zählt das jetzt schon als mein eigener Enthüllungspost?)

  
 
Herrje, John! Du brauchst wegen mir keinerlei Schuldgefühl mit dir herumtragen, darauf kannst du dich verlassen.
Die Monopolyrunde und alles andere fand ich ja auch gar nicht schlecht.

 Mag ja sein, aber die gruppendynamisch und sozial einzig richtige Variante wäre gewesen, die Runde, welche ja
ohnehin schon gelaufen war, mit deinem Eintreffen zu beenden. Du meintest zwar, es mache dir nichts aus, wenn wir
weiterspielten, doch Kommunikations- und Spieltheorien und sonstiges psychologisierendes Gedöns mit Sprüchen wie
"Das, was der Aussender als Nachricht aussendet muss nicht das sein, was beim Empfänger ankommt" und "Man
kann nicht nicht kommunizieren ;)" hatten mir schon damals eindeutig nahe gelegt, dass es entgegen deiner
Beteuerung sehr wohl (zumindest auch) in deinem Sinne wie auch im Sinne der ganzen Veranstaltung gewesen wäre,
Monopoly an dieser Stelle einfach mal Monopoly sein zu lassen. §lehrer Und dennoch handelte ich wider die bessere
Einsicht... §gnah

  
 
Das hast du extra wegen mir gemacht? §xlol

 Was hätte ich denn deiner Meinung nach tun sollen, damit es sich gelohnt hätte? :D "Schöne Storchenbeine, Herr
Irenicus!" sagen? :gratz

 Ja, natürlich!
 Keine Ahnung, was dann hätte sein sollen, darüber habe ich mir noch nie Gedanken gemacht. Das ist so ein bisschen

wie mit den Zeugen Jehovas, die dann wider Erwarten doch ins Haus zum Gespräch über Gott eingeladen werden,
dann aber überhaupt nicht wissen, was sie nun tun sollen, weil sie einfach nie damit gerechnet haben, dass es so
weit kommen würde!

  
 
Edit: Und ich hab die Urfassung jetzt ja eh festgehalten. :p

 Das mag sein, aber die modifizierte Fassung wird in der Nachschau dann ja wohl zuerst gelesen werden, und nur
darauf kommt es mir an!

  
 
Edit 2: Ich frage mich gerade, wie sich Laido, Ajnif und Co diesen Moment meiner Abreise jetzt vorstellen. §ugly
Bestimmt mit ganz dramatischen Kameraschnitten und pompöser Musik!

 Genau! (https://www.youtube.com/watch?v=h-0G_FI61a8) Und mit plötzlichen Graustufen- und Schwarz-Weiß-
Einstellungen, milder Zeitlupe und Weichzeichner sowie anschließenden Einzelinterviews mit den übrig Gebliebenenen
samt selbiger Effekte. Und ganz am Ende nach dem letzten Statement dann Whitney Houston: AND IIIIIIIIIIIIIIIIII-
EEEE-IIIIIIII, WIIILL AAAALWAAAAYS usw. usf.

12.08.2016, 14:50

Also, hier bestand ja ganz offenbar noch großer Redebedarf! Alles was bei mir hängen geblieben ist, ist aber, dass
MiMo nen qten bf hat. </3

12.08.2016, 14:52

Also, ich habe ja keinen qten bf. Wollte ich jetzt schnell noch erwähnen. ;)

12.08.2016, 15:04

Und ich führe inzwischen eine offene Beziehung. §wink

12.08.2016, 15:07

Oh, in dem Fall ... ;);)

12.08.2016, 15:09

Immer werde ich bei sowas übergangen. :(

12.08.2016, 15:09

Immer werde ich bei sowas übergangen. :(
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John Irenicus

MiMo

MisterMeister

MiMo

John Irenicus

MisterMeister

John Irenicus

MisterMeister

Ajnif

MiMo

Es ist genug MiMo für alle da!

12.08.2016, 15:17

Aber ich will doch nur dich, MiMe.

12.08.2016, 15:19

Ich seh das so, dass wir uns mal zu dritt treffen müssen.

12.08.2016, 15:21

John hat letztens meine Fetische als albern bezeichnet. :(

12.08.2016, 15:28

John hat letztens meine Fetische als albern bezeichnet. :(
  

Welche denn? Vielleicht stimm ich ihm ja zu.
  

Edit: Ach, warte! Geht es wieder um diesen hässlichen Iorveth? §ugly

12.08.2016, 15:30

John hat letztens meine Fetische als albern bezeichnet. :(
  

Das war aber nur, um dich zu teasen, ich habe doch kurz danach ausdrücklich gesagt, dass ich niemandes Fetische
ernsthaft diffamieren würde. :o

12.08.2016, 15:32

Welche denn? Vielleicht stimm ich ihm ja zu.
  

Edit: Ach, warte! Geht es wieder um diesen hässlichen Iorveth? §ugly
 Ne, es ging um BDSM-Kram. UND IORVETH IST NICHT HÄSSLICH

  
Das war aber nur, um dich zu teasen, ich habe doch kurz danach ausdrücklich gesagt, dass ich niemandes Fetische
ernsthaft diffamieren würde. :o

 Weiß ich doch. :gratz
 Ich tease nur zurück.

12.08.2016, 15:43

Weiß ich doch. :gratz
 Ich tease nur zurück.
  

Weiß man bei dir ja nicht, du playest mit meinen feelings wie Iorveth mit seinem Bogen.

12.08.2016, 15:44

Iorveth dürfte noch mit viel mehr playen. <3<3

12.08.2016, 15:49

Und ich führe inzwischen eine offene Beziehung. §wink :eek: Und das, obwohl du so eifersüchtig bist?

12.08.2016, 16:08

So, jetzt nehm ich mir die nächste Lernpause, um den nächsten Irenicusschen Brecher zu erwidern:
  

Naja, was heißt übertreiben: Dein Post hat ja nun einwandfrei kausal zu Laidos Geständnis *donnergrollen* geführt.
Ob du das jetzt bezwecktest oder nicht, spielt ja keine Rolle. Oder besser gesagt: Dass das gar nicht deine Absicht
war, passt umso besser, weil ich mit meinem Post hier nun ja auch nicht irgendwelche Enthüllungen aus dir
hervorlocken wollte!Also ne, gerade in dieser Hinsicht kann man die beiden Dramen ja nun wirklich nicht miteinander
vergleichen. Du hast ausdrücklich darüber gefachsimpelt, weshalb ich damals vorzeitig vom CT abgehauen bin und
ich habe nur auf diese Fachsimpeleien reagiert. Wäre das bei Laido ähnlich abgelaufen, hätte ich ja darüber
fachsimpeln müssen, ob er uns wohl seinen wirklichen Geburtstag gesagt hat. §ugly

  
Vielleicht auch besser so, denn wenn ich mich recht erinnere, hattest du ja bestimmt gar keine Sonnenbrille dabei,
und die brauchte man, sobald die Lichtgestalt Dead Frank so richtig Fahrt aufgenommen hatte und uns mit ihrer
Großartigkeit geradezu blendete. §danke

 Falls du damit mein Gefühl einer verpassten Chance lindern wolltest, es hat nicht geklappt. :o
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Ja.Interessant. $ausheck

  
 
 
Naja, also da müsste ich dann vermutlich auch mal klarstellen, dass ich das gar nicht so meine, also nicht einmal
ansatzweise. §ugly Das ist ja mehr so ein "meme" des Story-Forums, wie man es im Internet-Neusprech wohl
nennen würde, und zwar eines, das Tradition hat: Anlässlich Dead Franks Jubiläum wurden ja auch wieder Posts ans
Tageslicht geholt, bei der die Erwähnung einer Freundin den heiligen Zorn der versammelten Nerds hier weckte; und
auch ali ließ sich angesichts meines Jubiläums letztes Jahr entlocken, dass er damals, als er neu war, ziemlich irritiert
über die Reaktionen war, als er mal völlig unbedacht seine Freundin erwähnte. Von daher führe ich mit solchen
Bemerkungen nur das fort, was damals schon albern war. :p

 Also ich nehme das ja immer so wahr, dass das immer ausschließlich von dir ausgeht und dass das nur deshalb so
eine Tradition hier ist, weil du halt immer gleich zur Stelle bist, wenn mal jemand seine Bezieung erwähnt. Gerade
bei ali kam das damals doch auch von dir, oder nicht? Was vor meiner Zeit war, kann ich natürlich nicht beurteilen,
aber vielleicht hältst du immer noch die Fahne eines Vereins hoch, der seit fast sieben Jahren verwaist ist.
:grinundwe

  
Da ich mir nun aber sicher sein kann, dass diese Sticheleien nicht ernst gemeint sind, kannst du das von mir aus
auch gerne weiter machen. :D Da war ich mir nur halt sonst nie hundertprozentig sicher, was mich dann
zwischendurch schon verunsichert hat. 

  
Ganz abgesehen davon gönne ich jedem sein persönliches Liebesglück! Ich bin dann zwar immer unfassbar neidisch
bis über die Schmerzgrenze, aber Neid geht eben auch ohne Missgunst. :gratz

 Das hast du schön gesagt. :gratz
  

 
Das ist dann aber nicht auf die Wichtigkeit der Sache, sondern einfach auf eine allgemeine Renitenz meinerseits
zurückzuführen, die sich häufig vollkommen unabhängig vom Thema äußert. Die Frage, was mit Geschichten der
Kategorie 2 passiert, wenn sie während der Anmeldephase des Wettbewerbs vollendet werden, stelle ich ja auch
nicht aus Interesse an der Materie. §ugly (Zählt das jetzt schon als mein eigener Enthüllungspost?)

 In Wirklichkeit bist du doch nur zu faul, dir jedes Jahr eine andere nervige Frage auszudenken, um deinem Erzfeind
seine wertvolle Zeit zu stehlen. :D

  
 
Mag ja sein, aber die gruppendynamisch und sozial einzig richtige Variante wäre gewesen, die Runde, welche ja
ohnehin schon gelaufen war, mit deinem Eintreffen zu beenden. Du meintest zwar, es mache dir nichts aus, wenn wir
weiterspielten, doch Kommunikations- und Spieltheorien und sonstiges psychologisierendes Gedöns mit Sprüchen wie
"Das, was der Aussender als Nachricht aussendet muss nicht das sein, was beim Empfänger ankommt" und "Man
kann nicht nicht kommunizieren ;)" hatten mir schon damals eindeutig nahe gelegt, dass es entgegen deiner
Beteuerung sehr wohl (zumindest auch) in deinem Sinne wie auch im Sinne der ganzen Veranstaltung gewesen wäre,
Monopoly an dieser Stelle einfach mal Monopoly sein zu lassen. §lehrer Und dennoch handelte ich wider die bessere
Einsicht... §gnah

 Herrgott. Wenn du das so ernst nimmst, dann sollte beim nächsten Mal wohl tatsächlich jegliches Spiel abgebrochen
werden. Aber nicht wegen des Ankömmlings, sondern damit du dir keinen Kopf machst. §ugly

  
 
Ja, natürlich!

 Keine Ahnung, was dann hätte sein sollen, darüber habe ich mir noch nie Gedanken gemacht. Das ist so ein bisschen
wie mit den Zeugen Jehovas, die dann wider Erwarten doch ins Haus zum Gespräch über Gott eingeladen werden,
dann aber überhaupt nicht wissen, was sie nun tun sollen, weil sie einfach nie damit gerechnet haben, dass es so
weit kommen würde!

 Das nächste Mal zerre ich dich einfach wortlos zurück ins Bad und schließ hinter uns ab. 
  

 
Das mag sein, aber die modifizierte Fassung wird in der Nachschau dann ja wohl zuerst gelesen werden, und nur
darauf kommt es mir an!

 Na gut, Punkt für dich!
 Im Übrigen hab ich beim zweiten Lesen eh keine Unterschiede festgestellt... :p

  
 
Genau! (https://www.youtube.com/watch?v=h-0G_FI61a8) Und mit plötzlichen Graustufen- und Schwarz-Weiß-
Einstellungen, milder Zeitlupe und Weichzeichner sowie anschließenden Einzelinterviews mit den übrig Gebliebenenen
samt selbiger Effekte. Und ganz am Ende nach dem letzten Statement dann Whitney Houston: AND IIIIIIIIIIIIIIIIII-
EEEE-IIIIIIII, WIIILL AAAALWAAAAYS usw. usf.War ja klar, dass du genau bei LOOOOOVE abbrichst. :p

  
 
:eek: Und das, obwohl du so eifersüchtig bist?Nicht obwohl, sondern weil! Jetzt geht es mir mit solchen Situationen
sehr viel besser, weil ich mir keinen Kopf mehr drum machen muss, was er treibt. Er darf ja jetzt alles. Gedanken wie
"Aber hoffentlich macht er nicht dies und das mit dem und begrüßt xy wieder mit einem Kuss auf die Wange"
gehören dadurch der Vergangenheit an. Mein Freund versteht diese Logik auch nicht, ich scheine aber tatsächlich so
zu denken. Ich glaube, ich war vorher unter anderem auch neidisch auf meinen Freund, weil er mit seinen Kumpels
und Exen so eingefleischte Verhaltensmuster fortgeführt hat, die mir teils zu intim waren, während ich sowas nicht
hatte.

12.08.2016, 16:36
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John Irenicus

Sir Ewek Emelot

Also ne, gerade in dieser Hinsicht kann man die beiden Dramen ja nun wirklich nicht miteinander vergleichen. Du
hast ausdrücklich darüber gefachsimpelt, weshalb ich damals vorzeitig vom CT abgehauen bin und ich habe nur auf
diese Fachsimpeleien reagiert. Wäre das bei Laido ähnlich abgelaufen, hätte ich ja darüber fachsimpeln müssen, ob
er uns wohl seinen wirklichen Geburtstag gesagt hat. §ugly

 Ich finde das sehr wohl vergleichbar: Genau wie ich meinem Post einfach mal als vermeintliche Wahrheit zugrunde
gelegt habe, dass wir dich tatsächlich vergrault haben, hast du damals deinem Post ja auch als vermeintliche
Wahrheit zugrunde gelegt, dass Laido am 15. August Geburtstag hat! Und sowohl deine Enthüllung jetzt als auch
seine Enthüllung damals beschäftigten sich vor allem damit, das falsche Bild dieser vermeintlichen Wahrheit
geradezubiegen! §lehrer

  
 
Also ich nehme das ja immer so wahr, dass das immer ausschließlich von dir ausgeht und dass das nur deshalb so
eine Tradition hier ist, weil du halt immer gleich zur Stelle bist, wenn mal jemand seine Bezieung erwähnt. Gerade
bei ali kam das damals doch auch von dir, oder nicht? Was vor meiner Zeit war, kann ich natürlich nicht beurteilen,
aber vielleicht hältst du immer noch die Fahne eines Vereins hoch, der seit fast sieben Jahren verwaist ist.
:grinundwe

 Ja gut, dass ich der einzige bin, der noch so richtig als "forever alone" gelten kann, das ist natürlich klar und das war
mir auch schon damals sehr klar, dass es irgendwann so sein würde. Umso wichtiger ist es ja, dass ich als letzter
verbleibender Vertreter nicht kleinbei gebe. $§p4

  
 
In Wirklichkeit bist du doch nur zu faul, dir jedes Jahr eine andere nervige Frage auszudenken, um deinem Erzfeind
seine wertvolle Zeit zu stehlen. :D

 In Wirklichkeit ist es sogar genau andersrum: Ich bin sogar so fleißig, jedes Jahr noch einmal den jeweils
vergangenen Wettbewerbsthread herauszusuchen, um nachzuschauen, wie ich die Frage beim letzten Mal gestellt
habe. §lehrer

  
 
Herrgott. Wenn du das so ernst nimmst, dann sollte beim nächsten Mal wohl tatsächlich jegliches Spiel abgebrochen
werden. Aber nicht wegen des Ankömmlings, sondern damit du dir keinen Kopf machst. §ugly

 Vielleicht sollten mir andere Leute auch einfach egaler sein! $§p4
  

 
Das nächste Mal zerre ich dich einfach wortlos zurück ins Bad und schließ hinter uns ab.

 :scared:
  

 
War ja klar, dass du genau bei LOOOOOVE abbrichst. :p

 Ich mag halt kein Tennis.

12.08.2016, 17:32

Oh Schreck, ich habe mir gerade IN DEN FINGER geschnitten !!!

12.08.2016, 18:51

Oh Schreck, ich habe mir gerade IN DEN FINGER geschnitten !!!
  

Also den Fetisch finde ich dann aber schon... seltsam.

12.08.2016, 19:02

Oh Schreck, ich habe mir gerade IN DEN FINGER geschnitten !!!
  

Könnte ein Videotitel aus den YouTube-Trends sein.

12.08.2016, 19:33

Könnte ein Videotitel aus den YouTube-Trends sein.
  

"Total crazy habt ihr euch auch schonmal in den Finger geschnitten wenn ja schreibt's mir in die Kommentare und
ach so bitte Daumen hoch und abonnieren nicht vergessen wenn ihr es nicht schon habt tschööö euer BusyHauke
ciao-ciao!!"

12.08.2016, 20:08

Meine Familie hatte da halt wirklich irgendwas am Laufen, und ich hatte schon zugesagt, dass ich da Zitronenrolle
machen würde. Ich hätte am liebsten einfach abgesagt und wäre bei Euch geblieben.

  
Dieses mal versuche ich, zum Eddie-CT frei zu nehmen, und wenn es klappt, dann mache ich EUCH eine
Zitronenrolle! (Vorausgesetzt, dass Eddie einen Backofen hat - und natürlich unter dem Vorbehalt, dass meine
Tochter sowie /sie/ jederzeit vorgehen.)

  
 
Ich kann MiMos Grund jedenfalls sehr gut nachvollziehen. Als ich damals mit El Toro frisch zusammengekommen war,
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war ich auch auf alles und jeden eifersüchtig. (Vor allem auf John und Eddie.) Das bin ich zwar immer noch, aber
mittlerweile kann ich es mit Ironie ganz gut überspielen und mir die Panikreaktion verkneifen.

12.08.2016, 20:54

Oh Schreck, ich habe mir gerade IN DEN FINGER geschnitten !!!
  

Ich auch. Aber meine fette Hornhaut hat mich vor Verletzungen bewahrt. :cool:

12.08.2016, 20:56

"Total crazy habt ihr euch auch schonmal in den Finger geschnitten wenn ja schreibt's mir in die Kommentare und
ach so bitte Daumen hoch (sofern er noch dran ist) und abonnieren nicht vergessen wenn ihr es nicht schon habt
tschööö euer BusyHauke ciao-ciao!!"

 fixed

12.08.2016, 21:37

Also den Fetisch finde ich dann aber schon... seltsam.
 §mond 

  
Ich will nur meine zarten Twinkhände schonen. Nachdem die letztens schon einen ganzen Kasten nach Hause tragen
mussten. :(

12.08.2016, 21:42

§mond 
  

Ich will nur meine zarten Twinkhände schonen. Nachdem die letztens schon einen ganzen Kasten nach Hause tragen
mussten. :(

  
Solange man vorher schon einen anderen Kasten geleert hat, geht das doch voll in Ordnung. Aber vielleicht bin ich
auch einfach kein Twink.

12.08.2016, 21:46

Solange man vorher schon einen anderen Kasten geleert hat, geht das doch voll in Ordnung. Aber vielleicht bin ich
auch einfach kein Twink.

 Ich Brauch halt einen Zuckervati, der die Kästen für mich trägt.

12.08.2016, 21:46

Hätte es damals nicht Leute wie Laido gegeben, die nicht dagewesen sind, hätte ich vielleicht gar keinen Fuß wieder
ins Forum gewagt, so unangenehm war mir damals.

 Da seht ihr mal, wie wichtig es für das Überleben dieses Forums ist, dass ich nicht an den CTs teilnehme! Ohne
meinen selbstlosen Verzicht würde MiMo jetzt vielleicht vielleicht nicht mehr unter uns weilen!

  
Ich musste übrigens auch schon während dem Lesen deines Enthüllungsposts an meine Geburtstagsoffenbarung
damals denken. Ich find das jedenfalls voll sympathisch, dass du da ähnlich kompliziert tickst wie ich und dir auch
wegen sowas ewig lange Gedanken gemacht hast. Kann auch total gut nachvollziehen, dass das für dich jetzt eine
Erleichterung ist, das mal geklärt zu haben... das wird dich ja sicher auch immer mal wieder beschäftigt haben, so
wie mich damals mein finsteres Geburtstagsgeheimnis. Das ist auch irgendwie so eine Weisheit, die ich für mich
erkannt habe, dass das Verschweigen von Sachen, die einen belasten bzw. generell jede Art von Geheimnissen in so
gut wie allen Fällen scheiße sind und alles nur viel, viel unangenehmer macht. Das habe ich nach der
Geburtstagsaffäre, dem lars-Vorfall und zwei Jahren regelmäßigem GZSZ-Gucken so für mich erkannt. Leider ist es
trotzdem ziemlich schwer für mich, gegen den Hang zur Geheimhaltung anzugehen, das ist einfach irgendwie so in
mir drin! §cry

  
 
Ich kann MiMos Grund jedenfalls sehr gut nachvollziehen. Als ich damals mit El Toro frisch zusammengekommen war,
war ich auch auf alles und jeden eifersüchtig. (Vor allem auf John und Eddie.) Das bin ich zwar immer noch, aber
mittlerweile kann ich es mit Ironie ganz gut überspielen und mir die Panikreaktion verkneifen.

 Da zwingt mich meine klaschweibliche Neugier jetzt aber zur Nachfrage: Heißt das, du bist mittlerweile wieder mit El
Toro zusammen? :)

12.08.2016, 22:02

Da zwingt mich meine klaschweibliche Neugier jetzt aber zur Nachfrage: Heißt das, du bist mittlerweile wieder mit El
Toro zusammen? :)

  
Endlich traut sich mal einer! §omg

12.08.2016, 22:20
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Leider ist es trotzdem ziemlich schwer für mich, gegen den Hang zur Geheimhaltung anzugehen, das ist einfach
irgendwie so in mir drin! §cry

  
 
Mir kannst du dein Herz ruhig ausschütten :D. 

  
Im Übrigen finde ich, dass dieses Smiley §knuddel etwas ganz anderes als Knuddeln impliziert!

12.08.2016, 23:19

Da zwingt mich meine klaschweibliche Neugier jetzt aber zur Nachfrage: Heißt das, du bist mittlerweile wieder mit El
Toro zusammen? :)

  
Die Situation ist kompliziert.

13.08.2016, 03:39

Mir kannst du dein Herz ruhig ausschütten :D.
 Du willst doch bloß Material sammeln für den Fall, dass du mal wieder eine Wichtelstory für mich ghostwriten musst!

:p
  

 
Im Übrigen finde ich, dass dieses Smiley §knuddel etwas ganz anderes als Knuddeln impliziert!

 Ja, da stimme ich dir zu. Das geht für mich auch über bloßes Knuddeln weit hinaus.
  

 
Die Situation ist kompliziert.

 Das klingt doch schon mal gar nicht so schlecht!

13.08.2016, 07:50

Du willst doch bloß Material sammeln für den Fall, dass du mal wieder eine Wichtelstory für mich ghostwriten musst!
:p

  
Solange die Resonanz bei den Wichtelstorys gleichbleibend ist, ist es recht wahrscheinlich, dass der Fall erst in
einigen Jahren wieder eintreffen wird. Es sei denn, ich ghostwrite plötzlich für eine andere Person. :p

 Also ist es wohl eher so, dass ich es aus reiner Freundlichkeit angeboten habe. :D

13.08.2016, 09:56

Solange die Resonanz bei den Wichtelstorys gleichbleibend ist, ist es recht wahrscheinlich, dass der Fall erst in
einigen Jahren wieder eintreffen wird. Es sei denn, ich ghostwrite plötzlich für eine andere Person. :p

 Also ist es wohl eher so, dass ich es aus reiner Freundlichkeit angeboten habe. :D
  

Das sagst du ausgerechnet zu Laido, der schon zwei Mal eine Wichtelstory für DGDM schreiben musste? :D

13.08.2016, 14:03

Ich habe heute geträumt, dass in meiner U-Bahn-Station eine Crossdressing-Convention oder so stattfindet. Oder
eine Party. Jedenfalls mit Nebel und buntem Licht! Und Crossdressern. 1.gif

13.08.2016, 14:20

Du besitzt eine eigene U-Bahn-Station? :eek:

13.08.2016, 14:25

Du besitzt eine eigene U-Bahn-Station? :eek:
  

Du weißt, was ich meine. §mond

13.08.2016, 14:36

Könntest du mal bitte aufhören diese Smileycodes zu verwenden.

13.08.2016, 15:03

Sorry. :(

13.08.2016, 15:05



20.3.2019 [OT]Taverne zum hungrigen Schattenläufer #142 – Die Rückkehr der verlorenen Söhne [Archiv] - World of Players

https://forum.worldofplayers.de/forum/archive/index.php/t-1472961.html 42/45

MiMo

MisterMeister

Laidoridas

Jünger des Xardas

John Irenicus
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Ajnif

Sorry. :(
  

Habe halt nur Angst vor Überfremdung unseres Forums. :gratz

13.08.2016, 15:54

Gab es den denn mal wirklich? Ich meine, wenn jemand §dito schreibt, dann haben ja sofort alle den Smiley von
damals vor Augen. Aber bei §mond weiß ich nie, was die Katze damit meint. :confused:

13.08.2016, 16:02

Gab es den denn mal wirklich? Ich meine, wenn jemand §dito schreibt, dann haben ja sofort alle den Smiley von
damals vor Augen. Aber bei §mond weiß ich nie, was die Katze damit meint. :confused:

  
Den Mond-Emoji bei WhatsApp oder Telegram. Kannst mir ja deine Nummer geben, dann zeige ich ihn dir. ;);)

13.08.2016, 16:55

Das sagst du ausgerechnet zu Laido, der schon zwei Mal eine Wichtelstory für DGDM schreiben musste? :D
 So wie du das sagst, klingt das so, als wäre das jetzt ein ganz übles Schicksal gewesen. :D Aber im Kern hast du

natürlich recht, denn genau die Regel, die dazu geführt hat, könnte eben auch schon dieses Jahr für eine weitere
Bewichtelung meinerseits durch den Lord sorgen! In dem Fall möchte ich aber bitte auch eine vom Lord persönlich
verfasste Story haben, da bestehe ich drauf!

13.08.2016, 17:05

Ich finde es schön, dass sich hier jetzt mal so richtig ausgesprochen wurde :) Momente wie dieser lassen einem das
Storyforum doch erst so richtig ans Herz wachsen ^2^

  
(Gleichzeitig stelle ich bei den ganzen Ausführungen zu komplizierten Gedankengängen über das eigene Verhalten
und was andere darüber denken mögen, zu diversen dunklen und belastenden Geheimnissen und zu irgendwelchen
Eifersuchtsproblemen mal wieder fest, dass ich einfach wirklich weniger denke als viele Menschen. Das sind alles so
Sachen und Überlegungen, die mir schlicht nicht in den Sinn kommen §ugly)

13.08.2016, 17:38

Das ist nur logisch, denn es ist ja allgemein bekannt: Der wirklich Weise denkt nicht, er weiß einfach! §lehrer

13.08.2016, 17:46

Der PokeDex denkt ja auch nicht.

13.08.2016, 18:37

Das ist nur logisch, denn es ist ja allgemein bekannt: Der wirklich Weise denkt nicht, er weiß einfach! §lehrer
 Ich fühle mich auch zunehmend in meinem Studiengang deplatziert. Dann sitzen die alle da in so einem Seminar und

diskutieren, ob die Stoiker in der Darstellung Ciceros jetzt Monotheisten, Polytheisten oder Pantheisten sind, ob Hegel
jetzt eine Kohärenztheorie der Wahrheit oder eine Korrespondenztheorie der Wahrheit vertritt, ob Aristoteles jetzt
Empirist ist oder Rationalist oder Idealist... Und ich hocke da, habe die entsprechenden Texte auch gründlich und
aufmerksam gelesen - und habe mir keine derartige Frage je gestellt §ugly

  
Denken wird aber auch überbewertet :)

13.08.2016, 19:01

Das sagst du ausgerechnet zu Laido, der schon zwei Mal eine Wichtelstory für DGDM schreiben musste? :D
  

Jaha. Irgendwie muss ich ihn ja mal in mein Zimmerchen locken können :G

13.08.2016, 21:18

:scared:

13.08.2016, 21:26

Da fällt mir ein, dass ich ja noch immer was zum Phänomenbereich "Pflaumenkuchen" schreiben wollte.

13.08.2016, 21:53

:scared:
 Fürchte dich nicht, bei mir gibt es Kekse :D
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John Irenicus

Ajnif

Sir Ewek Emelot

 
 
 
 
Da fällt mir ein, dass ich ja noch immer was zum Phänomenbereich "Pflaumenkuchen" schreiben wollte.

 Ja Pflaumenkuchen. Den könnte ich auch mal wieder vertragen. Schön warm, mit einem Häubchen Sahne §herz

13.08.2016, 22:24

Fürchte dich nicht, bei mir gibt es Kekse :D
 Da fällt Laido doch nicht drauf rein! Der weiß doch genau, dass du Katzenkekse meinst. :p

13.08.2016, 22:35

Da fällt Laido doch nicht drauf rein! Der weiß doch genau, dass du Katzenkekse meinst. :p
 Oder Hundekekse oder vielleicht sogar beides. :D Vielleicht ist es auch ein komplett veganer Keks, um mein

Gewissen zu erleichtern.

13.08.2016, 22:56

Das klingt doch schon mal gar nicht so schlecht!
  

Heute hatten wir unserer Tochter jedenfalls einen tollen Tag auf dem Mittelaltermarkt, wobei sie ein ziemlich gut
aussehendes, mittelalterliches Kleid trug, und eine überaus reizende Haube. Die Tochter war als Link aus Zelda
verkleidet (mit grüner Kapuze, Schwert und Schild), und ich hatte auch so passende Klamotten an. Wir haben dann
zwei Darbietungen gesehen, eine mit Schwertkampf und eine mit Ritterkram zu Pferd, und meine Tochter hat an
einem Kinderturnier teilgenommen, bei dem ich der "Roland" sein durfte, der (in Rüstung) von den Kindern
verdroschen wurde. Danach Zuhause haben meine Tochter und ich dann noch das Pfahlhaus aus Duplo, das im See
stand und mit einem andern pfahlhaus über eine Brücke verbunden ist, zu einer Wasserburg mit Zinnen und Turm
umgebaut.

13.08.2016, 23:03

Ewek ist der einzige, bei dem selbst ich bei solchen Geschichten "ooh wie süß ^2^" denke.
  

Aber das liegt vielleicht auch daran, dass seine Tochtergeschichten gerne mal mit Mario, Wario oder Link zu tun
haben.

  
Jedenfalls: Könnt ihr mich vielleicht adoptieren? §omg

13.08.2016, 23:06

Ewek ist der einzige, bei dem selbst ich bei solchen Geschichten "ooh wie süß ^2^" denke.
  

Aber das liegt vielleicht auch daran, dass seine Tochtergeschichten gerne mal mit Mario, Wario oder Link zu tun
haben.

  
Jedenfalls: Könnt ihr mich vielleicht adoptieren? §omg

  
Darüber haben wir schon nachgedacht. Ich werde El Toro mal mitteilen, dass Du Interesse hättest.

13.08.2016, 23:14

Darüber haben wir schon nachgedacht. Ich werde El Toro mal mitteilen, dass Du Interesse hättest.
  

Yay! §omg
  

Habe gerade noch einmal nachgeschaut: Bei der Adoption Volljähriger ist die Einwilligung der (aktuellen) Eltern nicht
erforderlich. Das heißt, ich müsste das nicht mal meinen Eltern verklickern, was jetzt so der einzige Grund gewesen
ist, der mir spontan dagegen eingefallen wäre. Und das allerbeste, was ich gerade gesehen habe: Ich bleibe trotzdem
noch in der gesetzlichen Erbfolge meiner Eltern! Oh Mann, wie gut das wäre: Dann erbe ich irgendwann unser Haus,
vermiete das dann und teile die Einnahmen mit euch. Was das für ein Leben wäre. §danke Wir sollten uns das
jedenfalls echt überlegen. §omg

13.08.2016, 23:16

Gehört zwar nicht zum Thema, beschäftigt mich aber bereits einige Zeit. Nekromanten gibt es in Gothic nicht, oder? 
 Und diese Dämonen, können die auch mehr als nur einen Kopf besitzen?

13.08.2016, 23:22

Gehört zwar nicht zum Thema, beschäftigt mich aber bereits einige Zeit. Nekromanten gibt es in Gothic nicht, oder? 
 Und diese Dämonen, können die auch mehr als nur einen Kopf besitzen?
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John Irenicus

MiMo

Es gibt die Beschwörung von Untoten. Ich würde also schon sagen, dass es Nekromantie gibt. Vielleicht nicht als
Spielmechanik, aber in fiktiven Welt irgendwie schon. Und ob die Dämonen genau so aussehen müssen, wie die im
Spiel, oder ob es auch andere gibt, bleibt jedem Schreiber hier selbst überlassen. Ich jedenfalls lasse Dämonen in
meinen Geschichten, wenn sie vorkommen, alle möglichen Formen annehmen.

13.08.2016, 23:30

Gehört zwar nicht zum Thema, beschäftigt mich aber bereits einige Zeit. Nekromanten gibt es in Gothic nicht, oder? 
 Und diese Dämonen, können die auch mehr als nur einen Kopf besitzen?

  
Ich seh das genauso wie Ewek. Ich hab in meiner jüngsten Geschichte ja auch allerhand Formen von Dämonen
eingebracht. :)

13.08.2016, 23:33

Ich seh das genauso wie Ewek. Ich hab in meiner jüngsten Geschichte ja auch allerhand Formen von Dämonen
eingebracht. :)

 Ist wohl mit einer der Hauptgründe warum ich darüber nachgedacht habe was da alles so geht :D

13.08.2016, 23:45

Ist wohl mit einer der Hauptgründe warum ich darüber nachgedacht habe was da alles so geht :D
  

Ich bin gerade tatsächlich neidisch auf deine Idee. Gerade zum Ende hin, fiel es mir schwer, noch ein paar coole
Dämonen aus dem Hut zu zaubern. Warum bin ich nicht auf mehrere Köpfe gekommen?! §cry

13.08.2016, 23:52

Ich bin gerade tatsächlich neidisch auf deine Idee. Gerade zum Ende hin, fiel es mir schwer, noch ein paar coole
Dämonen aus dem Hut zu zaubern. Warum bin ich nicht auf mehrere Köpfe gekommen?! §cry

 Dafür hast du Dämonen entstehen lassen, die ein ganzes Kellergewölbe einnehmen :o. Auf so etwas muss man ja
auch erst einmal kommen!

13.08.2016, 23:52

Ich bin gerade tatsächlich neidisch auf deine Idee. Gerade zum Ende hin, fiel es mir schwer, noch ein paar coole
Dämonen aus dem Hut zu zaubern. Warum bin ich nicht auf mehrere Köpfe gekommen?! §cry

  
Ich habe einen mehrköpfigen Dämon in "Theodizee". Der hat zwei Köpfe und vier Arme und wird von Beliar als
Majordomus eingesetzt.

13.08.2016, 23:58

Dafür hast du Dämonen entstehen lassen, die ein ganzes Kellergewölbe einnehmen :o. Auf so etwas muss man ja
auch erst einmal kommen!

  
Das ist genauso eiskalt von One Piece abgekupfert wie dein Skelett. :D

13.08.2016, 23:58

Ich habe einen mehrköpfigen Dämon in "Theodizee". Der hat zwei Köpfe und vier Arme und wird von Beliar als
Majordomus eingesetzt.

 Theodizee habe ich bisher nicht gelesen. Deine Story "Eine Geschichte über den Fehler die falsche Person zu
unterschätzen", dafür schon. Da fand ich ja die ganzen Bezüge auf die Antike richtig gut.

14.08.2016, 00:00

Das ist genauso eiskalt von One Piece abgekupfert wie dein Skelett. :D
  

Obwohl ich OnePiece gesehen habe, kannte ich die neuen Folgen mit Brook erst, nachdem ich Rob eingeführt habe.
Und ich schwöre bei meinem Ego, dass der Lord mir vorher auch nicht von Brook oder Brooke, erzählt hat.

14.08.2016, 00:04

Wie MiMo immer automatisch glaubt, dass alles, was er in seinen Animes gesehen hat, dort auch erfunden wurde. :p

14.08.2016, 00:05

Obwohl ich OnePiece gesehen habe, kannte ich die neuen Folgen mit Brook erst, nachdem ich Rob eingeführt habe.
Und ich schwöre bei meinem Ego, dass der Lord mir vorher auch nicht von Brook oder Brooke, erzählt hat.

  
Ach? Okay, dann nehme ich diese Spitze zurück. Ich dachte, du hättest das mal so erzählt. Verteihung! §danke
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John Irenicus

Ajnif

Sir Ewek Emelot

Ajnif

MiMo

Sir Ewek Emelot

 
Theodizee hab ich übrigens auch nicht gelesen. Das war wahrscheinlich das einzige Jahr, in dem ich es nicht
geschafft habe, in allen Kategorien abzustimmen. Ärgerlich. Sonst wäre ich vielleicht auf die Zwei-Köpfe-Idee
gekommen! §cry Mein Oberdämon hat aber zufälligerweise auch vier Arme, Ewek!

  
Edit:

 Und John ist eh doof. :o

14.08.2016, 00:08

Jetzt, wo ich wegen dir MiMe endgültig verliere, muss ich dich leider regelmäßig böse dissen, MiMo. Tut mir leid. :(

14.08.2016, 00:11

Ach? Okay, dann nehme ich diese Spitze zurück. Ich dachte, du hättest das mal so erzählt. Verteihung! §danke
  

Theodizee hab ich übrigens auch nicht gelesen. Das war wahrscheinlich das einzige Jahr, in dem ich es nicht
geschafft habe, in allen Kategorien abzustimmen. Ärgerlich. Sonst wäre ich vielleicht auf die Zwei-Köpfe-Idee
gekommen! §cry Mein Oberdämon hat aber zufälligerweise auch vier Arme, Ewek!

  
Edit:

 Und John ist eh doof. :o
 Deine Dämonen waren gut so, wie sie nun einmal sind. Nur diese Beziehung zwischen Gellert und Xyz geht mir nicht

mehr aus dem Kopf. :scared:

14.08.2016, 00:13

Theodizee hab ich übrigens auch nicht gelesen. Das war wahrscheinlich das einzige Jahr, in dem ich es nicht
geschafft habe, in allen Kategorien abzustimmen. Ärgerlich. Sonst wäre ich vielleicht auf die Zwei-Köpfe-Idee
gekommen! §cry Mein Oberdämon hat aber zufälligerweise auch vier Arme, Ewek!

  
 
Na, dann wären zwei Köpfe doch wirklich sehr nageliegend gewesen: Wenn er doppelt so viele Hände hat, um auf
zwei Schreibblöcken zugleich zu schreiben, braucht er eben auch zwei Köpfe.:dnuhr:

14.08.2016, 00:15

Na, dann wären zwei Köpfe doch wirklich sehr nageliegend gewesen: Wenn er doppelt so viele Hände hat, um auf
zwei Schreibblöcken zugleich zu schreiben, braucht er eben auch zwei Köpfe.:dnuhr: Es sei denn er hat zwei Augen,
die sich jeweils auf einen Schreibblock konzentrieren können. Vielleicht schielt der Dämon also

14.08.2016, 00:18

Oder er hat am ganzen Körper Augen, aber trotzdem nur einen Kopf! §omg

14.08.2016, 00:19

Es sei denn er hat zwei Augen, die sich jeweils auf einen Schreibblock konzentrieren können. Vielleicht schielt der
Dämon also

  
Chamäleonaugen würden da helfen. Aber dann hätte er trotzdem immer noch nur einen Mund. Mit zwei Köpfen
dagegen kann er gleichzeitig und in unterschiedliche Richtungen meherere Befehle erteilen, also das Hauspersonal
viel effektiver herumkommandieren.
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