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Die Liste der diesjahrigen Storywichteln-Teilnehmer:

Ajnif

Al Bern
alibombali

Dead Frank
DieKleineKlugeFrau
Eddie

Harivald

John Irenicus
Laidoridas

Lord Regonas
MiMo

Olivia

Sir Ewek Emelot
Stonecutter

Und ja, ich habe von hoéchster Stelle erfahren, dass morgen Abend offiziell ausgelost wird!

alibombali 17.11.2014, 01:44

Ich habe mich in Morrowind soeben verlaufen. Ich habe da so ein komisches Schiffswrack gefunden und wéahrend ich
das plindern wollte, schleicht sich im Wasser so ein komischer Fisch an mich ran und ich merk das nicht einmal.
:scared:

Aber das Vieh ist irgendwo hinter mir stecken geblieben. Sein Pech. Jetzt ist es tot.
http://forum.worldofplayers.de/forum/images/smilies/1.gif

Dann bin ich weitergelaufen und fand den Eingang zu einer Gruft! Gnah, denk ich mir, ob ich das jetzt noch packe, ne
Gruft auszuheben und ob ich die ganzen Sachen daraus Uberhaupt noch verstauen kann? Ich geh also rein und dann
kommt mir alles bekannt vor. Es lag auch schon ein Gruftgeist tot auf dem Boden (§ugly) und ich merke, dass ich
schon mal da war. Ich war also schon wieder kurz vor Seyda Neen.

Dann erstmal wieder Sachen verkauft und morgen geh ich nach Balmora. Ganz bestimmt dieses mal! :)

Eddie 17.11.2014, 06:50
Huch.:D
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Ich hab gestern den ganzen Tag Assassins Creed Brotherhood gespielt. Das Ende fand ich (obwohl ich da durch das
Intro von Revelations schon gespoilert wurde) trotzdem ziemlich gut.

Vor allem halt, weil man in diese auswegslose Situation kommt, Lucy umbringen zu missen. Ich hab nur leider noch
nicht so richtig verstanden, warum das nun sein musste. Aber das wird hoffentlich Revelations aufkladren.

Da ich also den ganzen Tag mit spielen beschaftigt und mein Handy auf lautlos eingestellt war, hab ich die SMS von
John natirlich erst abends um 10 gelesen und da hatte ich dann 1. selbst keine Lust mehr dazu, ins Forum zu gehen
und 2. noch viel weniger Lust, John d.G. das jetzt alles nochmal zu erkléren. Deswegen hab ich ihn erstmal nur
gefragt, ob er heute Abend daflir Zeit hat - was er bejaht hat. Ich schreibe ihm jetzt nochmal ne PN mit den
Teilnehmern und allen schon existierenden Wichtelpaarungen. Ich ware ja nach wie vor dafiir, dass wir bereits
existierende Paarungen nicht nochmal nehmen. Das wurde ja glaub ich auch schon so besprochen.

Laidoridas 17.11.2014, 09:29

Ich habe mich in Morrowind soeben verlaufen. Ich habe da so ein komisches Schiffswrack gefunden und wahrend ich
das plindern wollte, schleicht sich im Wasser so ein komischer Fisch an mich ran und ich merk das nicht einmal.
:scared:

Aber das Vieh ist irgendwo hinter mir stecken geblieben. Sein Pech. Jetzt ist es tot.
http://forum.worldofplayers.de/forum/images/smilies/1.gif

Dann bin ich weitergelaufen und fand den Eingang zu einer Gruft! Gnah, denk ich mir, ob ich das jetzt noch packe, ne
Gruft auszuheben und ob ich die ganzen Sachen daraus lberhaupt noch verstauen kann? Ich geh also rein und dann
kommt mir alles bekannt vor. Es lag auch schon ein Gruftgeist tot auf dem Boden (§ugly) und ich merke, dass ich
schon mal da war. Ich war also schon wieder kurz vor Seyda Neen.

Dann erstmal wieder Sachen verkauft und morgen geh ich nach Balmora. Ganz bestimmt dieses mal! :)

Es gibt Ubrigens auch eine Karte, an der man sowas sehen kann. :p Du musst aber wirklich mal nach Balmora, der
arme Caius Cosades ist bestimmt schon ganz ungeduldig!

Da ich also den ganzen Tag mit spielen beschéftigt und mein Handy auf lautlos eingestellt war, hab ich die SMS von
John natirlich erst abends um 10 gelesen und da hatte ich dann 1. selbst keine Lust mehr dazu, ins Forum zu gehen
und 2. noch viel weniger Lust, John d.G. das jetzt alles nochmal zu erkldren. Deswegen hab ich ihn erstmal nur
gefragt, ob er heute Abend daflir Zeit hat - was er bejaht hat. Ich schreibe ihm jetzt nochmal ne PN mit den
Teilnehmern und allen schon existierenden Wichtelpaarungen. Ich ware ja nach wie vor daflir, dass wir bereits
existierende Paarungen nicht nochmal nehmen. Das wurde ja glaub ich auch schon so besprochen.

Ja, fande ich wohl auch besser. Dann stellen sich mir jetzt aber noch ein paar Fragen:

- Sollte Regonas uns beide nochmal bewichteln kénnen, weil er es ja noch nie richtig gemacht hat?

- Sollte Ajnif uns beide nicht mehr bewichteln kénnen, weil sie es ja inkognito schon jeweils einmal gemacht hat?

- Sollten Ewek und ich DKKF bewichteln kdnnen, obwohl wir schon DGDM bewichtelt haben?

Ich finde es Ubrigens absolut unverantwortlich, dass du den ganzen Tag lang Xrlissis Assassinengeddns spielst,
wahrend hier alle sehnsilichtigst dem neuen Battle-Royal-Post engegenfiebern! :o

alibombali 17.11.2014, 09:40

Es gibt Ubrigens auch eine Karte, an der man sowas sehen kann. :p Du musst aber wirklich mal nach Balmora, der
arme Caius Cosades ist bestimmt schon ganz ungeduldig!
Hat das irgendwelche Auswirkungen, dass ich da noch nicht war?

Ja, fande ich wohl auch besser. Dann stellen sich mir jetzt aber noch ein paar Fragen:

- Sollte Regonas uns beide nochmal bewichteln kénnen, weil er es ja noch nie richtig gemacht hat?

- Sollte Ajnif uns beide nicht mehr bewichteln kénnen, weil sie es ja inkognito schon jeweils einmal gemacht hat?
- Sollten Ewek und ich DKKF bewichteln kdnnen, obwohl wir schon DGDM bewichtelt haben?

-Ja.

-Ja.

-Nein.

Wirde ich so sehen.

Ich finde es Ubrigens absolut unverantwortlich, dass du den ganzen Tag lang Xriissis Assassinengeddns spielst,
wahrend hier alle sehnslichtigst dem neuen Battle-Royal-Post engegenfiebern! :o
Das Battle Royale hat dich verandert, Laido. :(

Laidoridas 17.11.2014, 10:18

Hat das irgendwelche Auswirkungen, dass ich da noch nicht war?
Nee, nicht dass ich wiisste. Man kann die Hauptquest ja auch einfach ignorieren, wenn man mochte.

-Ja.

-Ja.

-Nein.

Wirde ich so sehen.

Meinst du mit dem zweiten "Ja" jetzt "Doch" oder "Nein, sollte sie nicht diirfen"? :D

Das Battle Royale hat dich verdndert, Laido. :(
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Ohne mein stéandiges Rumgendle waren wir bestimmt immer noch in Runde 1! Wenn ich zur unausstehlichen
Nervensage werden muss, um das Battle Royal am Leben zu erhalten, dann nehme ich dieses Opfer gerne auf mich.

g$wt

Lady Xrystal 17.11.2014, 10:42

Ich finde es Ubrigens absolut unverantwortlich, dass du den ganzen Tag lang Xriissis Assassinengeddns spielst,
wahrend hier alle sehnsilichtigst dem neuen Battle-Royal-Post engegenfiebern! :o

Wut? Ich hab doch gar nix mit Brotherhood zu tun!

Eddie sollte lieber mal Anno 2070 spielen. Oder Might & Magic Heroes Online (http://clb.heroes-online.com/de-DE/)!

Ajnif 17.11.2014, 10:53

Wird beim Wichteln denn auch darauf geachtet, dass der Wichtel nicht mit dem zu bewichtelnden verwandt oder
intim ndher bekannt ist? :D

Ich fand meine Story flr Laido Ubrigens ganz toll und hatte auch rein gar nichts dagegen ihn noch einmal zu
bewichteln :o

Stonecutter 17.11.2014, 11:19

ali spielt immer noch Morrowind.

Der Zentralrat der Diegen ist entzlickt.
http://upload.worldofplayers.de/files9/DiegoSchattenanf_hrer.PNG
http://upload.worldofplayers.de/files9/IMG_20140625_193810.png
http://upload.worldofplayers.de/files9/diego_maradona.jpg
http://upload.worldofplayers.de/files9/Diego_3.jpg

http://upload.worldofplayers.de/files9/gang_zorro_williams.jpg

Haus Telvanni ist bestes nni!

alibombali 17.11.2014, 16:04

Meinst du mit dem zweiten "Ja" jetzt "Doch" oder "Nein, sollte sie nicht diirfen"? :D
Sie sollte euch nicht mehr bewichteln kdnnen.

Wird beim Wichteln denn auch darauf geachtet, dass der Wichtel nicht mit dem zu bewichtelnden verwandt oder
intim naher bekannt ist? :D
Nein.

Puh, der Weg nach Balmora ist ja gar nicht mal so kurz. Bin jetzt erstmal in Pelagiad gestoppt um wieder Sachen zu
verkaufen. Zwischen Seyda Neen und Pelagiad war namlich wieder so eine Gruft und ich kann doch keine Items
liegenlassen. Die Skelette darin hatten auch alle so schwere Waffen...

Und dann hab ich noch so ein riesiges Tier gesehen, das wie ein dicker Snapper aussah. Das hab ich mal schén in
Ruhe gelassen. :scared:

Und was ich mich noch frage: Kann man in Morrowind eigentlich auch Geldprobleme bekommen? Diebstahl ist ja
schlieBlich nur innerhalb von Gebauden unerwiinscht. :p

edit: Die riesigen Pilze sehen Ubrigens toll aus!

MiMo 17.11.2014, 17:10

Wird beim Wichteln denn auch darauf geachtet, dass der Wichtel nicht mit dem zu bewichtelnden verwandt oder
intim naher bekannt ist? :D

Ich denke nicht. Sonst dirfte John ja niemanden bewichteln.

John Irenicus 17.11.2014, 17:20

Ich denke nicht. Sonst dirfte John ja niemanden bewichteln.
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Ich wollte erst genau das gleiche posten, habe dann aber wieder davon Abstand genommen, weil ich mir dachte,
dass das nun doch zu albern sei. :p

Eddie 17.11.2014, 17:45

Ja, fande ich wohl auch besser. Dann stellen sich mir jetzt aber noch ein paar Fragen:

- Sollte Regonas uns beide nochmal bewichteln kénnen, weil er es ja noch nie richtig gemacht hat? - Ja, sollte er
kdénnen

- Sollte Ajnif uns beide nicht mehr bewichteln kdnnen, weil sie es ja inkognito schon jeweils einmal gemacht hat? -
Ja, sollte sie nicht kdnnen

- Sollten Ewek und ich DKKF bewichteln kénnen, obwohl wir schon DGDM bewichtelt haben? - Nein, solltet ihr nicht
kénnen

Was ich mich ja auch noch frage: Muss Ajnif dieses Jahr zwei Wichtelstorys schreiben?

Ich finde es Ubrigens absolut unverantwortlich, dass du den ganzen Tag lang Xrissis Assassinengeddns spielst,
wahrend hier alle sehnslichtigst dem neuen Battle-Royal-Post engegenfiebern! :o

Jetzt hab ich ein schlechtes Gewissen.§gnah

Aber der wird jetzt keine 2 Monate auf sich warten lassen, das versprech ich dir.

Wird beim Wichteln denn auch darauf geachtet, dass der Wichtel nicht mit dem zu bewichtelnden verwandt oder
intim naher bekannt ist? :D

Ne, eigentlich nicht. El Toro hat ja damals auch flir Ewek gewichtelt, und die sind sich ja auch intim ndher bekannt.
Ich fand meine Story flr Laido Ubrigens ganz toll und hatte auch rein gar nichts dagegen ihn noch einmal zu
bewichteln :o

Es geht ja primar darum, dass Wichtelkonstellationen, die es schon einmal gab, erstmal vermieden werden, solange
es noch welche gibt ... die es noch nicht gibt - ja, ich hoffe, man versteht, was ich meine.:D

Bzw.: Die Wichtelstory fiir mich findest du wohl nicht "ganz toll"?§gnah

John Irenicus 17.11.2014, 17:50

Ne, eigentlich nicht. El Toro hat ja damals auch fiir Ewek gewichtelt, und die sind sich ja auch intim naher bekannt.

Sag bloB! :eek:

Das war ja in dem Jahr, wo ich die Organisation ibernommen habe, und ich habe so das Geflihl, El Toro glaubt mir
bis heute nicht, dass diese Zulosung tatsachlich Zufall und nicht etwa von mir manipuliert war. Dabei hatte ich die
Auslosung sogar auf Video aufgenommen (welches ich mittlerweile geléscht habe). :D

Ajnif 17.11.2014, 19:00

Was ich mich ja auch noch frage: Muss Ajnif dieses Jahr zwei Wichtelstorys schreiben?
Mir wurde versichert, dass er dieses Jahr tatsachlich eine eigene schreibt.

Ne, eigentlich nicht. El Toro hat ja damals auch fiir Ewek gewichtelt, und die sind sich ja auch intim ndher bekannt.
Dann hoffe ich nun einfach, dass ich ihn nicht beschenken muss. :D

Es geht ja primar darum, dass Wichtelkonstellationen, die es schon einmal gab, erstmal vermieden werden, solange
es noch welche gibt ... die es noch nicht gibt - ja, ich hoffe, man versteht, was ich meine.:D

Bzw.: Die Wichtelstory flir mich findest du wohl nicht "ganz toll"?

Oh doch :). Nur wéare es damals nach mir gegangen, hatten wir die erste Version der Story genommen und du warst
ein schwuler Ork gewesen. :D

Eddie 17.11.2014, 19:11

Mir wurde versichert, dass er dieses Jahr tatsachlich eine eigene schreibt.

Da bin ich ja mal gespannt. Und auch, ob ich ihn dann dieses Jahr auch noch so zuverlassig erkenne, wie die letzten
beiden Jahre.:D

Dann hoffe ich nun einfach, dass ich ihn nicht beschenken muss. :D

Ich habe ja John d.G. eine PN mit den Teilnehmern und den bisherigen Wichtelkonstellationen geschickt. In der Liste
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gibt es auch eine Anmerkung, dass ihr euch intim naher bekannt seid - um diese tolle Formulierung nochmal zu
verwenden.:)
Es liegt jetzt ganz in seinem Ermessen, ob er diese Paarung zuldsst, oder nicht.

Oh doch :). Nur ware es damals nach mir gegangen, hatten wir die erste Version der Story genommen und du warst
ein schwuler Ork gewesen. :D

Das hatte mich glaube ich auch nicht mehr verstért, als ein blutriinstiger Ork zu sein.:D

Das wichtigste zum Schluss:

Ich habe jetzt nochmal kurz Ricksprache mit John d.G. gehalten und er macht sich wohl jetzt gerade daran, die
Paarungen auszulosen.

Jetzt bin ich ja auch schon ziemlich gespannt drauf, wen ich denn wohl dieses Jahr bekommen werde.:)

John Irenicus 17.11.2014, 19:23

Was der groBe John da nun alles berticksichtigen soll... hoffentlich artet das fiir ihn in keine Knobelei aus. :D

Sir Ewek Emelot 17.11.2014, 19:29

Ich habe ja John d.G. eine PN mit den Teilnehmern und den bisherigen Wichtelkonstellationen geschickt. In der Liste
gibt es auch eine Anmerkung, dass ihr euch intim naher bekannt seid - um diese tolle Formulierung nochmal zu
verwenden.:)

Es liegt jetzt ganz in seinem Ermessen, ob er diese Paarung zuldsst, oder nicht.

Ajnif und ich sind uns intim bekannt?§kratz

Laidoridas 17.11.2014, 19:36

WeiB John d. G. denn eigentlich, dass wir das hier in dem Thread alles besprechen? Er kdnnte ja auch mal kurz hallo
sagen! §wink

Jetzt bin ich aber langsam auch nervds... da entscheidet sich jetzt grade quasi, welche 14 Storys es demnachst
geben wird. Das ist ja schon schicksalstrachtig!

Und was ich mich noch frage: Kann man in Morrowind eigentlich auch Geldprobleme bekommen? Diebstahl ist ja
schlieBlich nur innerhalb von Gebauden unerwinscht. :p

Du kannst das ganze Zeug (vor allem das Teure) ja aber nicht immer so ohne Weiteres verkaufen, weil die Handler ja
meistens nicht so richtig viel Geld haben. Dadurch ist das schon ein bisschen eingeschrankt.

edit: Die riesigen Pilze sehen Ubrigens toll aus!
Oh ja. Haus Telvanni ist auch mein Lieblingshaus von den dreien. :)

Jetzt hab ich ein schlechtes Gewissen.§gnah
Aber der wird jetzt keine 2 Monate auf sich warten lassen, das versprech ich dir.
Jetzt habe ich ein schlechtes Gewissen, dir ein schlechtes Gewissen gemacht zu haben. §gnah

Ich habe ja John d.G. eine PN mit den Teilnehmern und den bisherigen Wichtelkonstellationen geschickt. In der Liste
gibt es auch eine Anmerkung, dass ihr euch intim naher bekannt seid - um diese tolle Formulierung nochmal zu
verwenden.:)

Es liegt jetzt ganz in seinem Ermessen, ob er diese Paarung zuldsst, oder nicht.

Ich finde schon, dass man das zulassen sollte. Die beiden dirften sich dann natirlich nur nicht sagen, dass sie sich
gegenseitig erwischt haben. Aber das sollten sie ja sowieso nicht tun, um keinen unfairen Vorteil beim Rumratseln zu
haben.

Ajnif und ich sind uns intim bekannt?§kratz
Oha, wenn das stimmt, dann artet die traute Wichtelei jetzt bestimmt in groBen Zoff aus! :scared:

Ajnif 17.11.2014, 19:39
Ajnif und ich sind uns intim bekannt?§kratz
Sollte dem so sein, muss das auf irgendeinem dieser schmutzigen Metalfestivals gewesen sein, wo ich ein wenig

mehr als Uber den Durst getrunken habe. Denn daran kann ich mich beim besten Willen nicht erinnern. :D

Eddie 17.11.2014, 19:47

Ajnif und ich sind uns intim bekannt?g§kratz

Tja, keine Ahnung, wie du darauf kommst. Sagen wollte ich das damit jedenfalls nicht.:D
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WeiB John d. G. denn eigentlich, dass wir das hier in dem Thread alles besprechen? Er kénnte ja auch mal kurz hallo
sagen! §wink

Jetzt bin ich aber langsam auch nervés... da entscheidet sich jetzt grade quasi, welche 14 Storys es demndchst
geben wird. Das ist ja schon schicksalstrachtig!

Da hast du allerdings recht.

Jetzt habe ich ein schlechtes Gewissen, dir ein schlechtes Gewissen gemacht zu haben. §gnah

Halb so wild.:)

Ich finde schon, dass man das zulassen sollte. Die beiden dirften sich dann natirlich nur nicht sagen, dass sie sich
gegenseitig erwischt haben. Aber das sollten sie ja sowieso nicht tun, um keinen unfairen Vorteil beim Rumratseln zu

haben.

Wie gesagt: Das liegt im Ermessen von John.

Sir Ewek Emelot 17.11.2014, 19:56

Sollte dem so sein, muss das auf irgendeinem dieser schmutzigen Metalfestivals gewesen sein, wo ich ein wenig
mehr als Uber den Durst getrunken habe. Denn daran kann ich mich beim besten Willen nicht erinnern. :D
Ich wundere mich ja auch.

Tja, keine Ahnung, wie du darauf kommst. Sagen wollte ich das damit jedenfalls nicht.:D

Wie sollte das sonst zu verstehen sein? :dnuhr:

John Irenicus 17.11.2014, 19:57
Oha! :eek:
John der Grof3e 17.11.2014, 20:01

Hohoho! §xmas
WeiB John d. G. denn eigentlich, dass wir das hier in dem Thread alles besprechen? Er kénnte ja auch mal kurz hallo
sagen!

Und da bin auch auch schon! g§wink

Sir Ewek Emelot 17.11.2014, 20:05

Ist Ajnif ein ZA von Lord Regonas?

Laidoridas 17.11.2014, 20:07

Und da bin auch auch schon! §wink
Hallo groBer John! §wink Sehr stilechte PN Ubrigens, daflir schonmal ein Kompliment! :D

Ist Ajnif ein ZA von Lord Regonas?
Nein, sie ist seine Freundin. Deswegen ja auch die Frage, ob sich Lord Regonas und Ajnif gegenseitig bewichteln
durfen. Um dich ging es dabei nur, weil es mit dir und El Toro schon einmal einen ahnlichen Fall gab.

Sir Ewek Emelot 17.11.2014, 20:08

Nein, sie ist seine Freundin. Deswegen ja auch die Frage, ob sich Lord Regonas und Ajnif gegenseitig bewichteln
durfen. Um dich ging es dabei nur, weil es mit dir und El Toro schon einmal einen ahnlichen Fall gab.

Ah. Und inwiefern hat sie dann Dich und Eddie bewichtelt?

Und noch eine Frage: Ist John der GroBe eigentlich irgendjemandes ZA?

alibombali 17.11.2014, 20:10
Ah. Und inwiefern hat sie dann Dich und Eddie bewichtelt?

Und noch eine Frage: Ist John der GroBe eigentlich irgendjemandes ZA?
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Sie hat die Wichtel-Storys geschrieben, die eigentlich Regi hatte schreiben sollen.

Nee, John der GroBe ist echt. Und er hat einen riesigen Koffer voller Bohnen!

Harivald 17.11.2014, 20:12

Tja, es kam, wie es kommen musste.

@Wichtelstoryzugeteilte(r): http://www.worldofugly.de/ugly/011.gif

John der Grof3e 17.11.2014, 20:20

Sehr stilechte PN Ubrigens, daflir schonmal ein Kompliment!
Vielen Dank! :gratz

Und noch eine Frage: Ist John der GroBe eigentlich irgendjemandes ZA?
Ich bin mit Eddie in die Schule gegangen http://abload.de/img/1902guhw.gif

Nee, John der GroBe ist echt. Und er hat einen riesigen Koffer voller Bohnen!
Ohja :D

Eddie 17.11.2014, 20:23

Ich wundere mich ja auch.
Achso. Ich wusste jetzt nicht, dass du die Diskussion darum nicht verfolgt hattest. Aber gut, hat sich ja alles geklart.

Und mit meiner Wichtelzuweisung bin ich auch zufrieden. Ich hoffe, mein Bewichtelter ist es dann auch...

Lord Regonas 17.11.2014, 20:36

Ajnif und ich sind uns intim bekannt?§kratz
Ich téte dich:o

Edit:
Kann ich tauschen?

Eddie 17.11.2014, 20:42

Kann ich tauschen?

Das musst du mit John d.G. besprechen. Ich denke aber nicht.

DieKleineKlugeFrau 17.11.2014, 20:46

Bin eigentlich ganz zufrieden mit der* Zugeteilten*. A2/
Da kommen mir auf die Schnelle wieder tausend Ideen. Also schnell an die Arbeit.

Lord Regonas 17.11.2014, 20:49

Das musst du mit John d.G. besprechen. Ich denke aber nicht.

Ich bestehe drauf$§p4

Laidoridas 17.11.2014, 20:51

Ich bestehe drauf$§p4
Nee du, da bin ich jetzt aber mal ganz stark gegen! Du kannst doch wenigstens ein einziges Mal versuchen, hier ganz
normal nach den Regeln zu spielen. :p

MiMo 17.11.2014, 20:53

Johoo, die Planung kann beginnen! :D
Ist nur noch die Frage: Bis wann miissen die werten Storys denn fertig sein? :grinundwe

Lord Regonas 17.11.2014, 20:57

Nee du, da bin ich jetzt aber mal ganz stark gegen! Du kannst doch wenigstens ein einziges Mal versuchen, hier ganz
normal nach den Regeln zu spielen. :p
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Ich bin fassungslos§CLOSED

MiMo 17.11.2014, 21:00

Ich finde auch, dass Regonas sich den Regeln beugen sollte. Besonders er, der gewissen Regeln einen
Wettbewerbssieg zu verdanken hat. ;)

John der GroBe 17.11.2014, 21:03

Zum Tauschen gehdéren immer zwei, Lord Regonas ;)

Wenn ich dir jetzt jemanden anderes zuteile, dann wird einer zwei Geschenke bekommen und einer keines.
AuBer jemand anderes bekommt auch eine neue Zuteilung...

Aber da kommen wir vom Hundertsten ins Tausende...

http://www.haloorbit.de/components/com_kunena/template/default/images/emoticons/whistling.png

Lord Regonas 17.11.2014, 21:05

Zum Tauschen gehdren immer zwei, Lord Regonas ;)

Wenn ich dir jetzt jemanden anderes zuteile, dann wird einer zwei Geschenke bekommen und einer keines.
AuBer jemand anderes bekommt auch eine neue Zuteilung...

Aber da kommen wir vom Hundertsten ins Tausende...
http://www.haloorbit.de/components/com_kunena/template/default/images/emoticons/whistling.png

Das ist mir zu hoch:dnuhr:

Ajnif 17.11.2014, 21:13
Das ist mir zu hoch:dnuhr:
Junge!!l ReiB dich zusammen, sammel deine Eier und mach hier nicht einen auf Diva. Sonst muss ich dir leider sehr

Damenhaft "volles Pfund aufs "Maul hauen!"

John der Grof3e 17.11.2014, 21:17

Das ist mir zu hoch
Jeder beschenkt einen anderen
Du beschenkst Person X

Wenn ich dir zum Beispiel Person Y zuteile, dann bekommt Person Y von dir und noch von jemand anderes etwas.
Also bekommt Person Y zwei Geschenke!

Und von wem bekommt dann Person X etwas, wenn nicht von dir?

i)

Also zieh es einfach durch! §xmas

Lord Regonas 17.11.2014, 21:21

Junge!!l ReiB dich zusammen, sammel deine Eier und mach hier nicht einen auf Diva. Sonst muss ich dir leider sehr
Damenhaft "volles Pfund aufs "Maul hauen!"

Deinen Arsch scheint es ja wieder recht gut zu geh " n...

John... der andere John kann das viel toller erklar® n... kann John nicht den Job von John machen?:dnuhr:

Ajnif 17.11.2014, 21:23

Deinen Arsch scheint es ja wieder recht gut zu geh " n...
John... der andere John kann das viel toller erklar® n... kann John nicht den Job von John machen?:dnuhr:

Der kleine Regi mochte gerne aus dem Béllebad abgeholt werden, er hat seine gerade verloren :D

Lord Regonas 17.11.2014, 21:27
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Der kleine Regi méchte gerne aus dem Béllebad abgeholt werden, er hat seine gerade verloren :D
Ich weiB ja nicht, mit wessen Ballen du so rumspielst, aber meine sind es nicht :o

Also doch der Schlumpf...

Ajnif 17.11.2014, 21:29

Ich weiB ja nicht, mit wessen Ballen du so rumspielst, aber meine sind es nicht :o
Also doch der Schlumpf...

Wenn es deine nicht sind, ist es wohl besser wenn ich schweige und genieBe :D

Stonecutter 17.11.2014, 21:31

Also werde ich schonmal nicht von Regonas bewichtelt, sonst wiirde er sich nicht so aufregen.

Ubrigens: Der Tiirsteher vor der Taverne im Hafenviertel. Sein Name ist M&!

Lord Regonas 17.11.2014, 21:31

Wenn es deine nicht sind, ist es wohl besser wenn ich schweige und genieBe :D
Tu das...

Oh das macht nichts...

Ich habe zwei Schichten mit jeweils einer ganzen Halle voller Frauen...§pl

Eddie 17.11.2014, 21:34

Ich versuche gerade gedanklich die Diskussionen nachzustellen, die ihr die letzten Jahre so bei den
Wichtelgeschichten hattet.:D

Ich frage mich nur, warum ihr jetzt online dariber diskutiert. Womaoglich nur, damit wir auch was davon haben.:D

Ajnif 17.11.2014, 21:35
Tu das...

Oh das macht nichts...
Ich habe zwei Schichten mit jeweils einer ganzen Halle voller Frauen...§pl

Erzahl es dem Wayne train :p

Lord Regonas 17.11.2014, 21:38

Erzéhl es dem Wayne train :p

Und eben sagt sie noch beleidigt:
"Ich schreib doa nimmer!":D

Ajnif 17.11.2014, 21:39

Ich versuche gerade gedanklich die Diskussionen nachzustellen, die ihr die letzten Jahre so bei den
Wichtelgeschichten hattet.:D

Ich frage mich nur, warum ihr jetzt online dartber diskutiert. Womdéglich nur, damit wir auch was davon haben.:D
Bei Laidos Story gab es vor Veroéffentlichung keine Diskussion. Ich bat ihn nur darum allen zu sagen, dass ich sie

geschrieben hatte. Bei deiner Wichtelstory diskutierte er dann tatsachlich. Er konnte sich mit dem schwulen Ork
einfach nicht anfreunden.

Laidoridas 17.11.2014, 21:40

John... der andere John kann das viel toller erklar™ n... kann John nicht den Job von John machen?:dnuhr:

Ich wird mal lieber aufpassen, was du da sagst, immerhin beleidigst du hier grade den Weihnachtsmann! Und der
kleine John kdnnte das garantiert nicht besser erklaren, der hat ja schon Probleme damit, das simple Punktesystem
des Battle Royal zu durchschauen. §finger2

Ubrigens glaube ich jetzt schon, einige Wichtelzuordnungen erkannt zu haben. :cool:
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Bei Laidos Story gab es vor Verdéffentlichung keine Diskussion. Ich bat ihn nur darum allen zu sagen, dass ich sie
geschrieben hatte. Bei deiner Wichtelstory diskutierte er dann tatsachlich. Er konnte sich mit dem schwulen Ork
einfach nicht anfreunden.

Wenn ich dieses Jahr die Wichtelstory fiir Regonas schreiben wiirde, dann wisste ich ja, wen ich da zur Hauptfigur
machen wirde... $ausheck

Ajnif 17.11.2014, 21:40

Und eben sagt sie noch beleidigt:
"Ich schreib doa nimmer!":D

Ich wollte mit der AuBerung nur verhindern, dass du mir den Strom kappst :p

Lord Regonas 17.11.2014, 21:42

Ich wollte mit der AuBerung nur verhindern, dass du mir den Strom kappst :p

Dann ist er jetzt definitiv weg:o

Ajnif 17.11.2014, 21:45

Dann ist er jetzt definitiv weg

Dann darfst du ab jetzt ganz gepflegt in der Badewanne schlafen :0 Mein Bett, mein Sofa, mein Auto:p

Lord Regonas 17.11.2014, 21:52

Dann darfst du ab jetzt ganz gepflegt in der Badewanne schlafen :0 Mein Bett, mein Sofa, mein Auto:p

Du langweilst mich :o

Ajnif 17.11.2014, 22:00

Wenn ich dieses Jahr die Wichtelstory flir Regonas schreiben wiirde, dann wisste ich ja, wen ich da zur Hauptfigur
machen wirde... $ausheck

Etwa den schwulen Ork? :o

Eddie 17.11.2014, 22:03

Etwa den schwulen Ork? :o

Das ware eine Idee.:)
Existiert die Story eigentlich noch? So ein bisschen interessiert es mich dann jetzt doch, wie du mich wohl als
schwulen Ork dargestellt hast.:D

Ich habe jetzt aber auch schon eine Idee fiir meine Wichtelstory. Das ist ziemlich gut, denn bei den letzten ist mir da
nicht so schnell was eingefallen.

Lord Regonas 17.11.2014, 22:06

Das ware eine Idee.:)
Existiert die Story eigentlich noch? So ein bisschen interessiert es mich dann jetzt doch, wie du mich wohl als
schwulen Ork dargestellt hast.:D

Ich habe jetzt aber auch schon eine Idee fir meine Wichtelstory. Das ist ziemlich gut, denn bei den letzten ist mir da
nicht so schnell was eingefallen.

Den schwulen Ork benutze ich dieses Jahr :o

Hab euch alle mal wieder gelinkt:baetsch:

Ajnif 17.11.2014, 22:10

Das ware eine Idee.:)
Existiert die Story eigentlich noch? So ein bisschen interessiert es mich dann jetzt doch, wie du mich wohl als
schwulen Ork dargestellt hast.:D

Ich habe jetzt aber auch schon eine Idee flir meine Wichtelstory. Das ist ziemlich gut, denn bei den letzten ist mir da
nicht so schnell was eingefallen.

Da musste ich einmal auf meiner Rimpelfestplatte schauen.
Ich bin leider sehr chaotisch und da meine Storys ja irgendwie nie einen Namen haben, wird es wohl einige Zeit in
Anspruch nehmen sie zu finden.
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Im Ubrigen wird die Story mir nicht sehr leicht fallen. Ich kenne euch alle ja gar nicht. Aber ich gebe mir Miihe den
zu bewichtelnden nicht zu enttauschen.

Den schwulen Ork benutze ich dieses Jahr :0
Hab euch alle mal wieder gelinkt:baetsch:

Da wirst du mich wohl erst einmal fragen missen. SchlieBlich obliegen die Rechte an der Geschichte einzig mir :o

Eddie 17.11.2014, 22:14

Den schwulen Ork benutze ich dieses Jahr :o
Hab euch alle mal wieder gelinkt:baetsch:

Inwiefern hast du uns denn gelinkt?:dnuhr:

Da musste ich einmal auf meiner Rimpelfestplatte schauen.
Ich bin leidersehr chaotisch und da meine Storys ja irgendwie nie einen Namen haben, wird es wohl einige zeit in
Anspruch nehmen sie zu finden.

Das macht nichts. Du musst dich da auch nicht hetzen, oder so. Wenn du irgendwann mal Zeit daflir hast, danach zu
suchen - ganz so einfach wird das ja mit Kind sicher nicht sein, schatz ich mal - und dann auch noch flindig wirst,
dann wird ich mich freuen, das mal zu lesen.:)

Im Ubrigen wird die Story mir nicht sehr leicht fallen. Ich kenne euch alle ja gar nicht. Aber ich gebe mir Miihe den
zu bewichtelnden nicht zu enttauschen.

Das klappt schon. Wir haben ja schon hinreichend diskutiert, dass der Bezug auf den Wichtel bestenfalls ein netter
Zusatz ist. Zwingend notwendig ist das ja nicht.

Lord Regonas 17.11.2014, 22:15

Inwiefern hast du uns denn gelinkt?:dnuhr:

Ich habe eine Story am Start:o

alibombali 17.11.2014, 22:16

Ich téte dich:o
Keine Eifersuchtsdramen im Story-Forum. §CLOSED

Edit:

Kann ich tauschen?

Bin ich auch stark gegen. Selbst wenn sich jemand zum Tauschen féande, wisstet ihr dann ja schon voneinander, flr
wen der jeweils andere ne Story schreibt.

Du kannst das ganze Zeug (vor allem das Teure) ja aber nicht immer so ohne Weiteres verkaufen, weil die Handler ja
meistens nicht so richtig viel Geld haben. Dadurch ist das schon ein bisschen eingeschrankt.

Achso, davon hab ich noch nichts bemerkt. Hab bislang aber auch noch nicht allzu viele teure Sachen verkauft,
sondern meist nur geklaute Lampen und Klamotten. §ugly

Oh ja. Haus Telvanni ist auch mein Lieblingshaus von den dreien. :)

Das versteh ich jetzt nicht. Es ging mir nur um die Riesenpilze zwischen Seyda Neen und der Stadt, in der ich jetzt
bin (Namen vergessen).

Ich bin fassungslos§CLOSED
Von dir wird hier gar nichts geclosed! :p

Er konnte sich mit dem schwulen Ork einfach nicht anfreunden.
Das wird ja immer schlimmer mit dem Regonas. Jetzt auch noch Homophobie! :eek:

Eddie 17.11.2014, 22:18
Ich habe eine Story am Start:o

Das ware ja jetzt wirklich mega originell, wenn du jetzt pl6étzlich eine Story von einem schwulen Ork bringen
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wirdest.:p
Wirklich originell fande ich es aber, wenn dein Wichtel eine Story tber einen schwulen Ork bringt. Am besten einen
cholerischen, der die ganze Zeit in GroBbuchstaben und mit vielen Ausrufezeichen rumschreit.:D

Stonecutter 17.11.2014, 22:22

Achso, davon hab ich noch nichts bemerkt. Hab bislang aber auch noch nicht allzu viele teure Sachen verkauft,
sondern meist nur geklaute Lampen und Klamotten. §uglyIch habe schon wegen Gewichtsbegrenzung nur Sachen
mitgenommen, die nen bestimmten Wert haben bzw die man vlit brauchen kénnte flir Alchemie und so.

Wird spater aber echt nervig, wenn Handler nciht genug Geld haben. Daflir gibts aber auch Plugins. Man sollte
Morrowind auf jeden Fall mit einigen Pflichtplugins spielen. Hast du eigentlich auch die Addons drauf?

Das versteh ich jetzt nicht. Es ging mir nur um die Riesenpilze zwischen Seyda Neen und der Stadt, in der ich jetzt
bin (Namen vergessen).

Ich will dich jetzt nicht spoilern, aber du wirst das verstehen, wenn du mal an die Ostkiste reist. Z.B. Tel Mora oder
Tel Aruhn oder so. Und du wirst begeistert sein!

Laidoridas 17.11.2014, 22:22

Im Ubrigen wird die Story mir nicht sehr leicht fallen. Ich kenne euch alle ja gar nicht. Aber ich gebe mir Mihe den
zu bewichtelnden nicht zu enttduschen.

Du kannst ja mal ein bisschen im Profil und in den Storys der Person rumsuchen, da findet sich dann bestimmt
irgendwas, was man in einer Story verarbeiten kann. Hat ja auBerdem die ersten beiden Male auch schon geklappt,
auch wenn ich jetzt leider in der Realitdt weder Frau noch Kind habe. §cry

Ich habe jetzt aber auch schon eine Idee fliir meine Wichtelstory. Das ist ziemlich gut, denn bei den letzten ist mir da
nicht so schnell was eingefallen.

So eine richtig konkrete Idee hab ich noch nicht. Eher so viele kleinere Sachen, bei denen ich noch nicht weiB, wie
die zusammen in eine Geschichte passen sollen... na, mal schauen!

Ich habe eine Story am Start:o
Jetzt schon? :eek:

Wird spater aber echt nervig, wenn Handler nciht genug Geld haben. Daflir gibts aber auch Plugins. Man sollte
Morrowind auf jeden Fall mit einigen Pflichtplugins spielen. Hast du eigentlich auch die Addons drauf?

Ach wat, ich habs noch nie mit irgendwelchen Plugins gespielt. Erstmal so spielen, wie es von den Entwicklern
gedacht war!

Wenn du die Addons drauf hast, ali, wiird ich Gbrigens lieber nicht die Attentdter-Riistungen sammeln und verkaufen.
Ansonsten hast du namlich wirklich sehr schnell sehr viel Geld, und dann wird es ein bisschen zu leicht.

Ajnif 17.11.2014, 22:22

Wirklich originell fande ich es aber, wenn dein Wichtel eine Story liber einen schwulen Ork bringt. Am besten einen
cholerischen, der die ganze Zeit in GroBbuchstaben und mit vielen Ausrufezeichen rumschreit.:D

Ich musste gerade echt so lachen :D. Der Lord scheint aber weniger angetan zu sein und ldsst ausrichten, dass er es
nun vorzieht GothiclII zu spielen.

Harivald 17.11.2014, 22:24

Ich musste gerade echt so lachen :D. Der Lord scheint aber weniger angetan zu sein und ldsst ausrichten, dass er es
nun vorzieht GothiclIIl zu spielen.
Der Lord scheint mir heute noch diinnhautiger zu sein, als sonst. ~»

Ajnif 17.11.2014, 22:28

Der Lord scheint mir heute noch dinnhautiger zu sein, als sonst. ~»
Kommt langsam halt auch in die Jahre.

alibombali 17.11.2014, 22:31

Ich habe schon wegen Gewichtsbegrenzung nur Sachen mitgenommen, die nen bestimmten Wert haben bzw die man
vllt brauchen koénnte fiir Alchemie und so.

Wird spater aber echt nervig, wenn Handler nciht genug Geld haben. Daflir gibts aber auch Plugins. Man sollte
Morrowind auf jeden Fall mit einigen Pflichtplugins spielen. Hast du eigentlich auch die Addons drauf?
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Ich méchte es, wie Laido schon sagt, erstmal ohne Mods spielen.
Die beiden Addons hab ich drauf und auBerdem auch alle acht DLCs - die gibt es ja fir Morrowind glicklicherweise
zum Free Download.

Ach wat, ich habs noch nie mit irgendwelchen Plugins gespielt. Erstmal so spielen, wie es von den Entwicklern
gedacht war!
Also im Prinzip hab ich alles, was von den Originalentwicklern kommt und weiter nichts. :)

Wenn du die Addons drauf hast, ali, wird ich Gbrigens lieber nicht die Attentdter-Ristungen sammeln und verkaufen.
Ansonsten hast du namlich wirklich sehr schnell sehr viel Geld, und dann wird es ein bisschen zu leicht.
Hm okay, ich werd dran denken, wenn ich mal so ein Teil sehe. :D

Sir Ewek Emelot 17.11.2014, 22:33

Morrowind habe ich nie durchgespielt, aber im Gegensatz zu Oblivion habe ich es in guter Erinnerung.

Stonecutter 17.11.2014, 22:34

Morrowind Improved wirde ich aber auf jeden Fall drauftun. Das erweitert das Spiel nicht um Zusatzinhalte, sondern
verbessert lediglich bestehende Aspekte und fixt auch ziemlich viele Bugs, die die Entwickler nie gepatcht haben.
Ware schon sehr sinnvoll.

Und ohne das Klippenlauferplugin, mit dem die Haufigkeit der Klippenldufer regeln kann, spiel ich auch nicht mehr.
Egal ob mans so spielen will wie die Entwickleer es vorsahen - die Viecher nerven einfach extrem:o

Laidoridas 17.11.2014, 22:35

Ich mdéchte es, wie Laido schon sagt, erstmal ohne Mods spielen.

Die beiden Addons hab ich drauf und auBerdem auch alle acht DLCs - die gibt es ja flir Morrowind gliicklicherweise
zum Free Download.

Welche DLCs denn? Die kenn ich ja gar nicht. Ist aber wahrscheinlich eher so Kleinkram, oder?

Hm okay, ich werd dran denken, wenn ich mal so ein Teil sehe. :D
Wurdest du denn noch nie im Schlaf Gberfallen? Dann hast du das Tribunal-Addon wahrscheinlich nicht aktiviert,
ansonsten miusste das eigentlich ziemlich schnell passieren.

Bei dem ganzen Gerede Uber Morrowind hab ich jetzt aber irgendwie auch wieder richtig Lust auf das Spiel. Aber ich
hab doch eigentlich gar nicht so die Zeit dafiir... §gnah

Und ohne das Klippenlauferplugin, mit dem die Haufigkeit der Klippenlaufer regeln kann, spiel ich auch nicht mehr.
Egal ob mans so spielen will wie die Entwickleer es vorsahen - die Viecher nerven einfach extrem:o
Die Klippenlaufer gehdren dazu. Das muss so sein. :D

Lady Xrystal 17.11.2014, 22:42

Bei dem ganzen Gerede Uber Morrowind hab ich jetzt aber irgendwie auch wieder richtig Lust auf das Spiel. Aber ich
hab doch eigentlich gar nicht so die Zeit dafiir... §gnah

Dito ... und dito. Ich dimpel ja immer noch bei den 20k Wdértern von vor einer Woche rum. §gnah

Gibt es inzwischen eigentlich Mods die Morrowind ein bisschen hiibscher erscheinen lassen? Die Grafik von vor zehn
Jahren kann ich meinem geschulten Fachauge schlieBlich nicht mehr antun. :o

Eddie 17.11.2014, 22:44

Ich musste gerade echt so lachen :D. Der Lord scheint aber weniger angetan zu sein und ldsst ausrichten, dass er es
nun vorzieht GothiclIIl zu spielen.

Ich hoffe, er ist jetzt nicht eingeschnappt. Das wollte ich damit namlich nicht erreichen. Sollte ich ihn verargert
haben, dann moéchte ich mich daftir entschuldigen.

alibombali 17.11.2014, 22:45

Welche DLCs denn? Die kenn ich ja gar nicht. Ist aber wahrscheinlich eher so Kleinkram, oder?
http://www.elderscrolls.com/morrowind/expansions/

Ganz unten. Jo, wahrscheinlich alles Kleinkram, aber schadet ja nicht, das auch zu installieren wenns das schon fir
lau gibt.

Wurdest du denn noch nie im Schlaf tberfallen? Dann hast du das Tribunal-Addon wahrscheinlich nicht aktiviert,
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ansonsten musste das eigentlich ziemlich schnell passieren.
Hm, nee. Schlafe aber auch nicht so oft. In der Wildnis bislang nur zwei mal und dann noch zwei mal in nem Bett in
Seyda Neen.

Woran erkenn ich, ob die ganzen Sachen aktiviert sind?

John Irenicus 17.11.2014, 22:52
Ich hab bis auf diesen Morrowind-Bugfixerkram (der mindestens einen Bug hinzugefiigt hat, hab gerade nur
vergessen, was das nochmal genau war) und diesem Grafik-Extender auch nichts zusatzlich drauf, abgesehen von
den Add-Ons jetzt. Inhaltlich also unverandert. Ich finde, grafisch lasst sich das Spiel auch ohne Modifikation noch
sehr schén anschauen (entgegen der Behauptung Xrissis). Mit Grafikmodifikation aber eben auch, macht schon was
her. Spiele ich zum ersten Mal so, geféllt mir aber:

http://upload.worldofplayers.de/files9/Morrowind_039.png
http://upload.worldofplayers.de/files9/Morrowind_057.png
http://upload.worldofplayers.de/files9/Morrowind_059.png
http://upload.worldofplayers.de/files9/Morrowind_067.png
http://upload.worldofplayers.de/files9/Morrowind_070.png

Ich spiele momentan Ubrigens einen Dunmer namens "Cherras Pie", der vor allem mit Bogen und Langwaffe kampft,
aber auch ein bisschen herumzaubert:

http://upload.worldofplayers.de/files9/Morrowind_001.png
http://upload.worldofplayers.de/files9/Morrowind_006.png
http://upload.worldofplayers.de/files9/Morrowind_025.png
http://upload.worldofplayers.de/files9/Morrowind_031.png

http://upload.worldofplayers.de/files9/Morrowind_069.png

Lord Regonas 17.11.2014, 22:53

Ich hoffe, er ist jetzt nicht eingeschnappt. Das wollte ich damit namlich nicht erreichen. Sollte ich ihn verargert
haben, dann moéchte ich mich daftir entschuldigen.

Langweilig:o

Lord Regonas 17.11.2014, 22:57

Meine Freundin sagt, ich sei gemein gewesen und das tut mir Leid§cry

Eddie 17.11.2014, 22:59

Langweilig:o
Dann halt nicht.:dnuhr:

eddiet: Sie hat ihn offenbar im Griff.:D

Lord Regonas 17.11.2014, 23:03
Dann halt nicht.:dnuhr:

eddiet: Sie hat ihn offenbar im Griff.:D
Eddie...

Ich bin Verkéaufer... ich weiB was man wann sagen muss, um zu bekommen was man will und bei Frauen ist das
umso einfacher ;)

Stonecutter 17.11.2014, 23:03
Woran erkenn ich, ob die ganzen Sachen aktiviert sind?
Im Launcher, bevor man das eigentliche Spiel startet. Da ist irgendwo ne Liste von allen offiziellen Erweiterungen

sowie Fan-Plugins, die installiert worden sind, die man per Hakchen ein- oder ausschalten kann.
WeiB nicht mehr genau wie der Punkt hieB, weil mein letzter Morrowind-Durchgang 2006 war (ScheiBe ist das lang
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her!). Und die Zeit war noch nicht lang genug... ich weiB immer noch viel zu viel:( Diese vagen Wegbeschreibungen
z.B. und das darauf folgende lange Suchen von Orten gehorten flr mich immer dazu. Das war noch anspruchsvoll,
nciht so wie heute, wo es in jedem Spiel Questmarkierungen gibt... Aber ich wei3 immer noch, wo alles ist.

Ach, oder noch einfacher, ob man die Addons aktiviert hat: ist das Tagebuch nutzlich oder nervig? Das konnte man
namlich erst mit den Addons gebrauchen, da man erst ab Tribunal ne Liste von unerledigten Quests darin stehen hat.
Im Vanilla-Morrowind werden alle Eintrage stupide hintereinandergeklatscht und wenn man sich nicht selbst ne Liste
aktiver Quests anlegte, wusste man am Ende gar nichts mehr.

John Irenicus 17.11.2014, 23:07

WeiB nicht mehr genau wie der Punkt hieB, weil mein letzter Morrowind-Durchgang 2006 war (ScheiBe ist das lang
her!). Und die Zeit war noch nicht lang genug... ich wei8 immer noch viel zu viel:( Diese vagen Wegbeschreibungen
z.B. und das darauf folgende lange Suchen von Orten gehérten fir mich immer dazu. Das war noch anspruchsvoll,
nciht so wie heute, wo es in jedem Spiel Questmarkierungen gibt... Aber ich wei immer noch, wo alles ist.

Sulipund und Punabi trieben mich damals an den Rande der Verzweiflung, und auch heute noch muss ich kurz
schlucken, wenn es an diese Quest geht. :D

Laidoridas 17.11.2014, 23:10

eddiet: Sie hat ihn offenbar im Griff.:D
Ja, ich hab auch lang so eine Ahnung, wer da bei den beiden die Hosen anhat! :D

Dito ... und dito. Ich dimpel ja immer noch bei den 20k Wértern von vor einer Woche rum. §gnah
Na komm, das ist ja aber noch gut zu schaffen! Du musst ja quasi nur wieder deine Schreibgeschwindigkeit vom
Anfang wieder erreichen, dann kriegst du das noch hin. *anfeuer*

http://www.elderscrolls.com/morrowind/expansions/

Ganz unten. Jo, wahrscheinlich alles Kleinkram, aber schadet ja nicht, das auch zu installieren wenns das schon fir
lau gibt.

Ein paar Quests und sowas scheinen ja aber auch dabei zu sein. Werd ich auf jeden Fall mal draufhauen, danke fir
den Hinweis. :)

Also, nach Johns Bildern kann ich jetzt aber glaube ich wirklich nicht widerstehen und fang gleich mal wieder an
(wenn auch wohl mit Originalgrafik, weil das fir mich einfach optisch so bleiben muss wie es immer war :D). Ich
wirde ja gerne mal versuchen, einen reinen Magier zu spielen, also ganz ohne zusatzliches Nahkampftalent. Ich
hatte bei meinem zweiten Durchgang mal eine Magierin gespielt, aber dann irgendwann nur noch mit dem Dolch
gekampft, weil mir die Magie glaube ich einfach zu schwach vorkam, aber ich glaub ich probiers jetzt nochmal mit
einem konsequenten Magier. Das muss ja eigentlich auch zu schaffen sein, und dann kann ich nochmal die ganzen
Magiergilden- und Telvanni-Sachen machen. :)

Diese vagen Wegbeschreibungen z.B. und das darauf folgende lange Suchen von Orten gehdrten flir mich immer
dazu. Das war noch anspruchsvoll, nciht so wie heute, wo es in jedem Spiel Questmarkierungen gibt... Aber ich weiB
immer noch, wo alles ist.

Ja, das ist fur mich auch das beste an dem Spiel, und das fehlt mir auch bei den Nachfolgern am meisten. Die
groéBten Erfolgserlebnisse sind doch eigentlich immer die, wenn man endlich diese damliche Héhle in der Eindde
entdeckt hat, nach der man schon seit einer Dreiviertelstunde sucht, und jetzt weniger die Kampfe oder so. Und das
fehlt dann in den spateren Spielen schon ziemlich, wenn einem das Suchen komplett abgenommen wird.

Stonecutter 17.11.2014, 23:13

Sulipund und Punabi trieben mich damals an den Rande der Verzweiflung, und auch heute noch muss ich kurz
schlucken, wenn es an diese Quest geht. :D

War das da, wo man fiir die Magiergilde von nem Typen Geld eintreiben musste oder so?g§kratz Wenn ja, dann
erinnere ich mich wohl immer noch an den ungefahren Weg:D

Achso, an Eddie und den groBen John:

http://upload.worldofplayers.de/files9/IMG_20141117_230747.jpg

Klaus ist auch wieder mit dabei. Und ein paar andere Leute.

John Irenicus 17.11.2014, 23:17
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Ich hatte bei meinem zweiten Durchgang mal eine Magierin gespielt, aber dann irgendwann nur noch mit dem Dolch
gekampft, weil mir die Magie glaube ich einfach zu schwach vorkam, aber ich glaub ich probiers jetzt nochmal mit
einem konsequenten Magier. Das muss ja eigentlich auch zu schaffen sein, und dann kann ich nochmal die ganzen
Magiergilden- und Telvanni-Sachen machen. :)

Reinen Magier habe ich oft gespielt, und wenn man da die entsprechenden Werte hat, kann man sich schonmal
halbwegs gute Zauber basteln und die knocken schon einiges aus. Schlimm fand ich dann nur, dass man
Ublicherweise weniger auf Starke setzt und dann das Inventar stédndig Uberfillt ist... und dass man so durch die
Gegend lahmt. Naja, es sei denn, man setzt stdndig auf Feder-Zauber und sowas. :D

Ja, das ist fir mich auch das beste an dem Spiel, und das fehlt mir auch bei den Nachfolgern am meisten. Die
groBten Erfolgserlebnisse sind doch eigentlich immer die, wenn man endlich diese damliche Hbéhle in der Eindde
entdeckt hat, nach der man schon seit einer Dreiviertelstunde sucht, und jetzt weniger die Kampfe oder so. Und das
fehlt dann in den spateren Spielen schon ziemlich, wenn einem das Suchen komplett abgenommen wird.

Ja, aber hallo! Vor allem, weil man innerhalb dieser Dreiviertelstunde auch gerne mal mehrmals die groBe
Enttauschung erlebt hat, wenn der Héhleneingang, auf den man freudig und endlich zusteuerte ("Das muss es jetzt
aber einfach sein!"), dann schlieBlich doch einen anderen Ortsnamen preisgab als den gesuchten. :D

War das da, wo man flr die Magiergilde von nem Typen Geld eintreiben musste oder so?g§kratz Wenn ja, dann
erinnere ich mich wohl immer noch an den ungefahren Weg:D

Richtig, genau das. :D

Eddie 17.11.2014, 23:18
Eddie...

Ich bin Verkaufer... ich wei3 was man wann sagen muss, um zu bekommen was man will und bei Frauen ist das
umso einfacher ;)

Ja, man kann sich auch vieles einreden und schén denken.:D

Nein, mir das ja auch vollkommen egal, ob du das sagen hast, oder Ajnif (hdchstwahrscheinlich ist es eh eure
Tochter). Es ist halt nur sehr lustig mitzulesen, wie ihr Beide euch hier so ein bisschen ankeift. Und da ich zu
Morrowind nichts sagen kann, muss ich halt hier mitlesen.:D

alibombali 17.11.2014, 23:18

Pie sieht ja gut aus. :A
Ich werd bei Zeiten auch mal ein Foto von meinem machen. Ich denke, besonders dir wird er gefallen, John. :p

Ein paar Quests und sowas scheinen ja aber auch dabei zu sein. Werd ich auf jeden Fall mal draufhauen, danke fiur
den Hinweis. :)

Ich habe gerade gesehen, dass ich die beiden Addons aktiviert habe, die DLCs aber nicht. Und als ich die dann
aktivieren wollte, kam bei Spielstart ne Fehlermeldung, weil da wohl alle was nicht funktioniert. :-/

Jetzt hab ich sie wider deaktiviert.

Ja, das ist flir mich auch das beste an dem Spiel, und das fehlt mir auch bei den Nachfolgern am meisten. Die
groBten Erfolgserlebnisse sind doch eigentlich immer die, wenn man endlich diese damliche Hohle in der Eindde
entdeckt hat, nach der man schon seit einer Dreiviertelstunde sucht, und jetzt weniger die Kdmpfe oder so. Und das
fehlt dann in den spateren Spielen schon ziemlich, wenn einem das Suchen komplett abgenommen wird.

Mir macht auch das Klauen immer sehr viel SpaBB muss ich sagen. Gerade in der Festung erstmal zwei Bogen
abgestaubt. :A

Eddie 17.11.2014, 23:20

Achso, an Eddie und den groBen John:
http://upload.worldofplayers.de/files9/IMG_20141117_230747.jpg
Klaus ist auch wieder mit dabei. Und ein paar andere Leute.

Top! Ich hab letztens auf der Internetseite gelesen, dass die ganzen Vorverkaufssachen jetzt geliefert werden. Da
ward ihr ja dann doch ziemlich zeitig dran.
GriB den Klaus schén von mir.:)

John Irenicus 17.11.2014, 23:21

Pie sieht ja gut aus. :A
Nattrlich tu ich das. §list

Ich werd bei Zeiten auch mal ein Foto von meinem machen. Ich denke, besonders dir wird er gefallen, John. :p
Was da wohl wieder heiBen soll. :p
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Mir macht auch das Klauen immer sehr viel SpaB muss ich sagen. Gerade in der Festung erstmal zwei Bégen
abgestaubt. :A

Ja, das macht auch SpaB. Bei solchen Funden von vor allem dann auch Gegenstanden, die man selber gut
gebrauchen kann und nicht nur verkaufen will, freue ich mich auch immer diebisch (!).

alibombali 17.11.2014, 23:23

Ja, das macht auch SpaB. Bei solchen Funden von vor allem dann auch Gegenstanden, die man selber gut
gebrauchen kann und nicht nur verkaufen will, freue ich mich auch immer diebisch (!).

Jap. Ich bin es bloB Giberhaupt nicht gewohnt, dass mein Inventar begrenzt ist. Verwéhnter Gothic-Spieler halt. :(

Wenn ich meinen Kram in Kisten mitten in einer Stadt lagere, ist der dann sicher oder wird der geklaut?

Stonecutter 17.11.2014, 23:23

Reinen Magier habe ich oft gespielt, und wenn man da die entsprechenden Werte hat, kann man sich schonmal
halbwegs gute Zauber basteln und die knocken schon einiges aus. Schlimm fand ich dann nur, dass man
Ublicherweise weniger auf Starke setzt und dann das Inventar stédndig Uberfillt ist... und dass man so durch die
Gegend lahmt. Naja, es sei denn, man setzt stdndig auf Feder-Zauber und sowas. :D

So was gehort dann doch dazu, wenn man Magier spielt. Da hat man ja durch Zauber und Tréanke genug
Mdéglichkeiten, mit dem Inventar auszukommen:p

Ich bin ja irgendwann auf leichte Riistungen umgestiegen. Mehr Raum im Inventar und die Vulkanglasriistung ist
schon ganz fett.

Ich habe gerade gesehen, dass ich die beiden Addons aktiviert habe, die DLCs aber nicht. Und als ich die dann
aktivieren wollte, kam bei Spielstart ne Fehlermeldung, weil da wohl alle was nicht funktioniert. :-/
Jetzt hab ich sie wider deaktiviert.

Was genau war das fir ne Meldung? So was kommt ofter mal, wenn man Plugins aktiviert oder wieder deaktiviert -
die sind halt mit im Speicherstand drin und das Spiel merkt, wenn was an der Version geandert wurde. In aller Regel
hat die Meldung nichts zu bedeuten und sagt nur aus, dass das Spiel geandert wurde und einige Inhalte deshalb
moglicherweise nicht mehr verfligbar oder verandert sind. Beim nachsten Start ist dann wieder alles gut.

Kann natirlich auch sein, dass sich die DLCs mit was anderem beiBen, aber wenn du nur die offiziellen Sachen
draufhast, erscheint mir das unwahrscheinlich.

Stonecutter 17.11.2014, 23:26

Top! Ich hab letztens auf der Internetseite gelesen, dass die ganzen Vorverkaufssachen jetzt geliefert werden. Da
ward ihr ja dann doch ziemlich zeitig dran.
GriB den Klaus schén von mir.:)

Mach ich am Samstag. Und Sonntag seh ich ihn auch nochmal:A

Ja, die Sachen wurden mir schon vor zwei Wochen zugeschickt. Wir haben ja auch direkt ne Woche nach Beginn des
Verkaufs unsere Karten bestellt, um die Gratisflaggen abzustauben, die in den Frihbucherpaketen drin sind:D

John Irenicus 17.11.2014, 23:30

Jap. Ich bin es bloB Gberhaupt nicht gewohnt, dass mein Inventar begrenzt ist. Verwéhnter Gothic-Spieler halt. :(
Wenn ich meinen Kram in Kisten mitten in einer Stadt lagere, ist der dann sicher oder wird der geklaut?

Hm, da kann ich dir jetzt gar nichts verbindlich zu sagen... also geklaut wird der nicht, er kénnte vielleicht
verschwinden? Im Zweifel irgendwo auf dem Boden ablegen (vielleicht hinter einem Haus, damit es nicht so auffallig
aussieht), da bleibt's auf jeden Fall liegen.

Ich bin ja irgendwann auf leichte Riistungen umgestiegen. Mehr Raum im Inventar und die Vulkanglasriistung ist
schon ganz fett.

Leichte Rustung find ich eh am besten. Gut, jetzt bin ich wieder an dem Punkt, wo ich gerne mal so ein paar fette
Ebenerz oder Daedra-Sachen anziehen will, aber Vulkanglas sieht schon schéner aus. Mittlere Riistung bekommt man
ja hinterher auch mehr als am Anfang. Nur "Ohne Ristung", das hielt ich immer so ein bisschen fir nutzlos...

Stonecutter 17.11.2014, 23:35
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Leichte Ristung find ich eh am besten. Gut, jetzt bin ich wieder an dem Punkt, wo ich gerne mal so ein paar fette
Ebenerz oder Daedra-Sachen anziehen will, aber Vulkanglas sieht schon schéner aus. Mittlere Riistung bekommt man
ja hinterher auch mehr als am Anfang. Nur "Ohne Ristung", das hielt ich immer so ein bisschen fiir nutzlos...

Ohne Riistung ist halt fiir die knallharten Rollenspieler!

Ich hatte in meinem ersten Durchgang die Ordinatorenriistung getragen (war glaub ich ne Mittlere). Die fand ich im
Zuge einer Quests in irgendeiner alten Dunmer-Ruine. War in Vivec immer ziemlich nervig, weil man da sofort von
den anderen Ordinatoren angegriffen wurde. Die konnten das Gberhaupt nicht leiden:D

Meine Hassquest war Ubrigens eine ganz banale... Irgendwo ziemlich weit im Nordwesten an so nem Teich. Ne Tuse
hat darin ihren Ring verloren, den man wieder finden sollte. Ich hab den glaub ich ein einziges Mal vor den Cursor
bekommen - im dritten Durchgang oder so. Bis zu diesem Durchgang war ich davon Uberzeugt, dass dieser Ring gar
nicht existierte:D

John Irenicus 17.11.2014, 23:37

Meine Hassquest war Ubrigens eine ganz banale... Irgendwo ziemlich weit im Nordwesten an so nem Teich. Ne Tuse
hat darin ihren Ring verloren, den man wieder finden sollte. Ich hab den glaub ich ein einziges Mal vor den Cursor
bekommen - im dritten Durchgang oder so. Bis zu diesem Durchgang war ich davon Uberzeugt, dass dieser Ring gar
nicht existierte:D

Ist das die, wo die dich dann zusammen mit ihrem plétzlich auftauchenden Kollegen angreift, weil nur Hinterhalt und
so? Da hatte ich ja auch erst Sorge, den Ring nie zu finden, ging dann aber doch ganz fix.

Stonecutter 17.11.2014, 23:38

Ist das die, wo die dich dann zusammen mit ihrem plétzlich auftauchenden Kollegen angreift, weil nur Hinterhalt und
so? Da hatte ich ja auch erst Sorge, den Ring nie zu finden, ging dann aber doch ganz fix.

Ja genau das. Wo man den Typen halt vorher schon da rumstreunen sah, weil der nicht volle Unsichtbarkeit hatte:D
Aber ich weiB3 nicht worans lag, ich hatte da echt Probleme und die Quest in den ersten Durchgdngen auch nie
beendet.

John Irenicus 17.11.2014, 23:40

Ja genau das. Wo man den Typen halt vorher schon da rumstreunen sah, weil der nicht volle Unsichtbarkeit hatte:D
Aber ich weiB nicht worans lag, ich hatte da echt Probleme und die Quest in den ersten Durchgangen auch nie
beendet.

Oh, ich hab den tatsachlich nicht gesehen, weil ich mich voller Elan direkt in den Teich gestlrzt hatte. Super, dass ich
da dann wohl wirklich mittels einfachster Spielmechanik getduscht wurde. :D

Laidoridas 17.11.2014, 23:53

Reinen Magier habe ich oft gespielt, und wenn man da die entsprechenden Werte hat, kann man sich schonmal
halbwegs gute Zauber basteln und die knocken schon einiges aus. Schlimm fand ich dann nur, dass man
Ublicherweise weniger auf Starke setzt und dann das Inventar stédndig Uberflllt ist... und dass man so durch die
Gegend lahmt. Naja, es sei denn, man setzt stédndig auf Feder-Zauber und sowas. :D

Ich nehm nattrlich Athletik, dann geht das schon. Und wahrscheinlich sollte ich dann einen Altmer nehmen, weil die
am meisten Mana haben, ne?

Ja, aber hallo! Vor allem, weil man innerhalb dieser Dreiviertelstunde auch gerne mal mehrmals die groB3e
Enttauschung erlebt hat, wenn der Héhleneingang, auf den man freudig und endlich zusteuerte ("Das muss es jetzt
aber einfach sein!"), dann schlieBlich doch einen anderen Ortsnamen preisgab als den gesuchten. :D

Oh ja. :D Und meistens geh ich dann auch immer noch in die falschen H6hlen rein und hab ein total Gberfilltes
Inventar, bis ich mal irgendwann bei der eigentlichen Zielhéhle ankomme...

Hm, da kann ich dir jetzt gar nichts verbindlich zu sagen... also geklaut wird der nicht, er kénnte vielleicht
verschwinden? Im Zweifel irgendwo auf dem Boden ablegen (vielleicht hinter einem Haus, damit es nicht so auffallig
aussieht), da bleibt's auf jeden Fall liegen.

Ich hatte jetzt ja zum Gegenteil geraten. :D Also, dass das Zeug aus Kisten nicht verschwindet, da bin ich mir
ziemlich sicher, weil ich ein Haus in Balmora in einem Spiel mal als Lagerraum benutzt hatte und das auf jeden Fall
immer alles drin geblieben ist. Beim Boden war ich mir jetzt dagegen nicht so sicher, ob das nicht nach einer Weile
verschwindet, aber ich GLAUBE, dass einfach alles immer bleibt, wo es ist.

Nur "Ohne Ristung", das hielt ich immer so ein bisschen fir nutzlos...
Das hab ich bei meiner Pseudo-Magierin genommen und fand das eigentlich ziemlich gut. Wenn das erstmal auf 100
ist, schiitzt das ja ahnlich gut wie eine Riistung, nur dass man eben keine Riistung tragen muss.

John Irenicus 18.11.2014, 00:02
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Ich nehm natirlich Athletik, dann geht das schon. Und wahrscheinlich sollte ich dann einen Altmer nehmen, weil die
am meisten Mana haben, ne?

Naja, so viel bringt Athletik da aber auch nicht, find ich. Vor allem hilft es ja nix gegen die Inventaruberfillung...
Hochelfen sind flir Mana natirlich gut, ja. Hab auch immer so ganz klassisch nen Altmer genommen fiir Magier.

Oh ja. :D Und meistens geh ich dann auch immer noch in die falschen Hohlen rein und hab ein total Gberfilltes
Inventar, bis ich mal irgendwann bei der eigentlichen Zielhdhle ankomme...

Jao, genau. "XY-Ahnengruft? Naja, wenn ich schonmal hier bin, kann ich da ja auch reingehen..." Noch schlimmer bei
irgendwelchen Dwemer- oder Daedra-Ruinen, die ich auf dem Weg finde. :D

Ich hatte jetzt ja zum Gegenteil geraten. :D Also, dass das Zeug aus Kisten nicht verschwindet, da bin ich mir
ziemlich sicher, weil ich ein Haus in Balmora in einem Spiel mal als Lagerraum benutzt hatte und das auf jeden Fall
immer alles drin geblieben ist. Beim Boden war ich mir jetzt dagegen nicht so sicher, ob das nicht nach einer Weile
verschwindet, aber ich GLAUBE, dass einfach alles immer bleibt, wo es ist.

Ich hab jetzt schon seit etlichen Spieltagen jede Menge Krams einfach in der Magiergilde in Balmora bei den Koérben
und Séacken gelagert, also nicht da drin sondern einfach daneben auf dem Boden, und davon ist nichts
verschwunden. Und einmal musste ich irgendwo im Nirgendwo ein schickes Hemd fallen lassen, weil es einfach nicht
mehr anders gegangen war, und das ist mir nach einer halben Ewigkeit dann auch wieder genau an der Stelle
begegnet, von daher... wei3 aber auch nicht, ob dieser Bugfix-Patch da irgendwie was &ndert an den, ah,
"Liegezeiten", deswegen wirde ich das jetzt nicht pauschal fiir jede Morrowind-Installation garantieren, dass das
auch so klappt. :D

Das hab ich bei meiner Pseudo-Magierin genommen und fand das eigentlich ziemlich gut. Wenn das erstmal auf 100
ist, schitzt das ja ahnlich gut wie eine Riistung, nur dass man eben keine Riistung tragen muss.

Ja klar, WENN das erstmal auf 100 ist. Daflir muss man sich ja aber auch echt spielstundenlang griin und blau
schlagen lassen, wenn man nicht viel Geld und Geduld beim Training und entsprechender Trainersuche mitbringt - ab
einem gewissen Wert kdnnen ja viele auch nicht mehr steigern, und eine Attributsbindung gibt es doch auch. Und bei
Ohne Riistung ist das Schnelligkeit, oder? Da wirde ich dann jetzt auch nicht standig Punkte drauf vergeben wollen,
wenn ich schon auf Willenskraft und Intelligenz angewiesen bin.

Laidoridas 18.11.2014, 00:09

Jetzt wollte ich flr die Morrowind-Installation grade noch ein bisschen Festplattenspeicherplatz freischaufeln, da fallt
mir auf, dass da noch Risen-2-Spielstédnde in der GesamtgroBe von mehr als 8 GB rumlagen. §ugly Und das auch
noch auf meiner wertvollen SSD-Platte!

Naja, so viel bringt Athletik da aber auch nicht, find ich.
Ich finde schon, dass man das merkt. Also, ich hatte jedenfalls immer den Eindruck, dass ich spater im Spiel mit
hoherer Athletik deutlich schneller unterwegs war.

Ja klar, WENN das erstmal auf 100 ist. Daflir muss man sich ja aber auch echt spielstundenlang griin und blau
schlagen lassen, wenn man nicht viel Geld und Geduld beim Training und entsprechender Trainersuche mitbringt - ab
einem gewissen Wert kénnen ja viele auch nicht mehr steigern, und eine Attributsbindung gibt es doch auch. Und bei
Ohne Riistung ist das Schnelligkeit, oder? Da wirde ich dann jetzt auch nicht standig Punkte drauf vergeben wollen,
wenn ich schon auf Willenskraft und Intelligenz angewiesen bin.

Hm, das ist natiirlich ein Argument... also dann gar keine Ristungsfertigkeit nehmen? Weil, ein Magier mit Ristung,
ich weiB ja nicht... das passt jetzt fliir mich nicht so. Bei meiner Magierin damals war Ohne Riistung aber relativ
schnell auf 100... mit der hatte ich auch zum ersten Mal die Addons gespielt, und als ich die angefangen hatte, war
der Wert meine ich schon auf dem Maximum.

John Irenicus 18.11.2014, 00:13

Ich finde schon, dass man das merkt. Also, ich hatte jedenfalls immer den Eindruck, dass ich spater im Spiel mit
hoherer Athletik deutlich schneller unterwegs war.

Ja, aber das steigert sich meiner Wahrnehmung nach eben nur ganz langsam... also der Effekt, dass man schneller
wird, mein ich. Klar, zwischen 10 Athletik und 70 Athletik liegt ein deutlicher Unterschied - aber den spirt man so
deutlich ja nicht, wenns immer nur langsam damit vorwarts geht.

Hm, das ist natirlich ein Argument... also dann gar keine Ristungsfertigkeit nehmen? Weil, ein Magier mit Ristung,
ich weif3 ja nicht... das passt jetzt fiir mich nicht so. Bei meiner Magierin damals war Ohne Riistung aber relativ
schnell auf 100... mit der hatte ich auch zum ersten Mal die Addons gespielt, und als ich die angefangen hatte, war
der Wert meine ich schon auf dem Maximum.

Naja, bevor ich gar keine Ristungsfertigkeit nehme, wirde ich dann doch schon Ohne Ristung nehmen, allein schon,
weil man ja dann zu Beginn schon einen erhéhten Grundwert darin hat, der ja schonmal Schutz bietet. Also mir kam
das Steigern eigentlich immer sehr langsam vor, aber ich hab ja auch das meiste aus der Ferne niedergemacht und
mich nie hauen lassen...

Laidoridas 18.11.2014, 00:18
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Ja, aber das steigert sich meiner Wahrnehmung nach eben nur ganz langsam... also der Effekt, dass man schneller
wird, mein ich. Klar, zwischen 10 Athletik und 70 Athletik liegt ein deutlicher Unterschied - aber den spirt man so
deutlich ja nicht, wenns immer nur langsam damit vorwarts geht.

Ich splire das schon. Zumindest kann ich es mir immer ganz gut einbilden. :D Und es ist eben einfach motivierend,
durchs bloBe Rumlaufen aufzusteigen! Deswegen Uberlege ich auch, wieder Akrobatik mit reinzunehmen, dann lohnt
es sich auch, ein bisschen rumzuhtpfen. Wobei das natirlich weniger gut zu einem Magier passt, naja...

Naja, bevor ich gar keine Ristungsfertigkeit nehme, wirde ich dann doch schon Ohne Ristung nehmen, allein schon,
weil man ja dann zu Beginn schon einen erhéhten Grundwert darin hat, der ja schonmal Schutz bietet. Also mir kam
das Steigern eigentlich immer sehr langsam vor, aber ich hab ja auch das meiste aus der Ferne niedergemacht und
mich nie hauen lassen...

Dann lag das wohl daran, dass ich halt immer mit dem Dolch draufgehauen habe und entsprechend viel gehauen
wurde. :D

Oh, jetzt kriege ich beim Start aber auch gleich ein paar Fehlermeldungen wegen den DLCs. Kamen die vielleicht vor
den Addons raus und vertragen sich mit denen nicht? Oder hatte ich die jetzt vor den Addons installieren missen?

Ich glaube, das Problem war, dass die Plugins alle englisch sind und sich nicht mit der deutschen Version vertragen.
Ich hab mal die hier (http://www.scharesoft.de/joomla/index.php?
option=com_remository&Itemid=28&func=select&id=31) installiert, und jetzt lauft es.

Ob es wohl so eine gute Idee war, einen Altmer mit Lehrlings-Sternzeichen zu nehmen? Jetzt hab ich 100 Punkte auf
Magieanfalligkeit, und der erste Feuerball, den ich abbekommen habe, hat mich direkt mal platt gemacht. :D

Dark_OKkri 18.11.2014, 06:27

Der Zentralrat der Scavenger ist empoért

DieKleineKlugeFrau 18.11.2014, 08:57

Naja, bevor ich gar keine Riistungsfertigkeit nehme, wiirde ich dann doch schon Ohne Riistung nehmen, allein schon,
weil man ja dann zu Beginn schon einen erhéhten Grundwert darin hat, der ja schonmal Schutz bietet. Also mir kam
das Steigern eigentlich immer sehr langsam vor, aber ich hab ja auch das meiste aus der Ferne niedergemacht und
mich nie hauen lassen...

Ich hab meinem ersten Charakter ja irgendwann die schwere Ristung einfach ausgezogen, weil die halt einfach
extrem schwer und standig kaputt war. Ristungslos hat dann schon ziemlich schnell gelevelt, da mein Charakter
Faustkampfer war und die Kédmpfe entsprechend lange dauerten.

Mein neuer Charakter ist mir leider griindlich misslungen. Mir war halt nicht mehr so bewusst, dass das Spiel keinen
SpaB macht, wenn man keine Veranderungs- und Wiederherstellungsmagie oder wenigstens Alchimie beherrscht.
Und das alles zu trainieren ist halt firchterlich mihsam.

Lady Xrystal 18.11.2014, 09:02
Orki!

Diese vagen Wegbeschreibungen z.B. und das darauf folgende lange Suchen von Orten gehdrten fiir mich immer
dazu. Das war noch anspruchsvoll, nciht so wie heute, wo es in jedem Spiel Questmarkierungen gibt...

Genau das ist Ubrigens der Grund, wieso ich Oblivion immer noch lieber spiele als Morrowind, obwohl die Hauptquest
in Oblivion viel langweiliger sind und die Welt viel mehr nach Standard-Fantasy aussieht. Ich hab einfach keine Lust
mich dumm und damlich zu suchen, sondern weiB lieber genau wo ich hin soll. Dann macht mir das Erkunden der
Wegstrecke auch gleich viel mehr Spaf3, weil es ungezwungener ist und die Freude Uber einen neu entdeckten Ort
nicht von so viel Frust tUberlagert wird.

Dann bin ich halt anspruchslos, hab aber wenigstens meinen SpaB. :dnuhr:

Stonecutter 18.11.2014, 10:34

§Casual Gamer

Laidoridas 18.11.2014, 12:11

Mein neuer Charakter ist mir leider griindlich misslungen. Mir war halt nicht mehr so bewusst, dass das Spiel keinen
SpaB macht, wenn man keine Verdnderungs- und Wiederherstellungsmagie oder wenigstens Alchimie beherrscht.
Und das alles zu trainieren ist halt firchterlich mihsam.

Wiederherstellung ist schon wirklich praktisch, das geb ich auch so gut wie jedem Charakter. Veranderungszauber
natilrlich auch, aber die kann man doch auch eigentlich ganz gut mit Schriftrollen bekommen, oder indem man einen
Gegenstand dauerhaft verzaubern lasst (also mit "Festes Wasser" oder sowas).

Genau das ist Ubrigens der Grund, wieso ich Oblivion immer noch lieber spiele als Morrowind, obwohl die Hauptquest
in Oblivion viel langweiliger sind und die Welt viel mehr nach Standard-Fantasy aussieht. Ich hab einfach keine Lust
mich dumm und damlich zu suchen, sondern wei3 lieber genau wo ich hin soll. Dann macht mir das Erkunden der
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Wegstrecke auch gleich viel mehr SpaB, weil es ungezwungener ist und die Freude Uber einen neu entdeckten Ort
nicht von so viel Frust tberlagert wird.

Mir nimmt das ja eher die Freude Uber neu entdeckte Orte, wenn man gar nix selber mehr entdeckt. In Oblivion wird
einem ja auch immer alles in der Leiste unten angezeigt, was sich in der Gegend befindet, da ist dann ja nicht mehr
viel mit selber entdecken. Aber naja, ist ja eigentlich beneidenswert, wenn dir sowas SpaB macht, dann kannst du
dich bestimmt auch noch lUber sowas (http://www.4players.de/4players.php/dispbericht/PC-
CDROM/Test/32927/80791/3/Dragon_Age_Inquisition.html) (dritter Absatz) freuen. :D

Lady Xrystal 18.11.2014, 13:01
§Casual Gamer

#casualgamer §lehrer

Mir nimmt das ja eher die Freude Uber neu entdeckte Orte, wenn man gar nix selber mehr entdeckt. In Oblivion wird
einem ja auch immer alles in der Leiste unten angezeigt, was sich in der Gegend befindet, da ist dann ja nicht mehr
viel mit selber entdecken.

Und mir wird die Freude genommen, wenn ich erstmal stundenlang nach so einem popeligen Ort suchen muss. Ich

bin aber auch viel mehr storyfokusiert und weniger ein Entdecker. Ich will nicht ewig in der Gegend rumeiern. Ich will
wissen, wie es mit der (Haupt-)Quest weiter geht!

Aber naja, ist ja eigentlich beneidenswert, wenn dir sowas SpaB macht, dann kannst du dich bestimmt auch noch
Uber sowas (http://www.4players.de/4players.php/dispbericht/PC-
CDROM/Test/32927/80791/3/Dragon_Age_Inquisition.html) (dritter Absatz) freuen. :D

Es gibt immer noch einen gewaltigen Unterschied zwischen einfachen Questmarkern und einem System, das fir den
Spieler die Kontrolle und Fihrung Ubernimmt. ;)

Lady Xrystal 18.11.2014, 16:59
So, The Elder Scrolls ist doof. Ich spiel jetzt stattdessen The Witcher. A2/

John Irenicus 18.11.2014, 18:50

Am besten The Witcher 2! Die bildausfiillenden Sci-Fi-Interfaces, das Klickeganzwildschalterbetédtigen, die das Gesicht
einer 12-Jahrigen transplantiert-bekommen-habende Triss und das innovative Wegrollen-und-Schlagen-Kampfsystem
haben es einfach in sich! §prost

Lady Xrystal 18.11.2014, 19:06

Am besten The Witcher 2! Die bildausfillenden Sci-Fi-Interfaces, das Klickeganzwildschalterbetdtigen, die das Gesicht
einer 12-Jahrigen transplantiert-bekommen-habende Triss und das innovative Wegrollen-und-Schlagen-Kampfsystem
haben es einfach in sich! §prost

Das hort sich doch grandios spaBig an... *seufz*

Nee ich wollt mir erstmal den ersten Teil holen. Ich hab die Witcher Reihe ja noch nie gespielt. Der erste Teil ist doch
erst ab 18 und damals war ich noch ganz weit von der Volljahrigkeit entfernt.

Ich will wieder 14 sein! :(

John Irenicus 18.11.2014, 19:16

Das hort sich doch grandios spaBig an... *seufz*

Nee ich wollt mir erstmal den ersten Teil holen. Ich hab die Witcher Reihe ja noch nie gespielt. Der erste Teil ist doch
erst ab 18 und damals war ich noch ganz weit von der Volljahrigkeit entfernt.

Ich will wieder 14 sein! :(

Ja, also der erste Teil ist ja auf jeden Fall spieze!

Sir Ewek Emelot 18.11.2014, 19:20

Ja, also der erste Teil ist ja auf jeden Fall spieze!

Ich mochte den zweiten auch. Die Dialoge waren z.B. besser geschrieben, finde ich.

John Irenicus 18.11.2014, 19:26

Ich mochte den zweiten auch. Die Dialoge waren z.B. besser geschrieben, finde ich.
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Und es gab mehr als drei oder vier NPC-Gestalten - halte ich dem Spiel ja auch zugute. :D

Lady Xrystal 18.11.2014, 20:26

So, The Witcher ist jetzt gekauft. Eigentlich wollte ich ja die edle Box-Version die auch mein Vater hat, aber im GOG-
Supersale hats nur 1,19€ gekostet. Und mit Wild Hunt kommt bestimmt sowieso irgendeine Complete Edition, die ich
mir dann holen und ins Regal stellen kann, sollte mir der erste Teil gefallen.

Hui, ich bin so aufgeregt. A2/

Atticus 18.11.2014, 20:31

Mit dem Bi-ahh Witcher konnte ich mich nie richtig anfreunden. Den ersten Teil habe ich bis zum Golem im Sumpf
gespielt, den zweiten nach 10 Minuten abgebrochen. Und mit Morrowind bin ich auch nie so richtig zurecht
gekommen....

Laidoridas 18.11.2014, 20:33

Den ersten Teil find ich auch super. Vor allem die Story und die ganze Erzahlweise find ich sehr gut gemacht, gerade
im Vergleich zu den Bioware-Spielen, bei denen man immer schon nach dem Prolog weil3, wie der Rest des Spiels
aussieht. Den zweiten Teil hab ich aber nie Idnger als so ungefahr zwei Stunden lang (bis zu dieser Sumpfstadt)
gespielt, weil der mich irgendwie eher gelangweilt hat. Ich kann jetzt gar nicht sagen woran es lag, aber ich hatte da
keinen groBen SpaB dran. Und dann ist das Spiel auch noch ziemlich oft abgeschmiert, das hats dann auch nicht
grade besser gemacht. Es kann natiirlich gut sein, dass ich damals einfach keine Lust auf die Art von Spiel hatte,
aber bisher hatte ich auch noch nicht so die Motivation dazu, es nochmal zu probieren. Wer weiB8, was mir da alles
entgeht!

Wir brauchen tUbrigens immer noch einen Abgabetermin fir die Wichtelgeschichten, kann das sein? :D

Lady Xrystal 18.11.2014, 20:49

So, vier von acht GB sind schon runtergeladen. Vielleicht kann ich es heute sogar noch anspielen!

@Laido: Falls ich es jemals bis zum zweiten Teil schaffen sollte, werde ich dir gerne berichten was du so verpasst
oder auch nicht verpasst. :)

Jiinger des Xardas 18.11.2014, 20:49

Nee ich wollt mir erstmal den ersten Teil holen. Ich hab die Witcher Reihe ja noch nie gespielt. Der erste Teil ist doch
erst ab 18 und damals war ich noch ganz weit von der Volljahrigkeit entfernt.

Schockierende Enthillung: Als Jidex zum ersten Mal Gothic gespielt hat, war er noch gar nicht 12 :eek:

The Witcher 1 ist super. Ich glaube, auBer Gothic habe ich kein Spiel so oft durchgespielt. Den zwieten Teil habe ich
dagegen nur einmal durchgespielt. Solides Spiel, sicherlich um Langen besser als Dragon Age oder so, aber irgendwie
fehlten mir einfach die Atmosphére, die Tiefe und die gelungene Story des ersten Teils. Die Hauptstory im zweiten
Teil hat zwar einige interessante Elemente, aber irgendwie fihlt sich das oft an, als hatten die Storywriter nicht so
ganz gewusst, wo sie hinwollen, vieles scheint irgendwie nur lose zusammenzuhangen. Mal ganz davon abgesehen,
dass das Ende ziemlich antiklimaktisch ist. Keine Ahnung, ob die EE das noch mal verbessert. Aber bisher hat's mich
noch nicht wirklich gereizt, es noch mal zu versuchen.

Sir Ewek Emelot 18.11.2014, 20:55

Den ersten Teil find ich auch super. Vor allem die Story und die ganze Erzahlweise find ich sehr gut gemacht, gerade
im Vergleich zu den Bioware-Spielen, bei denen man immer schon nach dem Prolog weiBB, wie der Rest des Spiels
aussieht. Den zweiten Teil hab ich aber nie langer als so ungefédhr zwei Stunden lang (bis zu dieser Sumpfstadt)
gespielt, weil der mich irgendwie eher gelangweilt hat. Ich kann jetzt gar nicht sagen woran es lag, aber ich hatte da
keinen groBen SpaB dran. Und dann ist das Spiel auch noch ziemlich oft abgeschmiert, das hats dann auch nicht
grade besser gemacht. Es kann natiirlich gut sein, dass ich damals einfach keine Lust auf die Art von Spiel hatte,
aber bisher hatte ich auch noch nicht so die Motivation dazu, es nochmal zu probieren. Wer weiB8, was mir da alles
entgeht!

Bioware-Spiele nach Kotor!

Witcher 1 hat vor allem versucht, die Atmosphére der Blicher in ein anderes Medium zu Ubertragen. Dabei hielt man
sich zu oft zu sehr an bestimmte Buchszenen, was im Endeffekt dann daflir sorgte, dass es mitunter etwas
unzusammenhangend wirkt.

Aber es ist trotzdem ein wirklich gutes RPG.

Laidoridas 18.11.2014, 21:00
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@Laido: Falls ich es jemals bis zum zweiten Teil schaffen sollte, werde ich dir gerne berichten was du so verpasst
oder auch nicht verpasst. :)
Dann spiel ich es lieber selber vorher, bevor du mir alles spoilerst! :scared:

Bioware-Spiele nach Kotor!
Ja, das stimmt natirlich. Wobei das Ziel in Baldur's Gate 2 und KOTOR ja auch schon relativ schnell klar ist, aber da
fUhlte sich das alles noch nicht so schematisch an wie in den spdteren Spielen.

Lady Xrystal 18.11.2014, 21:07

Schockierende Enthillung: Als Jidex zum ersten Mal Gothic gespielt hat, war er noch gar nicht 12 :eek:

:eek: Du bdser, béser Junge!

Witcher 1 hat vor allem versucht, die Atmosphdre der Blicher in ein anderes Medium zu Ubertragen. Dabei hielt man
sich zu oft zu sehr an bestimmte Buchszenen, was im Endeffekt dann daflir sorgte, dass es mitunter etwas
unzusammenhangend wirkt.

Aber es ist trotzdem ein wirklich gutes RPG.

Ich dachte immer die Witcher Games wiirden nach den Blichern spielen und nicht zeitgleich? §kratz

Sir Ewek Emelot 18.11.2014, 21:07

Ja, das stimmt natirlich. Wobei das Ziel in Baldur's Gate 2 und KOTOR ja auch schon relativ schnell klar ist, aber da
fuhlte sich das alles noch nicht so schematisch an wie in den spateren Spielen.

BG2 wartet mit der Pirateninsel auf, der Sahuagin-Stadt und der Unterwelt. Das waren nicht gerade vorhersehbare
Plotsteine, finde ich. Das Problem mit den Boware-Spielen nach Kotor ist halt, dass die Phase, wo man zwischen
unterschiedlichen Orten frei rumreisen kann, einen GrofBteil des Spiels ausmachen, und danach eben nur noch ein
kurzes Finale kommt. Die wollen das vermutlich so schematisch halten, weil es halt kein linearer Plott sein soll. Also
muss es in diesem Hauptteil egal sein, in welcher Reihenfolge man das macht.

Lady Xrystal 18.11.2014, 21:08

Ja, das stimmt natirlich. Wobei das Ziel in Baldur's Gate 2 und KOTOR ja auch schon relativ schnell klar ist, aber da
fUhlte sich das alles noch nicht so schematisch an wie in den spdteren Spielen.

Was im Ubrigen auch einfach daran liegen kénnte, dass dieses Schema damals noch kein richtiges Schema war
sondern tatsachlich etwas Neues und Originelles. :D

Sir Ewek Emelot 18.11.2014, 21:09

Ich dachte immer die Witcher Games wiirden nach den Blchern spielen und nicht zeitgleich? §kratz

Ja. Aber sie greifen viele Motive aus den Blchern auf. In den Blchern gibt es eine Stelle, wo Geralt x macht. Das ist
cool und macht SpaB. Also wurde in das Spiel eine Szene eingebaut, wo er auch x macht, wenn auch mit etwas
anderem Kontext.

Stonecutter 18.11.2014, 21:09

Und mir wird die Freude genommen, wenn ich erstmal stundenlang nach so einem popeligen Ort suchen muss. Ich
bin aber auch viel mehr storyfokusiert und weniger ein Entdecker. Ich will nicht ewig in der Gegend rumeiern. Ich will
wissen, wie es mit der (Haupt-)Quest weiter geht!

Hauptquests mache ich immer als letztes. In Skyrim hab ich jetzt auch an die 120 Spielstunden und erst zwei der
Hauptquests erledigt. Habe ich mit Morrowind und Oblivion auch immer so gehalten.

Das hat flir mich immer so was abschlieBendes, die Hauptquest zu beenden, so als sei das Spiel jetzt durchgespielt
und fertig - dann hab ich keine Motivation mehr flr die Nebenquests. Deswegen habe ich in Oblivion auch nie die
Magiergilde durchgespielt. Daher immer zuerst die Gilden:A

Witcher 1 war genial, Witcher 2 habe ich vor fast zweieinhalb Jahren angefangen und jedes halbe Jahr spiele ich mal
so ne halbe Stunde weiter. Das reizt mich kein bisschen, Steueruung finde ich sowohl mit Tastatur als auch mit
Gamepad auBerst bescheiden. Ich glaube ich bin immer noch im Prolog.

Lady Xrystal 18.11.2014, 21:11

Ja. Aber sie greifen viele Motive aus den Blchern auf. In den Blichern gibt es eine Stelle, wo Geralt x macht. Das ist
cool und macht SpaB. Also wurde in das Spiel eine Szene eingebaut, wo er auch x macht, wenn auch mit etwas
anderem Kontext.

Ah, okay. Gut zu wissen. Auch wenn mir das eh nicht auffallen wird, weil ich die Blicher nicht kenne. :D
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Aber vielleicht gefallen mir die Spiele dann ja doch so super gut, dass ich die Bicher doch noch lesen méchte. Dann
ware es ungulinstig, wenn mir die Spiele bereits alles spoilern.

Sir Ewek Emelot 18.11.2014, 21:14

Ah, okay. Gut zu wissen. Auch wenn mir das eh nicht auffallen wird, weil ich die Blicher nicht kenne. :D

Aber vielleicht gefallen mir die Spiele dann ja doch so super gut, dass ich die Blicher doch noch lesen mdchte. Dann
wdre es unglinstig, wenn mir die Spiele bereits alles spoilern.

Ach, der erste Teil spoilert kaum was. Ich habe ihn gespielt, bevor ich eine GroBteil der Blcher gelesen hatte, und die
Bilcher haben mir trotzdem viel SpaB gemacht.

Lady Xrystal 18.11.2014, 21:15

Hauptquests mache ich immer als letztes. In Skyrim hab ich jetzt auch an die 120 Spielstunden und erst zwei der
Hauptquests erledigt. Habe ich mit Morrowind und Oblivion auch immer so gehalten.

Das hat flir mich immer so was abschlieBendes, die Hauptquest zu beenden, so als sei das Spiel jetzt durchgespielt
und fertig - dann hab ich keine Motivation mehr fir die Nebenquests. Deswegen habe ich in Oblivion auch nie die
Magiergilde durchgespielt. Daher immer zuerst die Gilden:A

Oh, nicht falsch verstehen. Ich will in einem Spiel auch mdglichst alles entdecken und alle Nebenquests machen usw.
Aber das will ich mdglichst neben der Hauptquest machen und nicht schon vorher. Mit dem AbschlieBen der
Hauptquest habe ich im idealen Fall auch alle Nebenquests abgeschlossen und alles entdeckt.

Witcher 1 war genial, Witcher 2 habe ich vor fast zweieinhalb Jahren angefangen und jedes halbe Jahr spiele ich mal
so ne halbe Stunde weiter. Das reizt mich kein bisschen, Steueruung finde ich sowohl mit Tastatur als auch mit
Gamepad &uBerst bescheiden. Ich glaube ich bin immer noch im Prolog.

Kann man den ersten Teil eigentlich auch schon mit Gamepad spielen? Den gabs glaube ich gar nicht auf Konsole,
oder?

Aber spatestens mit dem zweiten Teil finde ich dann endlich Verwendung fiir das Gamepad, das ich meinem Ex-
Freund geklaut habe das mein Ex bei mir vergessen hat. :D

Ach, der erste Teil spoilert kaum was. Ich habe ihn gespielt, bevor ich eine GroBteil der Blicher gelesen hatte, und die
Bicher haben mir trotzdem viel SpaB gemacht.

Das klingt gut. :)

Laidoridas 18.11.2014, 21:16

Was im Ubrigen auch einfach daran liegen kénnte, dass dieses Schema damals noch kein richtiges Schema war
sondern tatsachlich etwas Neues und Originelles. :D

Ja, das wird vor allem bei KOTOR wohl auch so sein. Damals war das eben wirklich noch neu. Aber was Ewek sagt,
stimmt auch, so ganz vorhersehbar wie z.B. Mass Effect 2 waren die friiheren Spiele einfach nicht.

Hauptquests mache ich immer als letztes. In Skyrim hab ich jetzt auch an die 120 Spielstunden und erst zwei der
Hauptquests erledigt. Habe ich mit Morrowind und Oblivion auch immer so gehalten.

Das hat flir mich immer so was abschlieBendes, die Hauptquest zu beenden, so als sei das Spiel jetzt durchgespielt
und fertig - dann hab ich keine Motivation mehr fiir die Nebenquests. Deswegen habe ich in Oblivion auch nie die
Magiergilde durchgespielt. Daher immer zuerst die Gilden:A

Ich mach meistens beides zeitgleich so ein bisschen, aber in Morrowind auch immer eher die Gilden. Ich hab die
Hauptspiel-Hauptquest da glaube ich auch nur ein einziges Mal durchgespielt (mit der Dolch-Magierin).

Witcher 1 war genial, Witcher 2 habe ich vor fast zweieinhalb Jahren angefangen und jedes halbe Jahr spiele ich mal
so ne halbe Stunde weiter. Das reizt mich kein bisschen, Steueruung finde ich sowohl mit Tastatur als auch mit
Gamepad auBerst bescheiden. Ich glaube ich bin immer noch im Prolog.

Find ich ja interessant, dass das Spiel bei euch auch nicht so gut wegkommt. Ich hatte immer den Eindruck, dass es
Uberall ziemlich beliebt ist und mich gewundert, warum ich das dann nicht auch so gut finden kann.

Sir Ewek Emelot 18.11.2014, 21:18

Ja, das wird vor allem bei KOTOR wohl auch so sein. Damals war das eben wirklich noch neu. Aber was Ewek sagt,
stimmt auch, so ganz vorhersehbar wie z.B. Mass Effect 2 waren die friheren Spiele einfach nicht.

Irgendwann kennt man das Schema halt. Wobei Kotor ja diesen super Plottwist drin hatte.

Harivald 18.11.2014, 21:19

https://forum.worldofplayers.de/forum/archive/index.php/t-1397931.html 24/42



20.3.2019 [OT]Taverne zum hungrigen Schattenlaufer #131 - Wichtlers Liste [Archiv] - World of Players
Irgendwie ware es interessanter, wenn hier Uber Spiele geredet wirde, die ich auch kenne. :/

@Laido: Wer macht das denn fest? Ich finde, wir sollten den Abgabetermin noch vor den Festtagen einrichten, weil
zumindest ich an diesen Tagen kaum Zeit firs Forum haben werde.

19. Dezember? Fir die Trodler spatestens der 20. Dezember.

Sir Ewek Emelot 18.11.2014, 21:19

Irgendwie ware es interessanter, wenn hier Uber Spiele geredet wirde, die ich auch kenne. :/

Problemlésungsansatz: Spiel die Spiele, von denen hier geredet wird!

Lady Xrystal 18.11.2014, 21:23

Irgendwann kennt man das Schema halt. Wobei Kotor ja diesen super Plottwist drin hatte.

Vieles hat auch mit Spielerfahrung zu tun. Wenn man bereits neun Spiele kennt, in denen sich am Ende z.B.
herausstellt, dass der gute alte Mentor in Wahrheit der Oberbdsewicht ist, dann wird sich dieser Plottwist im zehnten
Spiel eben vorhersehbar anftihlen.

Wobei ich ja zugeben muss, dass ich kaum Bioware-Spiele kenne und dieses omindse Schema daher auch nicht
wirklich beurteilen kann.

Irgendwie ware es interessanter, wenn hier Uber Spiele geredet wirde, die ich auch kenne. :/

Was spielst du denn so? Und was hast du bereits gespielt?

Laidoridas 18.11.2014, 21:25

Irgendwann kennt man das Schema halt. Wobei Kotor ja diesen super Plottwist drin hatte.

Es kommt aber auch ein bisschen drauf an, was man draus macht und wie man es prasentiert. In Mass Effect 2 war
das schon sehr langweilig gemacht, weil da ja 90% des Spiels nur aus dem Anwerben von Teammitgliedern besteht
und man sehr schnell merkt, dass da nicht mehr viel kommt. Da ist es einfach zu offensichtlich, dass es gar nicht
ums Erzahlen einer mdglichst interessanten Geschichte ging, sondern nur darum, eine Struktur zu haben, in die sich
moglichst unkompliziert ganz viele DLCs einbauen lieBen.

@Laido: Wer macht das denn fest? Ich finde, wir sollten den Abgabetermin noch vor den Festtagen einrichten, weil
zumindest ich an diesen Tagen kaum Zeit fiirs Forum haben werde.

19. Dezember? Fir die Trodler spatestens der 20. Dezember.

Das sollte eigentlich am besten John d. G. entscheiden, weil der ja auch planen muss, an welchen Tagen er wie viele
Geschichten veroéffentlicht. Also, ich weiB ja nicht, wann er dann bei 14 Geschichten mit dem Verteilen anfangen
mochte.

Sir Ewek Emelot 18.11.2014, 21:27

Vieles hat auch mit Spielerfahrung zu tun. Wenn man bereits neun Spiele kennt, in denen sich am Ende z.B.
herausstellt, dass der gute alte Mentor in Wahrheit der Oberbdsewicht ist, dann wird sich dieser Plottwist im zehnten
Spiel eben vorhersehbar anfiihlen.

Wobei ich ja zugeben muss, dass ich kaum Bioware-Spiele kenne und dieses omindse Schema daher auch nicht
wirklich beurteilen kann.

Das Schema ist halt, dass man in einem Prolog erféhrt, was der Feind ist und was man braucht, um ihn zu besiegen,
dann im Hauptteil hat man 4-6 Hauptschauplatze, die man beliebig ansteuern kann, wo man jeweils separate
Nebenplots hat, mit denen man jeweils zu einem Teil von dem kommt, was man sammeln muss, um den Feind zu
besiegen, und wenn man dann alle diese Schauplatze besucht hat, geht es ins Finale, wo man den Feind halt mit
dem, was man gesammelt hat, zu besiegen versucht (oder man braucht das, um ins Finale zu kommen, letztlich
kommt das aber aufs Selbe hinaus).

Der Plot-Twist in Kotor 1 war durchaus kein Standard. Der war wirklich gut.

Stonecutter 18.11.2014, 21:28

Kann man den ersten Teil eigentlich auch schon mit Gamepad spielen? Den gabs glaube ich gar nicht auf Konsole,
oder?

Aber spatestens mit dem zweiten Teil finde ich dann endlich Verwendung fiir das Gamepad, das ich meinem Ex-
Freund geklaut habe das mein Ex bei mir vergessen hat. :D
Bin mir nicht sicher. Die Maus und Tastatursteuerung im ersten Teil fand ich ja auch ziemlich gut.
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Ich spiele grundsatzlich sehr gerne mit dem Gamepad. Spiel per HDMI aufn groBen Fernseher streamen, das
kabellose 360-Gamepad packen und los gehts gemitlich vom Sofa - dazu noch die 5.1 Surround-Anlage. Skyrim
macht auf diese Weise besonders Laune (die Gamepadsteuerung ist da Uberraschend gut, hatte ich nciht gedacht),
wesentlich mehr als am PC:A

Mittlerweile zocke ich alle PC-Spiele, die es unterstitzen, per Gamepad (in letzter Zeit z.B. Skyrim, Tomb Raider,
Batman, Alan Wake, Brital Legend etc). Das 360-Gamepad ist auch meiner Meinung nach so das ziemlich beste, das
es bislang gab - obwohl ich mit einer Playstation aufgewachsen und die gewohnt bin. Hat sich definitiv gelohnt.

Find ich ja interessant, dass das Spiel bei euch auch nicht so gut wegkommt. Ich hatte immer den Eindruck, dass es
Uberall ziemlich beliebt ist und mich gewundert, warum ich das dann nicht auch so gut finden kann.

Gut, bei Witcher 1 hat es auch anderthalb Jahre gedauert, bis ich damit warm wurde. Das erste Kapitel mit den
Geisterkodtern hat sich ewig hingezogen bei mir. Erst im zweiten Kapitel, nach einer weiteren Anlaufphase, hat mich
das Spiel richtig ind en Ban gezogen und ab dann habe ich es auch durchgesuchtet.

War bei Mass Effect 1 auch so - Monate nach dem Anfang, als man endlich von der Citadel wegkam, habe ich es auch
nur noch gesuchtet.

Vielleicht kommt es bei Witcher 2 ja auch so - wenn ich denn jetzt mal die Motivation habe, es weiter zu spielen.

Harivald 18.11.2014, 21:30

Problemlésungsansatz: Spiel die Spiele, von denen hier geredet wird!
Nee. TES hat mich gleich im ersten Moment abgeschreckt. Den Witcher leg ich mir vielleicht irgendwann mal zu, aber
eigentlich hab ich da auch nicht so Bock drauf.

Was spielst du denn so? Und was hast du bereits gespielt?

Naja, ich habe gespielt. Heute hélt sich das in Grenzen mit dem Zocken. Das waren dann die Total War-Reihe, Gothic
1-3 (Arcania klicke ich in besonders langweiligen Momenten auch mal an), Risen 142, diverse andere Strategiespiele
und Fifa. Und dann noch unzahlige Mini Games, deren Namen wahrscheinlich noch niemand hier je gehort hat. Das
wars. :/

Stonecutter 18.11.2014, 21:34

Es kommt aber auch ein bisschen drauf an, was man draus macht und wie man es prasentiert. In Mass Effect 2 war
das schon sehr langweilig gemacht, weil da ja 90% des Spiels nur aus dem Anwerben von Teammitgliedern besteht
und man sehr schnell merkt, dass da nicht mehr viel kommt. Da ist es einfach zu offensichtlich, dass es gar nicht
ums Erzdhlen einer moglichst interessanten Geschichte ging, sondern nur darum, eine Struktur zu haben, in die sich
madglichst unkompliziert ganz viele DLCs einbauen lieBen.

Das war durchaus lahm im nachhinein. Trotzdem hat mir ME2 viel Spa3 gemacht, da es ziemlich gut inszeniert
wurde. Die Story aus ME1 war natlrlich wesentlich intelligenter, wobei mich in ME1 gestort hat, dass die Schauplatze
der Nebenmissionen immer genau gleich aussachen...

Und ME3 fand ich tatsdchlich echt grandios - bis auf die beriichtigten letzten 20 Minuten, die mal eben eine geniale
Spieletrilogie mit 180 kmh gegen ne Wand fahren lieBen. Aber an sich fand ich auch ME3, wo es nur darum ging, die
Flottenstarke zu erhdhen und Verblindete zu sammeln, groBartig. Die Szene mit dem Reaper auf Tuchanka... episch!
Oder auf dem Turianermond, wo im Hintergrund der Planet einfach nur brennt und hart umkampft wird...

John Irenicus 18.11.2014, 21:36

Find ich ja interessant, dass das Spiel bei euch auch nicht so gut wegkommt. Ich hatte immer den Eindruck, dass es
Uberall ziemlich beliebt ist und mich gewundert, warum ich das dann nicht auch so gut finden kann.

Ja, find ich allerdings auch... ich hatte ja jetzt eher erwartet und auch ein Stlick weit bezweckt, mit meinem Post
einen Sturm der Entristung hervorzurufen... aber das hat ja wohl nicht ganz so geklappt. Im TuS wér jetzt jedenfalls
wieder was los gewesen, sach ich dir!

Lady Xrystal 18.11.2014, 21:39

So Leute, bin den Witcher anzocken. Bis spater. §wink

Lady Xrystal 18.11.2014, 21:43

Okay, nvm, die Exe spuckt mir ne Fehlermeldung aus. §cry

Laidoridas 18.11.2014, 22:00

Oh nein, wiso das denn? Hast du auch die neueste Version drauf und so?

Das war durchaus lahm im nachhinein. Trotzdem hat mir ME2 viel SpaBB gemacht, da es ziemlich gut inszeniert
wurde. Die Story aus ME1 war natlrlich wesentlich intelligenter, wobei mich in ME1 gestért hat, dass die Schauplatze
der Nebenmissionen immer genau gleich aussachen...

Und ME3 fand ich tatsachlich echt grandios - bis auf die beriichtigten letzten 20 Minuten, die mal eben eine geniale
Spieletrilogie mit 180 kmh gegen ne Wand fahren lieBen. Aber an sich fand ich auch ME3, wo es nur darum ging, die
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Flottenstarke zu erhdéhen und Verblindete zu sammeln, groBartig. Die Szene mit dem Reaper auf Tuchanka... episch!
Oder auf dem Turianermond, wo im Hintergrund der Planet einfach nur brennt und hart umkampft wird...

Mass Effect 3 hab ich immer noch nicht gespielt. Da misste ich wohl auch vorher nochmal die ersten beiden Teile
spielen, um mich wieder so richtig an die ganzen Charaktere und so zu erinnern, und dazu hatte ich bisher noch nicht
die Lust.

Ja, find ich allerdings auch... ich hatte ja jetzt eher erwartet und auch ein Stiick weit bezweckt, mit meinem Post
einen Sturm der Entristung hervorzurufen... aber das hat ja wohl nicht ganz so geklappt. Im TuS war jetzt jedenfalls
wieder was los gewesen, sach ich dir!

Hatten sich die beiden aggressiven Briider dann wieder in Rage geredet? :scared:

John Irenicus 18.11.2014, 22:05

Hatten sich die beiden aggressiven Briider dann wieder in Rage geredet? :scared:

Hast du dir deren grandiosen Auftritt hier bei uns im Forum letztens auch wieder angeschaut, oder wie kommst du
jetzt darauf? :D
Von denen ist da ja eigentlich nur noch einer halbwegs regelmafBig unterwegs.

Lady Xrystal 18.11.2014, 22:09

Oh nein, wiso das denn? Hast du auch die neueste Version drauf und so?
DirectX. Irgendne Datei hat da gefehlt. Habs grad einfach manuell installiert und jetzt gehts.

Und das Video am Anfang ist ja mal das langste Intro ever. Ich schlaf dabei ja ein.

Laidoridas 18.11.2014, 22:10

Hast du dir deren grandiosen Auftritt hier bei uns im Forum letztens auch wieder angeschaut, oder wie kommst du
jetzt darauf? :D

Von denen ist da ja eigentlich nur noch einer halbwegs regelmafBig unterwegs.

Den schau ich mir in regelmaBigen Abstanden wieder an. Der Thread ist ja einer der kultigsten Uberhaupt hier im
Forum. :D

Und das Video am Anfang ist ja mal das langste Intro ever. Ich schlaf dabei ja ein.
Ja siehste, die haben sich eben Mihe gegeben! Und du weiB das nicht mal zu schatzen!

Atticus 18.11.2014, 22:14

Hat hier jemand schon mal "Drakensang Am Fluss der Zeit" gespielt? Ich sehe gerade mal die ganzen Vollversionen
aus den ganzen Zeitschriften durch und das musste ich ja eigentlich auch mal durchspielen.

Harivald 18.11.2014, 22:18

Hat hier jemand schon mal "Drakensang Am Fluss der Zeit" gespielt? Ich sehe gerade mal die ganzen Vollversionen
aus den ganzen Zeitschriften durch und das miusste ich ja eigentlich auch mal durchspielen.
Ach stimmt, das hab ich ja auch. Aber leider nicht mein Genre. Also ja, angespielt hab ich es schon.

Sir Ewek Emelot 18.11.2014, 22:22

Hat hier jemand schon mal "Drakensang Am Fluss der Zeit" gespielt? Ich sehe gerade mal die ganzen Vollversionen
aus den ganzen Zeitschriften durch und das misste ich ja eigentlich auch mal durchspielen.

Sehr schdnes Spiel!

Lady Xrystal 18.11.2014, 22:23
Ja siehste, die haben sich eben Mihe gegeben! Und du weiB das nicht mal zu schatzen!
Nope. Und nachdem ich jetzt mit einem Klick auf "Neues Spiel" von der nachsten Ubelst langen Cutscene gejagt

wurde, habe ich das Spiel erstmal wieder ausgemacht.

Laidoridas 18.11.2014, 22:31

Hat hier jemand schon mal "Drakensang Am Fluss der Zeit" gespielt? Ich sehe gerade mal die ganzen Vollversionen
aus den ganzen Zeitschriften durch und das miusste ich ja eigentlich auch mal durchspielen.
Ja, hab ich gespielt, macht SpaB!

Nope. Und nachdem ich jetzt mit einem Klick auf "Neues Spiel" von der nachsten (belst langen Cutscene gejagt

https://forum.worldofplayers.de/forum/archive/index.php/t-1397931.html 27142



20.3.2019 [OT]Taverne zum hungrigen Schattenlaufer #131 - Wichtlers Liste [Archiv] - World of Players

wurde, habe ich das Spiel erstmal wieder ausgemacht.
Was hast du denn gegen Cutscenes? :D Die im Witcher sind doch auch richtig gut gemacht.

Lady Xrystal 18.11.2014, 22:35

Was hast du denn gegen Cutscenes? :D Die im Witcher sind doch auch richtig gut gemacht.

An sich hab ich nichts gegen Cutscenes. Aber ich will nunmal nicht sehen, wie Geralt ein Monster verprigelt, sondern
ich will das selber spielen. A~

Na ja, ich probier es morgen nochmal aus. Jetzt mag ich erstmal meinen PC konfigurieren. Das mit dem DirectX-
Thingy hat mich ja schon ein wenig skeptisch gemacht. Nicht, dass da jetzt noch mehr unvollstandig oder falsch
installiert wurde.

Jiinger des Xardas 18.11.2014, 23:22

Witcher 1 hat vor allem versucht, die Atmosphare der Blicher in ein anderes Medium zu Ubertragen. Dabei hielt man
sich zu oft zu sehr an bestimmte Buchszenen, was im Endeffekt dann dafiir sorgte, dass es mitunter etwas
unzusammenhangend wirkt.

Aber es ist trotzdem ein wirklich gutes RPG.

Ich glaube, es hat echt sehr geholfen, dass ich die Blicher erst hinterher gelesen habe. Das Spiel hatte sonst
eventuell deutlich weniger Eindruck gemacht. So unzusammenhadngend fand ich das aber alles gar nicht. Ich finde,
insgesamt wurden die verschiedenen aus den Blchern ibernommenen Teile gut neu zusammengesetzt. Teil 2 fand
ich da viel unzusammenhangender mit den ganzen Zauberinnen, Nilfgardern, Hexer-Attentatern, Elfen und Drachen,
wo ich nie genau wusste, wieso ich mich jetzt mit der und der Gruppe auch noch rumschlagen muss oder was ich z.B.
mit Henselts damlichem Krieg zu tun habe.

Wobei das flr mich Stérendste halt wirklich war, dass es einfach keine interessanten Fragen oder Entscheidungen
mehr gab. In The Witcher 1 gibt's halt einige zentrale Themen, die sich immer wieder durchs Spiel ziehen: Was
mache ich, wenn ich mich der Neutralitdt verschrieben habe, aber eine Seite klar die gute und eine klar die bdse ist,
oder aber wenn es vielleicht nicht klar ist, aber meine Lieben mit in den Kampf gezogen werden? Was mache ich als
jemand, der Menschen vor Monstern schiitzen soll, wenn die Monster menschlich und die Menschen Monster sind?
Teil 2 hat solche Fragen nicht mehr gestellt, es ging eigentlich nur noch um ganz langweilige Politik und
Verschwoérungen. Dabei wére gerade mit der ganzen Vergen-Geschichte durchaus Potential da gewesen. Aber das
viele Potential fir interessante Themen wurde halt verspielt. Das ist dann @hnlich enttduschend wie das halbe Star
Wars-Universum oder Legend of Korra oder so.

Ich dachte immer die Witcher Games wirden nach den Blichern spielen und nicht zeitgleich? §kratz

Tun sie auch, aber der erste Teil recyclet sehr vieles aus den Blchern. In den Blichern gibt es zwei fiir Geralt ziemlich
wichtige Figuren, die im Spiel aus Griinden, die sich aus dem Ende der Bicher ergeben, nicht dabei sind, daftr gibt
es im Spiel zwei flr Geralt ziemlich wichtige Personen (die eine eine Nebenfigur aus den Blichern, die andere eine
ganz neue), die eine ganz dhnliche Rolle einnehmen. Oder auch so einzelne Szenen: Da besucht Geralt in den
Blchern einmal ein Bankett. Im Spiel besucht er auch eines, allerdings an einem ganz anderen Ort und zu einem
ganz anderen Zweck - und doch ist das zur Halfte einfach kopiert, bis hin zu dem Dialog, in dem Geralt sich lGber das
doofe Fest beschwert, und das fast eins zu eins abgeschrieben ist.

Stort aber eigentlich gar nicht, weil die aus den Blichern Gbernommenen Teile eben ziemlich gut und meiner Meinung
nach auch recht harmonisch ins Spiel eingefligt sind. Aber wie gesagt, wenn man vorher die Blicher gelesen hat,
nimmt man das vielleicht ganz anders wahr.

Aber vielleicht gefallen mir die Spiele dann ja doch so super gut, dass ich die Bicher doch noch lesen méchte. Dann
wdre es unglinstig, wenn mir die Spiele bereits alles spoilern.

Vor dem zweiten Teil wirde ich die Bicher lesen (wenn du sie den lesen willst). Vor dem ersten muss das nicht
wirklich sein. Der erste Teil ist von den Biichern relativ unabhédngig. Mit einigen Anderungen hie und da kénnte man
ihn genauso gut vor den Blchern spielen lassen. Der zweite Teil dagegen schlieBt ziemlich stark an die Blcher an und
fihrt deren Story fort. Der dritte wird da wohl anschlieBen. Deshalb kann man den zweiten auch theoretisch spielen,
ohne den ersten zu kennen, wahrend hier ein Kennen der Blcher dann schon von Vorteil ist.

Find ich ja interessant, dass das Spiel bei euch auch nicht so gut wegkommt. Ich hatte immer den Eindruck, dass es
Uberall ziemlich beliebt ist und mich gewundert, warum ich das dann nicht auch so gut finden kann.

Ich habe mich dagegen immer gewundert, warum das so beliebt ist. Klar, das wurde total gehypet, von wegen tolle
Story mit ach so vielen Entscheidungsmaoglichkeiten, aber auBer einer je verdnderten Perspektive im zweiten Kapitel
und einem veranderten Epilog war da ja nicht viel - da wird das CSP viel mehr Entscheidungen und Konsequenzen
bieten und wir sind erstens ein Fanprojekt und werben zweitens nicht damit (also, von Schleichwerbung wie dieser
einmal abgesehen).

Gut, bei Witcher 1 hat es auch anderthalb Jahre gedauert, bis ich damit warm wurde. Das erste Kapitel mit den
Geisterkotern hat sich ewig hingezogen bei mir. Erst im zweiten Kapitel, nach einer weiteren Anlaufphase, hat mich
das Spiel richtig ind en Ban gezogen und ab dann habe ich es auch durchgesuchtet.

War bei Mass Effect 1 auch so - Monate nach dem Anfang, als man endlich von der Citadel wegkam, habe ich es auch
nur noch gesuchtet.
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Vielleicht kommt es bei Witcher 2 ja auch so - wenn ich denn jetzt mal die Motivation habe, es weiter zu spielen.

Der Prolog ist halt echt Mist. Das erste Kapitel geht, hat aber auch seine Léangen. Das zweite ist dann ziemlich gut, du
musst also eventuell auch hier bis dahin durchhalten. Der Unterschied ist, dass beim ersten Teil dann auch alles nach
dem zweiten Kapitel ziemlich gut ist und das letzte Kapitel und der Epilog noch mal ganz gewaltig eins draufsetzen,
wahrend im zweiten Teil das dritte Kapitel wieder reichlich lahm und der Epilog, der dann auch schon kommt, ein
Witz ist.

An sich hab ich nichts gegen Cutscenes. Aber ich will nunmal nicht sehen, wie Geralt ein Monster verprigelt, sondern
ich will das selber spielen. A

In welcher Cutscene verpriigelt er denn ein Monster? Das macht er doch nur im Film am Anfang. Gut, der erzahlt halt
eine Episode aus den Blchern, die auch fir dieses Spiel noch mal ziemlich wichtig wird, aber im Grunde kann man
den auch wegklicken. Im eigentlichen Intro wird Geralt doch nur rasch nach Kear Morhen gekarrt, ich kann mich da
an keine Kampfe erinnern und fand das auch nicht besonders lang §kratz

Allgemein ist der Prolog halt nicht so gelungen. Da hatte ich das Spiel auch fast wieder aufgegeben damals. Aber
wenn man den erst mal durchhat, geht's rasch bergauf, ganz besonders dann ab dem zweiten Kapitel.

Lady Xrystal 19.11.2014, 08:46

@Judex: Genau, das Intro am Anfang meine ich. Ich fand aber auch die Cutscene direkt nach Spielstart zu lang und
als dann nach zwei Minuten spielen wieder ein Dialog kam habe ich das Spiel entnervt abgeschossen. Wie gesagt, ich
probier es heut Abend nochmal aus. Jetzt weiB ich ja worauf ich mich anfangs einstellen muss.

Jiinger des Xardas 19.11.2014, 09:16

Tiiih, Dialoge! Und das in einem Rollenspiel! :igitt:

Lady Xrystal 19.11.2014, 10:17

Sag ich hier halt gar nichts mehr, wenn ich standig missverstanden werde. :rolleyes:

Jiinger des Xardas 19.11.2014, 10:20

Sag ich hier halt gar nichts mehr, wenn ich standig missverstanden werde. :rolleyes:

Och Xrissi §knuff

Harivald 19.11.2014, 10:24

Sag ich hier halt gar nichts mehr, wenn ich standig missverstanden werde. :rolleyes:
Willkommen im Club! http://www.worldofugly.de/ugly/003.gif

Wollt ihr euch vielleicht nicht lieber Gber Blicher unterhalten? Da kdnnte ich noch eher mitreden und es passt zudem
besser zu einem Story-Forum.

Lady Xrystal 19.11.2014, 10:29
Och Xrissi §knuff

Nix ist. Ich bin jetzt eingeschnappt. :o

Willkommen im Club! http://www.worldofugly.de/ugly/003.gif

gknuff

Wollt ihr euch vielleicht nicht lieber iber Blcher unterhalten? Da kdnnte ich noch eher mitreden und es passt zudem
besser zu einem Story-Forum.

Also ich lese im Moment ja Rivers of London. Und ich finde es furchtbar. Der dauergeile Ich-Erzahler geht mir halt
Ubel auf den Sack. :o

Jiinger des Xardas 19.11.2014, 10:31

Wollt ihr euch vielleicht nicht lieber Uber Blicher unterhalten? Da kdnnte ich noch eher mitreden und es passt zudem
besser zu einem Story-Forum.

Au ja, gerne! 22

Ich muss sagen, Fichtes Bestimmung des Menschen finde ich wirklich super! Auch wenn er im dritten Buch zeitweise
mal seine eigene Philosophie vergisst. Daflir ist der Dialog im zweiten Buch wirklich klasse. Da soll noch mal einer
sagen, auBer Platon kdnne das niemand! Im Gegensatz zur Politeia ist das hier immerhin ein echter Dialog und kein
Vortrag mit gelegentlichem "Ja, mein Sokrates".

Was denkst du denn so Uber die Bestimmung des Menschen? Und welches ist dein persodnlicher Lieblingsdialog von
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Platon?

Nix ist. Ich bin jetzt eingeschnappt. :o

«(

Harivald 19.11.2014, 10:34

gknuff
gknuff

Also ich lese im Moment ja Rivers of London. Und ich finde es furchtbar. Der dauergeile Ich-Erzahler geht mir halt
Ubel auf den Sack. :o
Kenn ich nicht, aber an der Themse war ich persénlich schon. :D

Ist ja auch ne scheiB3 Perspektive. Der einzige Ich-Erzahler Roman, den ich wirklich gut fand, war die Artus-Trilogie
von Bernard Cornwell (oder so). Ansonsten bleib ich bei Er/Sie.

Edit:

Au ja, gernel A2/

Ich muss sagen, Fichtes Bestimmung des Menschen finde ich wirklich super! Auch wenn er im dritten Buch zeitweise
mal seine eigene Philosophie vergisst. Daflir ist der Dialog im zweiten Buch wirklich klasse. Da soll noch mal einer
sagen, auBer Platon kénne das niemand! Im Gegensatz zur Politeia ist das hier immerhin ein echter Dialog und kein
Vortrag mit gelegentlichem "Ja, mein Sokrates".

Was denkst du denn so Uber die Bestimmung des Menschen? Und welches ist dein personlicher Lieblingsdialog von
Platon?

Die Frage war doch nicht nur an mich gerichtet, oder? §ugly

Ich bin ja nicht so der philosophierende Typ. Ich glaube, die Philosophen der alten Zeiten haben teilweise echt gute
Werke geschrieben, aber warum mussten sie es in dieser Sprache tun? Wenn man mir einen Philosophentext vorlegt,
krieg ich schon Gehirnblockaden. Und von Plato, fiirchte ich, kann ich wahrscheinlich kein Zitat jetzt so aus dem
Kopf, obwohl in dem Roman, den ich jetzt lese, durchaus viele Zitate von Philosophen vorkommen.

Zur anderen Frage: Diese wirde ich sowieso auf einer Ebene beantworten, die meinem Glauben entspricht. Das lasse
ich lieber, zu viele negative Erfahrungen.
Aber du kannst ja deine Ansicht gerne erlautern, die hére ich mir gerne an. :)

Lady Xrystal 19.11.2014, 11:16

Ist ja auch ne scheiBB Perspektive. Der einzige Ich-Erzdahler Roman, den ich wirklich gut fand, war die Artus-Trilogie
von Bernard Cornwell (oder so). Ansonsten bleib ich bei Er/Sie.

Och ich wiirde keinesfalls sagen, dass die Ich-Perspektive an sich scheiBe ist. Viel mehr sind die meisten Autoren, die
sich ihrer bedienen, scheiBe. Der Ich-Erzahler sollte IMO einer Geschichte vorbehalten sein, in der die Geflihle des
oder der Protagonisten im Vordergrund stehen, weil er das Innenleben einer Figur einfach sehr viel starker
beleuchtet. Das Problem hierbei ist nur, dass die meisten aktuellen Autoren die Ich-Perspektive nutzen, weil
Stephenie Meyer es gemacht hat und das ja angeblich soooo viel mehr Identifikationspotenzial bietet.

Das ist zum Beispiel auch einer meiner groBten Kritikpunkte an den Tributen von Panem. Frau Collins erzahlt namlich
einen action- und thrillerfokussierten Plot aus der Ich-Perspektive. Das kann man machen, wenn man trotz allem die
Geflihle des Protas in den Vordergrund rickt. Aber Katniss fuhlt ja irgendwie gar nichts. Sie dimpelt irgendwie vor
sich hin, ermordet hier und da mal ein paar ihrer Konkurrenten und ihre einzigen Gedanken kreisen nur darum, dass
sie moglichst gut vor der Kamera dasteht. Katniss ist einfach viel zu blass fiir eine Ich-Erzahlerin. Die Tribute waren
ein literarisches Meisterwerk geworden, hatte Collins entweder Katniss' Gefiihle in den Vordergrund gerlickt oder die
Geschichte aus mehreren Perspektiven erzahlt (Katniss, aber auch z.B. die Perspektive der kleinen Ruth, die in der
Arena um ihr Leben kampft oder Gales Geflihle, wahrend er zuhause vor dem Fernseher mitansehen muss, wie seine
geliebte Katniss mit nem anderen Kerl rumknutscht usw). So ist es aber nur eine solide Trilogie, die den Nerv der
Zeit getroffen hat und dadurch in der Unterhaltungsliteratur gehyped wurde.

Sir Ewek Emelot 19.11.2014, 15:19

Au ja, gernel A2/

Ich muss sagen, Fichtes Bestimmung des Menschen finde ich wirklich super! Auch wenn er im dritten Buch zeitweise
mal seine eigene Philosophie vergisst. Daflir ist der Dialog im zweiten Buch wirklich klasse. Da soll noch mal einer
sagen, auBer Platon kénne das niemand! Im Gegensatz zur Politeia ist das hier immerhin ein echter Dialog und kein
Vortrag mit gelegentlichem "Ja, mein Sokrates".

Was denkst du denn so lber die Bestimmung des Menschen? Und welches ist dein persénlicher Lieblingsdialog von
Platon?

i

Ich persénlich mag ja die cartesischen Dialoge. Die sind aber, zugegeben, nicht tiber Sokrates. Mein Lieblingsdialog
von Platon ist Ubrigens die Apologie.

Ansonsten: Schelling > Fichte '$§p4

Jiinger des Xardas 19.11.2014, 15:26
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Ich glaube, die Philosophen der alten Zeiten haben teilweise echt gute Werke geschrieben, aber warum mussten sie
es in dieser Sprache tun? Wenn man mir einen Philosophentext vorlegt, krieg ich schon Gehirnblockaden.Die
Philosophen der alten Zeit haben oft ziemlich verstandlich geschrieben. Also halt auf Griechisch, klar. Aber recht
verstandlich. Erst moderne Philosophen wie Kant oder Hegel haben doch wirklich angefangen, kompliziert zu
schreiben. Warum sie das tun mussten? Weil sie halt was Kompliziertes zu sagen hatten. Anders kann man das nicht
sagen. Das sieht man sehr gut, wenn man sich z.B. eine "Ubersetzung" von etwa Hegel in modernes Alltagsdeutsch
oder meinetwegen die Ubersetzung ins Englische oder so anschaut - véllig sinnverzerrend.

Letztlich ist Philosophie da wie jede Wissenschaft. Es gibt halt eine gewisse Fachsprache. Ist in der Medizin oder bei
den Juristen nicht anders. Schreckt erst mal ab, aber wenn man sich einmal dran gewdhnt hat, ist es halb so wild.

Zur anderen Frage: Diese wirde ich sowieso auf einer Ebene beantworten, die meinem Glauben entspricht. Das lasse
ich lieber, zu viele negative Erfahrungen.

Aber du kannst ja deine Ansicht gerne erlautern, die hore ich mir gerne an. :)

Meine Ansicht habe ich doch erldutert: Bis auf einige Stellen im letzten Drittel ziemlich gelungen. Du scheinst nur
nicht mitbekommen zu haben, dass "Die Bestimmung des Menschen" ein Werk von Fichte ist :p

Ubrigens hatte ich auf das alles jetzt gar keine ernsthafte Antwort erwartet :D Ich wollte eigentlich nur etwas
stankern, indem ich auf deine Beschwerde, wir wirden nur Uber Spiele reden, die du nicht kennst, und deine
Behauptung, bei Blichern kénntest du eher mitreden, damit reagiere, dass ich anfange, Gber Blicher zu reden, bei
denen du vermutlich noch weniger mitreden kannst :p

Die Tribute waren ein literarisches Meisterwerk geworden, hatte Collins entweder Katniss' Geflihle in den Vordergrund
gerlckt oder die Geschichte aus mehreren Perspektiven erzahit

Najaaaa :p

Also ich oute mich mal, dass ich die Blcher trotz einiger Kritikpunkte durchaus mochte, aber zu einem literarischen
Meisterwerk fehlte da dann doch noch einiges mehr. Besonders ab dem zweiten Band. Das ist Uibrigens ein weiteres
Beispiel fiir so eine Geschichte, die einige interessante Fragen hatte aufwerfen kdnnen, die dann aber einfach
umgangen wurden. Vielleicht ist Collins ja einfach zu unpolitisch flir meinen Geschmack, aber wenn es nach mir
gegangen ware, waren die Themen Diktatur und Revolution nicht so sehr nur als bloBe Kulisse fiir ein bisschen
Kriegs- und Modekram benutzt worden.

Ansonsten: Schelling > Fichte !$§p4
Nein :o

Sir Ewek Emelot 19.11.2014, 15:58

Das ist zum Beispiel auch einer meiner groBten Kritikpunkte an den Tributen von Panem. Frau Collins erzahlt namlich
einen action- und thrillerfokussierten Plot aus der Ich-Perspektive. Das kann man machen, wenn man trotz allem die
Geflihle des Protas in den Vordergrund riickt. Aber Katniss fuhlt ja irgendwie gar nichts. Sie dimpelt irgendwie vor
sich hin, ermordet hier und da mal ein paar ihrer Konkurrenten und ihre einzigen Gedanken kreisen nur darum, dass
sie moglichst gut vor der Kamera dasteht. Katniss ist einfach viel zu blass fir eine Ich-Erzahlerin. Die Tribute waren
ein literarisches Meisterwerk geworden, hatte Collins entweder Katniss' Gefiihle in den Vordergrund gerilickt oder die
Geschichte aus mehreren Perspektiven erzahlt (Katniss, aber auch z.B. die Perspektive der kleinen Ruth, die in der
Arena um ihr Leben kampft oder Gales Geflihle, wahrend er zuhause vor dem Fernseher mitansehen muss, wie seine
geliebte Katniss mit nem anderen Kerl rumknutscht usw). So ist es aber nur eine solide Trilogie, die den Nerv der
Zeit getroffen hat und dadurch in der Unterhaltungsliteratur gehyped wurde.

Dem kann ich nicht zustimmen. Die Gefiihle einer Figur lassen sich ebensogut mit einem personalen Erzahlweise in
dritter Person schildern. Der Punkt der Ich-Erzahlung ist eher der, dass die Figur eben selbst die Geschichte erzahlt,
und damit durch den Erzahlstil mit charakterisiert wird, also durch die Sprache, die benutzt werden, die Urteile, durch
die Auswahl der Informationen, die explizit genannt werden und die Struktur der Erzahlung usw. Das ermdoglicht
letztlich ein Spiel, das sonst nicht moéglich wére. Zum Beispiel, indem der Icherzdhler offensichtlich ligt.

Katniss hat durchaus probleme, sich mit ihren Geflihlen auseinanderzusetzen. Das schlagt sich auch darin nieder, wie
sie erzahlt. Es hatte ganz einfach nicht zu der Figur gepasst, wenn sie die gane Zeit minutios Uber ihre Geflhle
referieren wiirde. Ein Reiz des Ganzen ist eben auch, zu entscheiden, welche ihrer Aussagen, auch uber sich selbst,
denn eigentlich verlasslich sind. Und hinzu kommt ja, dass sie nur einen eingeschrankten Blick auf das Geschehen
insgesamt hat.

Lady Xrystal 19.11.2014, 16:50

Najaaaa :p

Also ich oute mich mal, dass ich die Blicher trotz einiger Kritikpunkte durchaus mochte, aber zu einem literarischen
Meisterwerk fehlte da dann doch noch einiges mehr. Besonders ab dem zweiten Band. Das ist Ubrigens ein weiteres
Beispiel fir so eine Geschichte, die einige interessante Fragen hatte aufwerfen kénnen, die dann aber einfach
umgangen wurden. Vielleicht ist Collins ja einfach zu unpolitisch flir meinen Geschmack, aber wenn es nach mir
gegangen ware, waren die Themen Diktatur und Revolution nicht so sehr nur als bloBe Kulisse fiir ein bisschen
Kriegs- und Modekram benutzt worden.

Ich hatte beim Lesen eigentlich immer das Gefiihl, dass Collins einfach nicht wusste, was eigentlich im Fokus ihrer
Geschichte stehen sollte. Das Madchen Katniss? Die Beziehung zwischen ihr, Peeta und Gale? Die Grausamkeit der
Hungerspiele? Die Befreiung aus der Diktatur mit moderner Gesellschaftskritik im Anhang? Ich denke immer noch,
dass wenn Collins sich fiir eine Richtung entschieden und diese sprachlich transportiert hdtte, ware ihr mit Panem ein
Meisterwerk gelungen.
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Nattrlich liegt das jetzt nicht nur an der Ich-Perspektive. Aber die Erzahlperspektive kann ein grandioses Medium
sein, um eine Geschichte fast von allein in die entsprechende Richtung zu lenken, man muss nur richtig damit
umgehen. Und das wird in meinen Augen einfach sehr oft unterschatzt.

Dem kann ich nicht zustimmen. Die Gefiihle einer Figur lassen sich ebensogut mit einem personalen Erzahlweise in
dritter Person schildern. Der Punkt der Ich-Erzahlung ist eher der, dass die Figur eben selbst die Geschichte erzahlt,
und damit durch den Erzahlstil mit charakterisiert wird, also durch die Sprache, die benutzt werden, die Urteile, durch
die Auswahl der Informationen, die explizit genannt werden und die Struktur der Erzéhlung usw. Das ermdéglicht
letztlich ein Spiel, das sonst nicht moéglich wére. Zum Beispiel, indem der Icherzdhler offensichtlich lligt.

Moment, ich habe nirgends behauptet, dass man aus der Er/Sie-Perspektive heraus keine Geflhle schildern kdnnte.
Mein Standpunkt hat auch rein gar nichts damit zu tun, wie die Geflihle einer Figur sprachlich dargestellt werden.

Ich sage lediglich, dass die Ich-Perspektive eine andere Geschichte erzahlt als die Er/Sie-Perspektive. Der Plot wird
durch den Ich-Erzdhler vorgefiltert, sodass der Leser ihn nur selektiv wahrnimmt. Daraus folgt, dass die Ich-
Perspektive nur dann Sinn macht, wenn der Plot den Fokus auf den Protagonisten halt. Will man vor allem den Plot
an sich darstellen, sollte man aber lieber auf Er/Sie zuriickgreifen, weil dadurch die Geschichte ungefiltert
transportiert wird.

Katniss hat durchaus probleme, sich mit ihren Geflihlen auseinanderzusetzen. Das schlagt sich auch darin nieder, wie
sie erzahlt. Es hatte ganz einfach nicht zu der Figur gepasst, wenn sie die gane Zeit minutids tUber ihre Gefiihle
referieren wiirde. Ein Reiz des Ganzen ist eben auch, zu entscheiden, welche ihrer Aussagen, auch Uber sich selbst,
denn eigentlich verlasslich sind. Und hinzu kommt ja, dass sie nur einen eingeschrankten Blick auf das Geschehen
insgesamt hat.

Trotzdem finde ich persoénlich, dass Katniss als Charakter zu blass erscheint. Mag ja sein, dass sie eine verschlossene
Person ist, die ihre Gefiihle kaum zuldsst. Aber auch solche Figuren muss man lebendig und facettenreich darstellen
kénnen. Und das hat Collins - in meinen Augen - einfach nicht geschafft.

Sir Ewek Emelot 19.11.2014, 17:08

Moment, ich habe nirgends behauptet, dass man aus der Er/Sie-Perspektive heraus keine Geflihle schildern kdnnte.
Mein Standpunkt hat auch rein gar nichts damit zu tun, wie die Geflihle einer Figur sprachlich dargestellt werden.

Ich sage lediglich, dass die Ich-Perspektive eine andere Geschichte erzahlt als die Er/Sie-Perspektive. Der Plot wird
durch den Ich-Erzéhler vorgefiltert, sodass der Leser ihn nur selektiv wahrnimmt. Daraus folgt, dass die Ich-
Perspektive nur dann Sinn macht, wenn der Plot den Fokus auf den Protagonisten halt. Will man vor allem den Plot
an sich darstellen, sollte man aber lieber auf Er/Sie zurlickgreifen, weil dadurch die Geschichte ungefiltert
transportiert wird.

Was heiBt "Plot an sich"? Wir haben immer die Filterung durch einen Erzahler. Bei der Ich-Erzahler ist dieser zugleich
auch eine der Figuren, von denen die Erzahlung handelt. Das ist dann gelungen, wenn sich die Persdnlichkeit dieser
Figur auch in der Erzédhlung widerspiegelt. Es geht dabei nicht nur um Filterung, sondern eben auch um die
Darstellung des Geschehens. Eine Ich-Erzdhlung aus Sicht eines Wissenschaftlers, die von mysteridsen Ereignissen
handelt, kdnnte da dann etwa denselben "Plot an sich" véllig anders darstellen, als wenn es ein Theologe oder der
Schamane irgendeines Naturvolks tate.

Die sprachliche Gestaltung spielt da Gbrigens auch eine Rolle. Ein Ich-Erzahler, der erzahlt, wie ein Hund bellt, kénnte
von einem Koter sprechen, wogegen das seitens eines Er-Erzdhlers je nach dem unpassend wirken kdnnte. Auch,
wenn ansonsten genau dasselbe gesagt wird, und auch nicht weiter Uber die Geflihle des erlebenden Ichs gesagt
wird, werden die dadurch implizit behandelt.

Edit: Um das nochmal klarer zu machen: Das Interessante an der Icherzahlung muss nicht der Icherzahler sein,
sondern es ist sein Blick auf das, was erzahlt wird, also seine Darstellung in allen Facetten. Das kdnnen sprachliche
Merkmale sein. Oder eben auch bestimmte Urteile. Der Fokus kann dabei z.B. auf einer ganz anderen Figur liegen.
Das Interessante wdre dann, wie diese Person dargestellt und beurteilt wird, indem der Icherzahler z.B. einen Helden
sehr negativ darstellt, weil er den aus irgendeinem Grund hasst oder dergleichen. Der Protagonist ware dann
nichtmal der Icherzahler. Ein Beispiel ware hier wohl "Sherlock Holmes", wo der Icherzahler ja Watson ist, Holmes
aber der Protagonist.

Sowas lasst sich auch auf einen Plot beziehen, indem der Icherzdhler z.B. das Scheitern seines Schachclubs in der
Meisterschaft als das Ergebnis einer Verschwdrung beschreibt oder sowas.

Lady Xrystal 19.11.2014, 17:33

Edit: Um das nochmal klarer zu machen: Das Interessante an der Icherzahlung muss nicht der Icherzahler sein,
sondern es ist sein Blick auf das, was erzahlt wird, also seine Darstellung in allen Facetten. Das kdnnen sprachliche
Merkmale sein. Oder eben auch bestimmte Urteile. Der Fokus kann dabei z.B. auf einer ganz anderen Figur liegen.
Das Interessante wdre dann, wie diese Person dargestellt und beurteilt wird, indem der Icherzahler z.B. einen Helden
sehr negativ darstellt, weil er den aus irgendeinem Grund hasst oder dergleichen. Der Protagonist ware dann
nichtmal der Icherzahler. Ein Beispiel ware hier wohl "Sherlock Holmes", wo der Icherzahler ja Watson ist, Holmes
aber der Protagonist.

Sowas lasst sich auch auf einen Plot beziehen, indem der Icherzéhler z.B. das Scheitern seines Schachclubs in der
Meisterschaft als das Ergebnis einer Verschwérung beschreibt oder sowas.
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Das ist ja alles richtig und ich behaupte auch nichts Gegenteiliges.

Mir geht es nur darum, dass der Ich-Erzahler als Perspektive nur dann Sinn macht, wenn man sich auch wirklich auf
die von dir genannte Darstellung des Geschehens aus Sicht einer bestimmten Person konzentrieren méchte. Wenn
man aber die Rahmenhandlung selbst (also den "Plot an sich") in den Vordergrund riickt, ist die Ich-Perspektive
verschenktes Potenzial, weil man durch Er/Sie und ggf. wechselnde Handlungstrdger diese Rahmenhandlung viel
besser, da objektiver prasentieren kann.

Sir Ewek Emelot 19.11.2014, 19:58

Ich glaube, dass die Art zu erzahlen, die mir beim Schreiben am meisten SpaB macht, zugleich die ist, die zum Lesen
am schrecklichsten ist.gugly

Das ist ja alles richtig und ich behaupte auch nichts Gegenteiliges.

Mir geht es nur darum, dass der Ich-Erzahler als Perspektive nur dann Sinn macht, wenn man sich auch wirklich auf
die von dir genannte Darstellung des Geschehens aus Sicht einer bestimmten Person konzentrieren mochte. Wenn
man aber die Rahmenhandlung selbst (also den "Plot an sich") in den Vordergrund riickt, ist die Ich-Perspektive
verschenktes Potenzial, weil man durch Er/Sie und ggf. wechselnde Handlungstréger diese Rahmenhandlung viel
besser, da objektiver prasentieren kann.

Naja, die Konzentration auf die Darstellung durch eine Figur ist schon etwas anderes, als die Konzentration auf die
Figur, finde ich.

Und wie gesagt: Eine "objektive" Darstellung gibt es meiner Meinung nach nicht, weil auch ein Er-Erzahler eine
eigene "Figur" ist.

Im Falle der Tribute von Panem glaube ich z.B., dass die Darstellung nicht objektiv sein soll. Vielmehr soll doch
durchaus vermittelt werden, wie vollkommen ohnmachtig katniss eigentlich ist. Sie weiB ja gar nicht, was eigentlich
vorgeht, und die meisten wichtigen Dinge laufen irgendwo im Hintergrund ab. Zudem ist ihre eigene Wahrnehmung
der Geschehnisse sehr selektiv, zumal sie ebenfalls manipuliert wird und dergleichen. Das ermdglicht so einige
Enthillungen fiir den Leser. Jedenfalls wurde, glaube ich, ganz bewusst eine Erzahlweise gewahlt, die es nicht
moglich macht, den Leser umfassend lUiber das Geschehen zu informieren.

Stonecutter 19.11.2014, 22:33

Ich glaube ich hatte gerade eine spontane Idee zur Wichtelgeschichte. Zwar noch keine Handlung an sich, aber
immerhin das grundsatzliche Element, woran sich eine Handlung aufziehen lasst:A

Lady Xrystal 20.11.2014, 09:12

Ach ja JudeX, die Cutscene in der Geralt in diese kleine Festung geschippert wird geht ganze 6 Minuten.

Jiinger des Xardas 20.11.2014, 09:57

Ach ja JudeX, die Cutscene in der Geralt in diese kleine Festung geschippert wird geht ganze 6 Minuten.
Du hast jetzt nicht ernsthaft die Zeit gemessen? §ugly

John Irenicus 20.11.2014, 11:17

Da wurde aber mal echt nicht richtig die Qualitdt gesichert! Raus mit erzéhlerischen Elementen, rein mit
Achievements, so muss das namlich!

Laidoridas 20.11.2014, 11:56

Da wurde eben an allen Ecken und Enden gespart. Ein paar Uberlange Zwischensequenzen kann man sich ja in der
Mittagspause noch so eben zurechtstiimpern, aber fiir liebevoll von Hand designte Achievements hatte es eben
deutlich mehr Geld, Zeit und Hingabe gebraucht. Sehr bedauerlich, aber so lduft das heutzutage im Business!

Ubrigens solltest du besser niemals das Adventure "Floyd" spielen, Xriissi. Meiner Erinnerung nach waren die
Zwischensequenzen da gerne mal zwanzig Minuten lang. Ich weiB3 noch, dass ich einmal mitten in einer extrem
langen Sequenz angerufen wurde und unglaublich sauer war, dass ich das Ende verpasst hatte und dann alles
nochmal ansehen musste. :D

Ich glaube ich hatte gerade eine spontane Idee zur Wichtelgeschichte. Zwar noch keine Handlung an sich, aber
immerhin das grundsatzliche Element, woran sich eine Handlung aufziehen lasst:A
Siehste, hab ich doch gesagt, dass du das hinkriegst! :)

Lady Xrystal 20.11.2014, 13:48

Ich bin numal #casual genug, um zu lange Cutscenes doof und Achievements toll zu finden. Na und? :o

Jiinger des Xardas 20.11.2014, 17:15
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Achievements sind nett, wenn sie lustig sind. So wie das Idiot-Achievement, wenn man in Risen dreimal zu Tode
stlirzt. Solche "Du hast 100 Mal einen schwer gepanzerten Gegner mit einem GummknUppel besiegt, wahrend du
unter dem Einfluss von Blutverlust standest und einen roten Helm trugst"-Achievements braucht aber echt kein
Schwein.

Wie auch immer, The Witcher ist nun wirklich nicht sehr Cutscene-lastig, wie Mass Effect oder so. Spiel's halt einfach
mal, anstatt es genau da auszuschalten, wo es dann endlich losgeht, nur weil du keine 6 Minuten Zuschauen
aushaltst :p

Lady Xrystal 20.11.2014, 18:58

Achievements sind nett, wenn sie lustig sind. So wie das Idiot-Achievement, wenn man in Risen dreimal zu Tode
stirzt. Solche "Du hast 100 Mal einen schwer gepanzerten Gegner mit einem Gummknippel besiegt, wahrend du
unter dem Einfluss von Blutverlust standest und einen roten Helm trugst"-Achievements braucht aber echt kein
Schwein.

Auch wieder wahr.

Wie auch immer, The Witcher ist nun wirklich nicht sehr Cutscene-lastig, wie Mass Effect oder so. Spiel's halt einfach
mal, anstatt es genau da auszuschalten, wo es dann endlich losgeht, nur weil du keine 6 Minuten Zuschauen
aushaltst :p

Oh, wie schon gesagt, ich schau mir den Witcher auch weiterhin an. Im Moment finde ich nur dir Steuerung ein wenig
... gewdhnungsbedurftig. :(

John Irenicus 20.11.2014, 19:37

Fand ich die Steuerung am Anfang auch, und das war auch der Grund, warum ich es nach erstmaligen Anfangen
abgebrochen und dann erst einmal Uber ein Jahr liegen gelassen hatte, auch weil ich das Gefluhl hatte, das mit der
Steuerung wird halt wahrscheinlich nie besser werden. Hinterher ist es dann irgendwie gar kein Problem mehr und
sie wirkt bis auf wenige Ausnahmen auch tberhaupt nicht mehr so hakelig wie am Anfang. Das habe ich auch von
anderen Leuten jetzt mehrfach gehort, dass das bei denen auch so war. Also einfach ein bisschen hartnackig bleiben,
es stort dann irgendwann gar nicht mehr.

Lady Xrystal 20.11.2014, 19:42

Hast du mit WASD gespielt oder mit der Iso? Ich find namlich, dass sich beide Varianten komisch anfiihlen, obwohl
ich in anderen Spielen bisher mit beiden gut zurecht gekommen bin.

Laidoridas 20.11.2014, 19:45

Ich weiB jetzt gar nicht mehr so genau, wie das am Anfang war, aber beim zweiten Durchspielen kam ich mit der
Steuerung problemlos zurecht. Mir ist dann eher die Steuerung vom zweiten Teil negativ aufgefallen, da hatte ich viel
lieber wieder die vom ersten gehabt. Vor allem in den Kampfen. Aber vielleicht hab ich den Teil auch nur nicht lange
genug gespielt, um mich dran zu gewéhnen, wer weil.

John Irenicus 20.11.2014, 20:02

Hast du mit WASD gespielt oder mit der Iso? Ich find namlich, dass sich beide Varianten komisch anfiihlen, obwohl
ich in anderen Spielen bisher mit beiden gut zurecht gekommen bin.

Ich hab mit WASD gespielt.
Mir ist dann eher die Steuerung vom zweiten Teil negativ aufgefallen, da hatte ich viel lieber wieder die vom ersten
gehabt. Vor allem in den Kéampfen.

Ja, aber hallo.

Stonecutter 20.11.2014, 22:59

Ubrigens solltest du besser niemals das Adventure "Floyd" spielen, Xriissi. Meiner Erinnerung nach waren die
Zwischensequenzen da gerne mal zwanzig Minuten lang. Ich weiB3 noch, dass ich einmal mitten in einer extrem
langen Sequenz angerufen wurde und unglaublich sauer war, dass ich das Ende verpasst hatte und dann alles
nochmal ansehen musste. :D

Floyd war das mit dem Alien in einer totalitdren Uberwachungsgesellschaft oder so was? Habe ich leider nie
durchgespielt, ich kam schon recht friih nie weiter, obwohl das Spiel ziemlich cool war §gnah

Siehste, hab ich doch gesagt, dass du das hinkriegst! :)

Ist ja auch einfach, wenn man den Jidex bekommt:o
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Laidoridas 20.11.2014, 23:20

Floyd war das mit dem Alien in einer totalitdren Uberwachungsgesellschaft oder so was? Habe ich leider nie
durchgespielt, ich kam schon recht friih nie weiter, obwohl das Spiel ziemlich cool war §gnah

Ja, das mein ich. Ich hab das auch als schwierig in Erinnerung und denke mal, dass ich damals auch irgendwann in
eine Komplettlésung reingeguckt habe. Das war ja auch ziemlich lang und hatte glaube ich 5 CDs oder so.

Ich habe mir meine Wichtelstory jetzt Gibrigens schon weitestgehend Uberlegt und fange wahrscheinlich schon die
nachsten Tage mit dem Schreiben an. :)

Lady Xrystal 21.11.2014, 09:05

Der Alien in Floyd sollte aber nicht zu Hackfleisch verarbeitet werden, oder? Ich such namlich schon die ganze Zeit
nach diesem Spiel, aber mir féllt einfach nicht mehr ein wie das Ding damals hiel3.

alibombali 21.11.2014, 11:40

Ich belege ja dieses Semester so ein Traum-Seminar und gestern hatten wir so eine Psychoanalytikerin als
Gastdozentin, die uns anhand eines Beispiel-Traumes (Ein Autounfall) verschiedene Interpretationsmdglichkeiten
dargelegt hat.

Natirlich hat sie mit Freud angefangen und ich musste mich echt zusammenreiBen, nicht zu lachen, weil sie das
genauso wie JideX gemacht hat. "Der Autounfall bzw. das ZusammenstoBen ist ja ein Symbol flir den
Geschlechtsakt..." "Und dass die Frau auf dem Platz hinten im Auto saB, zeigt, dass sie sich aus der Beziehung der
beiden vorne ausgeschlossen flhlt und darunter leidet..." "Dieser Tod durch den Unfall symbolisiert einen tief
verborgenen Tétungswunsch..."

Sugly
John Irenicus 21.11.2014, 12:14
Spieze. :D

Ja gut, ich habe ja eh so das Geflihl, dass Psychoanalyse wirklich nur nen ganz kleinen Tick Uber Kartenlegen nachts
auf 9live driber ist... wenn Uberhaupt. §ugly

Laidoridas 21.11.2014, 13:06

Der Alien in Floyd sollte aber nicht zu Hackfleisch verarbeitet werden, oder? Ich such namlich schon die ganze Zeit
nach diesem Spiel, aber mir fallt einfach nicht mehr ein wie das Ding damals hieB.

Meinst du vielleicht Abe's Oddysee? (http://www.gog.com/game/oddworld_abes_oddysee) Da bin ich damals total
friih nicht weitergekommen, weil ich irgendwie nie gerafft habe, wie man springen kann. §ugly

John Irenicus 21.11.2014, 13:16
Abe's Odyssee §danke §danke §danke

Laidoridas 21.11.2014, 13:27

Ist das wirklich so gut? Ich bin ja nie weit genug gekommen, um das auch nur ansatzweise beurteilen zu kénnen. Es
heiBt aber Ubrigens tatsachlich "Oddysee" und nicht "Odyssee", auch wenn das richtiger aussieht. §lehrer

John Irenicus 21.11.2014, 13:32
Dass ich hier gleich wieder belehrt werden muss. :0

Ich fand es damals sehr kultig, auch wenn ich Gberhaupt nicht weit gekommen bin, weil es mir viel zu schwierig war.
Ich glaube, den Satz habe ich hier jetzt auch schon zu mehreren Spielen sagen muissen. §ugly

Laidoridas 21.11.2014, 13:47

Aber du bist schon weiter gekommen als bis zu diesem einen Abgrund relativ kurz nach Start? :D

John Irenicus 21.11.2014, 13:52

Jau, das auf alle Falle. :cool:

Lady Xrystal 21.11.2014, 14:07
Meinst du vielleicht Abe's Oddysee? (http://www.gog.com/game/oddworld_abes_oddysee)

Jaaa, genau das!
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Ich fand die Spielfigur immer total eklig und gruselig und wollte nach dem Spielen auch erstmal kein Fleisch essen,
weil ich immer Angst hatte, dass der tote Klumpen zu Lebzeiten so ausgesehen haben kdnnte wie Abe.

Laidoridas 21.11.2014, 14:13
Jau, das auf alle Félle. :cool:

Ein weiteres Mal bin ich meinem Erzfeind hoffnungslos unterlegen. §gnah

Jaaa, genau das!

Ich fand die Spielfigur immer total eklig und gruselig und wollte nach dem Spielen auch erstmal kein Fleisch essen,

weil ich immer Angst hatte, dass der tote Klumpen zu Lebzeiten so ausgesehen haben kénnte wie Abe.
Wenn das Spiel so eine positive Wirkung auf dich hat, dann solltest du es ab jetzt am besten jeden Tag spielen! :)

Lady Xrystal 21.11.2014, 14:16

Wenn das Spiel so eine positive Wirkung auf dich hat, dann solltest du es ab jetzt am besten jeden Tag spielen! :)
Och ich wirds gern nochmal spielen. Die Story fand ich némlich irgendwie cool.

Aber jetzt hab ich erstmal den Witcher vor mir.

Laidoridas 21.11.2014, 17:25

Huch, nachher kommen ja Sharknado 1 und 2 hintereinander auf Tele5! Und ich hatte das beinahe verpasst! :eek:

Lady Xrystal 21.11.2014, 17:33

Das hort sich nach irgendeinem koreanischen Kampffilm an. 0O

Laidoridas 21.11.2014, 17:37

Sag bloB, du hast noch nie was davon gehdrt! Das sind die Filme, bei denen Killerhaie von Tornados aus dem Meer
nach Los Angeles (Teil 1) bzw. New York (Teil 2) gewirbelt werden, wo sie dann im Runterfallen Leute fressen oder
von Kettenségen halbiert werden. Und zumindest im ersten Teil passt dabei keine Kameraeinstellung zur nachsten,
den zweiten kenne ich ja noch nicht.

Lady Xrystal 21.11.2014, 17:45
Krass.
A propos, ich will morgen frih einen chilligen Film gucken den ich noch nicht kenne. Hat hier irgendjemand einen

Vorschlag flr mich?

Laidoridas 21.11.2014, 19:56

Welche Sorte Film willst du denn sehen? Ich weiB ja nicht was du dir jetzt so unter "chillig" vorstellst.

Atticus 21.11.2014, 20:00
Irgendein Disney Film.§chill

John Irenicus 21.11.2014, 20:01
Irgendein Disney Film.§chill

Genau, am besten Tron 1 und 2! Mit Jeff Bridges ist doch alles chillig. :D

Olivia 21.11.2014, 20:18

Der Tavernenname. §herz

Ansonsten, bin wieder da. :)
Ach ja, und Sharknado ist doch ein toller Film. :D

Harivald 21.11.2014, 20:22
Ich gucke Sharknado gerade auf der Arbeit. §ugly:A
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Olivia 21.11.2014, 21:12
Ich gucke Sharknado gerade auf der Arbeit. §ugly:A

Beste Entscheidung.

Irgendwie hab ich wieder Bock mir Iron Sky anzuschauen. Alleine schon wegen dem tollen Trailer zum 2. Teil. <3

Stonecutter 21.11.2014, 21:32
Ich hab noch nie Sharknado gesehen. Dafiir aber auf drei CTs den Sharktopus, den ich ja sogar auf Bluray
habegugly:A

Laidoridas 22.11.2014, 00:32

Musst du unbedingt mal sehen. Vor allem das Ende von Teil 2 grade war der Knaller. :D

Atticus 22.11.2014, 01:58

Ich kann mit dieser Art Film ja irgendwie gar nichts anfangen. Bis auf Piranha, der war irgendwie ganz gut.

Laidoridas 22.11.2014, 02:18

Du meinst ja hoffentlich Mega Piranha, oder?

Atticus 22.11.2014, 02:23

Mmh, bin mir nicht sicher. Der, wo so ein Schwarm Killerpiranhas aus einer Unterwasserhéhle freikommt und die
ganze Collegeband auffrisst.

Laidoridas 22.11.2014, 02:25

Dann ist das ein anderer. In Mega Piranha werden die Piranhas namlich geziichtet, um den Welthunger zu besiegen.

Atticus 22.11.2014, 02:29
Dann ist das ein anderer. In Mega Piranha werden die Piranhas namlich geziichtet, um den Welthunger zu besiegen.
gugly

Beste Idee.

Atticus 22.11.2014, 13:41

Es ist kalt bei uns. Richtig kalt. Erst mal die Scheibe freikratzen. Und lange Unterwasche anziehen.

Lady Xrystal 22.11.2014, 13:43

Tron fand ich kacke. :o

Es ist kalt bei uns. Richtig kalt. Erst mal die Scheibe freikratzen.

Ja, bei uns ist es auch schon kalt heute. Das ist sooo schon, endlich kein schwitziger Sommer mehr. A2

John Irenicus 22.11.2014, 14:16

Lange Unterwasche. :scared:

Atticus 22.11.2014, 14:39

Lange Unterwasche. :scared:

Beste. Nur kann man Uber einem langen Unterhemd kein T-Shirt tragen.

alibombali 22.11.2014, 15:06

Nochmal zu Morrowind.

Ich lauf sehr gern in der Wildnis rum. Da gibt es ja wirklich Gberall was zu entdecken. A2/
Ich erfille auch ganz gern Auftréage in den Stédten, wenn die halbwegs klar formuliert sind.
Womit ich aber Gberhaupt nicht klarkomme, sind die meisten anderen Dialoge:
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"Einst haben die Priester des Tempels von adsldjfha, auch asdlbnza genannt, in as6aadbop den Damon B2hawBnaldsd
beschworen. Nun warten die 034nf0sad in a02::_;230nf auf seine Riickkehr! Es gibt einen Schlickschreiterfahrdienst
von bauwddnasu, um dorthin zu gelangen."

Lange Unterwasche. :scared:

Ich trag auch gern im Winter lange Unterwasche. A2/

John Irenicus 22.11.2014, 16:47
Krank.
Lady Xrystal 22.11.2014, 17:15

Nochmal zu Morrowind.

Ich lauf sehr gern in der Wildnis rum. Da gibt es ja wirklich tUberall was zu entdecken. A2/

Ich erfiille auch ganz gern Auftrdge in den Stadten, wenn die halbwegs klar formuliert sind.

Womit ich aber Uberhaupt nicht klarkomme, sind die meisten anderen Dialoge:

"Einst haben die Priester des Tempels von adésldjfha, auch asdlbnza genannt, in aséaadbop den Déamon B2hawBnaldsd
beschworen. Nun warten die 034nf0sal in a02::_;230nf auf seine Rickkehr! Es gibt einen Schlickschreiterfdhrdienst
von bauwddnasu, um dorthin zu gelangen."

Das ist halt Fantasy. Friher wurd doch Uberall jedem Grashalm ein eigener "wohlklingender" Name verpasst, der
gerne nochmal in drei weitere Fantasiesprachen lUbersetzt wurde. Spiele wie Gothic 1 (und zum GroBteil auch Teil 2),
wo die Spielwelt einfach das Minental heiBt (und nicht etwa "Kar'Ana'Melganis") und das Alte Lager einfach das Alte
Lager war und nicht "Das Lager der Altesten, die diese Welt eins besiedelten", waren damals halt noch eine echte
Seltenheit.

Das ist Uibrigens auch etwas, das mir beim Witcher wieder ein wenig aufstéBt. Ich weiB jetzt schon nicht, wo ich
eigentlich bin, weil ich mir diese komischen Fantasynamen einfach nicht so gut merken kann wie z.B. Altes Lager
oder Onars Hof.

Laidoridas 22.11.2014, 17:21

Ich find die Namen in Morrowind ja spieze. Das sind ja nun auch keine Standard-Fantasynamen, sondern eben so
kultige Morrowind-Namen!

Aus irgendeinem Grund kann ich jetzt in Morrowind in Raumen nicht mehr richtig springen. Mein Magier schwebt
dann kurz vor dem Boden so flir ca. eine Sekunde in der Luft rum und kommt erst dann auf dem Boden auf (vorher
kommt auch kein Gerdusch). DrauBen klappt es meistens normal, aber auch nicht immer. Ich hab auch mal danach
gesucht, und anscheinend ist das wohl ein Bug, der bei Altmern manchmal auftritt, weil die so groB sind... ich weiB
jetzt gar nicht, ob das von Anfang an so war und mir das jetzt erst aufgefallen ist, aber das Laden eines alten
Spielstands hat jedenfalls auch nichts gebracht. Find ich aber schon irgendwie doof, dass das sténdige Rumhipfen
jetzt nicht mehr so viel Spal8 macht. :(

Krank.
Hatteste mal deine langen Unterhosen anziehen sollen!

Sir Ewek Emelot 22.11.2014, 17:23

Das ist halt Fantasy. Friher wurd doch Uberall jedem Grashalm ein eigener "wohlklingender" Name verpasst, der
gerne nochmal in drei weitere Fantasiesprachen Ubersetzt wurde. Spiele wie Gothic 1 (und zum GroBteil auch Teil 2),
wo die Spielwelt einfach das Minental heiBt (und nicht etwa "Kar'Ana'Melganis") und das Alte Lager einfach das Alte
Lager war und nicht "Das Lager der Altesten, die diese Welt eins besiedelten", waren damals halt noch eine echte
Seltenheit.

Das ist Gibrigens auch etwas, das mir beim Witcher wieder ein wenig aufstéBt. Ich weiB jetzt schon nicht, wo ich
eigentlich bin, weil ich mir diese komischen Fantasynamen einfach nicht so gut merken kann wie z.B. Altes Lager
oder Onars Hof.

In Witcher 1 kommen Fantasynamen vor? Die Stadtenamen in der Spielwelt sind eigentlich an die Namen
europaischer Stadte angelehnt, wie z.B. Riva oder Oxenfurt usw., die Ausnahme bilden da lediglich Elfenstéddte, die
aber meist auch einen menschlichen Namen haben. Und in Witcher 1 kommt doch eigentlich eh nur Wyzima vor.

Lady Xrystal 22.11.2014, 17:42

Aus irgendeinem Grund kann ich jetzt in Morrowind in Raumen nicht mehr richtig springen. Mein Magier schwebt
dann kurz vor dem Boden so fir ca. eine Sekunde in der Luft rum und kommt erst dann auf dem Boden auf (vorher
kommt auch kein Gerdusch). DrauBen klappt es meistens normal, aber auch nicht immer. Ich hab auch mal danach
gesucht, und anscheinend ist das wohl ein Bug, der bei Altmern manchmal auftritt, weil die so groB sind... ich weiB
jetzt gar nicht, ob das von Anfang an so war und mir das jetzt erst aufgefallen ist, aber das Laden eines alten
Spielstands hat jedenfalls auch nichts gebracht. Find ich aber schon irgendwie doof, dass das sténdige Rumhipfen
jetzt nicht mehr so viel Spal8 macht. :(
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Spiel halt keinen stinkenden Altmer. Dunmer und Bretonen sind doch eh viel cooler. :0

In Witcher 1 kommen Fantasynamen vor? Die Stadtenamen in der Spielwelt sind eigentlich an die Namen
europadischer Stadte angelehnt, wie z.B. Riva oder Oxenfurt usw., die Ausnahme bilden da lediglich Elfenstadte, die
aber meist auch einen menschlichen Namen haben. Und in Witcher 1 kommt doch eigentlich eh nur Wyzima vor.

Von welcher europdischen Stadt ist denn Kaer Morhen abgeleitet? §kratz

Laidoridas 22.11.2014, 17:47

Spiel halt keinen stinkenden Altmer. Dunmer und Bretonen sind doch eh viel cooler. :o
Die haben aber weniger Mana. Und auBerdem konnte ich ja auch nicht ahnen, dass die Altmer durch ihre GroBe die
physikalischen Gesetze von Morrowind auBer Kraft setzen. :o

Sir Ewek Emelot 22.11.2014, 18:00

Von welcher europaischen Stadt ist denn Kaer Morhen abgeleitet? §kratz

Von keiner, es ist aber auch keine Stadt. Der Name jedenfalls beinhaltet das walisische Wort "Caer", was wohl
Festung bedeutet. http://en.wikipedia.org/wiki/Caer

Wenn ich mich recht entsinne, sind die meisten Stadtenamen in dem Universum so, dass es auch europadische Stadte
sein konnten, wobei da eben zum Teil slawische Namen dabei sind, und zum Teil Namen, die eher aus keltischen
Sprachen kommen. Und dann gibt es eben auch solche, die eindeutig bestimmten Stadten zuzuordnen sind, wo also
nicht nur eine Sprache angegeben werden kann, durch die eine Stadt so genannt werden kénnte, sondern sogar eine
bestimmte Stadt, die auch wirklich so benannt wurde.

Lady Xrystal 22.11.2014, 18:51

Von keiner, es ist aber auch keine Stadt.

Ich hab aber auch nie explizit von Stadtenamen im Witcher gesprochen. :p

Wenn ich mich recht entsinne, sind die meisten Stadtenamen in dem Universum so, dass es auch europdische Stadte
sein kdnnten, wobei da eben zum Teil slawische Namen dabei sind, und zum Teil Namen, die eher aus keltischen
Sprachen kommen. Und dann gibt es eben auch solche, die eindeutig bestimmten Stadten zuzuordnen sind, wo also
nicht nur eine Sprache angegeben werden kann, durch die eine Stadt so genannt werden kdnnte, sondern sogar eine
bestimmte Stadt, die auch wirklich so benannt wurde.

Trotzdem sind "Riva" und "Oxenfurt" Fantasynamen, weil es trotz realer Vorbilder noch immer ausgedachte
Eigennamen sind, die in genau dieser Form eben nicht im (deutschen) Sprachgebrauch vorkommen. Nur weil es eine
gemeinsame Basis gibt, macht es den Ortsnamen doch nicht automatisch zu einem gebrauchlichen Wort. :dnuhr:

Sir Ewek Emelot 22.11.2014, 19:03

Trotzdem sind "Riva" und "Oxenfurt" Fantasynamen, weil es trotz realer Vorbilder noch immer ausgedachte
Eigennamen sind, die in genau dieser Form eben nicht im (deutschen) Sprachgebrauch vorkommen. Nur weil es eine
gemeinsame Basis gibt, macht es den Ortsnamen doch nicht automatisch zu einem gebrauchlichen Wort. :dnuhr:

Dann gibt es in Gothic aber auch Fantasynamen, womit die Diskussion ziemlich witzlos ist. Ich dachte, es ginge es
um so Fantasynamen mit willkurlich gesetzten Hs, Apostrophen und Bindestrichen und so Kram.

DieKleineKlugeFrau 22.11.2014, 19:04

Ich hab aber auch nie explizit von Stadtenamen im Witcher gesprochen. :p

Trotzdem sind "Riva" und "Oxenfurt" Fantasynamen, weil es trotz realer Vorbilder noch immer ausgedachte
Eigennamen sind, die in genau dieser Form eben nicht im (deutschen) Sprachgebrauch vorkommen. Nur weil es eine
gemeinsame Basis gibt, macht es den Ortsnamen doch nicht automatisch zu einem gebrduchlichen Wort. :dnuhr:

Das Wort Schlafertempel kommt im deutschen Sprachgebrauch auch nicht allzu haufig vor.

John Irenicus 22.11.2014, 19:06

Sagen wir doch, wie es ist: Weil Xrissi bei Morrowind und Witcher halt niemals nach "Frankfurt" geschickt wird, ist
sie mit den Namen eben nicht zufrieden. :p

Lady Xrystal 22.11.2014, 19:13

Dann gibt es in Gothic aber auch Fantasynamen, womit die Diskussion ziemlich witzlos ist. Ich dachte, es ginge es
um so Fantasynamen mit willkirlich gesetzten Hs, Apostrophen und Bindestrichen und so Kram.
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And again: Ich habe nie von der kompletten Gothicreihe gesprochen, sondern ausschlieBlich von Gothic 1. Da hast du
namlich nicht eine einzige Ortschaft innerhalb der Spielwelt, die irgendwie fantasymaBig benannt wurde. Lediglich
Myrtana wird im Into erwdhnt, aber erstens ist das kein Teil der betretbaren Welt und zweitens wird es innerhalb der
Dialoge im Spiel sowieso als "Das Festland" betitelt.

Tatsachlich halt aber auch Gothic 2 m.E. Fantasyortsnamen noch im ertréaglichen MaBe. Es gibt Khorinis und Irdorath,
mit dem Addon kam noch Jharkendar dazu. Ansonsten heien die Orte aber auch ganz gewdhnlich "Das Kloster der
Feuermagier", "Xardas Turm", "Der Canyon" oder "Die tote Harpyie". Trotzdem wird da schon der Trend in Richtung
Standard-Fantasy gesetzt.

Lady Xrystal 22.11.2014, 19:15

Das Wort Schlafertempel kommt im deutschen Sprachgebrauch auch nicht allzu haufig vor.

Es ist aber eine Bezeichung, die man sich logisch ableiten kann. Der Schlé&fer ist ein Erzdéamon, ergo ist der Ort an
dem ihm gehuldigt wird der "Schlafertempel". Da muss man nicht lang und breit erklaren, warum diese Ortschaft nun
so heiBt.

DieKleineKlugeFrau 22.11.2014, 19:26

Es ist aber eine Bezeichung, die man sich logisch ableiten kann. Der Schlé&fer ist ein Erzdéamon, ergo ist der Ort an
dem ihm gehuldigt wird der "Schlafertempel". Da muss man nicht lang und breit erklaren, warum diese Ortschaft nun
so heiBt.

Das gleiche trifft aber auch auf Oxenfurt zu. Quasi wie Schweinfurt, nur dass das Tier vertauscht wurde.

Lady Xrystal 22.11.2014, 19:34

Das gleiche trifft aber auch auf Oxenfurt zu. Quasi wie Schweinfurt, nur dass das Tier vertauscht wurde.

Dann musste es aber "Ochsenfurt" heiBen. :p

Sir Ewek Emelot 22.11.2014, 19:34

And again: Ich habe nie von der kompletten Gothicreihe gesprochen, sondern ausschlieBlich von Gothic 1. Da hast du
namlich nicht eine einzige Ortschaft innerhalb der Spielwelt, die irgendwie fantasymaBig benannt wurde. Lediglich
Myrtana wird im Into erwdhnt, aber erstens ist das kein Teil der betretbaren Welt und zweitens wird es innerhalb der
Dialoge im Spiel sowieso als "Das Festland" betitelt.

Tatsachlich halt aber auch Gothic 2 m.E. Fantasyortsnamen noch im ertréglichen MaBe. Es gibt Khorinis und Irdorath,
mit dem Addon kam noch Jharkendar dazu. Ansonsten heien die Orte aber auch ganz gewdhnlich "Das Kloster der
Feuermagier", "Xardas Turm", "Der Canyon" oder "Die tote Harpyie". Trotzdem wird da schon der Trend in Richtung
Standard-Fantasy gesetzt.

Bei Gothic 1 und 2 dirfte das daran liegen, dass in der Spielwelt keine Stadte vorkommen, auBer Khorinis und
Jharkendar. Wenn irgendwo eine Stadt vorkommt, wird man der einen Namen geben missen. Da kann man dann
einen irgendwie normal klingenden Namen verwenden, also sowas wie "Geldern" oder "Oxenfurt", oder man nimmt
einen Fantasynamen wie "Minas Thirith". Solche Namen kommen auch schon in G1 vor, z.B. "Tymoris". Sie kommen
spater in G3 ofter vor, weil es da eben mehr Stadte und Regionen gibt, denen man einen Namen geben musste.
Wenn in Witcher innerhalb eines Gebietes ein alter Wachturm oder sowas benannt wird, dann wird der auch "der alte
Wachturm" genannt.

Ubrigens ist "Riva" gar kein Fantasyname, sondern es gibt eine Stadt, die so heiBt.

Laidoridas 22.11.2014, 19:36

Wie sollte das denn im Witcher Gberhaupt funktionieren ohne "ausgedachte" Stadtnamen? Da werden ja nunmal
gleich mehrere Lander dargestellt, und deren Stadte kdnnen ja schlecht alle "Hauptstadt" oder "Kleine Stadt" oder so
heiBen. In Gothic dagegen ware es ziemlich weit hergeholt gewesen, wenn die Gefangenen ihren Lagern nun
irgendwelche schmuckvollen Namen auf Elbisch gegeben hatten, deswegen ist es da ja auch nur nattirlich, dass es
dort nur so Namen gibt wie "Altes Lager", "Sumpflager", "Austauschstelle" usw. Genauso natirlich finde ich es aber,
dass die Orte auf einer Insel wie Vvardenfell in einer Sprache benannt sind, die uns seltsam vorkommt und bei der
man sich nicht jeden Namen so einfach merken kann. Das tragt fir mich gerade zur Glaubwiirdigkeit der Spielwelt
bei und zum Geflihl, in eine tatsédchlich fremdartige Welt einzutreten, in der man sich erstmal zurechtfinden muss.

Lady Xrystal 22.11.2014, 19:37

Bei Gothic 1 und 2 dlirfte das daran liegen, dass in der Spielwelt keine Stadte vorkommen, auBer Khorinis und
Jharkendar. Wenn irgendwo eine Stadt vorkommt, wird man der einen Namen geben miissen. Da kann man dann
einen irgendwie normal klingenden Namen verwenden, also sowas wie "Geldern" oder "Oxenfurt", oder man nimmt
einen Fantasynamen wie "Minas Thirith". Solche Namen kommen auch schon in G1 vor, z.B. "Tymoris". Sie kommen
spater in G3 ofter vor, weil es da eben mehr Stadte und Regionen gibt, denen man einen Namen geben musste.
Wenn in Witcher innerhalb eines Gebietes ein alter Wachturm oder sowas benannt wird, dann wird der auch "der alte
Wachturm" genannt.
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Jo, mag ja sein. Andert aber nichts daran, dass ich persénlich solche Fantasynamen nicht mag. Und mir diese beim
Witcher deswegen negativ aufgefallen sind.

Und wo zur Hélle gibt es in Gothic 1 ein "Tymoris"?

Lady Xrystal 22.11.2014, 19:40

Wie sollte das denn im Witcher iberhaupt funktionieren ohne "ausgedachte" Stadtnamen? Da werden ja nunmal
gleich mehrere Lander dargestellt, und deren Stadte kdnnen ja schlecht alle "Hauptstadt" oder "Kleine Stadt" oder so
heiBen. In Gothic dagegen ware es ziemlich weit hergeholt gewesen, wenn die Gefangenen ihren Lagern nun
irgendwelche schmuckvollen Namen auf Elbisch gegeben hatten, deswegen ist es da ja auch nur natlrlich, dass es
dort nur so Namen gibt wie "Altes Lager", "Sumpflager", "Austauschstelle" usw. Genauso natltrlich finde ich es aber,
dass die Orte auf einer Insel wie Vvardenfell in einer Sprache benannt sind, die uns seltsam vorkommt und bei der
man sich nicht jeden Namen so einfach merken kann. Das tragt flir mich gerade zur Glaubwirdigkeit der Spielwelt
bei und zum Geflihl, in eine tatsachlich fremdartige Welt einzutreten, in der man sich erstmal zurechtfinden muss.

Wie gesagt, es andert nichts daran, dass ich persénlich solche Namen doof finde. Und mehr habe ich nie ausgesagt.
Wieso daraus jetzt wieder eine Grundsatzdiskussion folgen musste, aus der so vehement gegen meine Meinung
gewettert wird, verstehe ich nicht. Allmahlich finde ich das aber recht anstrengend um ehrlich zu sein.

Laidoridas 22.11.2014, 19:48

Und wo zur Hélle gibt es in Gothic 1 ein "Tymoris"?
In der Urkunde, die man in der Bergfestung findet.

Wie gesagt, es dandert nichts daran, dass ich persoénlich solche Namen doof finde. Und mehr habe ich nie ausgesagt.
Wieso daraus jetzt wieder eine Grundsatzdiskussion folgen musste, aus der so vehement gegen meine Meinung
gewettert wird, verstehe ich nicht. Allmahlich finde ich das aber recht anstrengend um ehrlich zu sein.

Ich wettere doch gar nicht. Und wenn doch, dann nicht nur gegen deine Meinung, sondern auch die von ali. :p

Ich seh halt nur nicht, welche andere Mdglichkeit es geben soll, den Ortschaften einer Fantasywelt Fantasienamen zu
geben, wenn man eine gréBere Welt mit vielen Ortschaften darstellen méchte. Da kann es dann ja eigentlich nur
darauf ankommen, wie einpragsam bzw. "authentisch" die ausgedachten Namen wirken. Und da finde ich die
Methode vom Witcher, sich an echten europdischen Stadtnamen zu orientieren, eigentlich schon ziemlich gut.

Aber wenn du die Namen doof findest, dann ist das natirlich dein gutes Recht. :gratz

Lady Xrystal 22.11.2014, 20:03

In der Urkunde, die man in der Bergfestung findet.

Ah, okay. Das ist dann aber auch wieder eine Ortschaft, die man im Spiel selbst nicht besucht.

Ich wettere doch gar nicht. Und wenn doch, dann nicht nur gegen deine Meinung, sondern auch die von ali. :p

Es kommt mir halt nur ein wenig ... seltsam vor, dass ich ein persdnliches Empfinden beschreibe und dieses auch
noch so ausdricklich wie moglich als ebensolches persénliches Empfinden deklariere und dann von mindestens drei
Personen belehrt werde, wieso mein persdnliches Empfinden falsch ist/sein sollte.

Ich habe schlieBlich nie gesagt, dass die Stadtenamen in The Witcher generell scheiBe sind. Oder wie vor ein paar
Tagen, dass lange Dialoge generell scheiBe sind. Ich habe nur gesagt, dass ich personlich (!) solche Sachen nicht
mag. Vielleicht bin ich gerade ein wenig zu diinnhautig, aber manchmal habe ich echt Lust, solche Beitrage mit einem
ACHTUNG, PERSONLICHE MEINUNG! BITTE NICHT DARAUF ANTWORTEN! zu versehen. Nur dann kann ich mir meine
Beitrage auch gleich sparen, wenn sie sowieso ignoriert werden sollen.

Ich seh halt nur nicht, welche andere Mdglichkeit es geben soll, den Ortschaften einer Fantasywelt Fantasienamen zu
geben, wenn man eine gréBere Welt mit vielen Ortschaften darstellen méchte. Da kann es dann ja eigentlich nur
darauf ankommen, wie einpragsam bzw. "authentisch" die ausgedachten Namen wirken. Und da finde ich die
Methode vom Witcher, sich an echten europdischen Stadtnamen zu orientieren, eigentlich schon ziemlich gut.

Aber wenn du die Namen doof findest, dann ist das natirlich dein gutes Recht! :gratz

Ehrlich gesagt weiB ich ja selber nicht, wie man das besser 16sen kénnte. An sich ist das beim Witcher ja tatsachlich
super geldst, wenn die Namen wirklich an reale Vorbilder angelehnt und vor allem auch gréBtenteils problemlos
aussprechbar sind.

Laidoridas 22.11.2014, 20:31

Ich habe schlieBlich nie gesagt, dass die Stadtenamen in The Witcher generell scheiBe sind. Oder wie vor ein paar
Tagen, dass lange Dialoge generell scheiBe sind. Ich habe nur gesagt, dass ich persdnlich (!) solche Sachen nicht
mag. Vielleicht bin ich gerade ein wenig zu diinnhautig, aber manchmal habe ich echt Lust, solche Beitrage mit einem
ACHTUNG, PERSONLICHE MEINUNG! BITTE NICHT DARAUF ANTWORTEN! zu versehen. Nur dann kann ich mir meine
Beitrage auch gleich sparen, wenn sie sowieso ignoriert werden sollen.

Naja, solche Posts fordern halt nunmal einfach dazu auf, dass man seine eigene Meinung dazu sagt. Wenn du sagst,
dass du die Namen in Witcher doof findest, dann ist es doch okay, wenn Ewek und ich sagen, dass wir die nicht doof
finden und warum wir die nicht doof finden. Mehr isses doch nicht. §knuff
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Stonecutter 22.11.2014, 20:35
WANN IST WICHTELABGABE

Sir Ewek Emelot 22.11.2014, 20:38

Vor allem habe ich unter "Fantasynamen" nicht jeden beliebigen Stadtenamen verstanden, sondern nur solche, die
halt besonders fremdartig und absurd klingen, und dachte daher, dass Deine Kritik vor allem darin bestiinde, dass die
Stadtenamen halt "Fantasynamen" seien, also im Grunde bléde Namen. Dass Dir jede Namensgebung an sich schon
ein Problem ist, daran hatte ich gar nicht gedacht, weil ich es ziemlich normal finde, dass eine Stadt auch einen
Namen hat. Um das zu vermeiden, miisste man es vermeiden, (berhaupt eine Stadt zu erwahnen.

Ich jedenfalls versuche auch, mich bei Namensgebung an echte Namen zu halten, und zwar sowohl bei Stadten als
auch bei Personen oder sonstwas. Ich nehme da dann oft Figuren aus einem Milieu, das dem entspricht, aus dem die
Figur kommt, und @ndere den dann ein Bisschen, so dass es noch ahnlich klingt ohne identisch zu sein.

Lady Xrystal 22.11.2014, 20:43

Ich bin halt ne Dramaqueen, das wisst ihr doch alle. Nur manchmal bekomme ich ein wenig das Gefiihl, dass ich total
doof bin, weil ich bei den ganzen weltgewandten Philosophiestudenten hier nicht mitreden kann. :(

In dem Sinne §knuff @Ewek und Laido.

Sir Ewek Emelot 22.11.2014, 20:57

Ich bin halt ne Dramaqueen, das wisst ihr doch alle. Nur manchmal bekomme ich ein wenig das Gefihl, dass ich total
doof bin, weil ich bei den ganzen weltgewandten Philosophiestudenten hier nicht mitreden kann. :(

In dem Sinne §knuff @Ewek und Laido.

Ich wiirde diese ebenso unberechtigte wie gespielte Bescheidenheit gerne durch einen ebenso berechtigten wie
gespielt ironisch herablassenden Kommentar beantworten, aber mir fallt leider nichts adaquates ein.

Lady Xrystal 22.11.2014, 20:59

Ich wiirde diese ebenso unberechtigte wie gespielte Bescheidenheit gerne durch einen ebenso berechtigten wie
gespielt ironisch herablassenden Kommentar beantworten, aber mir féllt leider nichts adaquates ein.

Wieso denn unberechtigte und gespielte Bescheidenheit? Ich meinte das absolut ernst.

Laidoridas 22.11.2014, 21:16

Jidex und Ewek sind doch die einzigen weltgewandten Philosophiestudenten hier. Wenn die beiden loslegen, kann
man sich dann ja einfach vornehm zurlickhalten, um die eigene Doofheit nicht zu sehr zu offenbaren. :D

Lady Xrystal 22.11.2014, 21:21

Judex und Ewek sind doch die einzigen weltgewandten Philosophiestudenten hier. Wenn die beiden loslegen, kann
man sich dann ja einfach vornehm zuriickhalten, um die eigene Doofheit nicht zu sehr zu offenbaren. :D

Germanistikstudenten sind aber auch angsteinfléBend. Und Physikstudenten. Uberhaupt alle Studenten. Ich meine,
ich hab ja nichtmal Abitur!

Ubrigens habe ich mich vorhin mal wieder in einem Schreiforum angemeldet, weil ich ja immer noch nach sowas
suche. Und was springt mir da als erstes fir ne Nachricht entgegen? "Bitte richtet euch doch ein Spendenabo ein, um

uns bei der Finanzierung der Serverkosten zu unterstitzen! Ach ja und hier sind die Amazon-Wunschzettel unserer
Forenbetreiber, damit ihr ihnen etwas gutes tun kdnnt." Immer diese geldgeilen Admins...

Stonecutter 22.11.2014, 21:36

Darf ich bitte mit medizinischem Fachgelaber anfangen?
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