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Speisekarte

Ei (http://forum.worldofplayers.de/forum/threads/175071-Story-An-Egg-Carol)

Lammbraten (http://forum.worldofplayers.de/forum/threads/268404-Story-Von-Lammbraten-und-gebrochenen-
Vors%C3%A4tzen)

Fritten (http://forum.worldofplayers.de/forum/threads/487232-Story-Fritten)

Bratkartoffeln (http://forum.worldofplayers.de/forum/threads/857252-Story-Bratkartoffeln)

Hingemurkster Kram (Labskaus nach Art des Hauses) (http://forum.worldofplayers.de/forum/threads/630516-Story-
Hingemurkster-Kram)

Nudelsalat (http://forum.worldofplayers.de/forum/threads/115494-Story-Nudelsalat)

Gefihlsalat (http://forum.worldofplayers.de/forum/threads/397590-Story-Gef%C3%BChlssalat)

Eintopf (http://forum.worldofplayers.de/forum/threads/107554-Story-Eintopf)

Buchstabenbrei (http://forum.worldofplayers.de/forum/threads/749416-Story-Buchstabenbrei)

Ketchup (http://forum.worldofplayers.de/forum/threads/743499-Story-Ketchup-aus-dem-Klo)

Senf (http://forum.worldofplayers.de/forum/threads/742084-Story-Senf-FI%C3%BCssiges-Gold)

Kirschkuchen (http://forum.worldofplayers.de/forum/threads/1408857-Story-Von-frisch-gebackenem-Kirschkuchen)
Roter Riesenkiirbis (http://forum.worldofplayers.de/forum/threads/1173883-Story-Der-Fluch-des-roten-
Riesenk%C3%BCrbis%C2%91)

Getranke

Kaffee (mit Haar) (http://forum.worldofplayers.de/forum/threads/530730-Story-Das-Haar-im-Kaffee)

Rotwein (http://forum.worldofplayers.de/forum/threads/503136-Story-Rotwein)

Traubensaft (Blut fir blutriinstige Soldner) (http://forum.worldofplayers.de/forum/threads/1309950-Story-Blut-ist-
dicker-als-Traubensaft)

Probieren Sie auch unsere vegetarischen und veganen Spezialitaten!

Ei (unbefruchtet) (http://forum.worldofplayers.de/forum/threads/175071-Story-An-Egg-Carol)

Vegetarischer Seitan-Lammbraten (http://forum.worldofplayers.de/forum/threads/268404-Story-Von-Lammbraten-
und-gebrochenen-Vors%C3%A4tzen)

Fritten (http://forum.worldofplayers.de/forum/threads/487232-Story-Fritten)

Bratkartoffeln (http://forum.worldofplayers.de/forum/threads/857252-Story-Bratkartoffeln)

Hingemurkster Kram (Allerlei Kérnchen nach Art des Hauses)
(https://forum.worldofplayers.de/forum/threads/973747-Story-Hingemurkster-Kram)

Nudelsalat (http://forum.worldofplayers.de/forum/threads/115494-Story-Nudelsalat)

Geflihlssalat (http://forum.worldofplayers.de/forum/threads/397590-Story-Gef%C3%BChlissalat)

Eintopf (http://forum.worldofplayers.de/forum/threads/107554-Story-Eintopf)

Buchstabenbrei (http://forum.worldofplayers.de/forum/threads/749416-Story-Buchstabenbrei)

Ketchup (http://forum.worldofplayers.de/forum/threads/743499-Story-Ketchup-aus-dem-Klo)

Senf (http://forum.worldofplayers.de/forum/threads/742084-Story-Senf-FI%C3%BCssiges-Gold)

Kirschkuchen (http://forum.worldofplayers.de/forum/threads/1408857-Story-Von-frisch-gebackenem-Kirschkuchen)
Roter Riesenkiirbis (http://forum.worldofplayers.de/forum/threads/1173883-Story-Der-Fluch-des-roten-
Riesenk%C3%BCrbis%C2%91)

Getranke

Kaffee (mit Haarersatz aus Seide-Heu-Geflecht) (http://forum.worldofplayers.de/forum/threads/530730-Story-Das-
Haar-im-Kaffee)

Rotwein (http://forum.worldofplayers.de/forum/threads/503136-Story-Rotwein)

Traubensaft (Kunstblut fir blutriinstige Soldner) (http://forum.worldofplayers.de/forum/threads/1309950-Story-Blut-
ist-dicker-als-Traubensaft)

Teleportrune zur jingst Konkurs gegangenen Taverne #151
(https://forum.worldofplayers.de/forum/threads/1499251-0OT-Taverne-zum-hungrigen-Schatten|%C3%A4ufer-151-
%C2%96-Regendurchtr%C3%A4nkte-Katzenkekse)

Herzlich Willkommen in der schlechtesten Taverne, die nicht in der Absicht eréffnet wurde, eine schlechte Taverne zu
erdffnen! :gratz
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Mir fiel gerade auf, dass wir mit unserer diesjahrigen vierten Kategorie die vollste Kategorie seit 2014 geschaffen
haben! §wink

Laidoridas 20.09.2017, 14:25

Der Tavernentitel ist doch schon viel zu groBartig, um zutreffend zu sein! :D

Ubrigens kénnte man hier auf der Speisekarte ja mal die Liste der vegetarischen/veganen Spezialitaten auf
diejenigen zusammenkiirzen, die nicht schon in der herkémmlichen Speisekarte vorkommen.

Mir fiel gerade auf, dass wir mit unserer diesjdhrigen vierten Kategorie die vollste Kategorie seit 2014 geschaffen
haben! §wink
Tja, ob das jetzt aber unbedingt was Gutes Uiber unser Forum aussagt? §ugly

Aber was mir in dem Zusammenhang einfallt: Habt ihr eigentlich bemerkt, dass wir das WoG-RPG in Sachen Aktivitat
mittlerweile Uberholt haben? Das finde ich ja schon erstaunlich, wenn man bedenkt dass da friiher mal deutlich mehr
geschrieben wurde als bei uns und es halt so das ganz groBe Ding in der WoG war. Jetzt wird da anscheinend nur alle
paar Tage mal ein RPG-Post gesetzt und in den OT-Foren ist auch nicht mehr so viel los. Ich hatte da schon ewig
nicht mehr reingeguckt und war schon lberrascht, als ich das vor Kurzem zum ersten Mal bemerkt habe, weil ich
immer davon ausgegangen war, dass da zwar weniger los ist als friher, aber das Rollenspiel schon immer noch gut
lauft. Aber das ist ja anscheinend vollig zum Erliegen gekommen. Wird vermutlich auch an der Arcania-Umstellung
liegen, oder? Ich kénnte mir vorstellen, dass bei uns auch eher Flaute herrschen wiirde, wenn man hier seit der
Arcania-Veroffentlichung nur noch Arcania-Storys schreiben diirfte. :D Naja, aber traurig finde ich das schon. Auch
wenn ich jetzt mit dem RPG schon lange nichts mehr zu tun hatte, war das doch schon eine tolle Sache.

alibombali 20.09.2017, 14:49

Ist jetzt glaub ich erst das zweite mal, dass ich in dieses Moderator-Kontrollzentrum (wat) reingucke. Ich finde mich
da nicht zurecht, es ist gruselig dort und ich will wieder da raus. :(

Laidoridas 20.09.2017, 14:52

Bitte was? Ich war da standig unterwegs. Die Schaltzentrale der Macht! §omg

Olivia 20.09.2017, 15:17

Nun, ich fand das WoG-RPG zu Zeiten von Gothic 3 auch offen gesagt am Besten, einfach aus dem Grund, weil sich
alles auch dynamischer anfiihlte von der Situation her, was man machen konnte, aber ich weiB, dass viele es
eventuell nicht so sahen. Besonders eben die Leute, welche die Orkgilde reprasentierten und ohnehin lieber die
Gothic2- Atmosphare der Orks beibehalten wollten. Die konnten eben mit jemanden, der die Orks in Gothic 3 gut
fand und auch so spielte, eben nicht gut umgehen.

Lag teilweise wohl auch daran, weil ich so ziemlich alles Mdgliche versucht hatte um bei den Orks im Rang
aufzusteigen, aber naja gut - man muss aber auch anmerken, dass das wirklich nicht einfach ist.

Deswegen sehe ich den Wechsel zu Arcania eher zwiegespalten.

Ja, er war gut umgesetzt gewesen und ich fand es auch gut, wie die WoG-Moderation der ganzen Insel ein besseres
Gothic-Flair eingehaucht hat als das eigentliche Spiel (wobei man da aber auch Spellbound anrechnen muss, dass sie
es zumindest versucht hatten in Ansatzen. Das Hauptproblem war ohnehin, dass sie storytechnisch versucht hatten
die Religion in Gothic umzuschreiben, wo Piranha Bytes leider feste MaBstabe seit Gothic 2 gesetzt hat, an denen
auch nicht mehr groB gerittelt wurde sowie paar andere Dinge, welche der Stammcommunity sauer aufstieBen.),
aber letztendlich hat es nicht viel gedndert.

Was éargerlich ist und vermutlich auch ein Hauptgrund, warum viele Leute eher dazu neigen inaktiv zu werden, ist
meiner Meinung nach, dass es zu viele Extrawlirste bei manchen Gilden gibt, namhaft eben Zirkel um Xardas und die
Orks. Selbst wenn man bei den Orks mal drinnen war, war es generell schwer irgendwas zu machen, beispielsweise
einen Lehrmeister in der Waffenkunst zu finden.

Ich meine mich zu erinnern, dass ich dafiir sogar angefragt habe, aber niemanden gefunden hatte, der bereit war das
zu machen. Und ein NSC-Lehrmeister wurde nicht gestattet, weil man theoretisch ja auch Gber andere Gilden agieren
kdnnte um einen anderen Lehrmeister zu finden.

Naja... wenn man da dann nur Leute von der Innosgilde findet, die einen als Lehrmeister annehmen ist das auch
ernlichternd.

Hatte ich die Schamanenlehre eingeschlagen hatte das vielleicht anders ausgesehen, aber naja... das Problem war
ohnehin, dass ich sehr viele Inaktivitatsphasen im Rollenspiel hatte, teilweise auch durch mich selbst verschuldet und
meinen wiisten Umgang mit Leuten in der Gothic Diskussion - konnte da dann auch schlecht die Forensperre via
Zweitaccount im Rollenspiel umgehen.

Jedenfalls, so was ist dann schade bei einem ansonsten sehr gut strukturierten Forenrollenspiel, wenn man die
Fertigkeiten, die flir deinen Charakter wichtig sind, nicht einfach skillen kann. Da wére ein System, was nach dem
Motto "Skillpunkte, die man verteilen kann pro aufgestiegenem Rang in der Gilde" wesentlich hilfreicher gewesen, als
dass man jeden Tag roleplayen muss, wie ein Charakter das Schwert schwingt unter Aufsicht einer Person, die
daneben steht.

Im Bereich der Magie verstehe ich durchaus, dass das Sinn macht, aber bei Schwertkampf und alltdglichen Dingen,
wo alleine schon die Fraktions-Lehnsherren Interesse haben sollten, dass ihr Volk sich selbst verteidigen kann finde
ich es sehr Ubertrieben.

Was auch albern ist, sind bestimmte Zulassungsbedingungen bei manchen Gilden.
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Bei den Orks verstehe ich ja, dass man eher die erfahrenen Spieler als Orks spielen lassen mdchte, aber es auf Leute
zu begrenzen, die den vierten Rang erreicht haben, zeugt halt davon, dass die Leute dort sehr eigenbrétlerisch
veranlagt sind und am Liebsten keine Neulinge haben wollen.

Insofern, wenn ich da dann aktuell riiberschiele und sehe, dass die Mitgliederliste der Orks auf eine abzahlbare Hand
weniger Leute von damals geschrumpft ist, wiirde ich wohl Iiigen, wenn ich sagen wiirde, dass es nicht
selbstverschuldet ist. :p

Aber gut, vielleicht spiele ich dafliir mittlerweile zu viel Pen&Paper um mir heutzutage zu denken, dass man manche
Dinge hatte besser I6sen kdnnen. Ich weiB um meine eigenen Fehler, die ich damals begangen habe und wiirde auch
so weit gehen zu sagen, dass ich diese oftmals auch im Rollenspielbereich begangen habe - nur mein Standpunkt
beziiglich der Gilde hat sich auch heute, wo ich es reflektierter betrachte, kaum geandert.

Was den ZuX angeht muss ich aber sagen, dass mir die Gilde noch eigenbroétlerischer als die Orks vorkam, da alleine
schon die Aufnahmeprifung erforderte, dass ich mich durch irgendwelche Dokumente und Geschichten durchlese und
daraus dann mehrere Fragen beantworte. Klar, Schwarzmagiergilde, aber hmm... nicht zwingend spielerfreundlich.
AN

Auf der anderen Seite jedoch: Die Gilde sagt auch von sich selbst, dass sie eben nicht flir Anfanger geeignet ist,
daher kann ich es da noch eher verstehen.

Ein menschlicher Charakter kann theoretisch auch jeder anderen Gilde beitreten und hat daher mehr Chancen als
beispielsweise mein orkischer Erstcharakter, welcher nach zu langer Inaktivitdt beim Wechsel auf Arcania einfach
konsequent gesperrt wurde, nachdem ich die harmlose Frage stellte ob ich ihn reaktivieren durfte. A

Lange Rede, kurzer Sinn: Das WoG-Rollenspiel ist zwar super von der Grundidee, aber ich kann verstehen, warum es
Neulinge abschreckt und immer weniger Leute hinzustoBen.

Das hangt natirlich auch damit zusammen, weil wohl auch kein weiteres Gothic-Spiel mehr kommen wird, welches
dem Forum eine neue Renaissance verspricht, aber teilweise auch schon mit der Art und Weise wie neue Leute
behandelt werden. Niemand erwartet ernsthaft, dass so junge, unreife Burschen wie ich es damals war alles auf dem
Silbertablett serviert bekommen, aber wie auch beim Pen&Paper sollte man zumindest dem Spieler und gerade auch
Einsteigern gute Mdglichkeiten bieten, damit sie am Anfang nicht komplett hilflos dastehen mit ihrer Blrgerklasse
und eventuell auch Zugang zu Gilden finden, welche sie aus lore-technischer Perspektive interessieren.

Wenn das dann nun mal zu Orks fiihrt, dann soll es halt so sein - es sollte meiner Ansicht fiir jeden
Rollenspielbetreiber verniinftiger sein lieber einen Uberschuss an bereifrigen, neuen Leuten in seiner Gilde zu haben
als seine Gilde nur auf wenige Individuen zu beschrdanken, welche irgendwann auch in der Inaktivitat verschwinden
und nie wieder kommen.

So was ist dann eher schade und motiviert auch nicht gerade dazu herauszufinden ob andere Gilden nicht so sind
oder aufgrund ihres Mitgliederiiberschusses nicht ein @ahnliches Spiel betreiben. :dnuhr:

alibombali 20.09.2017, 15:32

Bitte was? Ich war da standig unterwegs. Die Schaltzentrale der Macht! §omg

Habe gehort, die hohen Tiere aus allen Unterforen treffen sich dort im Geheimen, um die Geschicke des Forums nach
ihren Vorstellungen zu lenken... Vielleicht sollte Egon mal drauf angesetzt werden!

MiMo 20.09.2017, 15:38

Der Tavernentitel ist doch schon viel zu groBartig, um zutreffend zu sein! :D
:gratz

Ubrigens kdnnte man hier auf der Speisekarte ja mal die Liste der vegetarischen/veganen Spezialitdten auf
diejenigen zusammenkdirzen, die nicht schon in der herkémmlichen Speisekarte vorkommen.

Exakt dasselbe hab ich beim Erstellen der Taverne auch gedacht! :eek:

Aber dann eher so rum, dass man die vegetarischveganen Sachen aus der oberen Liste streicht, oder?

Aber was mir in dem Zusammenhang einfallt: Habt ihr eigentlich bemerkt, dass wir das WoG-RPG in Sachen Aktivitat
mittlerweile Gberholt haben? Das finde ich ja schon erstaunlich, wenn man bedenkt dass da friiher mal deutlich mehr
geschrieben wurde als bei uns und es halt so das ganz groBe Ding in der WoG war. Jetzt wird da anscheinend nur alle
paar Tage mal ein RPG-Post gesetzt und in den OT-Foren ist auch nicht mehr so viel los. Ich hatte da schon ewig
nicht mehr reingeguckt und war schon Uberrascht, als ich das vor Kurzem zum ersten Mal bemerkt habe, weil ich
immer davon ausgegangen war, dass da zwar weniger los ist als friiher, aber das Rollenspiel schon immer noch gut
lduft. Aber das ist ja anscheinend véllig zum Erliegen gekommen. Wird vermutlich auch an der Arcania-Umstellung
liegen, oder? Ich kénnte mir vorstellen, dass bei uns auch eher Flaute herrschen wiirde, wenn man hier seit der
Arcania-Veroéffentlichung nur noch Arcania-Storys schreiben diirfte. :D Naja, aber traurig finde ich das schon. Auch
wenn ich jetzt mit dem RPG schon lange nichts mehr zu tun hatte, war das doch schon eine tolle Sache.

Zum RPG hab ich nie einen Bezug gehabt. Aber als ich mich letztes Jahr zum ersten Mal seit Ewigkeiten mal wieder
durch die anderen Unterforen der WoG geklickt habe, war ich generell ganz erschrocken, wie tot die WoG doch ist.
Die Hilfeforen liegen allesamt im Koma und sogar die Gothic Diskussion rdochelt nur noch qualvoll. Ohne es zu
bemerken scheinen wir uns auf das Treppchen der aktivsten Unterforen der WoG geschmuggelt zu haben, obwohl wir
da friher ja wirklich meilenweit von entfernt waren!

Bitte was? Ich war da standig unterwegs. Die Schaltzentrale der Macht! §omgAlso ne, ich fand das auch echt
gruselig! :scared: Als ich da nach Marlo gesucht habe, war die einzige Option, die mir angeboten wurde, den zu
sperren. §ugly Ich hab mal lieber nicht ausprobiert, ob das tatsachlich in meiner Macht liegt. Ohne irgendwelche
schlauen Anleitungen aus dem Internen weiB ich doch eh nicht, nach welchen moralischen Gesichtspunkten ich solche
Todesstrafen digitaler Existenzen vollstrecken sollte. §cry

Olivia 20.09.2017, 16:31
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Also ne, ich fand das auch echt gruselig! :scared: Als ich da nach Marlo gesucht habe, war die einzige Option, die mir
angeboten wurde, den zu sperren. §ugly Ich hab mal lieber nicht ausprobiert, ob das tatsachlich in meiner Macht
liegt. Ohne irgendwelche schlauen Anleitungen aus dem Internen weiB3 ich doch eh nicht, nach welchen moralischen
Gesichtspunkten ich solche Todesstrafen digitaler Existenzen vollstrecken sollte. §cry

Hier muss ich allerdings auch anmerken, dass man als Mod oftmals beliebter und damit auch respektierter in vielen
Féallen ist, wenn die Machtzentrale nicht zur Anwendung kommt.

Hab auch schon in anderen Foren, auBerhalb der WoP, mitbekommen, wie es sein kann, wenn Moderatoren und
Administratoren sich gegenseitig schlechtreden und irgendwann sich gegenseitig entmachten, weil sie mit den
Entscheidungen ihrer Kollegen nicht zufrieden waren und intern Fraktionen bildeten um den Sturz eines verhassten
Moderators oder Admins herbeizufiihren.

Ist dann widerlich auf beiden Seiten, weil auf der einen Seite es durchaus Moderatoren gibt, welche ihre Position als
'Machtposition' sehen und User dies spliren lassen,

allerdings ist es mir auch suspekt, wenn intern die Leute auch anfangen diesen ganzen Forenverwaltungsapparat als
foren-politisches Spiel zu betrachten und sich ungeliebte Personen so vom Hals schaffen.

Das erinnert mich dann an die ganzen Kindereien, die ich hier im WoG bezlglich 'Imperium Romanum' und éhnlicher
Gritze als unreifer Jugendlicher betrieben hab, nur mit dem Unterschied, dass da dann wirklich User drunter leiden
mussen und es nur Unfrieden im gesamten Forum erzeugt.

Insofern denke ich auch, dass die Moderatoren, welche auch trotz ihres Amtes weiterhin als regulédre User agieren
und ihre Fahigkeiten nur dann nutzen, wenn sie der Forengemeinschaft niitzen, weitaus die besseren Moderatoren
sind als diejenigen, die sich etwas auf ihre Rechte einbilden.

Und dementsprechend hab ich im Storyforum auch wenig Bedenken, was das angeht, weil hier jeder User ein User,
ungeachtet seiner Forenrange, ist und selbst die Moderatorenwahl hier gezeigt hat, dass es hier nur darum geht das
Forum gut und effektiv zu verwalten. A2/

Marlo der Handler 20.09.2017, 17:42

@Laido: Ging doch gar nicht um die admins. WeiB nicht mal, wer die hier zur Zeit sind. §ugly

Ich wollte nur noch etwas die geheime Identitét meines ZAs auskosten. :p

Ja, wenn man mal ins RPG guckt, will man heulen. Also da ich ja der "neueste" Schreiber dort war, weiB ich, dass es
konstant immer weniger wurde. Lag mit Sicherheit auch am Arcania Setting, mit dem ich auch so gar nicht klar kam,
aber bestimmt auch an anderen Dingen.

MiMo 20.09.2017, 17:45

Hier muss ich allerdings auch anmerken, dass man als Mod oftmals beliebter und damit auch respektierter in vielen
Fallen ist, wenn die Machtzentrale nicht zur Anwendung kommt.

Hab auch schon in anderen Foren, auBerhalb der WoP, mitbekommen, wie es sein kann, wenn Moderatoren und
Administratoren sich gegenseitig schlechtreden und irgendwann sich gegenseitig entmachten, weil sie mit den
Entscheidungen ihrer Kollegen nicht zufrieden waren und intern Fraktionen bildeten um den Sturz eines verhassten
Moderators oder Admins herbeizufiihren.

Ist dann widerlich auf beiden Seiten, weil auf der einen Seite es durchaus Moderatoren gibt, welche ihre Position als
'Machtposition' sehen und User dies spiren lassen,

allerdings ist es mir auch suspekt, wenn intern die Leute auch anfangen diesen ganzen Forenverwaltungsapparat als
foren-politisches Spiel zu betrachten und sich ungeliebte Personen so vom Hals schaffen.

Das erinnert mich dann an die ganzen Kindereien, die ich hier im WoG bezlglich 'Imperium Romanum' und dhnlicher
Gritze als unreifer Jugendlicher betrieben hab, nur mit dem Unterschied, dass da dann wirklich User drunter leiden
mussen und es nur Unfrieden im gesamten Forum erzeugt.

Insofern denke ich auch, dass die Moderatoren, welche auch trotz ihres Amtes weiterhin als regulédre User agieren
und ihre Fahigkeiten nur dann nutzen, wenn sie der Forengemeinschaft niitzen, weitaus die besseren Moderatoren
sind als diejenigen, die sich etwas auf ihre Rechte einbilden.

Und dementsprechend hab ich im Storyforum auch wenig Bedenken, was das angeht, weil hier jeder User ein User,
ungeachtet seiner Forenrange, ist und selbst die Moderatorenwahl hier gezeigt hat, dass es hier nur darum geht das
Forum gut und effektiv zu verwalten. "2/

Ja, ne, keine Bange. Ich hatte auch nicht vor, jetzt irgendwie wild mit einer imagindren Machtkeule auszuteilen.
:gratz

Ich seh mich hier viel mehr als Madchen fir alles denn als Machthaber. gugly

An dein Imperium Romanum hab ich aber bei meinem letzten Besuch im BaFaC auch wieder denken muissen! (Den
gibt es tatsachlich auch noch... halbwegs...)
Da steht sogar noch Laidos falscher Geburtstag im EP. :grinundwe (Ja, DIE haben eine Gebusrtstagsliste! :eek:)

DerGroBeDummeMann 20.09.2017, 17:58

OK. Hab das Mod-CP gefunden (hab es eigentlich schon an Tag 1 meiner Moderation gefunden, war aber vom Design
so abgeschreckt, dass ich nie weiter als zu Eingabeaufforderung flirs Passwort gekommen bin), aber mir ist jetzt
immer noch nicht klar, was man damit machen kann, geschweige denn, wie man irgendwas damit rauskriegt.

0Ok, ich kann damit Ankiindigungen verwalten, mehr Funktionen habe ich jetzt aber bisher nicht gefunden.
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Also ne, ich fand das auch echt gruselig! :scared: Als ich da nach Marlo gesucht habe, war die einzige Option, die mir
angeboten wurde, den zu sperren. §ugly Ich hab mal lieber nicht ausprobiert, ob das tatsachlich in meiner Macht
liegt. Ohne irgendwelche schlauen Anleitungen aus dem Internen weil3 ich doch eh nicht, nach welchen moralischen
Gesichtspunkten ich solche Todesstrafen digitaler Existenzen vollstrecken sollte. §cry

Dann bist du schonmal weiter gekommen als ich. Bei mir kommt bloB eine Meldung, die mir sagt, ich konne nicht
nach Benutzern suchen.

Olivia 20.09.2017, 19:09

Ja, ne, keine Bange. Ich hatte auch nicht vor, jetzt irgendwie wild mit einer imagindren Machtkeule auszuteilen.
:gratz
Ich seh mich hier viel mehr als Madchen fir alles denn als Machthaber. §ugly

An dein Imperium Romanum hab ich aber bei meinem letzten Besuch im BaFaC auch wieder denken missen! (Den
gibt es tatsachlich auch noch... halbwegs...)
Da steht sogar noch Laidos falscher Geburtstag im EP. :grinundwe (Ja, DIE haben eine Gebusrtstagsliste! :eek:)

Jo, das denk ich mir. Hatte auch nichts anderes erwartet hier im Forum. A~

Ich glaube ich bin froh, wenn ich diese Episode meines Lebens aus dem Kopf streichen kann und sie lediglich nur zur
Selbstreflektion nutze, was schon so alles bei mir im Leben schief lief.
Aber dass der BaFaC noch existiert freut mich. ~-~

alibombali 20.09.2017, 19:33

He's leaving the table, he's out of the game. §cry
Das Video ist gestern erschienen:

https://www.youtube.com/watch?v=mOrdWbqgp85E

Stonecutter 20.09.2017, 20:01

ICH habe das Storyforum zu dem gemacht was es heute ist!$§p4

Lord Regonas 20.09.2017, 20:36

ICH habe das Storyforum zu dem gemacht was es heute ist!$§p4

Sein Name ist dennoch Moe:p

Ajnif 20.09.2017, 21:06

Der Tavernentitel ist doch schon viel zu groBartig, um zutreffend zu sein! :D

Ubrigens kénnte man hier auf der Speisekarte ja mal die Liste der vegetarischen/veganen Spezialitdten auf
diejenigen zusammenkirzen, die nicht schon in der herkémmlichen Speisekarte vorkommen.

Da fehlt der Pflaumenkuchen librigens noch :o

Laidoridas 21.09.2017, 02:19

Puh, nach einer halben Stunde voller Bugs und so an die zwanzig mal Neuladen habe ich es jetzt endlich auch vom
alten Lager bis in die Felsenfestung geschafft und habe endlich die berilichtigte Prinzessin getroffen. Ja, sind natirlich
ganz offensichtlich Platzhalterdialogsatze, aber obs das jetzt wirklich besser macht... ich geh jetzt einfach mal
zugunsten meiner Piranha-Sympathien davon aus, dass ein pubertierender Praktikant daflir verantwortlich war, von
dem sich die Piranhas bereits kurz nach seiner Einstellung voéllig entsetzt wieder getrennt haben!

Aber dann eher so rum, dass man die vegetarischveganen Sachen aus der oberen Liste streicht, oder?
Hm, naja, die obere Liste ist ja aber quasi die Originalliste. Und so Sachen wie Bratkartoffeln stehen auf einer
Restaurantkarte ja auch eher nicht bei den vegetarischen Sachen, weil das eben so allgemeine Beilagen sind.

Also ne, ich fand das auch echt gruselig! :scared: Als ich da nach Marlo gesucht habe, war die einzige Option, die mir
angeboten wurde, den zu sperren. §ugly Ich hab mal lieber nicht ausprobiert, ob das tatsachlich in meiner Macht
liegt. Ohne irgendwelche schlauen Anleitungen aus dem Internen weiB ich doch eh nicht, nach welchen moralischen
Gesichtspunkten ich solche Todesstrafen digitaler Existenzen vollstrecken sollte. §cry

Ich hab ja irgendwann mal versehentlich jemanden gesperrt. Ich glaube, Sturmsense war das? Weil3 es gar nicht
mehr genau. War auf jeden Fall peinlich. §ugly

Also, eigentlich sollte da auch neben dem Sperren noch eine andere Option sein, bei der man so eine Auflistung aller
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mdoglichen brisanten privaten Daten angezeigt bekommt. Das ist zum Beispiel nitzlich, wenn man prifen will, ob sich
eine Bewerberin flir das Moderatorenamt mit einer Fake-Mailadresse hier angemeldet hat. AuBerdem gibt es auch
noch so eine Menloption, bei der man IP-Suchen durchflihren kann. Das ist ja eigentlich die nitzlichste. Mit der kann
man zum Beispiel feststellen, ob jemand seinen Lars raushdangen lasst.

@Laido: Ging doch gar nicht um die admins. WeiB3 nicht mal, wer die hier zur Zeit sind. §ugly

Ich wollte nur noch etwas die geheime Identitdt meines ZAs auskosten. :p
Kann ich ja nicht wissen. :D Ja, dann mal willkommen zurilick, das ist ja super dass es dich noch gibt! :) Méchtest du
jetzt eigentlich das Geheimnis liften, wieso du dich hast I6schen lassen, oder lieber nicht?

An dein Imperium Romanum hab ich aber bei meinem letzten Besuch im BaFaC auch wieder denken missen! (Den
gibt es tatsachlich auch noch... halbwegs...)

Da steht sogar noch Laidos falscher Geburtstag im EP. :grinundwe (Ja, DIE haben eine Gebusrtstagsliste! :eek:)
Wird einem da auch gratuliert? Wer weiB fir wie unhéflich mich die Bartok-Fans da alle halten, dass ich mich in all
den Jahren nie bedankt habe. :scared:

OK. Hab das Mod-CP gefunden (hab es eigentlich schon an Tag 1 meiner Moderation gefunden, war aber vom Design
so abgeschreckt, dass ich nie weiter als zu Eingabeaufforderung flirs Passwort gekommen bin), aber mir ist jetzt
immer noch nicht klar, was man damit machen kann, geschweige denn, wie man irgendwas damit rauskriegt.

Ok, ich kann damit Ankiindigungen verwalten, mehr Funktionen habe ich jetzt aber bisher nicht gefunden.

Habt ihr dann vielleicht wirklich keinen Zugriff auf diesen IP-Vergleichskram? Oder diese User-Detailansicht? Ich kann
jetzt leider aus dem Gedachtnis nicht mehr genau sagen, wie die Menuoptionen dazu hieBen, aber wenn man sich
durch alles mal durchklickt, miisste man das eigentlich finden. War dann aber natirlich kurios, dass euch
ausgerechnet das Sperrrecht nicht genommen wurde. Da ware ich sogar ganz dankbar gewesen, wenn ich das nicht
gehabt hatte, weil das die Navigation in dem Mod-CP immer so nervenaufreibend gemacht hat. Da wird einem ja
standig so eine Sperr-Option vor die Nase gesetzt, und wie ich aus leidvoller Erfahrung weif3, gibts da ja nicht mal
eine Sicherheitsnachfrage. §ugly

ICH habe das Storyforum zu dem gemacht was es heute ist!$§p4
Und DU bist Ubrigens auch an der Reihe, den nachsten Ninja-Soéldners-Post zu schreiben! $§p4

Da fehlt der Pflaumenkuchen Ubrigens noch :o
Tatsache! Der muss auf jeden Fall noch rein.

Sir Ewek Emelot 21.09.2017, 08:31

Puh, nach einer halben Stunde voller Bugs und so an die zwanzig mal Neuladen habe ich es jetzt endlich auch vom
alten Lager bis in die Felsenfestung geschafft und habe endlich die beriichtigte Prinzessin getroffen. Ja, sind natirlich
ganz offensichtlich Platzhalterdialogsatze, aber obs das jetzt wirklich besser macht... ich geh jetzt einfach mal
zugunsten meiner Piranha-Sympathien davon aus, dass ein pubertierender Praktikant daflir verantwortlich war, von
dem sich die Piranhas bereits kurz nach seiner Einstellung véllig entsetzt wieder getrennt haben!

Natirlich! Es ist ja nicht so, als hatten die Spiele von denen sonst irgendwelche sexistischen bzw. Frauen
objektivierenden Inhalte gehabt.

John Irenicus 21.09.2017, 11:09

Natirlich! Es ist ja nicht so, als hatten die Spiele von denen sonst irgendwelche sexistischen bzw. Frauen
objektivierenden Inhalte gehabt.

Die Frauen in Gothic 3 waren doch alle nett, wenn sie geputzt oder getanzt haben, ich weiB3 gar nicht was du willst.
:dnuhr:

alibombali 21.09.2017, 11:27

Puh, nach einer halben Stunde voller Bugs und so an die zwanzig mal Neuladen habe ich es jetzt endlich auch vom
alten Lager bis in die Felsenfestung geschafft und habe endlich die beriichtigte Prinzessin getroffen.
Dort ist das Spiel auch bei dir vorbei, oder? Milten hat einem ja schon auf nichts geantwortet, was man gesagt hat.

Ja, sind natlrlich ganz offensichtlich Platzhalterdialogsatze, aber obs das jetzt wirklich besser macht... ich geh jetzt
einfach mal zugunsten meiner Piranha-Sympathien davon aus, dass ein pubertierender Praktikant daflr
verantwortlich war, von dem sich die Piranhas bereits kurz nach seiner Einstellung véllig entsetzt wieder getrennt
haben!

oder er hat direkt eine Fihrungsposition bekommen, man weif3 es nicht.

Laidoridas 21.09.2017, 17:00

Naja gut, bei Gothic 3 sind sie ja wohl einfach an den Frauenmodellen verzweifelt und bei Gothic 1 passten die paar
Sklaven-Frauen ja noch wenigstens ganz gut zum Setting. Zumal in Gothic 2 dann doch wirklich ein paar ordentliche
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Frauenfiguren auftauchen mit Cassia und Sagitta und so. Okay, Gritta gibts da zwar auch noch, aber naja... §ugly
Jedenfalls ist das in dem Sequel schon nochmal ne ganze Ecke harter, auch wegen der fies-proletigen Wortwahl, die
ich hier jetzt aber lieber nicht wiedergeben mochte! §engel

Dort ist das Spiel auch bei dir vorbei, oder? Milten hat einem ja schon auf nichts geantwortet, was man gesagt hat.
Ja, also das war bei mir wie gesagt eh alles total verbuggt ab dem Zeitpunkt, als man mit Thora aus dem alten Lager
weggeht. Da war mir dann mitten auf dem Weg mal das Spiel abgeschmiert und nach dem Neuladen hat sich Thora
nicht mehr weiterbewegt. Musste ich dann also nochmal einen é&lteren Spielstand laden und den Weg nochmal von
vorne beginnen. Und dann an der Stelle, als man am ersten Wachposten vorbei muss, wurde ich nicht durchgelassen.
Da hieB es dann erst: "Ach ja, du bist ein Freund von Thora, dann geh mal durch", und direkt danach wurde noch ein
"Halt, keinen Schritt weiter!"-Dialog ausgel6st, der dann leider auch der geltende war. Und beim Neuladen gabs
wieder das Problem, dass Thora nicht weitergehen wollte, sodass ich nochmal ganz von vorne losgehen musste usw.
usf. Ich hab dann zum Glick irgendwann rausgekriegt, dass sich die Reise ordnungsgemaB fortsetzen ldsst, wenn
man speichert, wahrend Thora gerade von selber stehen geblieben ist und mit einem Dialog auf einen wartet. Und
irgendwann nach dem Neuladen bin ich dann auch mal an den Wachen vorbei gekommen, was aber wohl glaube ich
auch ein Bug war, weil die da gar nichts mehr gesagt haben, also da kam nicht mal mehr der "Du bist ein Freund von
Thora"-Dialog. War mir aber egal, weil ja Thora weitergelaufen ist und es darauf wohl ankam. Auf dem Weg den Berg
hoch ist das Spiel noch dreimal abgestlirzt, und nach dem Neuladen hat es dann auch jeweils wieder ewig gedauert,
bis ich an den Wachen vorbeigekommen bin und so... und irgendwann war ich dann endlich mal oben angekommen,
aber Thora hat nix mehr gesagt. Da hatte ich ja eigentlich so einen "Hier sind wir"-Dialog erwartet. Wobei ich jetzt
nicht wei3, ob der einfach nicht eingebaut ist oder ob der nicht richtig ausgeldst wurde, weil ich ja per Bug an den
Wachen vorbei gekommen bin und zu dem Zeitpunkt vielleicht quasi die Storyprogression ausgesetzt hat. Jedenfalls
hab ich dann auch nur die paar Milten-Optionen, bei denen nix passiert, und in der Bergfestung (die der Kénig
Ubrigens ganz schon schnell sehr schick renoviert und ausgebaut hat :D) war die Prinzessin auch die einzige, die
noch Dialogoptionen hatte.

Hast du eigentlich die Arenakampfe alle gemacht? Ich fand das Prinzip mit den Punkten und so ja eigentlich ziemlich
klasse, aber dadurch, dass das alles immer so lange dauert, bis ein Kampf iberhaupt mal los geht und man dann
auch mehrmals hintereinander gegen denselben Gegner kampfen muss, hatte ich dann irgendwann die Lust verloren.
Aber wenn sie das mal ein bisschen verbessert hatten mit vielleicht noch mehr Gegnern und so, dann war das sicher
echt spaBig gewesen.

Bei der Snafquest hatte ich Gbrigens auch keine Ahnung, wie die sich I6sen lasst bzw. was man lberhaupt machen
muss. Hast du da irgendwas gebacken gekriegt?

alibombali 21.09.2017, 17:19

Naja gut, bei Gothic 3 sind sie ja wohl einfach an den Frauenmodellen verzweifelt und bei Gothic 1 passten die paar
Sklaven-Frauen ja noch wenigstens ganz gut zum Setting. Zumal in Gothic 2 dann doch wirklich ein paar ordentliche
Frauenfiguren auftauchen mit Cassia und Sagitta und so. Okay, Gritta gibts da zwar auch noch, aber naja... §ugly
Jedenfalls ist das in dem Sequel schon nochmal ne ganze Ecke harter, auch wegen der fies-proletigen Wortwahl, die
ich hier jetzt aber lieber nicht wiedergeben mochte! §engel

Ja, also das war bei mir wie gesagt eh alles total verbuggt ab dem Zeitpunkt, als man mit Thora aus dem alten Lager
weggeht. Da war mir dann mitten auf dem Weg mal das Spiel abgeschmiert und nach dem Neuladen hat sich Thora
nicht mehr weiterbewegt. Musste ich dann also nochmal einen alteren Spielstand laden und den Weg nochmal von
vorne beginnen. Und dann an der Stelle, als man am ersten Wachposten vorbei muss, wurde ich nicht durchgelassen.
Da hieB es dann erst: "Ach ja, du bist ein Freund von Thora, dann geh mal durch", und direkt danach wurde noch ein
"Halt, keinen Schritt weiter!"-Dialog ausgelost, der dann leider auch der geltende war. Und beim Neuladen gabs
wieder das Problem, dass Thora nicht weitergehen wollte, sodass ich nochmal ganz von vorne losgehen musste usw.
usf. Ich hab dann zum Glick irgendwann rausgekriegt, dass sich die Reise ordnungsgemaB fortsetzen lasst, wenn
man speichert, wahrend Thora gerade von selber stehen geblieben ist und mit einem Dialog auf einen wartet. Und
irgendwann nach dem Neuladen bin ich dann auch mal an den Wachen vorbei gekommen, was aber wohl glaube ich
auch ein Bug war, weil die da gar nichts mehr gesagt haben, also da kam nicht mal mehr der "Du bist ein Freund von
Thora"-Dialog. War mir aber egal, weil ja Thora weitergelaufen ist und es darauf wohl ankam. Auf dem Weg den Berg
hoch ist das Spiel noch dreimal abgestlirzt, und nach dem Neuladen hat es dann auch jeweils wieder ewig gedauert,
bis ich an den Wachen vorbeigekommen bin und so... und irgendwann war ich dann endlich mal oben angekommen,
aber Thora hat nix mehr gesagt. Da hatte ich ja eigentlich so einen "Hier sind wir"-Dialog erwartet. Wobei ich jetzt
nicht weiB, ob der einfach nicht eingebaut ist oder ob der nicht richtig ausgeldst wurde, weil ich ja per Bug an den
Wachen vorbei gekommen bin und zu dem Zeitpunkt vielleicht quasi die Storyprogression ausgesetzt hat. Jedenfalls
hab ich dann auch nur die paar Milten-Optionen, bei denen nix passiert, und in der Bergfestung (die der Kénig
Ubrigens ganz schdn schnell sehr schick renoviert und ausgebaut hat :D) war die Prinzessin auch die einzige, die
noch Dialogoptionen hatte.

Hast du eigentlich die Arenakampfe alle gemacht? Ich fand das Prinzip mit den Punkten und so ja eigentlich ziemlich
klasse, aber dadurch, dass das alles immer so lange dauert, bis ein Kampf liberhaupt mal los geht und man dann
auch mehrmals hintereinander gegen denselben Gegner kampfen muss, hatte ich dann irgendwann die Lust verloren.
Aber wenn sie das mal ein bisschen verbessert hatten mit vielleicht noch mehr Gegnern und so, dann war das sicher
echt spaBig gewesen.

Bei der Snafquest hatte ich librigens auch keine Ahnung, wie die sich I6sen ldsst bzw. was man lberhaupt machen
muss. Hast du da irgendwas gebacken gekriegt?

An den Wachen hab ich mich einfach vorbeigecheatet, als ich merkte, dass das so verbuggt ist. Einmal sagte
Ubrigens ein Wachposten zu Thora was von wegen "Hey Thora, das Angebot, mal ne Flasche Wein zu trinken steht
Ubrigens noch..." und kurz darauf zum Spieler "Hey du, lass bloB die Finger von Thora. Sie gehdrt mir! (krankes
Lachen)". §ugly
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Ich hab nur die ersten beiden Gegner in der Arena umgehauen. Mit meinem alten Schwert hab ich mir gedacht,
macht ein Gegner mit richtiger Riistung wohl keinen Sinn. Fand die Kampfe prinzipiell aber auch spaBig!

Snafs Quest ist glaub ich unlésbar, weil dieser Koch aus dem Erzbaronhaus einfach nicht da ist.

Laidoridas 21.09.2017, 20:55

Ich hab nur die ersten beiden Gegner in der Arena umgehauen. Mit meinem alten Schwert hab ich mir gedacht,
macht ein Gegner mit richtiger Ristung wohl keinen Sinn. Fand die Kampfe prinzipiell aber auch spaBig!

Ich hab ja sogar noch das Langschwertschmieden gelernt, damit hab ich Grim und Goliath beide ruckzuck
umgehauen. :cool: Ich wollte dann eigentlich mal gegen den Milizsoldaten kdmpfen, aber der will ja nicht, bis man x
mal den Goliath geplattet hat...

Snafs Quest ist glaub ich unlésbar, weil dieser Koch aus dem Erzbaronhaus einfach nicht da ist.

Doch, den Koch hab ich aber gefunden. Der ist doch in der Burg in diesem Haus rechts vom groBen Haus der
Erzbarone (vom Eingang in die Burg aus gesehen). Da stehen auch so Kochutensilien rum und der war da am Kochen
und gibt einem glaube ich auch eine Suppe. BloB hat das halt nichts mit der Quest zu tun. Ich habe ja ein bisschen
die Vermutung, dass man dem irgendwie Salz in die Suppe kippen muss (das gibt es ja bei einem Handler zu
kaufen), aber vermutlich ist das einfach noch nicht implementiert.

Montella 21.09.2017, 21:52

Hallo alibombali §wink

Oha, ich merke gerade, ich hab die Spiel schon viel zu lange nicht mehr gespielt :eek:

Ich weiB nur, dass ich Gothic 3 nie wirklich zu Ende spielen konnte :o

Bei mir ist immer an der selben Stelle das Spiel abgestlirzt und der Spielstand war hintber :o
Fand ich ziemlich sinnlos das ganze

John Irenicus 21.09.2017, 22:41

Fand ich ziemlich sinnlos das ganze

Das fasst Gothic 3 gar nicht mal so schlecht zusammen!

Dean 21.09.2017, 23:13

Hallo alibombali §wink

Oha, ich merke gerade, ich hab die Spiel schon viel zu lange nicht mehr gespielt :eek:

Ich weiB nur, dass ich Gothic 3 nie wirklich zu Ende spielen konnte :0

Bei mir ist immer an der selben Stelle das Spiel abgestiirzt und der Spielstand war hinuber :o
Fand ich ziemlich sinnlos das ganze

Also Gothic 3 ist meiner Meinung nach kein sinnloses Spiel :D. Mag zwar Abstlirze und Bugs haben, aber damit kann
ich leben. Hat man das Communiy-Patch und etc. installiert, 1&auft alles brilliant. Ist zwar nicht so gut wie Gothic 1
und 2, aber auf jeden Fall hat es den Namen "Gothic" verdient. Alleine die neue Technik wie das freie Zielen,
Sprinten, das Handelssystem, das Inventar und die Spielwelt sind ein groBes Plus fiir mich. Das Kampfsystem also
der Schwertkampf war nicht so mein Ding, aber ansonsten hat mir das Spiel recht gut gefallen :D

Montella 21.09.2017, 23:22

Also Gothic 3 ist meiner Meinung nach kein sinnloses Spiel :D. Mag zwar Abstirze und Bugs haben, aber damit kann
ich leben. Hat man das Communiy-Patch und etc. installiert, 1auft alles brilliant. Ist zwar nicht so gut wie Gothic 1
und 2, aber auf jeden Fall hat es den Namen "Gothic" verdient. Alleine die neue Technik wie das freie Zielen,
Sprinten, das Handelssystem, das Inventar und die Spielwelt sind ein groBes Plus flir mich. Das Kampfsystem also
der Schwertkampf war nicht so mein Ding, aber ansonsten hat mir das Spiel recht gut gefallen :D

Klar, das mag ja alles schon und gut sein.

Aber du wirdest glaub ich auch sinnlos finden, wenn dein Spiel immer an der selben Stelle abstlirzt und dabei
einfach mal deinen Spielstand zerstért. Du aber dort nicht vorbei kommst weil es Teil der Hauptquest ist :0:(
Muss mal schauen, ob ich das Problem immer noch hab.§kratz

Ich werd wohl demnéchst mal einen Gothic Marathon starten :D

MiMo 21.09.2017, 23:43

Klar, das mag ja alles schon und gut sein.

Aber du wirdest glaub ich auch sinnlos finden, wenn dein Spiel immer an der selben Stelle abstlirzt und dabei
einfach mal deinen Spielstand zerstdrt. Du aber dort nicht vorbei kommst weil es Teil der Hauptquest ist :0:(
Muss mal schauen, ob ich das Problem immer noch hab.§kratz

Ich werd wohl demnachst mal einen Gothic Marathon starten :D

Wenn das Spiel eine Hauptquest hatte, kann es eigentlich nicht Gothic 3 gewesen sein. :p
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Dean hat aber recht, mit dem Community-Patch ist das Spiel technisch einwandfrei. :gratz Ich habs auch erst vor
wenigen Monaten noch mal gespielt.

Laidoridas 22.09.2017, 10:45

In der Etage Uber mir lduft wieder "Shape of You" in Dauerschleife. Ich kann es nicht mehr héren! §cry

Catalina 22.09.2017, 11:25

In der Etage Uber mir lduft wieder "Shape of You" in Dauerschleife. Ich kann es nicht mehr héren! §cry

https://www.youtube.com/watch?v=GkOVLafQuKg

Eh die viel bessere Version.

alibombali 22.09.2017, 12:57
Ich kénnte grad mal Hilfe bei der Story-Liste gebrauchen.
Ich war in den "Schreim naoch Buchstohm"-Wettbewerben ja nie involviert und habe sie auch gar nicht verfolgt.

Daher finde ich es besonders unibersichtlich, wenn irgendwann Storythreads namens "Wettbewerbsbeitrag von xyz"
plotzlich mit Titeln versehen sind etc.

Wiirde sich jemand mit Uberblick dariiber bitte mal die Zeit nehmen, sich die Storyliste dahingehend anzuschauen
und mir detailliert zu schildern,

a) welche Wettbewerbsbeitrage mittlerweile mit Titeln versehen sind

b) ob ggf Storys jetzt doppelt in der Liste stehen, einmal als Wettbewerbsbeitrag und einmal unter neuem Titel

c) ob ggf sogar noch Wettbewerbsstorys gar nicht eingetragen sind (ich glaube, die vom letzten Wettbewerb sind
noch nicht drin)

d) ob die Stories sowohl unter den Namen der Autoren, als auch im Post mit den "Sporadischen
Zwischenwettbewerben" gelistet sind (so sollte es sein).

Sprich: Schreibe mir bitte jemand diesbeziiglich detailliert auf, was ich in der Liste noch tun muss, damit alles seine
Ordnung hat. :p

Das mag bestimmt ne Stunde oder so in Anspruch nehmen, aber ich ware sehr dankbar drum und es ist halt auch fir
die Storyliste. :)

Sir Ewek Emelot 22.09.2017, 13:00

Das kann doch jeder fiir die eigenen Storys priifen, so dass das im Einzelnen wenig Arbeit macht, oder?

alibombali 22.09.2017, 13:04

Das kann doch jeder fiir die eigenen Storys priifen, so dass das im Einzelnen wenig Arbeit macht, oder?

Machen aber aus verschiedensten Griinden nicht alle (was kein Vorwurf ist). Hatte lieber ein oder zwei
SchreimnaochBuchstohm-Masterminds dahinter.

MiMo 22.09.2017, 14:24

Machen aber aus verschiedensten Griinden nicht alle (was kein Vorwurf ist). Hatte lieber ein oder zwei
SchreimnaochBuchstohm-Masterminds dahinter.

Ich kann mal gucken, wie weit ich mit meinem Wissen und meiner Motivation komme. :p

Ich wirde Ubrigens vorschlagen, dass man hinter Storys wie "Wettbewerbsbeitrag von MiMo" zukiinftig so etwas wie
"(SnB 2)" schreibt, damit nachvollziehbarer ist, welche Geschichte damit gemeint ist. Das ist in der neuen Liste zwar
nicht mehr so schlimm, weil man da ja dann direkt den Link zum Thread hat, aber dann muss man halt auch erstmal
auf den Link klicken, um herauszufinden, aus welchem Wettbewerb das nun die Geschichte ist.

Natirlich ware es noch viel schéner, wenn einfach jeder Mal seinen Wettbewerbsbeitragen einen Namen geben
wirde, aber da muss ich mir dann ja auch an die eigene Nase fassen, und alle machen das vermutlich eh nicht.

Edit: Ach, ich seh gerade, dass du das schon so gemacht hast, wie ich vorgeschlagen habe. Dann hab ich nichts
gesagt. :grinundwe

alibombali 22.09.2017, 15:26

Ich kann mal gucken, wie weit ich mit meinem Wissen und meiner Motivation komme. :p

Ich wiirde lbrigens vorschlagen, dass man hinter Storys wie "Wettbewerbsbeitrag von MiMo" zukiinftig so etwas wie
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"(SnB 2)" schreibt, damit nachvollziehbarer ist, welche Geschichte damit gemeint ist. Das ist in der neuen Liste zwar
nicht mehr so schlimm, weil man da ja dann direkt den Link zum Thread hat, aber dann muss man halt auch erstmal
auf den Link klicken, um herauszufinden, aus welchem Wettbewerb das nun die Geschichte ist.

Natirlich wére es noch viel schéner, wenn einfach jeder Mal seinen Wettbewerbsbeitragen einen Namen geben
wirde, aber da muss ich mir dann ja auch an die eigene Nase fassen, und alle machen das vermutlich eh nicht.

Edit: Ach, ich seh gerade, dass du das schon so gemacht hast, wie ich vorgeschlagen habe. Dann hab ich nichts
gesagt. :grinundwe

Das ware richtig klasse. §danke

Ja, irgendwann hab ich damit angefangen. Glaub ab dem dritten SnB, bin mir aber nicht sicher.

Dean 22.09.2017, 17:16

Kennt sich hier zufallig jemand mit Edding, Klaviertasten und Nagellackentferner aus? :D

Habe aus Versehen mit einem Eddingstift ein paar meine Klaviertasten (also Keyboard) erwischt und kriege es nicht
weg. Ich habe gelesen, dass man mit Nagellackentferner das weg bekommt. Aber wird es auch die Tasten schadigen?
:D

alibombali 22.09.2017, 17:40

Denke eigentlich nicht, dass das den Tasten was antut.

John Irenicus 22.09.2017, 17:43

Vielleicht kdnnte das Plastik irgendwie sprode werden oder so, aber keine Ahnung. Ich kann da jetzt keinen
verbindlichen Tipp geben, aber ich wiirde dann mal nur ganz oberflachlich ein Tuch mit dem Nagellackentferner
benetzen und dann an einer kleinen Stelle ausprobieren, ob a) der Edding weggeht und b) was mit der Taste
passiert. Kénnte natiirlich sein, dass du statt des Eddingflecks dann einen anderen Fleck dort hast, weil
madglicherweise die Farbe/Lackierung der Taste ausgraut oder so. Aber ist dann wahrscheinlich immer noch besser als
der Edding.

Edit: Wenn du auf Nummer sicher gehen willst, kannst du ja mal bei Musiker-Board im Tasteninstrumente-Bereich
schauen, ob das irgendwer mal gemacht hat (habe da selber beim Driberschauen jetzt nicht wirklich was Passendes
gefunden), oder einfach direkt nachfragen: https://www.musiker-board.de/forum/tasteninstrumente-keyboards.77/

Dean 22.09.2017, 18:06

Ok danke, ich werde mal versuchen, es wegzukriegen "

John Irenicus 22.09.2017, 19:19

Dann berichte uns von den Ergebnissen!

Marlo der Handler 22.09.2017, 19:26

Die Frage ist ja: Was ein Edding bei einem Keyboard zu suchen hat!

@Laido: Hab mich damals Iéschen lassen, weil ich das mit dem Forum hinter mir lassen wollte. Mein Leben war
ziemlich kaputt und ist jetzt auch nicht viel besser, aber ich dachte es kdnnte helfen, irgendwie neu anzufangen oder
so.

MiMo 22.09.2017, 19:36

Die Frage ist ja: Was ein Edding bei einem Keyboard zu suchen hat!

@Laido: Hab mich damals I6schen lassen, weil ich das mit dem Forum hinter mir lassen wollte. Mein Leben war
ziemlich kaputt und ist jetzt auch nicht viel besser, aber ich dachte es kdnnte helfen, irgendwie neu anzufangen oder
so.

Oh nein. :( §knuff
Das Schone am Forum ist ja, dass es immer da ist, egal was im echten Leben gerade drunter und driber geht. :)

Marlo der Handler 22.09.2017, 19:46

Oh nein. :( §knuff
Das Schone am Forum ist ja, dass es immer da ist, egal was im echten Leben gerade drunter und driber geht. :)
Pff :p

Ich gucke nur noch hier ab und zu rein und ins Pinnbrett, der Rest kann mir gestohlen bleiben. Heftig, wie aktiv ihr
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hier immer noch seid!

Edit: Hab auch mein Studium abgebrochen und gehoére jetzt der Klasse der Arbeiter an. $§p4

Dean 22.09.2017, 20:11

Dann berichte uns von den Ergebnissen!
Hat geklappt :) Muss jetzt nur noch Iiften damit der Duft verschwindet :D
@Marlo

Habe halt nebenbei was mit dem Edding gemacht also organisatorisches und in dem Moment, wo ich Keyboard
spiele, hatte ich voll vergessen, dass ich in der rechten Hand den Edding hatte und zack, 1-2 Tasten erwischt :D

Laidoridas 22.09.2017, 21:55

Eh die viel bessere Version.
Ich kann mir keine ertréagliche Version von dem Driss vorstellen! :o

Nattrlich ware es noch viel schoner, wenn einfach jeder Mal seinen Wettbewerbsbeitragen einen Namen geben
wirde, aber da muss ich mir dann ja auch an die eigene Nase fassen, und alle machen das vermutlich eh nicht.
Du kannst meinen angefangenen Wettbewerbsbeitrag gerne mal in "Glas" umbenennen. :gratz

@Laido: Hab mich damals I6schen lassen, weil ich das mit dem Forum hinter mir lassen wollte. Mein Leben war
ziemlich kaputt und ist jetzt auch nicht viel besser, aber ich dachte es kdnnte helfen, irgendwie neu anzufangen oder
so.

Aber gerade wenn das Leben kaputt ist, braucht man das Forum doch umso mehr!

Das Schéone am Forum ist ja, dass es immer da ist, egal was im echten Leben gerade drunter und driber geht. :)
Oder andersrum: Dass es im Forum auch mal drunter und driber geht, wenn das eigene Leben saudde ist. §prost

Habe halt nebenbei was mit dem Edding gemacht also organisatorisches und in dem Moment, wo ich Keyboard
spiele, hatte ich voll vergessen, dass ich in der rechten Hand den Edding hatte und zack, 1-2 Tasten erwischt :D
Super, sowas kdnnte mir auch gut passieren. :D

Sir Ewek Emelot 24.09.2017, 11:17

Ab heute wird wieder, zum ersten Mal seit 1945, eine rechtsradikale Partei im Bundestag sitzen.

MiMo 24.09.2017, 11:34

Ab heute wird wieder, zum ersten Mal seit 1945, eine rechtsradikale Partei im Bundestag sitzen.

Es ist zum Heulen. Aber ohne Regierungsbeteiligung kénnen sie ja eigentlich nicht so viel anrichten. Und die werden
sie ja nicht bekommen.

Ich habe ein bisschen die Hoffnung, dass sie dann bei der ndchsten Bundestagswahl sang- und klanglos wieder
verschwinden, so wie die Piraten. Wenn endlich niemand mehr Angst vor sogenannten Flichtlingen hat, dlirfte denen
ziemlich der Wind aus den Segeln genommen werden.

Ich will das aber keineswegs bagatellisieren! Ich weiB nur einfach nicht, was ich noch machen sollte. Eine Bekannte
von mir hat sich von ihrem unterbelichteten Grobian von Freund zum glihenden AfD-Wahler anstacheln lassen, und
ich hab es einfach nicht geschafft, sie mit Argumenten davon abzubringen. Da redet man wirklich wie gegen eine
Wand.

Sir Ewek Emelot 24.09.2017, 11:42

Was die machen, ist den Ton der Politik zu andern, und damit rassistische Positionen akzeptierter zu machen. Und
das ist wirklich sehr schlimm. Dazu brauchen die nicht regieren, ihre Prasenz reicht aus, weil sie anderen Parteien
sagt: Das sind Themen, mit denen wir Wahler gewinnen kdnnen, also sollten wir jetzt auch mal rassistische
Propaganda machen.

Marlo der Handler 24.09.2017, 12:45

Das Witzige ist ja, dass viele Wahler der Afd selber ehemalige Einwanderer sind. Das wiederum verstehe ich nicht.

Laidoridas 24.09.2017, 13:32

Ich habe ja selber einen begeisterten AfD-Wahler im engsten Familienkreis. Diskutieren bringt da nix, man ist dann
immer derjenige, der die schlimme Wahrheit nicht sehen will und sich "nochmal umgucken wird". Ich frag mich ja
auch immer, was ihm die schlimmen Fliichtlinge denn eigentlich so Ubles angetan haben, denn er lebt jetzt auch
nicht in einer Gegend, in der er Uberhaupt besonders haufig mit Fllichtlingen konfrontiert werden wiirde. Aber ich
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glaube, er hat einfach SpalB daran, so ein Feindbild zu haben, bei dem man sich dann immer bestatigt fliihlen und "Ich
habs ja gesagt!" sagen kann, wenn in den Nachrichten irgendwas Uber straffallig gewordene Nordafrikaner oder so
berichtet wird.

MiMo 24.09.2017, 13:37

Was die machen, ist den Ton der Politik zu dndern, und damit rassistische Positionen akzeptierter zu machen. Und
das ist wirklich sehr schlimm. Dazu brauchen die nicht regieren, ihre Prasenz reicht aus, weil sie anderen Parteien
sagt: Das sind Themen, mit denen wir Wahler gewinnen kdnnen, also sollten wir jetzt auch mal rassistische
Propaganda machen.

Dass man mit rechtem Gedankengut Stimmen klar machen kann, werden doch inzwischen alle Parteien bemerkt
haben. Die Frage ist natlirlich, wie lange sich die etablierten Parteien noch zu schade sind, um auf diesen Zug
aufzuspringen. Und da magst du recht haben: Wenn sich die Leute erstmal an die AfD im Bundestag gewdhnt haben,
wird auch die einem vernilnftig erzogenen Menschen anerzogene Abneigung gegen Rechtsradikalismus langsam
abgetragen...

Das eigentliche Problem ist aber ja, dass das Wahlergebnis nur zum Ausdruck bringt, was in den Képfen der
Deutschen abgeht. Letztendlich geht die Politik ja auch wenn sie einen Rechtsschwenk vollzieht nur dem Willen des
Volkes nach. Und dass es in Deutschland und auch meinem Bekanntenkreis so viele Menschen gibt, die eine Partei
wahlen wollen, die auslanderfeindlich ist, Schwule als verfassungswidrig bezeichnet, Atomkraft férdern, aus der EU
austreten und die deutsche Staatsbiirgerschaft in eine Art Rassepass umwandeln will, das ist doch das eigentlich
erschreckende. Obwohl ich ja immer noch hoffe, dass der GroBteil dieser Leute einfach nur dumm ist und gar nicht
weil3, was sie da eigentlich wahlen.

Das Witzige ist ja, dass viele Wahler der Afd selber ehemalige Einwanderer sind. Das wiederum verstehe ich nicht.
Mit diesem Typ AfD-Wahler wurde ich auch konfrontiert. Der hat mir dann irgendwas vorgeheult, dass die
Trimmerfrauen heute ja kein bisschen Rente kriegen wiirden, obwohl sie damals ja Deutschland wieder aufgebaut
hatten und mit der AfD wirde das ja ganz anders. Und trotzdem fand seine Freundin diese Argumente
Uberzeugender als meine. Ich hab mich noch nie in meinem ganzen Leben so hilflos geflihlt.

Marlo der Handler 24.09.2017, 14:52

Ab heute wird wieder, zum ersten Mal seit 1945, eine rechtsradikale Partei im Bundestag sitzen.
Werden die Stimmen denn schon heute ausgezahlt sein?

John Irenicus 24.09.2017, 15:42

Ab heute wird wieder, zum ersten Mal seit 1945, eine rechtsradikale Partei im Bundestag sitzen.

Ich hatte die CSU jetzt aber auch als rechtsradikale Partei eingestuft, und das ganz ohne Polemik. Jedenfalls als eine
Partei, in der es einen starken rechtsradikalen Flligel gibt, der auch das Sagen hat. Der Unterschied ist dann wohl
eher der, dass die CSU Ublicherweise keine Kontakte mit rechtsextremen Gruppierungen pflegt, was die AfD dagegen
sehr wohl macht (Pegida; Identitare usw.). Und bei der CSU ist dieser deutsch-vélkische Aspekt nicht so ausgepragt,
wirde ich sagen.

Was die machen, ist den Ton der Politik zu andern, und damit rassistische Positionen akzeptierter zu machen. Und
das ist wirklich sehr schlimm. Dazu brauchen die nicht regieren, ihre Présenz reicht aus, weil sie anderen Parteien
sagt: Das sind Themen, mit denen wir Wahler gewinnen kdnnen, also sollten wir jetzt auch mal rassistische
Propaganda machen.

Dass man mit rechtem Gedankengut Stimmen klar machen kann, werden doch inzwischen alle Parteien bemerkt
haben. Die Frage ist natlirlich, wie lange sich die etablierten Parteien noch zu schade sind, um auf diesen Zug
aufzuspringen. Und da magst du recht haben: Wenn sich die Leute erstmal an die AfD im Bundestag gewdhnt haben,
wird auch die einem verninftig erzogenen Menschen anerzogene Abneigung gegen Rechtsradikalismus langsam
abgetragen...

Ist schon so wie Ewek sagt, das ist ja langst so, das andere Parteien auf den Zug aufgesprungen sind, und auch
solche, die solcher Position zumindest vor einigen Jahren noch unverdachtig. Bei der letzten Landtagswahl in Baden-
Wiirttemberg zum Beispiel hat der Kretschmann kurz vor Schluss ja auch angefangen, rechtsradikale Forderungen
von einer Obergrenze fir die Aufnahme von Fllchtlingen hinauszuposaunen und sich wahrscheinlich auch damit den
Wahlsieg dann noch gesichert. Jetzt war das zwar so, dass aus der griinen Basis ziemliche Kritik daran gelibt wurde,
aber Cem Ozdemir und andere haben in Bezug darauf und mit Blick auf Bundestagswahlen und so ja auch gesagt,
man ware ja bléd, wenn man nicht von Siegern (gemeint: Kretschmann) lernen wirde.
(http://www.swp.de/ulm/nachrichten/politik/wie-kretschmann-sind-die-gruenen_-11967524.html)

Und beim TV-Duell zwischen Schulz und Merkel ging's ja auch ewig lange darum, wie man diese Fllichtlinge denn
jetzt endlich wieder loswerde, und Schulz und Merkel hatten dann auch langst begriffen, dass sie sich jetzt mit
rechtsradikalen Parolen gegenseitig liberbieten miissen, um den Wahler fir sich zu gewinnen (und ja, "Wer hier als
Flichtling ins Land kommt und strafféllig wird, der muss gehen" ist eine rechtsradikale Parole). Und ein Ortsverband
der SPD Essen ("Herzkammer der Sozialdemokratie"), hatte ja vor einiger Zeit auch dazu aufgerufen, die StraBen zu
blockieren, damit der geplante Bau von Fllichtlingsunterkiinften verhindert werden kann.
(https://upload.worldofplayers.de/files10/screenshot_spd_essen_demo.png) Die "Veranstaltung" wurde zwar vorher
wieder abgesagt, aber es gab diese Ankiindigung nunmal. Und dass jemand wie Thilo Sarrazin nicht aus der SPD
ausgeschlossen werden konnte, weil seine Ansichten halt nicht weit genug weg sind von dem, was in der Partei so
vertreten wird, spricht ja auch Bande. §ugly (http://www.zeit.de/politik/deutschland/2010-03/sarrazin-spd-
ausschluss)
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Selbst die Linke hat ja vor einigen Monaten mit so markigen "Law & Order gegen Auslander"-Worten zu punkten
versucht. Jedenfalls Sahra Wagenknecht war sich nicht zu schade, von "Wer sein Gastrecht missbraucht, hat sein
Gastrecht verwirkt" (http://www.spiegel.de/politik/deutschland/sahra-wagenknecht-zum-asylrecht-die-gast-rechte-a-
1071614.html) zu sprechen oder Angela Merkel flir die Toten am Berliner Breitscheidplatz ahnlich wie die AfD
Mitverantwortung zuzusprechen (http://www.zeit.de/politik/deutschland/2017-01/sahra-wagenknecht-angela-
merkel-fluechtlingskrise-berlin-anschlag-kritik) (wenn auch nicht mit ganz purer RechtsauBenargumentation). Und
Oskar Lafontaine, der zwar in der Bundespolitik, wohl aber fiir die Linken im Saarland eine groBe Rolle spielt, sagt ja
auch nicht erst seit gestern, dass deutsche Arbeitsplatze zuvérderst den Deutschen gehdren sollten und Migranten
und Fluchtlinge "Lohn und Mietkonkurrenz" (https://www.welt.de/politik/deutschland/article161818446/Staat-muss-
entscheiden-koennen-wen-er-aufnimmt.html) seien. Und Gregor Gysi hat ja damals beim NSA-Skandal erstmal die
reinste Reichsblirger-Rhetorik ausgepackt ("Die Besatzung Deutschlands muss ein Ende haben")
(https://www.youtube.com/watch?v=7i7LyzAcDeU), obwohl er sich mit dem zugrundeliegenden Volkerrecht ja
eigentlich total gut auskennt (oder zumindest sonst immer diesen Eindruck erweckt) und sich deshalb bei dem Thema
wahrscheinlich nicht wirklich auf Unwissen berufen kann. Und das sind halt auch alles Positionen, bei der die AfD
geschlossen applaudieren wiirde (und es teils ja auch schon getan hat).

Und die FDP, von der letztens Wahlwerbung bei uns in den Briefkasten gelandet ist, hat ja bei all dem
Fortschrittsblabla auch darauf geachtet, auf jeden Fall noch deutlich sichtbar den Satz "Illegale missen gehen."
unterzubringen.

Von daher ist das halt alles schon ziemlich weit verbreitet, und jetzt, wo die AfD eine Sammelpartei fir solche
Ansichten geworden ist, erscheint es bei den anderen Parteien wohl auch opportun, diesem Gedankengut auch in den
eigenen Reihen wieder freien Lauf zu lassen. Letzten Endes zeigt ja auch so eine Frage wie im WahI-O-Mat, ob denn
das Gedenken an den Vdélkermord an den Juden Bestandteil deutscher Erinnerungskultur bleiben sollte, wie weit nach
rechts sich der politische und gesellschaftliche Diskurs mittlerweilel verschoben hat (und deshalb auch nicht als
rechts, sondern als "Mitte" gilt).

Ich habe ja selber einen begeisterten AfD-Wahler im engsten Familienkreis. Diskutieren bringt da nix, man ist dann
immer derjenige, der die schlimme Wahrheit nicht sehen will und sich "nochmal umgucken wird". Ich frag mich ja
auch immer, was ihm die schlimmen Fliichtlinge denn eigentlich so Ubles angetan haben, denn er lebt jetzt auch
nicht in einer Gegend, in der er lberhaupt besonders haufig mit Flichtlingen konfrontiert werden wiirde. Aber ich
glaube, er hat einfach SpaB daran, so ein Feindbild zu haben, bei dem man sich dann immer bestatigt fihlen und "Ich
habs ja gesagt!" sagen kann, wenn in den Nachrichten irgendwas Uber straffédllig gewordene Nordafrikaner oder so
berichtet wird.

Ja, das ist ja der mittlerweile altbekannte Mechanismus, dass die Leute, die am wenigsten mit Flichtlingen zu tun
haben, am meisten Uber die schimpfen. Ich behaupte auch einfach mal, dass ein GroBteil speziell dieser Leute von
der sogenannten "Flichtlingskrise" auch noch immer nichts mitbekommen hatte, wenn das halt nicht in den Medien
transportiert wiirde, weil im Alltag einfach gar keine Beriihrungspunkte damit bestehen.

Obwohl ich ja immer noch hoffe, dass der GroBteil dieser Leute einfach nur dumm ist und gar nicht weiB, was sie da
eigentlich wahlen.

Naja, das mit "Dummbheit" zu erklaren funktioniert aber auch nicht, weil Dummheit/Intelligenz ja jetzt nicht
signifikant mit rassistischen oder auslanderfeindlichen bzw. rechtsradikalen Einstellungen korreliert. Es sei denn man
meint damit eine ganz spezifische "Dummbheit" oder "Blédheit" hinsichtlich solcher Fragen. Aber speziell die AfD ist ja
damals als Professorenpartei an den Start gegangen (und hatte damals schon das gleiche Personal wie heute, heute
halt nur abzlglich Bernd Lucke und ein paar andere). Und da reihen sich ja wirklich der Dr. jur (Alexander Gauleiter),
die promovierte Chemikerin (Frauke Petry), der Oberstudienrat (Bernd Hocke), der angesehene ex-Faz-Journalist
(Konrad Adam), die Adelsfrau (Beatrix von Storch) etc. Seite an Seite. Das ist ja alles héchst intellektualisiert und da
versammelt sich tatsachlich eine Art "Bildungselite", also jedenfalls Leute, die alle hohe Bildungsabschliisse haben,
was zwar ganz offensichtlich kein Zeichen dafiir ist, dass jemand schlau ist, aber ja eben meist doch das Kriterium
ist, an dem das gemessen wird. Und Untersuchungen der AfD-Wahlerklientel deuten ja auch darauf hin, dass da nicht
vor allem die Unterprivilegierten und "Ungebildeten" zur Wahlerschaft gehdren, sondern durchaus Leute mit
Uberdurchschnittlichen Einkommen und durchschnittlichen bis Gberdurchschnittlichen Bildungsabschltssen. Und bei
denen glaube ich schon, dass die sehr genau wissen, was sie wahlen. Die sind nicht dumm, die hassen einfach
Auslander, und davor schiitzt Bildung ja ganz offensichtlich nicht.

Wenn ich mir zum Beispiel anhore, dass Hocke beim Holocaust-Mahnmal 6ffentlich vom "Denkmal der Schande im
Herzen der Hauptstadt" spricht und dass die AfD nicht miide wird, zu betonen, dass es mit dem "deutschen
Schuldkult" doch endlich mal ein Ende haben muss ... das sind halt Meinungen, die selbst in dem akademischen
Umfeld, in dem ich mich teils bewege(n muss), gar nicht mal so selten sind. Das trifft halt schon ganz allgemein bei
sehr, sehr vielen Leuten durch alle Milieus hinweg auf Zustimmung, weil dieses Marchen, man bekame als Deutscher
ja standig den Volkermord an den Juden vorgehalten und das obwohl man doch angeblich so viel getan hatte, um die
NS-Zeit aufzuarbeiten, tatsachlich ein Narrativ ist, was sich irgendwie festgesetzt hat und gerade auch von gebildeten
Leuten geglaubt wird. Und wenn dann so ein Hocke richtig loslegt, dann kommt von denen halt auch "Endlich sagt's
mal einer!"

Werden die Stimmen denn schon heute ausgezahlt sein?
Zumindest die ersten aussagekraftigen Hochrechnungen wird es am spateren Abend schon geben.

alibombali 24.09.2017, 17:40

Ab heute wird wieder, zum ersten Mal seit 1945, eine rechtsradikale Partei im Bundestag sitzen.

Mal abgesehen von allem anderen, was hier schon gesagt wurde, gab es auch mal die "Deutsche Partei"
(https://de.wikipedia.org/wiki/Deutsche_Partei), welche Koalitionspartner der Adenauer-CDU war.
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John Irenicus 24.09.2017, 18:05
https://pbs.twimg.com/media/DKgEHjhWAAEY-P1.jpg

alibombali 24.09.2017, 18:08
Ja wow.
John Irenicus 24.09.2017, 18:17

http://wahl.tagesschau.de/wahlen/2017-09-24-BT-DE/charts/index-content/chart_169738.jpg

http://wahl.tagesschau.de/wahlen/2017-09-24-BT-DE/charts/index-content/chart_169740.jpg

Marlo der Handler 24.09.2017, 18:49
Hoffentlich Jamaika. :(

John Irenicus 24.09.2017, 19:03

Hoffentlich das Modell Belgien: Ein Jahr lang erfolglose Versuche einer Regierungsbildung!

Marlo der Handler 24.09.2017, 19:07

Dann andert sich aber auch nichts in Krautland. :D

John Irenicus 24.09.2017, 19:15
http://wahl.tagesschau.de/wahlen/2017-09-24-BT-DE/charts/index-content/chart_177267.jpg

http://wahl.tagesschau.de/wahlen/2017-09-24-BT-DE/charts/index-content/chart_177269.jpg

88 Sitze fir die AfD, das passt ja.

Laidoridas 24.09.2017, 21:00

88 Sitze fiur die AfD, das passt ja.
Das wird am Ende schon wieder auf die 88 Sitze hinauslaufen. Da habe ich vollstes Vertrauen in die Matrix!

John Irenicus 24.09.2017, 21:05

Das wird am Ende schon wieder auf die 88 Sitze hinauslaufen. Da habe ich vollstes Vertrauen in die Matrix!

Dachte immer, die Matrix ware grin. §kratz

Jiinger des Xardas 24.09.2017, 21:14

Hallo Harivald §wink

Und DU bist Ubrigens auch an der Reihe, den nachsten Ninja-Soldners-Post zu schreiben! $§p4

Erstmal schreibt er einen Nomen est Omen-Post :0o

Was die Wahl angeht: Um auch mal das Positive zu betonen, muss man doch sagen, dass, die historische Schande
und den Quatsch mit der FDP mal abgerechnet, das ein hochst befriedigendes und verdientes Ergebnis ist. Nattrlich
keines, aus dem man irgendeine Lehre ziehen wird. Die SPD wird alles tun (wenn's geht auch gerne in der nachsten
Groko), um bei der nachsten Wahl auf 10% zu tun. Ob Trump, ob AfD, die politische Elite in den westlichen Landern
und die sogenannte Linke kann so oft auf die Fresse bekommen, wie sie will, sie kommt einfach nicht auf die Idee,
sich mal grundsatzlich infrage zu stellen, zu Gberlegen, ob man nicht vielleicht selbst irgendwas dazu beigetragen
hat, die Burger so zu verprellen, und seine Taktik mal zu andern (bzw. die einzige Taktikanderung, auf die man
kommt, ist, es den Nazis ein wenig gleichzutun, was natirlich wieder und wieder scheitern muss).

Ansonsten muss ich ibrigens konstatieren, dass bisher keine Wahl in meinem Leben sich so... meh angeflihlt hat.
Rein geflihlsmaBig war das jetzt mehr eine Kommunal- als eine Bundestagswahl. Schon die ganzen Wochen Uber.
Von Wahlkampf war ja eh nicht viel zu spiiren, selbst Plakate hingen hier erfreulicherweise viel weniger als letztes
Jahr bei der Berlinwahl. Und irgendwie hat mich das auch alles kaum gejuckt und ist auh jetzt ziemlich Wumpe. Ich
bin wohl echt zu alt fir Politik.

Das Witzige ist ja, dass viele Wahler der Afd selber ehemalige Einwanderer sind. Das wiederum verstehe ich nicht.
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Das wiederum verstehe ich sehr gut. Ist ja auch keine Neuheit. Man denke an die Nachfahren von
Religionsfliichtlingen wie de Maiziere oder Sarrazin, letzterer wohl auch noch arabischstémmig. Und Ubrigens ich weiB
hier in Neukdlln auch von genug Tirken oder Arabern oder Jugoslawen oder so, die keine hohe Meinung von
Flichtlingen haben. Aber schon Tucholsky bemerkte ja, dass viele Juden selbst die gréBten Anhdnger Hitlers waren,
ware der nicht leider Antisemit.

Ich habe ja selber einen begeisterten AfD-Wahler im engsten Familienkreis. Diskutieren bringt da nix, man ist dann
immer derjenige, der die schlimme Wahrheit nicht sehen will und sich "nochmal umgucken wird". Ich frag mich ja
auch immer, was ihm die schlimmen Fliichtlinge denn eigentlich so Ubles angetan haben, denn er lebt jetzt auch
nicht in einer Gegend, in der er Uberhaupt besonders haufig mit Flichtlingen konfrontiert werden wirde. Aber ich
glaube, er hat einfach SpaB daran, so ein Feindbild zu haben, bei dem man sich dann immer bestatigt fihlen und "Ich
habs ja gesagt!" sagen kann, wenn in den Nachrichten irgendwas Uber straffallig gewordene Nordafrikaner oder so
berichtet wird.

Na ja, die nette Dame, die ich vor einigen Wochen erwdhnte, und die Muslime fiir den Untergang Deutschlands und
Homosexuelle fir zu feige halt, sich mit dem anderen Geschlecht auseinanderzusetzen, kennt auch weder aus der
einen noch aus der anderen Gruppe einen einzigen Menschen. Ich habe da auch mal nachgefragt, ob es ihr gar nicht
zu denken gebe, dass ihre Ansichten eben vor allem von Menschen wie ihr vertreten werden, wahrend ich, der ich auf
einer Schule mit 91% Auslanderanteil war, eben keinen Deut rassistisch bin, ebenso wie meine librigen deutschen
Mitschuler, obwohl man ja denken sollte, wir wiissten aus erster Hand, wie schlimm die bésen Musels sind. Da kam
dann aber auch nur, na ja, ich sei wahrscheinlich auch der Vorzeigedeutsche da gewesen, was immer das heien soll,
bzw. ich hatte da manches sicher verdrangt oder so.

In Sachsen, im Kernland von Pegida, gibt es ja auch den geringsten Muslimenanteil Deutschlands. Die sind da aber
bekanntlich recht faktenresistent. (https://www.youtube.com/watch?v=fRvj-FZjTzw)

Dass man mit rechtem Gedankengut Stimmen klar machen kann, werden doch inzwischen alle Parteien bemerkt
haben. Die Frage ist natlrlich, wie lange sich die etablierten Parteien noch zu schade sind, um auf diesen Zug
aufzuspringen. Und da magst du recht haben: Wenn sich die Leute erstmal an die AfD im Bundestag gewdhnt haben,
wird auch die einem verninftig erzogenen Menschen anerzogene Abneigung gegen Rechtsradikalismus langsam
abgetragen...

Wie John schon gezeigt hat, sind die sich da langst nicht mehr zu schade. Bzw. waren es ja auch nie unbedingt.
Warum ist denn eine AfD erst mdéglich geworden? Weil man eben schon vor Jahren verkiindet hat, bis zur letzten
Patrone zu kdmpfen oder lieber Kinder als Inder zu wollen, oder von Leitkultur und deutschen Werten gefaselt hat.
Der Gag ist aber doch der - und hier bin ich wirklich immer wieder beeindruckt von der schieren Dummbheit von so
Parteien wie etwa den Griinen, gar nicht mal von der Unsittlichkeit, sondern bloB von der taktischen Dummheit -,
dass man mit rechtem Gedankengut eben gerade KEINE Stimmen klar machen kann. Also klar, die AfD kann das
schon. Aber auf den Zug kann man eben keineswegs einfach aufspringen, sieht man ja an den Wahlergebnissen der
anderen. Die Griinen mogen jetzt im Wahlkampf auch auf Rassismus gesetzt haben. Was hat es ihnen denn
gebracht? Der "linksgriine Gutmensch" wird auch weiterhin das Feindbild jedes AfD-Wahlers bleiben. Und die
Rassisten werden auch weiterhin nicht die Griinen wahlen, sondern das Original. Haben sie ja auch Recht mit. Wenn
ich ein unaufgeklartes rassistisches Arschloch ware, wirde ich auch lieber die AfD wahlen. Was solche Parteien also
machen sollten (wiederum, jetzt sogar bloB vom Standpunkt der Klugheit gesprochen, nicht von dem der Moral),
ware, mal FUR Fliichtlinge einzutreten. Klar wiirde das Wé&hler kosten, aber in groBem MaBe nur solche, die man eh
schon verloren hat, es wiirde einem aber eben auch Wahler einbringen, gewiss keine absolute Mehrheit oder
dergleichen, aber schlimmer als jetzt kann das Ergebnis ja eh kaum werden. Im Moment ist es ja so: Es gibt
ausschlieBlich Parteien, die gegen Fliichtlinge sind, Rassisten aller Art sind also ordentlich bedient. Aber es gibt (auch
wenn man bei den Hasskommentaren der Pegidioten gegeniliber Griinen oder Linken oder Merkel anderes denken
kdnnte) eben nicht eine einzige Partei, die man wahlen kann, wenn man keine Menschen im Mittelmeer ersaufen
mochte. Bei anderen Themen genauso: Es gibt genug Optionen fir Leute, die was gegen Europa und den Euro
haben, aber es gibt nicht eine einzige Partei, die jemand wahlen kénnte, der sich eine europdische Einigung wiinscht.
Usw. usf.

Ansonsten: Abneigung gegen Rechtsradikalismus sollte nicht anerzogen, sie sollte Herzenssache sein. Die meisten
AfD-Wahler SIND doch gegen Rechtsradikalismus (andere wahlen dann doch noch eher NPD oder so was), sie
beharren doch darauf, eben nicht rechts oder rassistisch oder was immer zu sein. Da sieht man eben, dass Moral
nicht Sache von Erziehung und Dressur ist. Anerziehen kannst du hdchstens eine gesittete Fassade, keinen sittlichen
Inhalt. Und das ist ja auch schon Teil des Problems. Denn hier wurde viel zu viel Wert auf ersteres gelegt und die
heutige Linke kiimmert sich doch nur noch um Legalitat und eben nicht um echte Moralitdt. Reicht halt nicht, wenn
alle lernen, dass man das bése N-Wort nicht sagt, so wenig wie es reicht, wenn ein kleines Kind lernt, dass man artig
"danke" sagt. Das Letztere bringt kein aufrichtiges Gefiihl der Dankbarkeit hervor, das Erstere hat noch niemandem
den Rassismus ausgetrieben.

Obwohl ich ja immer noch hoffe, dass der GroBteil dieser Leute einfach nur dumm ist und gar nicht weil3, was sie da
eigentlich wahlen.Na ja, also mal abgesehen davon, dass das am Endergebnis nichts &ndert - die Ofen brennen im
Zweifel halt auch dann, wenn niemand von irgendwas gewusst hat -, sind die, wie John schon erklart hat, nicht
einfach dumm. Und genau das haben wir endlich mal zu kapieren. Mir ist schon nach Trumps Sieg das selbstgefallige
Gehabe von so linken Bildungsbiirgern wie meinem Onkel auf den Keks gegangen. "Ich habe von Amerikanern
gehort, die nicht mal wissen, dass die blauen Linien auf Landkarten Flisse sind, die sind alle so ungebildet, diese
Trump-Wahler." Durch solch selbstgerechte Abgehobenheit und solchen Eigendiinkel entfremdet man solche
Menschen doch bloB weiter.

Und beim TV-Duell zwischen Schulz und Merkel ging's ja auch ewig lange darum, wie man diese Fllichtlinge denn
jetzt endlich wieder loswerde, und Schulz und Merkel hatten dann auch Iangst begriffen, dass sie sich jetzt mit
rechtsradikalen Parolen gegenseitig lUiberbieten missen, um den Wahler fir sich zu gewinnen (und ja, "Wer hier als
Flichtling ins Land kommt und straffallig wird, der muss gehen" ist eine rechtsradikale Parole). Und ein Ortsverband
der SPD Essen ("Herzkammer der Sozialdemokratie"), hatte ja vor einiger Zeit auch dazu aufgerufen, die StraBen zu
blockieren, damit der geplante Bau von Flichtlingsunterkiinften verhindert werden kann.
(https://upload.worldofplayers.de/files10/screenshot_spd_essen_demo.png) Die "Veranstaltung" wurde zwar vorher
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wieder abgesagt, aber es gab diese Anklindigung nunmal. Und dass jemand wie Thilo Sarrazin nicht aus der SPD
ausgeschlossen werden konnte, weil seine Ansichten halt nicht weit genug weg sind von dem, was in der Partei so
vertreten wird, spricht ja auch Bande. §ugly (http://www.zeit.de/politik/deutschland/2010-03/sarrazin-spd-
ausschluss)

Selbst die Linke hat ja vor einigen Monaten mit so markigen "Law & Order gegen Auslander"-Worten zu punkten
versucht. Jedenfalls Sahra Wagenknecht war sich nicht zu schade, von "Wer sein Gastrecht missbraucht, hat sein
Gastrecht verwirkt" (http://www.spiegel.de/politik/deutschland/sahra-wagenknecht-zum-asylrecht-die-gast-rechte-a-
1071614.html) zu sprechen oder Angela Merkel fir die Toten am Berliner Breitscheidplatz ahnlich wie die AfD
Mitverantwortung zuzusprechen (http://www.zeit.de/politik/deutschland/2017-01/sahra-wagenknecht-angela-
merkel-fluechtlingskrise-berlin-anschlag-kritik) (wenn auch nicht mit ganz purer RechtsauBenargumentation). Und
Oskar Lafontaine, der zwar in der Bundespolitik, wohl aber fiir die Linken im Saarland eine groBe Rolle spielt, sagt ja
auch nicht erst seit gestern, dass deutsche Arbeitsplatze zuvdrderst den Deutschen gehéren sollten und Migranten
und Flichtlinge "Lohn und Mietkonkurrenz" (https://www.welt.de/politik/deutschland/article161818446/Staat-muss-
entscheiden-koennen-wen-er-aufnimmt.html) seien. Und Gregor Gysi hat ja damals beim NSA-Skandal erstmal die
reinste Reichsblirger-Rhetorik ausgepackt ("Die Besatzung Deutschlands muss ein Ende haben")
(https://www.youtube.com/watch?v=7i7LyzAcDeU), obwohl er sich mit dem zugrundeliegenden Vélkerrecht ja
eigentlich total gut auskennt (oder zumindest sonst immer diesen Eindruck erweckt) und sich deshalb bei dem Thema
wahrscheinlich nicht wirklich auf Unwissen berufen kann. Und das sind halt auch alles Positionen, bei der die AfD
geschlossen applaudieren wiirde (und es teils ja auch schon getan hat).Ja gut, dass die SPD eine faschistoide Partei
ist, sage ich seit der 10. Klasse, aber auch mich hort ja keiner :dnuhr:

Und bei so was wire es, denke ich, ein erster wichtiger Schritt zu einer Anderung, wenn viele Menschen, die so was
wie SPD oder Linke wirklich mit ganz gutem Willen wahlen, mal endlich ihre politische Naivitat aufgeben und
aufhdren wirden, zu glauben, dass "link" "gut und antirassistisch" bedeutet.

Der Sozialismus war doch nie ein radikaler Gegenentwurf zum Kapitalismus, sondern immer vom selben
protestantischen Geist getragen wie dieser: Ja, man wollte Solidaritdat, man wollte Briiderlichkeit, man wollte Hilfe flr
die Schwachen. Aber flir welche Schwachen denn? Die Ideologie lautete immer: Wer arbeitet, wer etwas leistet, wer
zur Gesellschaft etwas beitragt, der ist wertvoll, verdient Schutz und auch Unterstlitzung, wenn er mal nicht leisten
kann, wer aber nicht arbeitet, der ist ein Schmarotzer, das sind parasitdre Klassen (Saint-Simon, Frihsozialist), die
die armen Leistungstrager nur ausbeuten. Von diesem Gedankengut zieht sich eine Linie bis zum Nationalsozialismus,
wo die Parasiten eben die Juden waren. Von dort zieht sich aber ebenso eine Linie zu den friihen Gewerkschaften und
Arbeiterverbanden, die selber aus den Zlinften hervorgingen, Ende des 19. Jahrhunderts gegen italienische
Gastarbeiter stritten und dann die SPD hervorbrachten, und von dort zu einer Linken und einer SPD, die zwar
Mindestlohn fir die Arbeitenden, aber sicher kein Grundeinkommen fir alle wollen, bei dem ja auch die was
abbekamen, die gar nichts "leisten", und zu einem Martin Schulz, der Politik fir die "hart arbeitende Bevélkerung”
machen will - und das heil3t eben auch: nicht fir die nicht hart arbeitende Bevélkerung, nicht fir Sozialschmarotzer,
fur Hartz IV-Empfanger, faule Griechen, fiese Wirtschaftsflichtlinge und so Gesocks. Wer ist denn die hart arbeitende
Bevodlkerung? Das ist genau die, die bei Pegida auf die StraBBe geht. Die haben doch genau dasselbe ursozialistische
(eigentlich moderne) Gedankengut: "Wir haben uns alles erarbeitet, Trimmerfrauen, Exportweltmeister, blablabla
und jetzt kommt der Neger, der sein Leben lang nur unter Palmen auf der Hdngematte gelegen hat und will vom
Staat, ohne was zu tun, den Puffbesuch bezahlt bekommen!". Ein Sarrazin war in der SPD immer richtig und darf da
auch ruhig bleiben. Nur die vielen Leute, die es wirklich gut meinen und die so eine Partei dann wéahlen, weil ihr
politisches Verstandnis sich leider auf "die SPD ist sozial, die Griinen sind fliir Umwelt, die FDP hat die groBte
Wirtschaftskompetenz" belauft (also mit anderen Worten auf den blinden Glauben an das Bild, das die Parteien von
sich selbst erzeugen und verbreiten), die waren da noch nie richtig. Und wenn die das langsam mal merken, ist das
nur zu begriBen. Doof nur, dass es fir sie keine Alternative gibt, bei der sie dann doch richtig waren.

Ja, das ist ja der mittlerweile altbekannte Mechanismus, dass die Leute, die am wenigsten mit Flichtlingen zu tun
haben, am meisten Uber die schimpfen. Ich behaupte auch einfach mal, dass ein GroBteil speziell dieser Leute von
der sogenannten "Fllichtlingskrise" auch noch immer nichts mitbekommen hatte, wenn das halt nicht in den Medien
transportiert wirde, weil im Alltag einfach gar keine Berlihrungspunkte damit bestehen.Lustigerweise gerade die
Ligenmedien, die sie so verdammen...

Und bei denen glaube ich schon, dass die sehr genau wissen, was sie wahlen. Die sind nicht dumm, die hassen
einfach Ausldnder, und davor schitzt Bildung ja ganz offensichtlich nicht.

Na ja, so einfach ist es halt doch nicht. Viele von denen glauben ja wirklich selbst daran, keine Rassisten zu sein. Und
in gewissem Sinne sind die auch tatsachlich durchaus dumm, das weiB jeder, der mal versucht hat, mit solchem
Gesocks zu diskutieren; die sind ja wirklich nicht in der Lage, ein simples Gesprach zu flihren - nur das trifft auf den
gréBten Teil derer, die nicht AfD wahlen oder die sogar ganz links sind, ebenso zu. Das ist nicht eigentlich Dummbheit,
es ist Unmiindigkeit. Und die ist ein Problem, das weit liber den Rechtextremismus hinausreicht. Leider gibt es die
Tendenz, gerade bei jenen, die sich am lautesten gegen Rassismus und dergleichen engagieren, stets nur
oberflachliche Symptome anzugreifen, statt eben dieses Problem an der Wurzel anzupacken - aber das Uberrascht
nicht, denn da misste man oftmals ja vielleicht bei sich selbst anfangen und das will dann wieder keiner.

Marlo der Handler 24.09.2017, 23:26

Hallo Judex! ~2~
Die MLPD hat in meinem Wahlkreis 31 Stimmen bekommen. §ugly

Edit: https://www.bundeswabhlleiter.de/bundestagswahlen/2017/ergebnisse/bund-99/land-3/wahlkreis-33.html

Jiinger des Xardas 25.09.2017, 11:53
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Bei uns ist die PARTEI starkste auBerparlamentarische Kraft. Schritt flr Schritt zur absoluten Mehrheit, sage ich da
nur $§p4

https://www.welt.de/politik/bundestagswahl/article168296759/Ergebnis-und-Wahlsieger-im-Wahlkreis-82.html

MiMo 25.09.2017, 12:08

Also ich wohne ja in dem deutschlandweit einzigen Wahlkreis, in dem die AfD weniger als 5% bekommen hat. :cool:

John Irenicus 25.09.2017, 12:49

Ja super, und zu meinem Wahlkreis habe ich jetzt nichts Tolles zu erzdhlen. §cry

Aber: Endlich mal wieder ein Original-SPD-Bashing-Post von JideX. §danke

Ansonsten muss ich ibrigens konstatieren, dass bisher keine Wahl in meinem Leben sich so... meh angefihlt hat.
Rein geflihlsmaBig war das jetzt mehr eine Kommunal- als eine Bundestagswahl. Schon die ganzen Wochen Uber.
Von Wahlkampf war ja eh nicht viel zu spliren, selbst Plakate hingen hier erfreulicherweise viel weniger als letztes
Jahr bei der Berlinwahl. Und irgendwie hat mich das auch alles kaum gejuckt und ist auh jetzt ziemlich Wumpe. Ich
bin wohl echt zu alt fur Politik.

In unserer Stadt wurde den Parteien das "wilde Plakatieren" ja untersagt, und seit einigen Jahren dirfen die nur noch
auf daflir vorgesehene Flachen und auf kommerziellen Werbeflachen kleben, von denen es nun wirklich nicht so viele
gibt, und das ist dann schon ganz angenehm.

Der Gag ist aber doch der - und hier bin ich wirklich immer wieder beeindruckt von der schieren Dummheit von so
Parteien wie etwa den Griinen, gar nicht mal von der Unsittlichkeit, sondern bloB von der taktischen Dummheit -,
dass man mit rechtem Gedankengut eben gerade KEINE Stimmen klar machen kann. Also klar, die AfD kann das
schon. Aber auf den Zug kann man eben keineswegs einfach aufspringen, sieht man ja an den Wahlergebnissen der
anderen. Die Griinen mogen jetzt im Wahlkampf auch auf Rassismus gesetzt haben. Was hat es ihnen denn
gebracht? Der "linksgriine Gutmensch" wird auch weiterhin das Feindbild jedes AfD-Wahlers bleiben. Und die
Rassisten werden auch weiterhin nicht die Griinen wahlen, sondern das Original.

Das stimmt wahrscheinlich wirklich gerade fiir die Griinen, und ich musste da auch ein bisschen schmunzeln, als
Jirgen Trittin im ARD-Interview genau das gesagt hat, dass man mit sowas nicht punkten kann - und da habe ich
mich auch gefragt, wie er das so sagen kann, ohne mit Blick auf seine eigene Partei dabei auch nur mit der Wimper
zu zucken. gugly

Ich glaube aber schon, dass man auch auBerhalb der AfD mit (extrem) rechten AuBerungen Stimmen machen kann.
Oder jedenfalls damit, dass man solche AuBerungen innerhalb der eigenen Partei toleriert und nicht bekdmpft, damit
eben weiter flir jeden etwas dabei ist. Ich kdnnte mir namlich schon sehr gut vorstellen, dass die Union noch mehr
Stimmen verloren hédtte, wenn jetzt beispielsweise Seehofer von CDU-Seite zur MaBigung (also MaBigung in seinen
dffentlichen AuBerungen) aufgerufen worden wére. Gerade dann hétten sich doch sicher viele Unionswahler gedacht:
Jetzt MUSS ich AfD wahlen, wenn auch noch Horst Seehofer, die Stimme der Vernunft in der Union, mundtot
gemacht werden soll!!l Wahrscheinlich ist der (schon rein taktkische) Fehler aber wirklich, dass die groBen
"""Altparteien""" in Sachen rechtsauBen der AfD einfach nicht hinterherkommen und zumindest diese Wahler nie
wirklich werden einfangen kénnen. Jetzt mal ganz abgesehen davon, was das allgemein bedeutet, wenn sich alles nur
noch nach rechts ausrichtet.

Ansonsten: Abneigung gegen Rechtsradikalismus sollte nicht anerzogen, sie sollte Herzenssache sein. Die meisten
AfD-Wahler SIND doch gegen Rechtsradikalismus (andere wahlen dann doch noch eher NPD oder so was), sie
beharren doch darauf, eben nicht rechts oder rassistisch oder was immer zu sein. Da sieht man eben, dass Moral
nicht Sache von Erziehung und Dressur ist. Anerziehen kannst du hdchstens eine gesittete Fassade, keinen sittlichen
Inhalt. Und das ist ja auch schon Teil des Problems.

Ja gut, aber da muss man ja schon zwischen der AuBendarstellung und vielleicht auch Eigenwahrnehmung dieser
Leute und dem tatsachlichen Inhalt ihrer Meinung unterscheiden. Klar bekennen sich die wenigsten dazu,
rechtsradikal zu sein. Die sind alle weltoffen und tolerant, und jede Partei bekennt sich ebenso wie jedes
Unternehmen zu Umweltschutz, soziale Gerechtigkeit wollen sie auch alle und Menschenrechte sind auch ganz
wichtig. Da kdnnte man hochstens sagen, dass AfD-Wahler (oder jedenfalls ein Teil, weil es eine homogene Masse ja
auch nicht ist) sich selbst nicht als rechtsradikal wahrnehmen (wollen), was ja aber nichts daran andert, dass sie es
sind. Siehe ja auch schon das Zitat von dir ganz unten.

Lustigerweise gerade die Liigenmedien, die sie so verdammen...
Ja gut, da ist das dann aber naturlich so, dass die Ligenmedien ja nur DAS WAHRE AUSMASS des Ganzen
verschweigen, also insbesondere, dass DER GROSSE BEVOLKERUNGSAUSTAUSCH langst eingeleitet wurde und so!

Na ja, so einfach ist es halt doch nicht. Viele von denen glauben ja wirklich selbst daran, keine Rassisten zu sein. Und
in gewissem Sinne sind die auch tatsachlich durchaus dumm, das weiB jeder, der mal versucht hat, mit solchem
Gesocks zu diskutieren; die sind ja wirklich nicht in der Lage, ein simples Gesprach zu fuhren - nur das trifft auf den
groBten Teil derer, die nicht AfD wahlen oder die sogar ganz links sind, ebenso zu. Das ist nicht eigentlich Dummbheit,
es ist Unmiindigkeit. Und die ist ein Problem, das weit liber den Rechtextremismus hinausreicht. Leider gibt es die
Tendenz, gerade bei jenen, die sich am lautesten gegen Rassismus und dergleichen engagieren, stets nur
oberflachliche Symptome anzugreifen, statt eben dieses Problem an der Wurzel anzupacken - aber das Gberrascht
nicht, denn da misste man oftmals ja vielleicht bei sich selbst anfangen und das will dann wieder keiner.

Das war jetzt natlirlich auch so ein bisschen vereinfachend formuliert, zumal es ja auch AfD-Wahler gibt, bei deinen
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die Abneigung gegen Auslander gar nicht so ausgepragt sind, sie das aber einfach in Kauf nehmen, dass die Partei
auch fur sowas steht (wie halt bei Anhangern anderer Parteien auch). Aber es gibt natirlich den Teil, der die AfD
ganz bewusst fur Auslanderfeindlichkeit wahlt, mdgen die sich auch selbst nicht eingestehen, dass das, was sie da
fordern, auslanderfeindlich ist. Jetzt kann man Uber den Begriff "hassen" streiten und sagen, wenn "hassen"
voraussetzt, dass man das ganz bewusst und zielgerichtet tut, dann ist es in manchen Fallen vielleicht kein hassen.
Aber inhaltlich kommt es ja aufs Gleiche raus.

Jiinger des Xardas 25.09.2017, 13:34

Aber: Endlich mal wieder ein Original-SPD-Bashing-Post von JideX. §dankeSonst macht's ja leider keiner.
Wer hat uns verraten? SOZIALDEMOKRATEN $§p4

In unserer Stadt wurde den Parteien das "wilde Plakatieren" ja untersagt, und seit einigen Jahren dirfen die nur noch
auf daflir vorgesehene Flachen und auf kommerziellen Werbeflachen kleben, von denen es nun wirklich nicht so viele
gibt, und das ist dann schon ganz angenehm.Oh, das geht? Das sollen die hier mal dringend auch so machen! Oder
noch besser: Wahlplakate ganz verbieten, mindestens fiir alle Parteien, die bei der letzten Wahl die 5%-Hirde
geknackt haben; die kennt ja eh jeder, die missen nun wirklich niemanden dran erinnern, dass es sie gibt.

Das stimmt wahrscheinlich wirklich gerade fiir die Griinen, und ich musste da auch ein bisschen schmunzeln, als
Jurgen Trittin im ARD-Interview genau das gesagt hat, dass man mit sowas nicht punkten kann - und da habe ich
mich auch gefragt, wie er das so sagen kann, ohne mit Blick auf seine eigene Partei dabei auch nur mit der Wimper
zu zucken. §uglyJa gut, so was frage ich mich nicht nur in diesem Falle...

Ich glaube aber schon, dass man auch auBerhalb der AfD mit (extrem) rechten AuBerungen Stimmen machen kann.
Oder jedenfalls damit, dass man solche AuBerungen innerhalb der eigenen Partei toleriert und nicht bekdmpft, damit
eben weiter flir jeden etwas dabei ist. Ich kdnnte mir namlich schon sehr gut vorstellen, dass die Union noch mehr
Stimmen verloren hatte, wenn jetzt beispielsweise Seehofer von CDU-Seite zur MaBigung (also MaBigung in seinen
offentlichen AuBerungen) aufgerufen worden ware. Gerade dann hatten sich doch sicher viele Unionswahler gedacht:
Jetzt MUSS ich AfD wahlen, wenn auch noch Horst Seehofer, die Stimme der Vernunft in der Union, mundtot
gemacht werden soll!!! Wahrscheinlich ist der (schon rein taktkische) Fehler aber wirklich, dass die groBen
"""Altparteien""" in Sachen rechtsauBen der AfD einfach nicht hinterherkommen und zumindest diese Wéhler nie
wirklich werden einfangen kénnen. Jetzt mal ganz abgesehen davon, was das allgemein bedeutet, wenn sich alles nur
noch nach rechts ausrichtet.Klar, gerade die guter Cop, béser Cop-Nummer mit Merkel und Seehofer (wei man ja
auch nicht, wie viel da nun echter Angriff von ihm gegen sie und wie viel abgesprochen ist) funktioniert in einem
bestimmten Rahmen durchaus. Und ich bin sicher, dass man mit so was ein paar Wahler noch halten kann, die
andernfalls vielleicht zur AfD Uberlaufen wirden. Trotzdem stellt sich ja die Frage, wie viele andere verliert man
gerade dadurch bzw. kdnnte sie mit einer ganz anderen Haltung erst fiir sich gewinnen?

Und man muss ja auch nicht nur nach der jetzt unmittelbar aktuellen Lage fragen. Wenn man schon von Anfang an
ganz anders mit Flichtlingen oder friher schon mit Themen wie Integration und Islam umgegangen ware, hatte man
dann nicht verhindern kénnen, dass der gesellschaftliche Diskurs sich iberhaupt so weit nach rechts verschiebt, und
bestimmte Angste, die man jetzt vielleicht bedienen muss, um die entsprechenden Wahler nicht auch noch zu
verlieren, am Entstehen hindern kénnen? Den groBen Parteien bzw. Deutschland ist ja nur passiert, was auch der AfD
selber bzw. Lucke im Kleinen passiert ist: Rechts auBen Uberholt und gefressen von den Geistern, die man selber rief.
Und da sind meine Uberlegungen ja nun wirklich nichts Neues. Schon Kant war klug genug, zu wissen, dass es
verdammt gefahrlich ist, Vorurteile zu pflanzen, weil die sich eben verselbststandigen und man, wéhrend man sie
anfangs noch als Werkzeuge der eigenen Herrschaft gebrauchen wollte, schon bald selbst von ihnen beherrscht wird.

Ja gut, aber da muss man ja schon zwischen der AuBendarstellung und vielleicht auch Eigenwahrnehmung dieser
Leute und dem tatsachlichen Inhalt ihrer Meinung unterscheiden. Klar bekennen sich die wenigsten dazu,
rechtsradikal zu sein. Die sind alle weltoffen und tolerant, und jede Partei bekennt sich ebenso wie jedes
Unternehmen zu Umweltschutz, soziale Gerechtigkeit wollen sie auch alle und Menschenrechte sind auch ganz
wichtig. Da kdnnte man hochstens sagen, dass AfD-Wahler (oder jedenfalls ein Teil, weil es eine homogene Masse ja
auch nicht ist) sich selbst nicht als rechtsradikal wahrnehmen (wollen), was ja aber nichts daran &ndert, dass sie es
sind. Siehe ja auch schon das Zitat von dir ganz unten.Ja klar, dem wollte ich ja auch gar nicht widersprechen. Ich
bin nun wirklich der letzte, der anfangen wird mit "das sind doch nur besorgte Blirger". Natirlich sind das alles Nazis
und Faschisten. Aber das dndert doch nichts an der Tatsache, dass sie selbst das eben empdrt von sich weisen
wirden und dass diese Empdrung (vielleicht nicht bei allen, aber doch bei sehr vielen) auch nicht nur gespielt ist,
sondern absolut ehrlich gemeint (sofern man hier von Ehrlichkeit sprechen kann).

Man kann jetzt natilrlich sagen: Das ist egal, eine rechte Gesinnung bleibt eine rechte Gesinnung, auch wenn man sie
vor sich selbst versteckt. Und auf einer Ebene stimme ich dem auch voll zu und halte es fiir wichtig, das nie zu
vergessen.

Aber auf einer anderen Ebene halte ich es auch fiir sehr wichtig, sich dieses Phanomen genau anzuschauen und es
wirklich zu verstehen, gerade wenn man ihm beikommen will. Und da ist es eben schon von Bedeutung, dass das
eben gerade keine NPDler sind, die ganz offen das angebliche Dritte Reich verehren und sich Hitler zurlickwiinschen,
sondern dass das vielfach Leute sind, die eben nicht nur behaupten, gegen Nazis zu sein, sondern sich das auch
selbst glauben, wenn sie es sagen, die aber eben offensichtlich gar nicht kapieren, was ein Nazi ist.

In dem Zusammenhang, zu dem ich mich da geduBert habe, war das wichtig, weil man eben sehr wohl fast einem
ganzen Land von Kindesbeinen an und in allen Schulen eintrichtern kann, dass Nazis und Rassismus bdse sind, und
das in den meisten Fallen auch insofern fruchten wird, als die so erzogenen Menschen das tatsachlich zu ihrer
Meinung machen werden, aber eben nur der duBeren Fassade, nur dem Wortlaut nach. Bring einem Kind bei, dass
Nazis bése sind, und du kriegst einen Erwachsenen, der sich niemals als Nazi bezeichnen und es als Beleidigung
empfinden wird, wenn ein anderer das tut - aber du kriegst nicht automatisch einen Erwachsenen, der nicht
inhaltlich, der Gesinnung nach, eben doch ein Nazi ist. Genau deswegen reicht es namlich nicht, zu verlangen, dass
allen Menschen Abscheu vor dem Faschismus anzuerziehen ist oder so. Anerziehen in diesem Sinne kann man
namlich nur die Abscheu vor dem Namen des Faschismus, nicht vor seinem wahren Inhalt. Moral ist nicht durch so
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verstandene Erziehung zu erreichen. Und das zu begreifen, halte ich fir ausgesprochen wichtig. Denn es brdauchte
hier mal eine neue Taktik; dass die alte nicht genligt, um die Leute nicht zu Rassisten und Nazis werden zu lassen,
sollte ja deutlich sein, und man sollte nun nicht denselben Fehler machen, den SPD, Griine und Co. seit Jahren
machen, an einer offensichtlich nicht funktionierenden Taktik festzuhalten und es wieder und wieder auf die gleiche
Weise zu versuchen.

Ja gut, da ist das dann aber nattirlich so, dass die Ligenmedien ja hur DAS WAHRE AUSMASS des Ganzen
verschweigen, also insbesondere, dass DER GROSSE BEVOLKERUNGSAUSTAUSCH l&ngst eingeleitet wurde und
solKlar. Generell ist es ja so: Wenn die Medien etwas Positives Uber Muslime oder so berichten, ist es gelogen. Wenn
sie etwas Negatives berichten, muss es stimmen. Und wenn man fragt, warum sie hier nicht auch gelogen haben,
dann kriegt man zu héren, dass sie die Wahrheit halt doch nicht ganz unterdriicken kénnen, weil es eben zu
offensichtlich ist - und offensichtlich ist es ja wirklich, immerhin haben wir 5 Millionen Muslime, die alle
gemeingefahrliche Terroristen sind, da muss man doch merken, wie hier tdglich die Bomben in Deutschland
hochgehen! Gut, tun sie vielleicht nicht gerade taglich, genau genommen sind die meisten Muslime wohl erbarmliche
schlechte Terroristen, wenn man ihre Zahl mal mit der der Anschlage vergleicht, ABER das wiederum beweist ja nur,
dass Muslime nicht nur Terroristen, sondern eben auch dumm sind, anders kann es gar nicht sein!

Das war jetzt natlirlich auch so ein bisschen vereinfachend formuliert, zumal es ja auch AfD-Wahler gibt, bei deinen
die Abneigung gegen Auslander gar nicht so ausgepragt sind, sie das aber einfach in Kauf nehmen, dass die Partei
auch flr sowas steht (wie halt bei Anhdngern anderer Parteien auch).Hmja, gibt's auch. Aber ich bin mir nicht sicher,
ob ich die nicht noch widerlicher finde. Die anderen haben ja wenigstens noch "ehrlichen" Hass gegen Auslénder,
denen sind sie einfach ganzlich schnuppe und sie sind bereit, die alle im Mittelmeer verrecken zu lassen, fir - was?
um es den Etablierten zu zeigen? um aus dem Euro rauszukommen? Tolle Motive, um tausende von Menschen zu
opfern.

Solche Menschen bewegen sich ja moralisch auf einem ahnlichen Niveau wie die Jusos, die mich letztes Jahr bei der
Berlinwahl unter anderem damit kddern wollten, sie seien flir die Homoehe, und denen ich nur antworten konnte:
dann seien sie aber falsch in einer Partei, die die im Alleingang verhindert, weil offenbar die Koalition mit der CDU
wichtiger ist als so ein paar Homosexuelle, denen man ja gemeinsam mit Linken und Griinen langst zu ihrem Recht
hatte verhelfen kénnen. (Und ja, wenn ich will, kann ich problemlos immer wieder den Bogen zum SPD-Bashing
schlagen http://upload.worldofplayers.de/files10/rote_zunge.gif Wer hat uns verraten? SOZIALDEMOKRATEN $§p4)
Aber es gibt natirlich den Teil, der die AfD ganz bewusst fiir Auslanderfeindlichkeit wahlt, moégen die sich auch selbst
nicht eingestehen, dass das, was sie da fordern, ausléanderfeindlich ist. Jetzt kann man Uber den Begriff "hassen"
streiten und sagen, wenn "hassen" voraussetzt, dass man das ganz bewusst und zielgerichtet tut, dann ist es in
manchen Fallen vielleicht kein hassen. Aber inhaltlich kommt es ja aufs Gleiche raus.

Wiederum: Wollte ich gar nicht bestreiten. Und doch, ich wiirde schon sagen, dass die Auslander hassen. Abgrundtief
sogar. Dafilr braucht es kein Bewusstsein der Sache. Trotzdem wahlen die die AfD in dem Sinne nicht bewusst fir
Auslanderfeindlichkeit. Sie wahlen sie bewusst fiir etwas, das auslanderfeindlich ist, aber sie selbst wollen eben nicht
unbedingt sehen, dass es das ist.

Der Punkt war ja aber auch hier ein anderer: Eben der, dass das Problem weit Uber die AfD-Wahler hinausreicht.
Fehlendes Selbstbvewusstsein (im wortlichen Sinne genommen, also mehr als self awareness verstanden und nicht
als confidence, wie es meist ganz falschlich gebraucht wird) ist nun wirklich kein AfD- oder Pegidaproblem.
Selbstgerechter Glaube daran, doch zu den Guten zu gehdren und alles richtig zu machen, und ganzlicher Unwille,
die eigene Haltung wirklich kritisch zu hinterfragen, kann man auch in der Mitte oder links haben, da haben Rechte
kein Patent drauf, das gibt's bei so gut wie jedem Gymnasiallerer, jeder Bionademutter und jedem Hipster.

MisterMeister 25.09.2017, 16:00

Also ich wohne ja in dem deutschlandweit einzigen Wahlkreis, in dem die AfD weniger als 5% bekommen hat. :cool:

Erstmal stalken.

John Irenicus 25.09.2017, 16:11

Erstmal stalken.

Finde auch, nachdem MiMo jahrelang verheimlicht hat, dass er nach Mlinster gezogen ist und auch tunlichst darauf
geachtet hat, dies nicht in jedem dritten seiner Posts anzudeuten, war das nun der entscheidende Hinweis, um es
endlich herauszufinden.

MisterMeister 25.09.2017, 16:13

Finde auch, nachdem MiMo jahrelang verheimlicht hat, dass er nach Mlinster gezogen ist und auch tunlichst darauf
geachtet hat, dies nicht in jedem dritten seiner Posts anzudeuten, war das nun der entscheidende Hinweis, um es
herauszufinden.

MiMo wohnt in Minster? Ugh.

Gott strafe Minster.

John Irenicus 25.09.2017, 16:20

ja, finde den Pott auch viel besser ... da sind die Leute wenigstens alle locker drauf ... lecker in Bochum n paar
Bierchen zischen geile Mucke héren das ist doch das leben !!
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MiMo 25.09.2017, 16:30

Finde auch, nachdem MiMo jahrelang verheimlicht hat, dass er nach Miinster gezogen ist und auch tunlichst darauf
geachtet hat, dies nicht in jedem dritten seiner Posts anzudeuten, war das nun der entscheidende Hinweis, um es
endlich herauszufinden.

Hab ich das so raushangen lassen? :(

Dann werde ich in Zukunft darauf achten, nie wieder zu erwdahnen, dass ich in Mlinster wohne. Nie wieder. Minster.

MiMo wohnt in Minster? Ugh.
Gott strafe Miinster.

Ha? gugly
Gerade deswegen hatten wir doch im August einen Bochum-CT mit Xrissi beschlossen! :eek:

John Irenicus 25.09.2017, 16:33

Hab ich das so raushangen lassen? :(
Dann werde ich in Zukunft darauf achten, nie wieder zu erwdahnen, dass ich in Mlnster wohne. Nie wieder. Minster.

Nein, aber das war halt einfach immer mal wieder Thema, sodass ich das jetzt so als kollektives SF-Wissen eingestuft
hatte, zum Beispiel so wie dass Laido am 16. August Geburtstag hat oder dass Ajnifs und Regonas' Tochter Finja
heiBt!

MiMo 25.09.2017, 16:36

Nein, aber das war halt einfach immer mal wieder Thema, sodass ich das jetzt so als kollektives SF-Wissen eingestuft
hatte, zum Beispiel so wie dass Laido am 16. August Geburtstag hat oder dass Ajnifs und Regonas' Tochter Finja
heiBt!

Ich hab auch gedacht, dass das jeder weiBB. Aber MiMe hat halt andere Dinge um die Ohren, da kann man sich nicht
alles merken. §knuff Er mag halt Diffgeo.

Soldner Zu Befehl! 25.09.2017, 17:03
Bei uns ist die PARTEI starkste auBerparlamentarische Kraft. Schritt flr Schritt zur absoluten Mehrheit, sage ich da
nur $§p4

https://www.welt.de/politik/bundestagswahl/article168296759/Ergebnis-und-Wahlsieger-im-Wahlkreis-82.html

Und satte 7,2 Prozent holt sich der Herr Somuncu auch noch dazu! Ein Direktmandat hat Somundu damit zwar nicht
gewonnen, aber sehen lassen, kann sich das Ergebnis trotzdem.
Auch mit Zweitstimme hat die Partei Die PARTEI in Friedrichshain-Kreuzberg ein tolles Ergebnis von 6 % erhalten.

MisterMeister 25.09.2017, 17:04

ja, finde den Pott auch viel besser ... da sind die Leute wenigstens alle locker drauf ... lecker in Bochum n paar
Bierchen zischen geile Mucke héren das ist doch das leben !!

Wie war das noch auf diesem kirzlichen rausgekommenen Screenshot vom Gothic-Sequel? "Du bist Uber, Bitch!",
oder so. #lockerimpott

Ich hab auch gedacht, dass das jeder weiBB. Aber MiMe hat halt andere Dinge um die Ohren, da kann man sich nicht
alles merken. §knuff Er mag halt Diffgeo.

SpaBfaktum: Ich habe mit Diffgeo nach ein paar Wochen aufgehért, weil mir das dann doch zu viel Aufwand fiir eine
nicht zwingend bendtigte Vorlesung war. Und am 13. Oktober habe ich jetzt die letzte Priiffung meines Bachelors in
der Einflhrungsvorlesung fir Diffgeo, in der ich kein einziges Mal war. Also bald (eigentlich jetzt schon) wieder
lernen. :(

alibombali 25.09.2017, 17:27

Wie war das noch auf diesem kirzlichen rausgekommenen Screenshot vom Gothic-Sequel? "Du bist Uber, Bitch!",
oder so. #lockerimpott

Geh baden!

Zieh dich aus und leg dich hin!
Du bist (ber, Bitch!

ENDE

#lockerimpott

MisterMeister 25.09.2017, 17:28

Geh baden!
Zieh dich aus und leg dich hin!
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Du bist Uber, Bitch!
ENDE

#lockerimpott

Hach, PB.

Soldner Zu Befehl! 25.09.2017, 19:04

Jedenfalls kann ich mich jetzt wieder mit dem SF beschaftigen, da ich endlich mit Risen 1 fertig geworden bin. Muss
ehrlich zugeben, das war ne geile Zeit. Das alte Gothic-Feeling, welches ich in Gothic 3 zutiefst vermisste, war wieder
da (die Ruinenfelder in Varant machten mir sehr zu schaffen; habe das Spiel ziemlich oft gequittet als ich dort
unterwegs war) - jedoch konnte ich Risen auch als eigenstdndiges Spiel genieBen. Leider hat es sich ziemlich
schlecht auf meinen Schlaf ausgewirkt — Dienstagabend habe ich mit Risen begonnen und bis freitagmorgens intensiv
gespielt. Von 80 Stunden habe ich 45 damit verbracht, Risen zu zocken (kam zu der Zeit bis zum Kapitel 4, in dem
ich die Titanenlordristung zusammentreiben sollte), weniger als 18 Stunden habe ich geschlafen und den Rest der
Zeit habe ich meine restlichen Bediirfnisse befriedigt (bis auf die sexuellen natiirlich). Samstag und Sonntag habe ich
mir ne kleine Pause gegdnnt, so dass ich heute in Ruhe mit Risen fertig werden konnte.

Jetzt aber habe ich im Storyforum erst einmal genligend Aufgaben zu bewaltigen (Laido und MiMo, eine Antwort auf
eure zwei lieben Kommentare zu meiner Irrlicht Story folgen noch), bevor ich mich Risen 2 widme.

John Irenicus 25.09.2017, 19:13

Du hast extra fur Risen enthaltsam gelebt? :eek:

Ich habe ja irgendwann Anfang des Jahres oder so bei der Suche nach den Ristungsteilen nicht mehr weitergespielt,
weil mir das alles doch wieder zu langweilig wurde. Aber ich will jetzt nicht schon wieder einen Risen-rant anfangen,
bis zur Endphase des Spiels fand ich das dann ja auch eigentlich ganz spaBig und grotenteils besser, als ich es in
Erinnerung hatte.

MiMo 25.09.2017, 19:18

Ich weiB noch, dass ich Kapitel 3 bei meinem letzten Durchlauf innerhalb zwei Stunden durch hatte, obwohl ich das
Gefuhl hatte, alles gemacht zu haben. Dieses merkwirdige Gefiihl dabei ist der bleibendste Eindruck, den das Spiel
bei mir hinterlassen hat. §ugly

Aber jetzt, wo ich mich so ein bisschen zuriickerinnere, hatte ich auch durchaus Mal wieder Lust auf Risen. Und dabei
hatte Lian doch gerade erst Lust auf Gothic 1 bei mir geweckt, wo ich ja noch nie was anderes als altes Lager gespielt
habe... Tjaja, im nachsten Leben...

John Irenicus 25.09.2017, 19:54

Wo wir gerade wieder bei vidya games sind, das wollte ich schon langer mal posten:

https://www.youtube.com/watch?v=4U5zbzZh3MQ

Bestimmt ist Laido nach dem Anschauen voll verliebt!

MisterMeister 25.09.2017, 19:57

Das Problem mit Risen und Risen 2 ist irgendwie, dass sie beim ersten Mal zwar ganz nett sind, aber dafiir dann
direkt beim zweiten Durchgang todlangweilig. Hatte zumindest ich das Gefihl.

Andererseits ist mein vor ein paar Wochen begonnener Gothic-2-Durchgang nun auch irgendwie bis auf Weiteres
pausiert. :(

Soldner Zu Befehl! 25.09.2017, 20:05

Du hast extra fir Risen enthaltsam gelebt? :eek:

Ne, das war natlrlich bloB ein Zufalll Manchmal stillt man halt seine sexuellen Liste und manchmal nicht. Wollte nur
klarstellen, dass es diesmal nicht so war.

Ich habe ja irgendwann Anfang des Jahres oder so bei der Suche nach den Riistungsteilen nicht mehr weitergespielt,
weil mir das alles doch wieder zu langweilig wurde. Aber ich will jetzt nicht schon wieder einen Risen-rant anfangen,
bis zur Endphase des Spiels fand ich das dann ja auch eigentlich ganz spaBig und groétenteils besser, als ich es in
Erinnerung hatte.

Das kann ich nachvollziehen. Nach Kapitel 2 fuhlt sich das Ganze ziemlich rushed an. Prinzipiell gibt es auch nicht
mehr viel zu tun, da es kaum Nebenquests gibt und man nur noch mit Echsen kloppen und die Ristungsteile suchen
beschaftigt ist. Jedoch konnte ich das Ganze aushalten, weil die Echsenbauten ziemlich toll und detailliert dargestellt
wurden. Vor allem das Priestergrab hinter dem Wasserfall, zu dem man mit Patty hin kann und welches ich auch zu
erst besucht habe (naturlich nicht nur weil ich Patty so sehr vermisst habe), war ziemlich spaBig und interessant

https://forum.worldofplayers.de/forum/archive/index.php/t-1501471.html 21/64



20.3.2019 [OT]Taverne zum hungrigen Schattenlaufer #152 - Die schlechteste Taverne, dnidAew, esTze [Archiv] - World of Players

aufgebaut. War je nach Priestergrab bei den restlichen vier Gréaben nicht mehr so toll (vor allem das Priestergrab
hintner Severins Hof mit dem Brustpanzer, bei dem man bloB eine Bilste mit Telekinese zu sich holen musste und
diese auf den Altar stellen sollte, so dass man den Brustpanzer direkt aus dem Grab holen konnte).

Wenigstens gab es zwischendurch noch amiisante Gesprache mit bestimmten NPCs - auch wenn es nicht sehr viele
waren.

Der Kampf gegen den Feuertitan war dann wirklich nur noch traurig. Zwar hat mich JiideX schon gestern bei einem
Geheimtreffen (vorerst? Misste erst einmal die Beteiligten fragen, wann ihr vom Inhalt des Treffen erfahren dirft)
davor gewarnt, dass es ein Jump and Run-Kampf sein wird, jedoch habe ich mit Sicherheit noch annahernd gute
Jump and Run-Bosskampfe erleben kénnen, weswegen meine Erwartung gar nicht mal so niedrig war.

Die jetzt folgenden Aussagen sind auf keinen Fall abwertend und objektivierend gegeniiber dem weiblichen
Geschlecht gemeint.

Das Einzige aus Risen was noch trauriger war, als der Kampf gegen den Feuertitan, war mit Sicherheit Sonjas
Freudenhaus. Die Einzige mit der man poppen konnte - abgesehen von Lilly, bei welcher das poppen Questbedingt
war — war Olga. Der Name sagt mir ja schon Finger weg! Aber was tut man nicht alles fir ein bisschen XP. :0
Neben Olga hatte ich tatsachlich bangable material. Fir Carol, die ja voll auf einen abfuhr (oder zumindest gut darin
war, es glaubhaft zu spielen), gab es ja Gberhaupt keine Option! Gut, da kann ich es ja teils verstehen. Die hat sich
dank dem Frauenschldger Erikson anscheinend so dreckig gefiihlt, dass sie einfach nicht mehr die Wanne verlassen
wollte!

Anika war ja auch ganz toll, leider hatte man zu starke Konkurrenz — was kann MANN schon gegen Dick tun. :o

Ich weiB noch, dass ich Kapitel 3 bei meinem letzten Durchlauf innerhalb zwei Stunden durch hatte, obwohl ich das
Geflihl hatte, alles gemacht zu haben. Dieses merkwiirdige Geflihl dabei ist der bleibendste Eindruck, den das Spiel
bei mir hinterlassen hat. §ugly

Wie schon oben erwahnt, hatte man nach dem zweiten Kapitel wirklich nur noch wenig zu tun.

Ich habe nach jedem Kapitelwechsel wirklich wieder die ganze Welt neu erkundet, weil ich auf neue Inhalte hoffte,
wie in Gothic 1. Viel gab es nicht.

Aber auch wenn das Ende sich ziemlich gerushed angefiihlt hat und man nach dem zweiten Kapitel nicht mehr viel
machen musste, hatte Risen 1 durchaus Elemente, die mir mehr gefielen als Gothic 1. Von der Atmosphare her, hat
mich das Spiel wirklich umhauen kénnen (Gothic 1 auch, wobei mir die Echsenbauten aus Risen 1 mehr gefielen, als
die Orkbauten).

Aber jetzt, wo ich mich so ein bisschen zurtickerinnere, hatte ich auch durchaus Mal wieder Lust auf Risen. Und dabei
hatte Lian doch gerade erst Lust auf Gothic 1 bei mir geweckt, wo ich ja noch nie was anderes als altes Lager gespielt
habe... Tjaja, im nachsten Leben...

Komischerweise habe ich es auch nicht hinbekommen, bei meinem zweiten Lauf ein anderes Lager als das alte zu
wahlen. Ich habe mir ja dauernd eingeredet, dass ich mich diesmal fiir das neue entscheide, aber dann sagte ich

irgendwann zu mir selbst: "WeiBt du Soéldi, die Story schickt dich doch sowieso ins neue Lager, warum wahlst du

diesmal also nicht wieder das alte?". Dann ist es halt passiert. :dnuhr:

Das Problem mit Risen und Risen 2 ist irgendwie, dass sie beim ersten Mal zwar ganz nett sind, aber dafiir dann
direkt beim zweiten Durchgang todlangweilig. Hatte zumindest ich das Gefiihl.

Kann mir das bei Risen ziemlich gut vorstellen, wenn man sich die Elemente anschaut, die schon beim ersten
Durchgang langweilig sind. Da ich beim zweiten Lauf aber lieber zur Vulkanfestung méchte um Magier zu werden,
statt wie bei meinem ersten Lauf dem Don zu dienen, sollte ich hoffentlich noch interessante Quests finden (hat mir
JideX zumindest versprochen)

MisterMeister 25.09.2017, 20:09
was kann MANN schon gegen Dick tun. :o

Also ...

John Irenicus 25.09.2017, 20:14

Die jetzt folgenden Aussagen sind auf keinen Fall abwertend und objektivierend gegeniiber dem weiblichen
Geschlecht gemeint.

Gut, dass du das nochmal klargestellt hast, weil man hatte wirklich beinahe um ein Haar ganz eventuell darauf
kommen kénnen, dass sie es doch waren! Aber jetzt habe ich keinen Zweifel mehr daran, dass du dem bangable
material Carol, selbstverfreilich stellvertretend fiir das weibliche Geschlecht als Ganzes, vollsten Respekt
entgegenbringst. :):)

Memo an MiMo: So ungefdahr musst du dir den John Irenicus von damals vorstellen. §wink

Also ...

Manche Dinge muss man erstmal schlucken.
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MisterMeister 25.09.2017, 20:20
War "knallbar" nicht sogar so ein TuS-meme?
Manche Dinge muss man erstmal schlucken.

Ich wiinschte, mir wiirde ein dhnlich gewitzter und smarter Kommentar einfallen, aber das hab ich wohl nicht in mir.

John Irenicus 25.09.2017, 20:22

War "knallbar" nicht sogar so ein TuS-meme?
Ja, und fur Vergil ist es ja immer noch ein meme. Und "vergewohltatigen" auch. Und "Fick sie hart" auch. Mithilfe
letzteren Spruchs habe ich auch mal ein ganz tolles Gedicht geschrieben. :):)

Ich wiinschte, mir wiirde ein dhnlich gewitzter und smarter Kommentar einfallen, aber das hab ich wohl nicht in mir.
Macht nichts, gibt eh angenehmere Dinge, die man in sich haben kénnte.

MisterMeister 25.09.2017, 20:24

Ja, und fur Vergil ist es ja immer noch ein meme. Und "vergewohltatigen" auch. Und "Fick sie hart" auch. Mithilfe
letzteren Spruchs habe ich auch mal ein ganz tolles Gedicht geschrieben. :):)

Macht nichts, gibt eh angenehmere Dinge, die man in sich haben kénnte.

Und FSH wurde dann ja unter anderem von medi verboten. Sachen gibt's.

Ja, das sollte so ein bisschen der Witz sein. Aber ich werde ja eh nur noch von allen Seiten kritisiert, wenn ich mal
einen unschuldigung jokus mache. :(

Soéldner Zu Befehl! 25.09.2017, 20:27

Gut, dass du das nochmal klargestellt hast, weil man hatte wirklich beinahe um ein Haar ganz eventuell darauf
kommen kénnen, dass sie es doch waren! Aber jetzt habe ich keinen Zweifel mehr daran, dass du dem bangable
material Carol, selbstverfreilich stellvertretend fiir das weibliche Geschlecht als Ganzes, vollsten Respekt
entgegenbringst. :):)

Danke fir dein Verstdndnis!

Memo an MiMo: So ungefdhr musst du dir den John Irenicus von damals vorstellen. §wink

Dann ist der alte John doch gar nicht so cringy, wie alle behaupten! Ho6rt sich nach nem dollen Typen an. :gratz

Manche Dinge muss man erstmal schlucken.

Den musste ich erstmal schlucken. Dabei wiirde ich doch viel lieber deinen schlucken. :gratz

Ja, und fir Vergil ist es ja immer noch ein meme. Und "vergewohltatigen" auch. Und "Fick sie hart" auch. Mithilfe
letzteren Spruchs habe ich auch mal ein ganz tolles Gedicht geschrieben. :):)

Die "Fick sie hart" Geschichte ist immer noch eine meiner Lieblingsgeschichten, die mir JideX erzahlt hat.

Macht nichts, gibt eh angenehmere Dinge, die man in sich haben kénnte.

Kannst du mich lehren, Meister?

John Irenicus 25.09.2017, 20:29

Und FSH wurde dann ja unter anderem von medi verboten. Sachen gibt's.
Ja. Und Aufforderungen und Anleitungen zu Straftaten blieben erlaubt. Sachen gibt's.

Ja, das sollte so ein bisschen der Witz sein. Aber ich werde ja eh nur noch von allen Seiten kritisiert, wenn ich mal
einen unschuldigung jokus mache. :(
Habe dich fir deine joklsse in Wahrheit nie wirklich gehatet. Naja, fast nie.

Den musste ich erstmal schlucken. Dabei wiirde ich doch viel lieber deinen schlucken. :gratz
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Werd erstmal 18. Oder noch besser: 28. :o

Soldner Zu Befehl! 25.09.2017, 20:31
Werd erstmal 18. Oder noch besser: 28. :o

Ich werd ja dieses Jahr noch 19. :cool:

Insofern kannst du dich gerne bereit machen. ;)

MisterMeister 25.09.2017, 20:33

Habe dich fir deine joklsse in Wahrheit nie wirklich gehatet. Naja, fast nie.

Erst letztens habe ich im BF einen richtig cleveren mit selbstereferentiellem Hinweis gepostet, der absolut nicht
appreciatet wurde. :(

Und seit wann darf man hier Uber solche Sachen reden.

John Irenicus 25.09.2017, 20:35

Ich werd ja dieses Jahr noch 19. :cool:
Insofern kannst du dich gerne bereit machen. ;)

Nee sorry, bist wohl kein bangable material fiir mich

P.S.: Das soll dich jetzt aber nicht abwerten oder objektifizieren oder so

MiMo 25.09.2017, 20:36

Und seit wann darf man hier Gber solche Sachen reden.

Ob ihr es dirft oder nicht, seht ihr wenn das Licht angeht!

MisterMeister 25.09.2017, 20:37

Ob ihr es durft oder nicht, seht ihr wenn das Licht angeht!

Du bist da ja eh biased. :0

Soéldner Zu Befehl! 25.09.2017, 20:38

Erst letztens habe ich im BF einen richtig cleveren mit selbstereferentiellem Hinweis gepostet, der absolut nicht
appreciatet wurde. :(

Vielleicht kann ich ihn ja appreciaten. Wie wars mit dem Link?

Und seit wann darf man hier Uber solche Sachen reden.

Seit immer. AuBerdem sind meine Konversationen mit John allesamt codiert. In Wahrheit sind sie noch wilder, als sie
eigentlich vorkommen!

MiMo 25.09.2017, 20:39
Du bist da ja eh biased. :0

Was heil3t das? Muss ich weinen? :(

John Irenicus 25.09.2017, 20:43

Ich weiB nicht einmal, was MM mit "solchen Sachen" meint.

MisterMeister 25.09.2017, 20:43

Vielleicht kann ich ihn ja appreciaten. Wie wars mit dem Link?
Der ist dank téglicher Loschung leider nicht mehr existent.

Seit immer. AuBerdem sind meine Konversationen mit John allesamt codiert. In Wahrheit sind sie noch wilder, als sie
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eigentlich vorkommen!
Ich bin ja jetzt schon fast in Ohnmacht gefallen.

Was heiBt das? Muss ich weinen? :(
Ich hoffe doch nicht. :(

Ich weiB nicht einmal, was MM mit "solchen Sachen" meint.
Sexuelle Anspielungen, und dann auch noch mit dir.

Sodldner Zu Befehl! 25.09.2017, 20:43

Nee sorry, bist wohl kein bangable material flir mich
P.S.: Das soll dich jetzt aber nicht abwerten oder objektifizieren oder so

Entschuldigung, aber wahrend ich Anika und Carol mit meinen eigenen Augen gesehen habe, bist du mir noch nie
begegnet. :o

Wenn du mich erst einmal oberkdrperfrei siehst, kannst du gar nicht widerstehen!

Und abwerten kann mich sowieso nichts - laut JideX bin ich schon der gréBte Abschaum. :(

Edit:

Der ist dank taglicher Loschung leider nicht mehr existent.

Dann tun wir zu deinem Wohle einfach mal so, als hatte ich ihn gesehen und appreciated.

MisterMeister 25.09.2017, 20:49

Immerhin einer kiimmert sich um mein Wohlergehen. <3

Jiinger des Xardas 25.09.2017, 21:31

Geh baden!

Zieh dich aus und leg dich hin!
Du bist tber, Bitch!

ENDE

#lockerimpott

Das hat schon alles seine Richtigkeit. Bestimmt war geplant, dass der Held im Sequel wie auch in Gothic 2 Berufe
erlernen kann. Die Dialoge waren einfach fiir den Arzt gedacht. Die soll sich da nur zur Untersuchung entkleiden,
merkt man doch!

Wie viele von solchen Dialogen gibt's denn da bitte? Oder ist das jetzt dieselbe mit der Vergewaltigungsoption?

Memo an MiMo: So ungefdahr musst du dir den John Irenicus von damals vorstellen. §wink

Der John von damals hatte ins Hurenrating mit eingestimmt :o

Und FSH wurde dann ja unter anderem von medi verboten. Sachen gibt's.

Na ja, so leichtbekleidetes bangable material im groBen Gothic-G ist ja das eine, seitenlange Aufrufe zum Volkermord
und zur Zwangsumschulung aller Imame zu Imkern sind ja auch noch vertretbar, aber beim riiden Begatten ist
einfach eine Grenze erreicht und Uberschritten und ich finde es gut, wenn da oder bei der Erwéahnung von Nasuiten
so konsequent durchgegriffen wird!

MisterMeister 25.09.2017, 21:36

leichtbekleidetes bangable material im groBen Gothic-G
Ich habe das bestimmt fiinf mal lesen missen, bis ich verstanden habe, worauf du dich beziehst. Das Alter zersetzt
mein Gehirn.

John Irenicus 25.09.2017, 21:40
Ich habe das bestimmt fiinf mal lesen missen, bis ich verstanden habe, worauf du dich beziehst. Das Alter zersetzt
mein Gehirn.

Nee, das ist weil du zu feige bist dich mit dem anderen Geschlecht auseinanderzusetzen. ;););)

MisterMeister 25.09.2017, 21:41
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Nee, das ist weil du zu feige bist dich mit dem anderen Geschlecht auseinanderzusetzen. ;););)

Sind in diesem Forum doch eh irgendwie alle. $§p4

Laidoridas 25.09.2017, 21:41

Wenn ihr so weiter macht, sind wir bald wieder eine reine Mannerklitsche hier! Ich méchte mich von den Inhalten der
letzten Tavernenseite an dieser Stelle mal ausdriicklich distanzieren!

Ich habe ja irgendwann Anfang des Jahres oder so bei der Suche nach den Ristungsteilen nicht mehr weitergespielt,
weil mir das alles doch wieder zu langweilig wurde. Aber ich will jetzt nicht schon wieder einen Risen-rant anfangen,
bis zur Endphase des Spiels fand ich das dann ja auch eigentlich ganz spaBig und grotenteils besser, als ich es in
Erinnerung hatte.

Mir hat Risen bei beiden Durchgangen SpaB gemacht, fand das auch gegen Ende hin mit den vielen Tempeln nicht so
schlimm. Uber das von dir kultisch verehrte Risen 3 méchte ich hingegen mal lieber den Mantel des Schweigens
hillen, aber nicht ohne vorher darauf hinzuweisen, dass das im Gegensatz zu Risen 1 ja mal wirklich wahnsinnig
droge ist, da dutzende Stunden lang die immer gleichen Massen langweiliger lappscher Luschenviecher
plattzumachen, nur damit das Spiel dann ab der Magierwerdung zum Moorhuhn-Klon wird, bei dem die Moorhiihner
nicht mal schwer zu treffen sind. :o

Bestimmt ist Laido nach dem Anschauen voll verliebt!
Nee nee, so leicht verliebe ich mich nun auch wieder nicht! Bestimmt beiBt die im néchsten Video in ein
Schnitzelbrétchen, und dann ware die Enttauschung groB.

Wie viele von solchen Dialogen gibt's denn da bitte? Oder ist das jetzt dieselbe mit der Vergewaltigungsoption?

Das ist der "Dialog" mit der Prinzessin, den ali meinte. Also zur Einordnung: Die Prinzessin steht in der vom Kénig in
Windeseile zum riesigen Hauptquartier umgebauten Bergfestung rum und ist eine von zwei Figuren, die da Uberhaupt
Dialoge zur Auswahl haben. Da passiert aber nichts, wenn man etwas davon wahit. Ich hab so ein bisschen den
Eindruck, dass damit getestet werden sollte, ob die Bewegungsablaufe der Prinzessin funktionieren, also dass bei
"Geh baden" dann eben die Badeanimation abgespult wird usw. Bei der letzten Option sollte dann vielleicht die
Sterbeanimation oder die Animationen beim Kampf getestet werden oder so, keine Ahnung. Nix davon funktioniert,
also vielleicht waren das auch nur komplett sinnlose Dialogzeilen, aber das war jetzt so meine MutmaBung. Gerade
auch weil die Prinzessin offenbar ein eigenes Modell hat und daher vielleicht auch eigene Animationen bekommen
sollte. (Uber das Gesicht schweige ich mich an der Stelle lieber mal vornehm aus, &hem.)

Ansonsten gibts solche Dialoge jetzt nicht so, aber die andere Frau im Spiel, also die Thora, ist ja rein optisch schon
sehr fragwirdig. Allein wie die da ihre Arschbacken raushangen lasst, naja... ich behaupte mal, das hatte man schon
geschmackvoller hinkriegen kénnen. §ugly

John Irenicus 25.09.2017, 21:45

Sind in diesem Forum doch eh irgendwie alle. $§p4
Das glaube ich nicht! $§p4

Wenn ihr so weiter macht, sind wir bald wieder eine reine Mannerklitsche hier! .
Das ist doch bestimmt genau das, was DIESE ALLES BEHERRSCHENDE HOMOLOBBY WILL!! ES WIRD ZEIT FUR EINE
ALTERNATIVE!!!!111 *auf den Tisch hau*

Mir hat Risen bei beiden Durchgangen SpaB gemacht, fand das auch gegen Ende hin mit den vielen Tempeln nicht so
schlimm. Uber das von dir kultisch verehrte Risen 3 méchte ich hingegen mal lieber den Mantel des Schweigens
hillen, aber nicht ohne vorher darauf hinzuweisen, dass das im Gegensatz zu Risen 1 ja mal wirklich wahnsinnig
drége ist, da dutzende Stunden lang die immer gleichen Massen langweiliger lappscher Luschenviecher
plattzumachen, nur damit das Spiel dann ab der Magierwerdung zum Moorhuhn-Klon wird, bei dem die Moorhihner
nicht mal schwer zu treffen sind. :o

Ich verehre Risen 3 nicht kultisch. :0

Nee neeg, so leicht verliebe ich mich nun auch wieder nicht! Bestimmt beiBt die im nachsten Video in ein
Schnitzelbrétchen, und dann ware die Enttauschung groB.
Die ist ganz bestimmt Vegetarierin!

MisterMeister 25.09.2017, 21:46

Das glaube ich nicht! $§p4
Spottest du Uber meine Smileywahl? $§p4

John Irenicus 25.09.2017, 21:49
Spottest du Gber meine Smileywahl? $§p4

Nein.
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MisterMeister 25.09.2017, 21:50
Huiuiui.
Laidoridas 25.09.2017, 21:53

Ich verehre Risen 3 nicht kultisch. :o
Und als nachstes erzahlst du mir dann, dass du noch nie auf einem Simple-Plan-Konzert abgerockt hast, schon klar.

i)

Die ist ganz bestimmt Vegetarierin!
Woher willst du das denn wissen?

MiMo 25.09.2017, 21:55

Wenn ihr so weiter macht, sind wir bald wieder eine reine Mannerklitsche hier! Ich méchte mich von den Inhalten der
letzten Tavernenseite an dieser Stelle mal ausdriicklich distanzieren!

Der Tavernentitel ist doch schon viel zu groBartig, um zutreffend zu sein! :D

1234

John Irenicus 25.09.2017, 22:00
Huiuiui.

https://www.tz.de/bilder/2016/08/24/6690313/896682414-fritz-thurn-taxis-12tVFHT6KWa7.jpg

Woher willst du das denn wissen?

Habe das einfach so im Gefiihl!

Soéldner Zu Befehl! 25.09.2017, 22:01

Das hat schon alles seine Richtigkeit. Bestimmt war geplant, dass der Held im Sequel wie auch in Gothic 2 Berufe
erlernen kann. Die Dialoge waren einfach fiir den Arzt gedacht. Die soll sich da nur zur Untersuchung entkleiden,
merkt man doch!

Auch wenn ich das liebend gerne wirde, musste ich bei meinem Arzt noch nie vor der Untersuchung baden gehen.

Der John von damals hatte ins Hurenrating mit eingestimmt :o

Der John von damals wird mir ja immer sympathischer. :p

Na ja, so leichtbekleidetes bangable material im groBen Gothic-G

Wird das jetzt eigentlich immer da bleiben?

aber beim riiden Begatten ist einfach eine Grenze erreicht und Uberschritten

Wie sieht es eigentlich mit "Fick ihn hart" aus? Geht das fir Medi klar?

Wenn ihr so weiter macht, sind wir bald wieder eine reine Mannerklitsche hier! Ich méchte mich von den Inhalten der
letzten Tavernenseite an dieser Stelle mal ausdriicklich distanzieren!

Du bist ein Teil von dieser Mannerklitsche — du gehorst dazu! Versuch nur dich zu distanzieren, diese Seite des
Forums wird dich immer wieder einholen!

Ansonsten gibts solche Dialoge jetzt nicht so, aber die andere Frau im Spiel, also die Thora, ist ja rein optisch schon
sehr fragwirdig. Allein wie die da ihre Arschbacken raushangen lasst, naja... ich behaupte mal, das hatte man schon
geschmackvoller hinkriegen kénnen. gugly

Wozu sollte man denn Koérperteile mit Ristung volldecken, auf denen sowieso nie gehauen wird? Dadurch hat man
doch nur mehr Gewicht zu tragen und ist deutlich langsamer im Kampf!
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John Irenicus 25.09.2017, 22:02

Der John von damals wird mir ja immer sympathischer. :p

g§medi

Soldner Zu Befehl! 25.09.2017, 22:04
gmedi

Mit dem jetzigen John wiirde ich aber trotzdem lieber schlafen. :gratz

MisterMeister 25.09.2017, 22:04
https://www.tz.de/bilder/2016/08/24/6690313/896682414-fritz-thurn-taxis-12tVFHT6KWa7.jpg

https://www.youtube.com/watch?v=Fx7w4lYCXgo

Wie sieht es eigentlich mit "Fick ihn hart" aus? Geht das fir Medi klar?
Wen?

John Irenicus 25.09.2017, 22:06

https://www.youtube.com/watch?v=Fx7w4lYCXgo
Solange man lebt, soll man rauchen.

MisterMeister 25.09.2017, 22:07

Solange man lebt, soll man rauchen.

Herr Kdrschgen, ich rauch doch auch so gern.

Laidoridas 25.09.2017, 22:09

Habe das einfach so im Gefiihl!
Naja, ich war mir da nicht so sicher. Dass die ohne Gewissensbisse so ein Fischerlied spielt, spricht ja auch eher
dagegen. :(

Wozu sollte man denn Kérperteile mit Ristung volldecken, auf denen sowieso nie gehauen wird? Dadurch hat man
doch nur mehr Gewicht zu tragen und ist deutlich langsamer im Kampf!

Dass da sowieso nie drauf gehauen wird, da wirde ich aber bei diesen ganzen zwielichtigen Gothic-Bewohnern jetzt
nicht unbedingt drauf wetten wollen!

Soldner Zu Befehl! 25.09.2017, 22:16

Dass da sowieso nie drauf gehauen wird, da wtirde ich aber bei diesen ganzen zwielichtigen Gothic-Bewohnern jetzt
nicht unbedingt drauf wetten wollen!

Zumindest nicht mit Schwert. :o

MisterMeister 25.09.2017, 22:34

Naja, ich war mir da nicht so sicher. Dass die ohne Gewissensbisse so ein Fischerlied spielt, spricht ja auch eher
dagegen. :(
https://www.lieder-archiv.de/danziger_fischerlied-notenblatt_400516.html

§kratz

Sodldner Zu Befehl! 25.09.2017, 22:35

Richtiger Womanizer, der Autor! Ich kann mich noch dran erinnern, wie ich auch dachte, ja, wenn ich erstmal an der
Uni bin, und die ganzen heiBen Studentinnen und so, dann lauft das alles so von ganz alleine. Tja, nun ... aber daflir
kann ich ja jetzt Soldi die Daumen driicken, bei dem lauft's dann bestimmt!

Beim Durchgehen einzelner Kommentare zu Stories, traf ich auf das hier. Gefunden habe ich es bei deinem
Kommentar (https://forum.worldofplayers.de/forum/threads/1499299-Kommentare-und-Diskussionen-zu-den-
Geschichten-Gedichten-etc-39/page7#post_message_25582879) zu El Thoros neuester Khorinis Urban Legend.
Wollte dir nur mal kurz flirs Daumen driicken danken, auch wenn ich glaube, dass das Einzige was laufen wird, die
Studentinnen sind, wenn ich erstmal den Versuch wage. Liegt wahrscheinlich an mein Frauenbild
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(https://forum.worldofplayers.de/forum/threads/1501471-0OT-Taverne-zum-hungrigen-Schattenlaufer-152-Die-
schlechteste-Taverne-dnidAew-esTze/page5#post_message_25589681). :o

MisterMeister 25.09.2017, 22:38

Du kannst ja Sport studieren, da laufen alle irgendwann. ;);)

Jiinger des Xardas 25.09.2017, 23:53

Das ist der "Dialog" mit der Prinzessin, den ali meinte. Also zur Einordnung: Die Prinzessin steht in der vom Kénig in
Windeseile zum riesigen Hauptquartier umgebauten Bergfestung rum und ist eine von zwei Figuren, die da Gberhaupt
Dialoge zur Auswahl haben. Da passiert aber nichts, wenn man etwas davon wahlt. Ich hab so ein bisschen den
Eindruck, dass damit getestet werden sollte, ob die Bewegungsablaufe der Prinzessin funktionieren, also dass bei
"Geh baden" dann eben die Badeanimation abgespult wird usw. Bei der letzten Option sollte dann vielleicht die
Sterbeanimation oder die Animationen beim Kampf getestet werden oder so, keine Ahnung. Nix davon funktioniert,
also vielleicht waren das auch nur komplett sinnlose Dialogzeilen, aber das war jetzt so meine MutmaBung. Gerade
auch weil die Prinzessin offenbar ein eigenes Modell hat und daher vielleicht auch eigene Animationen bekommen
sollte. (Uber das Gesicht schweige ich mich an der Stelle lieber mal vornehm aus, &hem.)Achso, ich dachte, da
stlinde jetzt wirklich "Vergewaltigen" in der Dialogauswahl oder so. Ja, ich denke auch, dass es da wohl provisorisch
um die Ausfiilhrung von Animationen ging. Baden, ins Bett legen, ausziehen, das sind ja die altbekannten Velaya-
Tatigkeiten. Dass es da jetzt ganz neue Animationen gegeben hatte, bezweifle ich eher.

Ansonsten gibts solche Dialoge jetzt nicht so, aber die andere Frau im Spiel, also die Thora, ist ja rein optisch schon
sehr fragwirdig. Allein wie die da ihre Arschbacken raushangen lasst, naja... ich behaupte mal, das hatte man schon
geschmackvoller hinkriegen kénnen. §ugly

Ja und das finde ich viel kritikwiirdiger, weil diese Dialoge nunmal ziemlich sicher so nie ins Spiel gekommen waren,
sondern nur Platzhalter waren, aber diesen Fummel hielt man fiir einen eigentlich als wichtig und ernstzunehmend
gedachten Frauencharakter, der auch noch kdmpfen kdnnen soll, offenbar echt fir passend. Da ist ja Pattys
Karnevals-Piratenkostiim aus Risen 3 besser.

Auch wenn ich das liebend gerne wiirde, musste ich bei meinem Arzt noch nie vor der Untersuchung baden gehen.Na
hér mal, so was versteht sich doch von selbst! Beim Zahnarzt putzt man vorher ja auch noch mal die Zahne.

Wird das jetzt eigentlich immer da bleiben? Das war immer so und bleibt auch immer so. Gehért halt auch irgendwie
einfach zur WoG so wie der Ugly-Smiley und von den Admins tolerierter Rassismus. Ist einfach eines dieser
Elemente, ohne die das Ganze hier nicht mehr dasselbe ware.

Wie sieht es eigentlich mit "Fick ihn hart" aus? Geht das fiir Medi klar?

Gendert man die Waise?

Wollte dir nur mal kurz firs Daumen driicken danken, auch wenn ich glaube, dass das Einzige was laufen wird, die
Studentinnen sind, wenn ich erstmal den Versuch wage. Liegt wahrscheinlich an mein Frauenbild
(https://forum.worldofplayers.de/forum/threads/1501471-OT-Taverne-zum-hungrigen-Schattenldufer-152-Die-
schlechteste-Taverne-dnidAew-esTze/page5#post_message_25589681). o

Mir hat John damals nicht die Daumen gedriickt und das ist auch sicher der einzige Grund, dass da an der Uni nie
was gelaufen ist :0

Soéldner Zu Befehl! 26.09.2017, 00:39

Du kannst ja Sport studieren, da laufen alle irgendwann. ;);)

Hab mich leider schon fiir Philosophie und Germanistik entschieden. Wenn ich doch zu Soziologie wechsle, kann ich
es gern mit Sport verbinden - dann kann ich wie jemand enden, den JideX und ich gut genug kennen.

Da ist ja Pattys Karnevals-Piratenkostiim aus Risen 3 besser.

Versenk mich doch! Was zum Donnerbrdu hab ich mir da grad angesehen?

Das war immer so und bleibt auch immer so. Gehért halt auch irgendwie einfach zur WoG so wie der Ugly-Smiley und
von den Admins tolerierter Rassismus. Ist einfach eines dieser Elemente, ohne die das Ganze hier nicht mehr

dasselbe ware.

Dann wirst du wohl nie wahrend deiner Vorlesungen kurz mal im Gothic Forum rumsurfen kénnen. :dnuhr:

Gendert man die Waise?

Touché
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Mir hat John damals nicht die Daumen gedriickt und das ist auch sicher der einzige Grund, dass da an der Uni nie
was gelaufen ist :0

Daran wird es sicherlich jelegen ham. :gratz

alibombali 26.09.2017, 01:36

Séldi, was ist nur heute los mit dir? §gnah

Soldner Zu Befehl! 26.09.2017, 01:46

Soldi, was ist nur heute los mit dir? §gnah

Liegt sicherlich am Schlafentzug wahrend der Risen-Phase. Vielleicht fange ich auch bloB an, mein wahres Gesicht zu
zeigen. Ich weiB es selber nicht. :dnuhr:
Vielleicht weiB JideX ja mehr. Der kennt mich ja besser, als ich mich selbst. :0

John Irenicus 26.09.2017, 21:24

Dann hoffen wir mal, dass du mittlerweile ausgeschlafen bist.

Soldner Zu Befehl! 26.09.2017, 21:53

Dann hoffen wir mal, dass du mittlerweile ausgeschlafen bist.

Das ist jetzt nicht so wichtig. SchlieBlich haben wir was zu feiern (http://www.zeit.de/politik/ausland/2017-
09/gleichberechtigung-saudi-arabien-fahrverbot-frauen-aufgehoben-fuehrerschein)! §5troet

alibombali 27.09.2017, 00:30

Das hier dirfte letztendlich wohl mal wieder das gewichtigste Argument gewesen sein:

Seit einigen Jahren geht das Koénigreich Schritte in Richtung Gleichberechtigung, auch weil die Wirtschaft zunehmend
auf Frauen angewiesen ist.

Marlo der Handler 27.09.2017, 06:39

Das ist jetzt nicht so wichtig. SchlieBlich haben wir was zu feiern (http://www.zeit.de/politik/ausland/2017-
09/gleichberechtigung-saudi-arabien-fahrverbot-frauen-aufgehoben-fuehrerschein)! §5troet
Okay

Jiinger des Xardas 27.09.2017, 11:34

Also Nazis sind ja fir Zankereien und Grabenkdampfe und flirs Selbstzerlegen bekannt, aber ich glaube, dass ein
Parteichef so kurz nach einer (auch noch erfolgreichen) Wahl nicht nur zurlcktritt, sondern auch noch die Partei
verlasst, ist ein neuer Rekord, sowas haben nichtmal Republikaner odr NPD hinbekommen.

So6ldi, was ist nur heute los mit dir? §gnah
Er ist doch wie immer §kratz

Das ist jetzt nicht so wichtig. SchlieBlich haben wir was zu feiern (http://www.zeit.de/politik/ausland/2017-
09/gleichberechtigung-saudi-arabien-fahrverbot-frauen-aufgehoben-fuehrerschein)! §5troet

Das saudische Kdénigshaus sehnt sich wohl nach seiner Entthronung.

Tja, noch eine Diktatur, deren Ende wir noch erleben werden.

Das hier durfte letztendlich wohl mal wieder das gewichtigste Argument gewesen sein:
Wirtschaft und Gesellschaft sind da ja auch tatsachlich schon viel weiter. Die Borse wird ja auch langst von einer Frau
geleitet. Die kénnen die Entwicklung, die ihnen bevorsteht, halt tatsachlich auf lange Sicht nicht mehr verhindern.

Fahrradfahren ist jetzt aber immer noch verboten oder wie? http://upload.worldofplayers.de/files10/roter_ugly.gif

Soéldner Zu Befehl! 27.09.2017, 12:10

Er ist doch wie immer §kratz
Glaube ich auch.

Das saudische Koénigshaus sehnt sich wohl nach seiner Entthronung.
Tja, noch eine Diktatur, deren Ende wir noch erleben werden.
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Wenn sich da noch die "Patriotischen Saudis gegen die Westifizierung des Morgenlandes" bilden, sollte das saudische
Kdénigshaus noch eine Chance haben!

Fahrradfahren ist jetzt aber immer noch verboten oder wie? http://upload.worldofplayers.de/files10/roter_ugly.gif
Solang sie dabei nicht ihre Jungfraulichkeit verlieren.
(https://www.welt.de/vermischtes/article114924623/Religionspolizei-erlaubt-Frauen-das-Radfahren.html):D

Dean 27.09.2017, 18:02
Sorry fir mein Themenwechsel, aber ich mache momentan Fahrschule und mdchte eins wissen.
Wenn ich bremsen will, trete ich erst die Kupplung LANGSAM und wahrenddessen die Bremse auch langsam? Oder

erst die Bremse und dann wahrenddessen die Kupplung? Oder beide gleichzeitig? :dnuhr: Hatte halt Montag die erste
Fahrstunde gehabt und ich hasse Autos mit Gangschaltung jetzt schon ~»

MisterMeister 27.09.2017, 18:10
Sorry fir mein Themenwechsel, aber ich mache momentan Fahrschule und mdéchte eins wissen.

Wenn ich bremsen will, trete ich erst die Kupplung LANGSAM und wahrenddessen die Bremse auch langsam? Oder
erst die Bremse und dann wahrenddessen die Kupplung? Oder beide gleichzeitig? :dnuhr: Hatte halt Montag die erste
Fahrstunde gehabt und ich hasse Autos mit Gangschaltung jetzt schon ~»

Das kommt vor allem darauf an, ob du langsam oder schnell abbremsen willst. $§p4

Die Kupplung kannst du aber treten so schnell du willst.

Soéldner Zu Befehl! 27.09.2017, 18:11

Wenn ich bremsen will, trete ich erst die Kupplung LANGSAM und wahrenddessen die Bremse auch langsam? Oder
erst die Bremse und dann wahrenddessen die Kupplung? Oder beide gleichzeitig? :dnuhr:

Hangt davon ab. Wenn du die Fahrgeschwindigkeit bloB leicht senken willst, sollte bloB auf die Bremse treten (sanft
nattrlich) reichen. Wenn du aber abrupt langsamer werden willst oder sogar ne Vollbremsung machen willst,
miusstest du auch die Kupplung treten. Dann kannst du schalten und dein FuB langsam von der Kupplung Iésen.

Hatte halt Montag die erste Fahrstunde gehabt und ich hasse Autos mit Gangschaltung jetzt schon ~#

Dann hast du dir die falsche Person als Profilbild und Namen ausgesucht. :D

Dean 27.09.2017, 18:12

Das kommt vor allem darauf an, ob du langsam oder schnell abbremsen willst. $§p4
Die Kupplung kannst du aber treten so schnell du willst.

Ok sagen wir mal, ich méchte langsam abbremsen. Dann kann ich, wenn du es sagst, die Kupplung, wie stark ich
will, treten und wahrenddessen auch die Bremse langsam?

Ich fahre halt auch mein erstes Mal mit einem Auto deswegen kenne ich mich nicht so aus "
Hangt davon ab. Wenn du die Fahrgeschwindigkeit bloB leicht senken willst, sollte bloB auf die Bremse treten (sanft

natirlich) reichen. Wenn du aber abrupt langsamer werden willst oder sogar ne Vollbremsung machen willst,
miusstest du auch die Kupplung treten. Dann kannst du schalten und dein FuB langsam von der Kupplung Iésen.

Dann hast du die falsche Person als Profilbild und Namen gewahlt. :D

Ok, meinst du, wenn ich nur die Geschwindigkeit SENKEN will, also nicht bremsen will, nur auf die Bremse drlicken
und nicht Kupplung?

MisterMeister 27.09.2017, 18:18

Wenn du eh langsam abbremsen willst, bremst du vorsichtig und trittst die Kupplung nur zum runterschalten.

Aber ich frage mich, wie Leute Auto gefahren sind, als Kuppelei noch verboten war - vielleicht kann John uns dazu
mehr erzahlen!
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Soéldner Zu Befehl! 27.09.2017, 18:22

Ok, meinst du, wenn ich nur die Geschwindigkeit SENKEN will, also nicht bremsen will, nur auf die Bremse driicken
und nicht Kupplung?

Ja gut, da war ich nicht genau genug. Beim normalen Bremsen kannst du auch auf die Kupplung verzichten (beim
Runterschalten aber in die Kupplung treten). Kupplung nur mit Bremse zusammen benutzen, wenn du schnell an
Geschwindigkeit verlieren willst oder sogar ne Vollbremsung machen willst.

Aber eigentlich solltest du da nicht zu sehr auf mich vertrauen, ich hatte namlich keinen "offiziellen Fahrlehrer" und
habe das Fahren nur teils gelernt (und das auch noch im jungen Alter). Habe also ziemlich wenig Erfahrung was das
Autofahren angeht. Vieles habe ich auch schon vergessen.

PS: Zu meinem Dean-Kommentar kein Kommentar? :(

John Irenicus 27.09.2017, 18:28

Aber ich frage mich, wie Leute Auto gefahren sind, als Kuppelei noch verboten war - vielleicht kann John uns dazu
mehr erzahlen!

Ich habe zu dem Thema eigentlich nur eine Antwort: Bus und Bahn fahren! Und hoffen, dass man nicht so
Mitfahrgdste hat, die anfangen zu jammern, weil die Bahn mal 5, 10, oder 15 Minuten Verspatung hat ...

Ansonsten kann ich aber weder zum Kuppeln noch zur Kuppelei irgendwelche Auskiinfte geben. Ersteres ist Teil
meiner nun schon seit etwa 7 Jahren beendeten Autofahrkarriere, zweiteres fand in meinem Leben noch nie statt.
:gratz

MisterMeister 27.09.2017, 18:30

Jetzt gehen diese gemeinen Anschuldigungen wieder los. :(

John Irenicus 27.09.2017, 18:31

Jetzt gehen diese gemeinen Anschuldigungen wieder los. :(

Was meinst du denn? Erklar mal.

MisterMeister 27.09.2017, 18:32

Was meinst du denn? Erklar mal.

Jedes Mal, wenn ich Verspatung erwahnt habe, bewegten wir uns im Bereich von ca. 30 Minuten. Und auf eine
Stunde reguldrer Fahrzeit gerechnet ist das ja schon nicht so gut.

John Irenicus 27.09.2017, 18:33

Jedes Mal, wenn ich Verspatung erwdhnt habe, bewegten wir uns im Bereich von ca. 30 Minuten. Und auf eine
Stunde reguldrer Fahrzeit gerechnet ist das ja schon nicht so gut.

Du hast doch hier jetzt gar keine Verspatung erwahnt. :confused:

MiMo 27.09.2017, 18:52

Dann hast du dir die falsche Person als Profilbild und Namen ausgesucht. :D
Ich hab nie nachgefragt, wer das ist, weil ich mir die Hoffnung bewahren wollte, dass das einfach unser Dean himself
ist. §cry

MisterMeister 27.09.2017, 18:58

So werden Traume zerstort.

Eispfotchen 27.09.2017, 19:06

Bremsen?

Gibt verschiedene Methoden ... ich kann hier nur sagen wie ich das mache. Vermutlich gibt es verschiedene
Versionen, jeder wie er mag.

Grundsatzlich bin ich eher gegen das bremsen, wenn es nicht unbedingt sein muss, das heiBt, nur weil da gerade ein
Wurm Uber die StraBe kriecht, bremse ich nicht, gibt ja auch so Leute, die bremsen wegen nichts... ahh.... zurick
zum Thema. Ich verdeutliche es mal an verschiedenen Beispielen flir was ich die verschiedenen Dinge nutze.

langsames, sanftes Bremsen -> Kupplung treten und dann ganz leicht mit langem Weg bremsen
Beispiel: Da vorne ist eine rote Ampel und eine lange Autoschlange, das rollen, das begonnen hat, als ich die rote
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Ampel sah, wiirde nicht mehr ausreichen, um bis zum letzten Auto zu kommen, also muss ich langsam bremsen.

das Ubliche Bremsen -> Kupplung treten und entschlossen, aber nicht zu stark auf die Bremse treten
Beispiel: scharfe Kurven

Vollbremsung! -> Kinder / Senioren oder andere Leute, die ohne zu gucken kurz vor mir auf die Fahrbahn rennen
oder springen -> volle M6hre auf die Bremse latschen, egal ob mir jemand hinten rein féhrt, besser Blechschaden,
als wenn jemand stirbt, auch wenn man eigentlich schon im Kindergarten lernt, erst gucken, dann (ber die StraBe
laufen! Eigentlich unglaublich, aber es passiert mir meistens mehrmals die Woche, dass mir jemand vors Auto
springt. Ist vielleicht so eine Mentalitatsache, aber manchmal denke ich, die Leute glauben sie waren der Nabel der
Welt und wéaren ohnehin unverletzbar.

Mit den Géngen bremsen -> von hohen Géngen auf niedrigere runterschalten (FiBe weg vom Gaspedal!, sonst hat es
einen gegenteiligen Effekt)

Benutze ich, wenn ich z.B. in eine Baustelle oder eine Stadt / Dorf einfahre und keine Lust habe auf die Bremse zu
treten und anschlieBend sowieso in eingeschaltetem Gang fahren werde. Als Anfanger kann ich das aber nicht
empfehlen, weil man sich da noch leicht verschalten kann.

Bremsen mit der Handbremse -> nur in Notfdllen verwenden ! Es sei denn du hast ein entsprechend umgeristetes
Auto

Musste die Handbremse bisher zum Gliick erst einmal in dieser Art benutzen, das war bei der Einfahrt in eine
Tiefgarage. Die abschiissige StraBe war vereist (was im dunkeln aber schlecht zu sehen war) und das Rolltor ging
langsamer auf als gedacht. Damit ich nicht gegenknalle musste ich bremsen, die aber wegen dem Eis so gut wie gar
nicht griffen. Letzter Ausweg blieb die Handbremse. Dabei musste ich aber auch nach rechts lenken, damit mir das
Heck nicht rechts gegen die Mauer knallt. Das Auto bricht bei Benutzung der Handbremse namlich gerne aus,
deswegen sage ich das noch mal extra ;)

Generell gilt besser ausweichen als Bremsen. Bremsen kdnnen versagen und gerade panische Vollbremsungen
kénnen dich ins unkontrollierte Driften oder Schleudern bringen und wenn du damit nicht umzugehen weiBt kann das
tédliche Konsequenzen haben. Merke: Panik ist der Sensenmann eines jeden Autofahrers. Wenn erst die Panik
ausbricht ist es fast schon vorbei.

Wildtiere sind so ein typischer Fall. Oft hore ich: Draufhalten! Ich frage, warum? Wenn ich mit meinem kleinen Auto
bei Hundert mit einem Wildschwein kollidieren wiirde, ware ich vermutlich tot. Ich bin bisher immer viel besser mit
ausweichen ausgekommen. Mal abgesehen von einem Hasen, der sich nur wenige Meter vor mir entschied lber die
StraBe zu rennen kam es dadurch nie zu Unféllen. (Und in diesem Fall hatte bremsen auch nichts gebracht). Tiere
laufen nun mal gerne Uber die StraBe wenn sie von A nach B wollen. Habe schon Flische, Rehe, einzelne
Wildschweine und Wildschweinrotten gesehen ... letztere waren erstaunlicherweise am unkompliziertesten. Einfach
dran vorbeifahren. Die Leitsau weiB flir gewdhnlich ganz genau wo sie hin will und ldsst sich auch durch sowas wie
Motorengerausche nicht aus der Ruhe bringen.

Gefahrlich sind unerfahrene Tiere, die aus Panik Uiber die StraBe rennen. Ist das Tier schon auf der StraBe Licht
abblenden! Sind Tiere links und rechts neben der StraBe oder besteht auch nur der starke verdacht, ist es dagegen
sehr hilfreich aufzublenden, die Fenster runterzuschrauben und die Musik aufzudrehen. Die Tiere fliichten dann vor
dem hellen Licht und den lauten Gerauschen. Ist ein Reflex.

Soweit meine Erfahrungen. Entscheide selber wie du es machen willst. ;)

Eispfotchen 27.09.2017, 19:09

Ubrigens ... was hat das mit dem neuen Thema "Urzeit" auf sich? Ist das ein Thema zum diskutieren? Sollen dazu
Geschichten eingestellt werden? Klart mich bitte auf. :)

John Irenicus 27.09.2017, 19:12

Ubrigens ... was hat das mit dem neuen Thema "Urzeit" auf sich? Ist das ein Thema zum diskutieren? Sollen dazu
Geschichten eingestellt werden? Klart mich bitte auf. :)

Das gehort gar nicht zu uns, sondern ist das neue Motto des (monatlich? zweiwdchentlich?) stattfindenden
Signaturen-Battles aus dem Grafikforum. (https://forum.worldofplayers.de/forum/threads/1501599-Motto-Battle-
2017-26-Einsendungen) Die Ankilindigung ist halt forenweit geschaltet und deshalb auch hier zu sehen. Erweckt mit
der Uberschrift tatséchlich so ein bisschen den Eindruck, als hatte das was mit uns zu tun.

Dean 27.09.2017, 21:42

Ja gut, da war ich nicht genau genug. Beim normalen Bremsen kannst du auch auf die Kupplung verzichten (beim
Runterschalten aber in die Kupplung treten). Kupplung nur mit Bremse zusammen benutzen, wenn du schnell an
Geschwindigkeit verlieren willst oder sogar ne Vollbremsung machen willst.

Aber eigentlich solltest du da nicht zu sehr auf mich vertrauen, ich hatte namlich keinen "offiziellen Fahrlehrer" und
habe das Fahren nur teils gelernt (und das auch noch im jungen Alter). Habe also ziemlich wenig Erfahrung was das
Autofahren angeht. Vieles habe ich auch schon vergessen.

PS: Zu meinem Dean-Kommentar kein Kommentar? :(

Ups vergessen sorry haha:D da musste ich nur lachen, fiel mir keine andere Antwort ein :D :D
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Bremsen?

Gibt verschiedene Methoden ... ich kann hier nur sagen wie ich das mache. Vermutlich gibt es verschiedene
Versionen, jeder wie er mag.

Grundsatzlich bin ich eher gegen das bremsen, wenn es nicht unbedingt sein muss, das heiBt, nur weil da gerade ein
Wurm Uber die StraBe kriecht, bremse ich nicht, gibt ja auch so Leute, die bremsen wegen nichts... ahh.... zurick
zum Thema. Ich verdeutliche es mal an verschiedenen Beispielen flr was ich die verschiedenen Dinge nutze.

langsames, sanftes Bremsen -> Kupplung treten und dann ganz leicht mit langem Weg bremsen
Beispiel: Da vorne ist eine rote Ampel und eine lange Autoschlange, das rollen, das begonnen hat, als ich die rote
Ampel sah, wiirde nicht mehr ausreichen, um bis zum letzten Auto zu kommen, also muss ich langsam bremsen.

das ubliche Bremsen -> Kupplung treten und entschlossen, aber nicht zu stark auf die Bremse treten
Beispiel: scharfe Kurven

Vollbremsung! -> Kinder / Senioren oder andere Leute, die ohne zu gucken kurz vor mir auf die Fahrbahn rennen
oder springen -> volle Méhre auf die Bremse latschen, egal ob mir jemand hinten rein féhrt, besser Blechschaden,
als wenn jemand stirbt, auch wenn man eigentlich schon im Kindergarten lernt, erst gucken, dann Uber die StraBe
laufen! Eigentlich unglaublich, aber es passiert mir meistens mehrmals die Woche, dass mir jemand vors Auto
springt. Ist vielleicht so eine Mentalitatsache, aber manchmal denke ich, die Leute glauben sie waren der Nabel der
Welt und waren ohnehin unverletzbar.

Mit den Géngen bremsen -> von hohen Gdangen auf niedrigere runterschalten (FiBe weg vom Gaspedal!, sonst hat es
einen gegenteiligen Effekt)

Benutze ich, wenn ich z.B. in eine Baustelle oder eine Stadt / Dorf einfahre und keine Lust habe auf die Bremse zu
treten und anschlieBend sowieso in eingeschaltetem Gang fahren werde. Als Anfanger kann ich das aber nicht
empfehlen, weil man sich da noch leicht verschalten kann.

Bremsen mit der Handbremse -> nur in Notfdllen verwenden ! Es sei denn du hast ein entsprechend umgertistetes
Auto

Musste die Handbremse bisher zum Gliick erst einmal in dieser Art benutzen, das war bei der Einfahrt in eine
Tiefgarage. Die abschissige StraBBe war vereist (was im dunkeln aber schlecht zu sehen war) und das Rolltor ging
langsamer auf als gedacht. Damit ich nicht gegenknalle musste ich bremsen, die aber wegen dem Eis so gut wie gar
nicht griffen. Letzter Ausweg blieb die Handbremse. Dabei musste ich aber auch nach rechts lenken, damit mir das
Heck nicht rechts gegen die Mauer knallt. Das Auto bricht bei Benutzung der Handbremse namlich gerne aus,
deswegen sage ich das noch mal extra ;)

Generell gilt besser ausweichen als Bremsen. Bremsen kénnen versagen und gerade panische Vollbremsungen
kénnen dich ins unkontrollierte Driften oder Schleudern bringen und wenn du damit nicht umzugehen weiBt kann das
tédliche Konsequenzen haben. Merke: Panik ist der Sensenmann eines jeden Autofahrers. Wenn erst die Panik
ausbricht ist es fast schon vorbei.

Wildtiere sind so ein typischer Fall. Oft hoére ich: Draufhalten! Ich frage, warum? Wenn ich mit meinem kleinen Auto
bei Hundert mit einem Wildschwein kollidieren wiirde, ware ich vermutlich tot. Ich bin bisher immer viel besser mit
ausweichen ausgekommen. Mal abgesehen von einem Hasen, der sich nur wenige Meter vor mir entschied Gber die
StraBe zu rennen kam es dadurch nie zu Unfallen. (Und in diesem Fall hatte bremsen auch nichts gebracht). Tiere
laufen nun mal gerne Uber die StraBe wenn sie von A nach B wollen. Habe schon Fiische, Rehe, einzelne
Wildschweine und Wildschweinrotten gesehen ... letztere waren erstaunlicherweise am unkompliziertesten. Einfach
dran vorbeifahren. Die Leitsau weiB fliir gewohnlich ganz genau wo sie hin will und lasst sich auch durch sowas wie
Motorengerausche nicht aus der Ruhe bringen.

Gefahrlich sind unerfahrene Tiere, die aus Panik liber die StraBe rennen. Ist das Tier schon auf der StraBe Licht
abblenden! Sind Tiere links und rechts neben der StraBe oder besteht auch nur der starke verdacht, ist es dagegen
sehr hilfreich aufzublenden, die Fenster runterzuschrauben und die Musik aufzudrehen. Die Tiere fliichten dann vor
dem hellen Licht und den lauten Gerduschen. Ist ein Reflex.

Soweit meine Erfahrungen. Entscheide selber wie du es machen willst. ;)

Ok oha danke euch, ihr habt mir echt geholfen, jetzt weis ich ein bisschen mehr :) Wenn ich wieder Fragen habe,
stelle ich sie hier :D

Marlo der Handler 28.09.2017, 21:28

Frag doch einfach direkt deinen Fahrlehrer. :dnuhr:
Autofahren lernt man am besten, wenn man selber fahrt. Man kann einem Anfénger hundert Mal erkléren, wie man
richtig anfahrt, aber er wird trotzdem mindestens einmal den Motor absaufen lassen.

Edit@John: Also jeder wirbt dafiir, dass die Menschen lieber Bahn und Bus statt Auto fahren sollen, und trotzdem
bleibt das Auto gunstiger und effektiver. Ansonsten wirde ich es ja auch machen.

alibombali 28.09.2017, 21:43

Eine Dozentin von mir wollte unbedingt, dass wir uns fir ihr Seminar "Der junge Karl Marx" anschauen. Hab ich
heute gemacht. Hat den jemand gesehen? War schon irgendwie ein ganz schéner Film, wenn man ihn nicht fiir ganz
voll nimmt, weil stellenweise war er halt auch einfach §ugly.

Highlight: Marx und Engels haben sich, als sie sich angefreundet haben (zuerst mochten sie sich nattirlich iberhaupt
nicht), direkt zusammen besoffen und beim Nach-Hause-Torkeln dann so:

"Dank dir habe ich etwas erkannt Friedrich..."

"Nein, ich habe etwas dank dir erkannt..."
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"Lass mich ausreden! Also die Philosophen ne.. ich glaub, die haben die Welt immer nur verschieden interpretiert..."
Ihr kdnnt euch denken, wie es weiterging, lol.

John Irenicus 28.09.2017, 21:48

Edit@John: Also jeder wirbt dafiir, dass die Menschen lieber Bahn und Bus statt Auto fahren sollen, und trotzdem
bleibt das Auto glnstiger und effektiver. Ansonsten wiirde ich es ja auch machen.
Ja, fur einen groBen Teil der Menschen ist das so, und das ist ja auch gerade das Problem.

Eine Dozentin von mir wollte unbedingt, dass wir uns fir ihr Seminar "Der junge Karl Marx" anschauen. Hab ich
heute gemacht. Hat den jemand gesehen? War schon irgendwie ein ganz schéner Film, wenn man ihn nicht fir ganz
voll nimmt, weil stellenweise war er halt auch einfach §ugly.

Highlight: Marx und Engels haben sich, als sie sich angefreundet haben (zuerst mochten sie sich naturlich Gberhaupt
nicht), direkt zusammen besoffen und beim Nach-Hause-Torkeln dann so:

"Dank dir habe ich etwas erkannt Friedrich..."

"Nein, ich habe etwas dank dir erkannt..."

"Lass mich ausreden! Also die Philosophen ne.. ich glaub, die haben die Welt immer nur verschieden interpretiert..."
Ihr kdénnt euch denken, wie es weiterging, lol.

Filme sind echt so ne Sache fiir die letzten Trottel.

alibombali 28.09.2017, 22:03

Filme sind echt so ne Sache fiir die letzten Trottel.

Es gab auch einen deepen Strandspaziergang, als Marx dachte, er schafft das alles nichts. Aber der Friedrich hat ihn
dann ganz gewitzt aufgeheitert und dann haben sie das Manifest geschrieben. :)

John Irenicus 28.09.2017, 22:15

More like "Der junge Murx"

Jiinger des Xardas 28.09.2017, 23:49

Aber eigentlich solltest du da nicht zu sehr auf mich vertrauen, ich hatte namlich keinen "offiziellen Fahrlehrer" und
habe das Fahren nur teils gelernt (und das auch noch im jungen Alter). Habe also ziemlich wenig Erfahrung was das
Autofahren angeht. Vieles habe ich auch schon vergessen.

Musstest beim Urlaub in der Heimat wohl mal irgendwo zwischen Osterreich und Kroatien ans Steuer, wenn Tata
eingepennt ist, was?

Bin jedenfalls Uberrascht, was so ganz nebenbei alles tber dich ans Licht kommt...
http://upload.worldofplayers.de/files10/rote_zunge.gif

Edit@John: Also jeder wirbt daflir, dass die Menschen lieber Bahn und Bus statt Auto fahren sollen, und trotzdem
bleibt das Auto glnstiger und effektiver. Ansonsten wirde ich es ja auch machen.

Also effektiver ist es echt nur auf dem Land. Da kommt man wirklich kaum ohne aus. Aber dass das so ist, ist ja
selbst nur indirekte Subvention der Autoindustrie. In der Stadt kann mir echt niemand erzéhlen, dass das irgendwie
effektiv ware.

Und was das glinstiger angeht: Ware es spatestens dann nicht, wenn Preise ehrlich wéren. Sehr viele Verbote, sehr
viele UmweltschutzmaBnahmen und auch Fairtradebestimmungen brauchte es wahrscheinlich kaum, wenn man
einfach ehrliche Preise einflihren wirde. Wenn der Verbraucher zahlen misste, was so ein Auto, was so eine
Plastiktiite, was so ein Stiick Fleisch, was Atomstrom oder so WIRKLICH kostet, anstatt dass das der Staat,
Menschen in anderen Erdteilen, kiinftige Generationen usw. zahlen missten, wiirden viele Menschen ihr
Kaufverhalten wohl ziemlich schnell umstimmen.

Ich persénlich wirde ja, wenn ich nicht sowieso schon weder Auto noch Fihrerschein hatte, spatestens nach
Eispfétchens gruseligem Post jetzt ganz schnell eine Monatskarte kaufen
:scared:http://upload.worldofplayers.de/files10/roter_ugly.gif

Eine Dozentin von mir wollte unbedingt, dass wir uns fir ihr Seminar "Der junge Karl Marx" anschauen. Hab ich
heute gemacht. Hat den jemand gesehen? War schon irgendwie ein ganz schéner Film, wenn man ihn nicht flir ganz
voll nimmt, weil stellenweise war er halt auch einfach §ugly.

Highlight: Marx und Engels haben sich, als sie sich angefreundet haben (zuerst mochten sie sich nattrlich Gberhaupt
nicht), direkt zusammen besoffen und beim Nach-Hause-Torkeln dann so:

"Dank dir habe ich etwas erkannt Friedrich..."

"Nein, ich habe etwas dank dir erkannt..."

"Lass mich ausreden! Also die Philosophen ne.. ich glaub, die haben die Welt immer nur verschieden interpretiert..."
Ihr kdnnt euch denken, wie es weiterging, lol.

Es gab auch einen deepen Strandspaziergang, als Marx dachte, er schafft das alles nichts. Aber der Friedrich hat ihn
dann ganz gewitzt aufgeheitert und dann haben sie das Manifest geschrieben. :)
Margels ist jetzt mein OTP §herz
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Was fir ein Seminar ist das denn, dass ihr da diesen Film schauen misst?

Ich kenne den nicht. Aber ich habe so das Geflihl, dass der einzige halbwegs anschaubare Film Gber einen Denker
der Hannah Arendt-Film ist. Und den muss man jetzt auch nicht unbedingt gesehen haben, wenn man sich schon ein
bisschen mit Arendt beschaftigt hat.

Sodldner Zu Befehl! 29.09.2017, 00:02

Ich hab nie nachgefragt, wer das ist, weil ich mir die Hoffnung bewahren wollte, dass das einfach unser Dean himself
ist. §cry

Das tut mir jetzt wirklich leid. :(

Ups vergessen sorry haha:D da musste ich nur lachen, fiel mir keine andere Antwort ein :D :DIch hoffe mal, dass du
dafir wenigstens den 67er Impala fahrst und im Hintergrund dauernd "Carry on Wayward Son" von Kansas spielst.:D

Autofahren lernt man am besten, wenn man selber fahrt. Man kann einem Anfanger hundert Mal erklaren, wie man
richtig anfahrt, aber er wird trotzdem mindestens einmal den Motor absaufen lassen.

Das erinnert mich ja glatt an mein erstes Fahrerlebnis. :D

Es war im Jahr 2013 oder 14, der Séldi, zu der Zeit noch frische 14/15 Jahre jung, machte gemeinsam mit der
Familie Urlaub im kleinstadtdhnelndem serbischem Dorf Strizilo, wo auch seine Familie herkommt. Mein Pate war so
nett und wollte mir das Auto fahren (mit Gangschaltung natirlich) beibringen, weil ich andauernd danach gefragt
habe (klingt illegal, ist es auch).

Auch wenn wir das Theoretische auf Englisch durchgehen konnten, war es so nett, vorher die nétigen Begriffe auf
Deutsch zu lernen (mein Serbisch ist beschissen).

Prinzipiell war es dann so: Ne halbe Stunde hat er mir die ganzen nétigen Schritte zum Rickwartsfahren erklart, die
ich (jedenfalls glaubte ich das damals) auch verstanden habe.

Jedenfalls lief es am Ende so: Die nétigen Schritte waren getan, jetzt fehlte nur noch das ins Pedal treten. Mein Pate
wiederholte andauernd das Wort "langsam, langsam", um auch sicher zu gehen, dass ich das Ganze sanft und ohne
Panikattacke durchstehe.

Hat aber anscheinend nicht viel gebracht, denn langsam gab es nicht, daflir aber eine Fahrt mit voller Wucht gegen
ne Mauer. Das Auto hat keinen Schaden genommen (ich auch nicht, keine Sorge), weswegen volle Wucht sicherlich
bloB eine Ubertreibung ist.

War aber ein witziges erstes Fahrerlebnis, worliber wir oft lachen konnten. :D

Ich glaube, hier im Forum wurde mal ein "oben ohne"-Bild von mir gepostet, das miisste dann aber schon ein paar
Jahre her sein. Viel SpaB beim Suchen!

Mich erwartet ja mehr Arbeit, als gedacht. :o

Laidoridas 29.09.2017, 00:27

Ich persénlich wirde ja, wenn ich nicht sowieso schon weder Auto noch Fihrerschein hatte, spatestens nach
Eispfétchens gruseligem Post jetzt ganz schnell eine Monatskarte kaufen
:scared:http://upload.worldofplayers.de/files10/roter_ugly.gif

Ja, aber echt. Vor die plétzliche Entscheidung, entweder einen niedlichen Hasen oder den Fahrer auf der Gegenspur
zu opfern, mdchte ich auch nicht gestellt werden. Das ist ja wie in so einem Telltale-Adventure. :scared:

Ich habe ja auch immer mal wieder Albtraume, in denen ich aus irgendeinem Grund Auto fahren muss und es dann
immer gerade so schaffe, keinen Unfall zu bauen, obwohl ich mich im Traum beim Autofahren genauso gut anstelle
wie beim Spielen irgendwelcher Rennspiele. Auch wenn mir das in Wahrheit nattirlich nur irgendwas iber meine
Eltern sagen moéchte, deute ich solche Traume immer lieber so, dass ich auch in Zukunft besser bei 6ffentlichen
Verkehrsmitteln bleibe.

Soldner Zu Befehl! 29.09.2017, 00:51

Musstest beim Urlaub in der Heimat wohl mal irgendwo zwischen Osterreich und Kroatien ans Steuer, wenn Tata
eingepennt ist, was?

Bin jedenfalls Uberrascht, was so ganz nebenbei alles tber dich ans Licht kommt...
http://upload.worldofplayers.de/files10/rote_zunge.gif

Das klingt ziemlich gefahrlich. :D
Aber ne, meine Eltern haben beide keinen Fihrerschein — nach Serbien ging es bisher immer nur mit Bus oder Zug.
Wieso Uberrascht? Das was ich bisher preisgegeben habe, ist doch gar nicht so besonders. :p

Ja, aber echt. Vor die plotzliche Entscheidung, entweder einen niedlichen Hasen oder den Fahrer auf der Gegenspur
zu opfern, mdchte ich auch nicht gestellt werden. Das ist ja wie in so einem Telltale-Adventure. :scared:

Ganz einfach: Das hdher entwickelte Leben muss gewahrt werden! (https://youtu.be/ZMpbHwWONi00?t=2m52s) Weil
doch jeder Guru. §ugly

Dean 29.09.2017, 02:19
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Frag doch einfach direkt deinen Fahrlehrer. :dnuhr:
Autofahren lernt man am besten, wenn man selber fahrt. Man kann einem Anfanger hundert Mal erklaren, wie man
richtig anfahrt, aber er wird trotzdem mindestens einmal den Motor absaufen lassen.

Edit@John: Also jeder wirbt dafiir, dass die Menschen lieber Bahn und Bus statt Auto fahren sollen, und trotzdem
bleibt das Auto glnstiger und effektiver. Ansonsten wiirde ich es ja auch machen.

Ja, bei weiteren Fragen wende ich dann an mein Lehrer und auch hier, falls ich kein Unterricht habe. :D

Ich hoffe mal, dass du dafiir wenigstens den 67er Impala fahrst und im Hintergrund dauernd "Carry on Wayward
Son" von Kansas spielst.:D

Hahahaha §xlol Wére aber eine coole Vorstellung :D

btw:

Zocke grad zum ersten Mal ein Skyrim-DLC und wie geil sind sie bitte? :eek: Schon beim ersten Anblick auf diese
Welt wirkt sie schon ein bisschen creepy :D

https://upload.worldofplayers.de/files10/skyrim.PNG

alibombali 29.09.2017, 10:15
Margels ist jetzt mein OTP §herz

Was fir ein Seminar ist das denn, dass ihr da diesen Film schauen misst?

Ich kenne den nicht. Aber ich habe so das Geflihl, dass der einzige halbwegs anschaubare Film Uber einen Denker
der Hannah Arendt-Film ist. Und den muss man jetzt auch nicht unbedingt gesehen haben, wenn man sich schon ein
bisschen mit Arendt beschaftigt hat.

Was ist ein OTP?

Das Seminar an sich hab ich noch gar nicht besucht, die Vorlesung dazu heiBt allerdings "European Civilizations" und
besteht darin, dass eine energische Dozentin uns friih morgens mit aller Inbrunst verstéandlich macht, was an
verschiedenen Auspragungen des Kapitalismus schlecht ist.

Siehst du den Zusammenhang? Kapitalismus = schlecht -> Der junge Karl Marx

Will mich aber gar nicht beschweren, finde die Vorlesung ganz okay.

Jiinger des Xardas 29.09.2017, 11:53

Ja, aber echt. Vor die plétzliche Entscheidung, entweder einen niedlichen Hasen oder den Fahrer auf der Gegenspur
zu opfern, moéchte ich auch nicht gestellt werden. Das ist ja wie in so einem Telltale-Adventure. :scared:Hier wollte
ich jetzt ein lustiges Video verlinken, aber Séldi hatte genau dieselbe Idee wie ich...

Ich habe ja auch immer mal wieder Albtraume, in denen ich aus irgendeinem Grund Auto fahren muss und es dann
immer gerade so schaffe, keinen Unfall zu bauen, obwohl ich mich im Traum beim Autofahren genauso gut anstelle
wie beim Spielen irgendwelcher Rennspiele. Auch wenn mir das in Wahrheit nattrlich nur irgendwas Gber meine
Eltern sagen moéchte, deute ich solche Traume immer lieber so, dass ich auch in Zukunft besser bei 6ffentlichen
Verkehrsmitteln bleibe.

Mir haben ja auch schon als Kind meine GTA-Spielerfahrungen gezeigt, dass es fir alle Beteiligten besser ist, wenn
ich mich von Autos fernhalte.

Das klingt ziemlich gefahrlich. :D
Aber ne, meine Eltern haben beide keinen Flhrerschein — nach Serbien ging es bisher immer nur mit Bus oder Zug.
Wieso Uberrascht? Das was ich bisher preisgegeben habe, ist doch gar nicht so besonders. :p

Ich dachte, dass man da mit der ganzen Familie stundenlang in einem viel zu kleinen und stickigen Auto eingesperrt
ist, gehdrt zu solchen Urlauben dazu.
Mir geniigt es schon :o

Was ist ein OTP?One true Pairing. Man nehme zwei absolut nicht zusammenpassende Charaktere (vorzugsweise zwei
mannliche, die aber gar nicht schwul sind, oder zwei Figuren, die sich hassen, oder zwei Personen aus ganz
unterschiedlichen Werken), dann flige man ihre Namen zu irgendeinem komischen Mischgebilde zusammen (was
weil ich, meinetwegen Snapius, wenn ich Snape und Sirius Black verkuppeln will) und daann schreibe man viele
schlechte Fanfics oder poste verstdrende Fanart auf Tumblr zu seinem OTP. Glickwunsch, Sie sind nun ein Shipper.

Das Seminar an sich hab ich noch gar nicht besucht, die Vorlesung dazu heiBt allerdings "European Civilizations" und
besteht darin, dass eine energische Dozentin uns frih morgens mit aller Inbrunst verstandlich macht, was an
verschiedenen Auspragungen des Kapitalismus schlecht ist.

Siehst du den Zusammenhang? Kapitalismus = schlecht -> Der junge Karl Marx
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Will mich aber gar nicht beschweren, finde die Vorlesung ganz okay.

Ja gut, man kdnnte jetzt Studenten natlrlich auch das Kapital lesen lassen oder so, aber Der junge Karl Marx tut's
sicher auch.

Ubrigens ist Kapitalismuskritik mit Marx ja wohl total Mainstream :o

alibombali 29.09.2017, 13:37

One true Pairing. Man nehme zwei absolut nicht zusammenpassende Charaktere (vorzugsweise zwei mannliche, die
aber gar nicht schwul sind, oder zwei Figuren, die sich hassen, oder zwei Personen aus ganz unterschiedlichen
Werken), dann flige man ihre Namen zu irgendeinem komischen Mischgebilde zusammen (was weil ich,
meinetwegen Snapius, wenn ich Snape und Sirius Black verkuppeln will) und daann schreibe man viele schlechte
Fanfics oder poste verstérende Fanart auf Tumblr zu seinem OTP. Glickwunsch, Sie sind nun ein Shipper.

Und was ist jetzt wiederum ein Shipper? Ich komm nicht mehr mit bei die jungen Leute ihren Krams. :(

Ja gut, man kénnte jetzt Studenten natlrlich auch das Kapital lesen lassen oder so, aber Der junge Karl Marx tut's
sicher auch.
Ubrigens ist Kapitalismuskritik mit Marx ja wohl total Mainstream :o

Das Kapital lesen. :scared:

John Irenicus 29.09.2017, 20:42

dann fige man ihre Namen zu irgendeinem komischen Mischgebilde zusammen (was weiB ich, meinetwegen Snapius,
wenn ich Snape und Sirius Black verkuppeln will) und daann schreibe man viele schlechte Fanfics oder poste
verstorende Fanart auf Tumblr zu seinem OTP. Gliickwunsch, Sie sind nun ein Shipper.

Ich kenne sowas vor allem so mit FuBballern.
#gotzeus

https://68.media.tumblr.com/161b610217cd32ee640934fc38affcec/tumblr_inline_n8rg4gPPKC1s61ro00.gif

Das Kapital lesen. :scared:

Ich habe das ja mal mit 18/19 so gemacht und naturlich so gut wie nix verstanden. Daflr fand ich die zur Erklérung
von irgendwelchem "Vergegenstandlichte Arbeit"-Kram (oder sowas) erdachte Figur des "Garnwichser E" so lustig,
dass ich hier mal einen Account mit diesem Namen registriert hatte (Name inzwischen gedndert).

Sodldner Zu Befehl! 29.09.2017, 21:27

Zocke grad zum ersten Mal ein Skyrim-DLC und wie geil sind sie bitte? :eek: Schon beim ersten Anblick auf diese
Welt wirkt sie schon ein bisschen creepy :D

https://upload.worldofplayers.de/files10/skyrim.PNG

Ich persoénlich wiirde dir eher raten, erst mit dem Dawnguard-DLC anzufangen, bevor du dich ans Dragonborn-DLC
wagst (vor allem wenn du auf Master oder Legendary "Schwierigkeit" spielst). Die Vampir und Werwolf Perks,
verschiedenen Drachenschreie, Reittiere und Items die du da bekommen kannst, sind ziemlich nitzlich. AuBerdem
hast du beim Dawnguard-DLC die Méglichkeit, den besten Begleiter im ganzen Game zu bekommen (Serana).
Storytechnisch sind die beiden DLCs auf jeden Fall besser als die Hauptstory des Spiels (schlechter kann man eine
Story aber auch nicht wirklich gestalten) und es gibt auch ein paar nette Nebenquests zu finden.

Von der Atmosphdre her fand ich die Gebiete des Dawnguard-DLCs besser (vor allem das Seelengrab hat mir im
Vergleich zur Rest der Welt gefallen). Solstheim war zwar im Vergleich zur normalen Skyrim-Welt (die wirklich nicht
viel zu bieten hat) auch nett — wieder auf Bull Netches zu treffen, die mir von Morrowind bekannt waren, war toll.
Letztendlich bieten die DLCs aber auch nicht so viel nheues und geben auch kein "anderes Feeling" im Vergleich zum
Hauptgame. Fir mich war das Spiel sowieso nur wegen des Engagements der Mod-Community spielbar.

Was fir einen Charakter hast du dir erstellt? Sieht aus wie ein Khajiit in schwerer Ristung. Und wie hast du geskillt?
Ich persénlich konnte irgendwie nie anders, als den sneaky-assassin Weg zu gehen (in Vanilla-Skyrim zumindest; Mit
gewissen Mods hatte ich auch als Magier meinen Spal3 gehabt).

Hier wollte ich jetzt ein lustiges Video verlinken, aber Soldi hatte genau dieselbe Idee wie ich...

Ich liefere meine Ladung halt schneller aus, als du. ;)

Ich dachte, dass man da mit der ganzen Familie stundenlang in einem viel zu kleinen und stickigen Auto eingesperrt
ist, gehort zu solchen Urlauben dazu.

Ist bei den anderen unserer kleinen Gruppe so der Fall. Kann mir aber nicht vorstellen, dass deren Autofahrten
schlimmer sind, als die Busfahrten nach Serbien, die ich bisher komischerweise durchstehen konnte (einen Tag lang
in einem Bus zu verbringen, der voll von Gepack ist, wodurch man gerade noch genligend Freiheit hat, seine Arme zu

bewegen, total heiB und stickig ist, und der schdn nach Pisse riecht (und das nicht nur bei Bussen mit vorhandenen
Toiletten), ist einfach nur die Holle).
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Und was ist jetzt wiederum ein Shipper? Ich komm nicht mehr mit bei die jungen Leute ihren Krams. :(

Der Shipper (abgeleitet von relationship) ist derjenige, der die OTPs erstellt.

Theoretisch gesehen sind Shipper nicht wirklich auf fiktive Charaktere beschrankt — der Begriff hat sich ziemlich
ausgeweitet. Haltst du zum Beispiel zwei deiner Freunde fiir ein super Parchen, so kannst du diese beiden shippen.
Bist du Zeuge verdammt stiBer Momente deiner ships, so kannst du das Ganze mit einem "the ship is sailing"
ausdricken.

Ich kenne sowas vor allem so mit FuBballern.

#gobtzeus

Mit ein wenig Turkisch-Skillz, ist das ja noch amusant.

MisterMeister 29.09.2017, 21:30

Daflir fand ich die zur Erklarung von irgendwelchem "Vergegenstandlichte Arbeit"-Kram (oder sowas) erdachte Figur
des "Garnwichser E" so lustig, dass ich hier mal einen Account mit diesem Namen registriert hatte (Name inzwischen
geandert).

Ich finde das immer noch lustig.

John Irenicus 29.09.2017, 21:35

Mit ein wenig Tirkisch-Skillz, ist das ja noch amiusant.
gobtveren.

Oder was meinst du?

Ich finde das immer noch lustig.

§prost

Jiinger des Xardas 29.09.2017, 21:39

Und was ist jetzt wiederum ein Shipper? Ich komm nicht mehr mit bei die jungen Leute ihren Krams. :(

Jemand, der zwei Figuren miteinander shippt, also sich erhofft, dass sie einmal zusammenkommen mdgen, was in
einigen Fallen realistischer ist und in anderen... weniger. So gab es liber Jahre Leute, die Hermine und Ron geshippt
haben, aber auch solche, die Harry und Hermine shippten oder aber Draco und Hermine oder auch Harry und Draco.
Die einen wurden am Ende befriedigt, andere mussten sich mit Fanfics begniigen. Und als echter Shipper hat man
nattrlich ein OTP.

Das Kapital lesen. :scared:

Na ja, muss man nicht unbedingt gemacht haben, aber was daran so schlimm sein soll, weiB ich jetzt auch nicht.
Zumal das ja sogar viel kiirzer und leichter ist, als man vielleicht erwartet.

Aber jetzt mal im Ernst: Man hat vielleicht heute im Leben nicht so viel verpasst, wenn man sich nicht intensiv mit
Kommunismus auseinandergesetzt hat, aber wenn man dann halt doch Seminare zu so was besucht, kann man ja
schon das Kapital lesen, statt so einen Film zu schauen. Ich als Dozent wiirde jedenfalls wohl eher das empfehlen.
Aber das ist so ein generelles Problem an der Uni: Man schaut nur irgendwelche Filme oder liest Sekundartexte oder
maximal eine Einleitung, aber niemand setzt sich mal hin und liest wirklich etwas. Es wiirde mich wundern, wenn
auch nur ein Dutzend meiner Kommilitonen mal die Kritik der reinen Vernunft gelesen hatte. Haben die meisten
Menschen nicht gelesen, klar - aber die meisten studieren eben auch nicht Philosophie. Und das Traurige ist ja, dass
das nicht nur bei den Studenten so ist: Die Philosophielehrer an meiner Schule haben die ja bis auf einen vielleicht
auch nicht gelesen und das auch mal ganz offen zugegeben. Und auch bei meinen Dozenten gibt's so einige, die das
garantiert nie gelesen haben. (Und ich rede hier nur von einem Standardwerk wie der Kritik der reinen Vernunft; von
anderem fange ich gar nicht erst an.) Hat halt zur Folge, dass da lauter Leute, die von einer Materie gar keine echte
Ahnung haben, sondern die nur Sekundér- oder Tertidrquellen oder so kennen, andere Uber diese belehren und am
Ende alle nur Uber ihre Vorstellungen und Vorurteile und ihr Halbwissen debattieren.

... Das ware dann wohl auch so ein Hauptgrund, warum das Philosophiestudium sp#testens ab dem Punkt, wo ich
mal einfach ein bisschen was gelesen habe, ziemlich witzlos wurde.

Ich kenne sowas vor allem so mit FuBballern.
#gobtzeus

https://68.media.tumblr.com/161b610217cd32ee640934fc38affcec/tumblr_inline_n8rg4gPPKC1s61ro00.gif

Man lernt nie aus http://upload.worldofplayers.de/files10/roter_ugly.gif

Laidoridas 29.09.2017, 21:46

Der Shipper (abgeleitet von relationship) ist derjenige, der die OTPs erstellt.
Theoretisch gesehen sind Shipper nicht wirklich auf fiktive Charaktere beschrankt — der Begriff hat sich ziemlich
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ausgeweitet. Haltst du zum Beispiel zwei deiner Freunde fir ein super Parchen, so kannst du diese beiden shippen.
Bist du Zeuge verdammt stiBer Momente deiner ships, so kannst du das Ganze mit einem "the ship is sailing"
ausdricken.

Jemand, der zwei Figuren miteinander shippt, also sich erhofft, dass sie einmal zusammenkommen mdgen, was in
einigen Fallen realistischer ist und in anderen... weniger. So gab es lber Jahre Leute, die Hermine und Ron geshippt
haben, aber auch solche, die Harry und Hermine shippten oder aber Draco und Hermine oder auch Harry und Draco.
Die einen wurden am Ende befriedigt, andere mussten sich mit Fanfics begniigen. Und als echter Shipper hat man
natirlich ein OTP.

Also, so langsam beginne ich zu erahnen, warum deine Philosophie-AG an der Schule abgesagt wurde, Judex! :p

Dean 30.09.2017, 01:09

Ich persénlich wirde dir eher raten, erst mit dem Dawnguard-DLC anzufangen, bevor du dich ans Dragonborn-DLC
wagst (vor allem wenn du auf Master oder Legendary "Schwierigkeit" spielst). Die Vampir und Werwolf Perks,
verschiedenen Drachenschreie, Reittiere und Items die du da bekommen kannst, sind ziemlich nitzlich. AuBerdem
hast du beim Dawnguard-DLC die Mdglichkeit, den besten Begleiter im ganzen Game zu bekommen (Serana).
Storytechnisch sind die beiden DLCs auf jeden Fall besser als die Hauptstory des Spiels (schlechter kann man eine
Story aber auch nicht wirklich gestalten) und es gibt auch ein paar nette Nebenquests zu finden.

Von der Atmosphare her fand ich die Gebiete des Dawnguard-DLCs besser (vor allem das Seelengrab hat mir im
Vergleich zur Rest der Welt gefallen). Solstheim war zwar im Vergleich zur normalen Skyrim-Welt (die wirklich nicht
viel zu bieten hat) auch nett — wieder auf Bull Netches zu treffen, die mir von Morrowind bekannt waren, war toll.
Letztendlich bieten die DLCs aber auch nicht so viel neues und geben auch kein "anderes Feeling" im Vergleich zum
Hauptgame. Flr mich war das Spiel sowieso nur wegen des Engagements der Mod-Community spielbar.

Was fir einen Charakter hast du dir erstellt? Sieht aus wie ein Khajiit in schwerer Ristung. Und wie hast du geskillt?
Ich personlich konnte irgendwie nie anders, als den sneaky-assassin Weg zu gehen (in Vanilla-Skyrim zumindest; Mit
gewissen Mods hatte ich auch als Magier meinen SpaB gehabt).

Ehm joa, zu spat, habe grad den ganzen Abend die Mod Dragonborn durchgezockt und daher nicht dein Post
gesehen:D Ich mache noch morgen die Nebenquests danach zocke ich dann Dawnguard, wie du es mir in dem Post
empfohlen hast :D Dawnguard habe ich, ehrlich gesagt, noch nie gespielt ~~ Aber Dragonborn hat mir echt mega
Bock gemacht. Das einzige, was mich wundert, wieso ich den Endgegner so schnell Leben abziehen konnte. Hatte
Zweihander fast vollgeskillt und einen guten Zweihdnder mit so 65-70 Schaden :D Aber ich bin mal gespannt, wie
Dawnguard wird. :)

Also ich habe einen Nord-Charakter mit der Nord-Rustung, die in Dragonborn zu finden ist A~

John Irenicus 30.09.2017, 11:40

Daran erinnere ich mich auch noch. Das war doch eins dieser verdachtigen "John und Thorwyn kochen halbnackt
Spaghetti"-CT-Fotos.

Naja, also halbnackt Essen zubereitet hat nur Thorwyn mal, und da hat er nicht Spaghetti gekocht, sondern ein
Schnitzel gebraten. Ich hatte damit nichts zu tun!

Laidoridas 30.09.2017, 14:55

Naja, also halbnackt Essen zubereitet hat nur Thorwyn mal, und da hat er nicht Spaghetti gekocht, sondern ein
Schnitzel gebraten. Ich hatte damit nichts zu tun!
Ich dachte, Thorwyn ist Vegetarier. Wieso hat der denn dann ein Schnitzel gebraten? :mad:

Ich habe jetzt gerade endlich Final Fantasy X durchgespielt!

Ist das eigentlich so gedacht, dass in den Endkampfen, also ich glaube ab dem ersten Kampf gegen eine der von Ju-
Yevon (ibernommenen Bestia, alle Charaktere auf einmal dauerhaft im Schutzengel-Zustand sind? Also auch noch
wenn sie mal zwischendurch sterben? Will mich jetzt einerseits nicht beklagen, weil ich es ansonsten vielleicht nicht
im ersten Versuch geschafft hatte, aber andererseits hat das der Sache jetzt naturlich auch so ein kleines bisschen
die Spannung genommen. §ugly

So richtig verstanden habe ich das Ende jetzt ja wieder mal nicht. Also wer genau dieser Ju-Yevon war und was der
eigentlich wollte, und wieso Tidus da am Ende wieder irgendwo aus dem Wasser auftaucht, obwohl er doch irgendwie
seit tausend Jahren eigentlich tot ist und nur nochmal getraumt wurde... keine Ahnung! Und aus welchem Grund
wurde der eigentlich nochmal getraumt? Was hatte Ju-Yevon davon, da irgendwie fur zu sorgen? Ist mir alles echt zu
hoch. :D Aber finde es auf jeden Fall gut, dass sie sich getraut haben, die Liebesgeschichte hier nicht zu einem
kitschigen guten Ende zu flhren.

Diese Synchron-Jubelszene am Schluss war Ubrigens echt bizarr. Wie da alle so gleichférmig und hektisch klatschen
und im Hintergrund in regelmaBigen Abstanden der Chocobo begeistert hochhupft... §ugly

MisterMeister 01.10.2017, 00:19

Hier Ubrigens ein kleiner, leidender Shoutout an MiMo, dass Kurven und Flachen ziemlich meh ist. :(

https://forum.worldofplayers.de/forum/archive/index.php/t-1501471.html 40/64



20.3.2019 [OT]Taverne zum hungrigen Schattenlaufer #152 - Die schlechteste Taverne, dnidAew, esTze [Archiv] - World of Players

John Irenicus 01.10.2017, 11:06

Ich dachte, Thorwyn ist Vegetarier. Wieso hat der denn dann ein Schnitzel gebraten? :mad:
Weil er es hinterher verzehrt hat! $§p4

Ich habe jetzt gerade endlich Final Fantasy X durchgespielt!

Ist das eigentlich so gedacht, dass in den Endkampfen, also ich glaube ab dem ersten Kampf gegen eine der von Ju-
Yevon (ibernommenen Bestia, alle Charaktere auf einmal dauerhaft im Schutzengel-Zustand sind? Also auch noch
wenn sie mal zwischendurch sterben? Will mich jetzt einerseits nicht beklagen, weil ich es ansonsten vielleicht nicht
im ersten Versuch geschafft hatte, aber andererseits hat das der Sache jetzt nattirlich auch so ein kleines bisschen
die Spannung genommen. §ugly

Hm, daran kann ich mich gar nicht so erinnern, aber da kdnnte was gewesen sein. Bei mir war die Spannung ja eh
schon raus, weil ich wegen diverser Spezialwaffen unter Aufhebung des Schadenslimits und so schon so Gberpowered
war, dass eh kein Kampf der Hauptstory mehr irgendeine Rolle gespielt hat. Mdglicherweise habe ich dann gar nicht
so darauf geachtet, ob da noch Schutzengelzauber im Spiel sind! Vielleicht soll man den Kampf ja wirklich gar nicht
verlieren kdnnen. Ist dann aber wirklich schade, weil ich das so an sich schon ganz dramatisch und auch sehr
bedeutungsschwanger fand, dann nochmal gegen alle eigenen Bestia antreten und die vernichten zu mussen!

So richtig verstanden habe ich das Ende jetzt ja wieder mal nicht. Also wer genau dieser Ju-Yevon war und was der
eigentlich wollte, und wieso Tidus da am Ende wieder irgendwo aus dem Wasser auftaucht, obwohl er doch irgendwie
seit tausend Jahren eigentlich tot ist und nur nochmal getraumt wurde... keine Ahnung! Und aus welchem Grund
wurde der eigentlich nochmal getraumt? Was hatte Ju-Yevon davon, da irgendwie flir zu sorgen? Ist mir alles echt zu
hoch. :D Aber finde es auf jeden Fall gut, dass sie sich getraut haben, die Liebesgeschichte hier nicht zu einem
kitschigen guten Ende zu flhren.

Ja, betretenes Schweigen auf diese Frage. §ugly Also, wenn ich das mal in Ganze verstanden haben sollte, dann habe
ich es jetzt jedenfalls schon wieder vergessen. Dass Tidus am Ende aus dem Wasser auftaucht, war dann einfach das
ganz pragmatische Zerstoren der Grundfesten der Handlung des Spiels, um das kitschige Ende dann doch wenigstens
anzudeuten und auf das Nachfolgespiel zu stellen, schatze ich. Finde das ziemlich schade, dass die da am Ende nicht
konsequent waren mit Tidus' Verschwinden. Naja, und die Feinheiten des Plots rund um Ju-Yevon kann dir dann ja
MiMo erklaren. :grinundwe

Diese Synchron-Jubelszene am Schluss war Gbrigens echt bizarr. Wie da alle so gleichférmig und hektisch klatschen
und im Hintergrund in regelmaBigen Abstanden der Chocobo begeistert hochhipft... §ugly

Ich finde ja, Schlussszene des Spiels hatte diejenie sein missen, wie man Tidus' und Jekkts Hande beim Abklatschen
sieht. Danach hétte es halt dunkel werden bzw. bleiben miissen, und dann hatte der Abspann einfach beginnen
mussen. Das ware ein gutes Ende gewesen!

Und, was sind so deine allgemeinen Gedanken zum Spiel?

Laidoridas 01.10.2017, 13:02

Weil er es hinterher verzehrt hat! $§p4
Dann war es aber bestimmt ein Seitan-Schnitzel, oder muss ich meine Sympathien fir Thorwyn etwa nochmal ganz
neu ausloten?

Hm, daran kann ich mich gar nicht so erinnern, aber da kdnnte was gewesen sein. Bei mir war die Spannung ja eh
schon raus, weil ich wegen diverser Spezialwaffen unter Aufhebung des Schadenslimits und so schon so Gberpowered
war, dass eh kein Kampf der Hauptstory mehr irgendeine Rolle gespielt hat. Méglicherweise habe ich dann gar nicht
so darauf geachtet, ob da noch Schutzengelzauber im Spiel sind! Vielleicht soll man den Kampf ja wirklich gar nicht
verlieren kdnnen. Ist dann aber wirklich schade, weil ich das so an sich schon ganz dramatisch und auch sehr
bedeutungsschwanger fand, dann nochmal gegen alle eigenen Bestia antreten und die vernichten zu missen!

Ich hab inzwischen mal nachgeschaut, und es scheint tatsdchlich so zu sein, dass ab dem Kampf gegen die Bestia
alle eigenen Leute vom Schutzengel geschiitzt werden. Frag mich ja aber schon, wieso sie das so gemacht haben,
dass man dann im eigentlichen Endkampf gar nicht mehr verlieren kann. Vielleicht, weil die Tester da zu frustriert
waren, wenn sie an der Stelle gestorben sind, weil man da auch erstmal rauskriegen muss, wie man den Ju-Yevon
Uberhaupt langfristig verletzen kann, weil der sich ja immer um 9999 Punkte heilt nach jedem Angriff? Aber dann
hatte ich es doch im Zweifel besser gefunden, noch einen Speicherpunkt einzubauen, anstatt einem so einen
Unverwundbarkeitscheat zu verpassen. Zumal das ja auch wirklich nach einem Bug aussah, so ganz ohne Erklarung.

Ja, betretenes Schweigen auf diese Frage. §ugly Also, wenn ich das mal in Ganze verstanden haben sollte, dann habe
ich es jetzt jedenfalls schon wieder vergessen. Dass Tidus am Ende aus dem Wasser auftaucht, war dann einfach das
ganz pragmatische Zerstéren der Grundfesten der Handlung des Spiels, um das kitschige Ende dann doch wenigstens
anzudeuten und auf das Nachfolgespiel zu stellen, schdtze ich. Finde das ziemlich schade, dass die da am Ende nicht
konsequent waren mit Tidus' Verschwinden. Naja, und die Feinheiten des Plots rund um Ju-Yevon kann dir dann ja
MiMo erklaren. :grinundwe

Ich dachte eigentlich, dass Tidus in X-2 gar nicht mehr dabei ware, weil ich auf den Bildern, die davon auf der
Packung hinten drauf sind, nur Yuna und Rikku wiedererkenne. Deswegen hatte ich die Auftauchszene zu Gunsten
des Spiels mal so ein bisschen als metaphorische "Der wacht jetzt in einem anderen Leben neu auf'-Szene zu deuten
versucht.

Bin jedenfalls mal gespannt auf MiMos Erklarung! §omg

Ich finde ja, Schlussszene des Spiels hatte diejenie sein missen, wie man Tidus' und Jekkts Hande beim Abklatschen
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sieht. Danach hatte es halt dunkel werden bzw. bleiben missen, und dann hatte der Abspann einfach beginnen
missen. Das ware ein gutes Ende gewesen!

Ja, stimmt, das ware nicht schlecht gewesen. Aber gut, vielleicht auch ein bisschen friih, so ein bisschen "Wie gehts
jetzt weiter in der Welt?"-Geddns erwartet man dann ja schon.

Das hier (https://www.youtube.com/watch?v=1HCPd9yBnbY&t=191s) ist Gbrigens die Szene die ich meine. Ich
kapier da auch gar nicht, wieso die eigentlich wissen, dass Sin jetzt tot ist, denn zu dem Zeitpunkt gab es doch noch
gar nicht die groBe Atomexplosion. Die stehen da einfach stocksteif rum und fangen auf einmal aus heiterem Himmel
mit ihrer Jubelperformance an. §ugly

Und, was sind so deine allgemeinen Gedanken zum Spiel?

Hmm, ich bin gerade selber am Uberlegen, wie gut mir das Spiel jetzt eigentlich gefallen hat. :D Das Schéne war
natirlich, mal so ein Final-Fantasy-Spiel in etwas modernerer 3D-Grafik und mit noch spektakulareren
Zwischensequenzen und so zu spielen. Und so von der Handlung und den Figuren her finde ich es alles in allem auf
jeden Fall gelungen. Ich mochte die Figuren eigentlich alle gerne, auch wenn einige natirlich ein bisschen sehr auf
cool getrimmt waren (insbesondere Tidus' Mienenspiel in den Zwischensequenzen, naja... §ugly) Aber ich glaub, da
haben die wirklich guten Synchronstimmen einen groBen Verdienst dran, dass ich die Figuren alle sympathisch oder
zumindest interessant fand. Wakka und Rikku haben mir glaube ich insgesamt am besten gefallen, vor allem wie die
sich dann allméhlich so angefreundet haben und Wakka erkannt hat, dass seine Al-Bhed-Vorurteile unbegriindet
waren, das fand ich alles schén gemacht. Das hat mir dhnlich wie in IX gut gefallen, wie da so eine "positive
Botschaft" auf unaufdringliche Weise vermittelt wird (insbesondere im Vergleich zu XV, das nur negative Botschaften
wie "Tote alles, was sich bewegt, um dich geil zu fihlen" vermittelt).

Die Oberschurken fand ich in dem Spiel jetzt beide ziemlich schwach. Also, den Seymor plattet man ja zur Halfte des
Spiels schon zum ersten Mal, und danach taucht er halt immer wieder auf und man plattet ihn nochmal. Aber es wirkt
dann gegen Ende hin nicht mehr so, als ob der noch eine echte Bedrohung darstellen wiirde, das ist mehr so ein
"Ach, der schon wieder!"-Geflihl. Tidus sagt dann ja bei der letzten Begegnung auch direkt "Du nervst!", und das
bringt es halt gut auf den Punkt. Der ist halt so ein nerviger Typ, aber kein besonders einschichternder Oberschurke.
Wobei ich diese Hochzeitszeremonie mit Yuna ja schon ganz klasse fand. :D Naja, und Ju-Yevon ist ja dann
letztendlich nix anderes als wieder so eine mysteriose Macht a la "Chaos" usw. Da kann man keine groBartigen
Antipathien aufbauen. Aber gut, besser als der lausige Oberschurke in XV sind die beiden allemal. Davon hat das
Spiel glaube ich eh sehr profitiert, dass ich mir die ganze Zeit dachte "Mensch, wie gut sie das hier im Vergleich zu
XV noch hingekriegt haben". :D

Was mir Ubrigens nicht so gefallen hat, ist dieses ganze komische "This is my story!!"-Gelaber. Ich hab irgendwie nie
so richtig kapiert, was Tidus damit eigentlich sagen wollte, und Gberhaupt denkt doch niemand Uber sein Leben als
eine "story" nach, oder? Naja, fand das jedenfalls etwas befremdlich. Was mich gegen Ende hin auch haufiger zum
Lachen gebracht hat, waren die teilweise véllig Uberdrehten Schnitte und so klnstlerisch wertvolle "Du siehst jetzt
nur das Kinn der Person, die gerade spricht"-Einstellungen. :D

Achja, kurz vor Schluss gabs auch noch ein Highlight in Sachen Ubersetzung:
Englische Version: "Only the two of us should go."

Deutsche Version: "Ihr beiden solltet gehen."

Was dann passiert: Alle gehen gemeinsam. :D

Oder auch:

Englische Version: "I hate you!"

Deutsche Version: "Du Blédmann."

Also, so als Fazit wiirde ich sagen: Das Spiel war zwar vielleicht nicht véllig Gberragend groBartig, aber durchweg gut
und unterhaltsam. An IX kommt es natirlich nicht ran, und VII und VIII find ich dann im Vergleich wohl auch noch
eine Ecke besser, allein schon weil es da noch mehr denkwiirdige Szenen gibt und die Handlung auch etwas
unvorhersehbarer ist. X ist da ja doch etwas weniger wendungsreich, allein schon weil ein groBer Teil des Spiels aus
einer von Anfang an klar definierten Reise besteht.

Somit wirde ich mein Ranking folgendermaBen aktualisieren: IX > VIII > VII > X > 1 > XV

Soldner Zu Befehl! 01.10.2017, 13:06

gobtveren.

Oder was meinst du?

Hab glaub ich mal nen Film gesehen in dem Zeus' gét vorkam. :dnuhr:

Also, so langsam beginne ich zu erahnen, warum deine Philosophie-AG an der Schule abgesagt wurde, Judex! :p

Von der Perspektive aus habe ich es ja noch gar nicht betrachtet! Jetzt macht es auch Sinn. :eek:

John Irenicus 01.10.2017, 13:51

Dann war es aber bestimmt ein Seitan-Schnitzel, oder muss ich meine Sympathien fiir Thorwyn etwa nochmal ganz
neu ausloten?
Das war in der Zeit, bevor Thorwyn Vegtarier war.

Ja, stimmt, das ware nicht schlecht gewesen. Aber gut, vielleicht auch ein bisschen friih, so ein bisschen "Wie gehts
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jetzt weiter in der Welt?"-Geddns erwartet man dann ja schon.

Das hier (https://www.youtube.com/watch?v=1HCPd9yBnbY&t=191s) ist Gbrigens die Szene die ich meine. Ich
kapier da auch gar nicht, wieso die eigentlich wissen, dass Sin jetzt tot ist, denn zu dem Zeitpunkt gab es doch noch
gar nicht die groBe Atomexplosion. Die stehen da einfach stocksteif rum und fangen auf einmal aus heiterem Himmel
mit ihrer Jubelperformance an. §ugly

Habe mir das jetzt auch nochmal angeschaut, und ja, das wirkt wirklich ziemlich bléd. §ugly

Wakka und Rikku haben mir glaube ich insgesamt am besten gefallen, vor allem wie die sich dann allmahlich so
angefreundet haben und Wakka erkannt hat, dass seine Al-Bhed-Vorurteile unbegriindet waren, das fand ich alles
schén gemacht. Das hat mir ahnlich wie in IX gut gefallen, wie da so eine "positive Botschaft" auf unaufdringliche
Weise vermittelt wird (insbesondere im Vergleich zu XV, das nur negative Botschaften wie "Téte alles, was sich
bewegt, um dich geil zu fihlen" vermittelt).

Wakka fand ich auch mit am besten, vor allem, weil der sich auch nicht so auf eine typische Rolle festlegen lieB:
Einerseits die lockere Sportskanone, andererseits aber auch so der ehrfurchtsvolle Glaubige, dann aber auch so ein
bisschen der Rassist, der sich letzten Endes aber eines Besseren belehren lasst usw. usf., da hatte ich am meisten
das Gefiihl, dass das auch eine reale Person sein kdonnte, glaube ich. Die ganze Sache mit den Al Bhed fand ich auch
ziemlich gut, gerade dass die als Volk so richtig eine "Vertreibungsgeschichte" haben usw.

Wie fandest du denn Auron so? Ich bin ja eigentlich total Fan von dem, aber der ist ja so in Sachen Authentizitat so
das genaue Gegenteil von Wakka, sag ich mal. :D Ich glaube, das war die Szene, wo die Bevelle ansteuern und die
ihren Drachen oder was das war losschicken, wo er innerhalb kiirzester Zeit die beiden Zeilen "The red carpet has
teeth" und "The ferryman asks a high price" hatte, und er dann fiir mich dann doch deutlich die Grenze zum albernen
Spricheklopfer tiberschritten hatte. §ugly

Was mir dbrigens nicht so gefallen hat, ist dieses ganze komische "This is my story!!"-Gelaber. Ich hab irgendwie nie
so richtig kapiert, was Tidus damit eigentlich sagen wollte, und Uberhaupt denkt doch niemand Uber sein Leben als
eine "story" nach, oder? Naja, fand das jedenfalls etwas befremdlich. Was mich gegen Ende hin auch haufiger zum
Lachen gebracht hat, waren die teilweise véllig Uberdrehten Schnitte und so klinstlerisch wertvolle "Du siehst jetzt
nur das Kinn der Person, die gerade spricht"-Einstellungen. :D

Ja, das war schon irgendwie eine ziemlich aufgesetzte Metapher. Gerade auch wie Auron da mit seiner doch sehr
auswendig gelernt erscheinenden Rede vor dem Kampf gegen Yunalesca anféangt, von wegen "NOW IS THE TIME
THIS IS YOUR STORY" und so einen Kram, das ist dann schon alles so einen Tick zu viel.

Laidoridas 01.10.2017, 14:25

Wakka fand ich auch mit am besten, vor allem, weil der sich auch nicht so auf eine typische Rolle festlegen lieB:
Einerseits die lockere Sportskanone, andererseits aber auch so der ehrfurchtsvolle Glaubige, dann aber auch so ein
bisschen der Rassist, der sich letzten Endes aber eines Besseren belehren lasst usw. usf., da hatte ich am meisten
das Gefiihl, dass das auch eine reale Person sein kdonnte, glaube ich. Die ganze Sache mit den Al Bhed fand ich auch
ziemlich gut, gerade dass die als Volk so richtig eine "Vertreibungsgeschichte" haben usw.

Ja genau, der wirkte am echtesten, gerade auch weil der sich manchmal so unsympathisch verhalten hat und so
verbohrt war, ohne jetzt aber so der typische grimmige Misanthrop zu sein. Und dann auch wie er sich manchmal so
beleidigt aus dem Gesprach rausgehalten hat, das wirkte alles schon ziemlich authentisch.

Was mich ja Ubrigens gewundert hat, ist dass Wakka am Anfang nicht merkt, dass Rikku eine Al Bhed ist, obwohl die
doch diese auffalligen Spiralaugen hat. :D

Wie fandest du denn Auron so? Ich bin ja eigentlich total Fan von dem, aber der ist ja so in Sachen Authentizitat so
das genaue Gegenteil von Wakka, sag ich mal. :D Ich glaube, das war die Szene, wo die Bevelle ansteuern und die
ihren Drachen oder was das war losschicken, wo er innerhalb kiirzester Zeit die beiden Zeilen "The red carpet has
teeth" und "The ferryman asks a high price" hatte, und er dann fiir mich dann doch deutlich die Grenze zum albernen
Sprucheklopfer tberschritten hatte. §ugly

Ja, das ist schon so, wie du sagst. Der ist halt so der harte, coole Hund und als solchen fand ich den auch ziemlich
klasse. BloB dieser rumschlabbernde Armel immer, also was das sollte... §ugly Was dem Charakter vielleicht auch ein
bisschen schadet, ist, dass der ja eigentlich von Anfang an schon eine Menge Sachen weiB (z.B. dass sich am Ende
jemand opfern muss fir die finale Beschwérung, dass Yunalesca noch lebt usw.), aber davon aus dramaturgischen
Grinden erst nach und nach mal was erzahlt bzw. dann eben die wichtigsten Sachen bis zum Ende fiir sich behalt mit
so einer fadenscheinigen "Ja, aber ihr hattet doch ohnehin nichts anders gemacht, wenn ihr es gewusst hattet!"-
Begriindung. Aber gut, man kann sich das vielleicht wohlwollend auch ein wenig damit erklaren, dass er ja schon seit
zehn Jahren tot ist und da vielleicht schon etwas in einer anderen Sphare schwebt.

Ubrigens glaube ich ja, dass Auron nur deshalb so frith verrdt, dass Sin Jekkt ist, weil man Angst hatte, dass diese
Enthilllung am Schluss zu sehr nach dem Star-Wars-"Ich bin dein Vater"-Twist aussehen wiirde. Ansonsten hatte
man sich das doch garantiert auch bis zum Ende aufgespart. :D

Ja, das war schon irgendwie eine ziemlich aufgesetzte Metapher. Gerade auch wie Auron da mit seiner doch sehr
auswendig gelernt erscheinenden Rede vor dem Kampf gegen Yunalesca anfangt, von wegen "NOW IS THE TIME
THIS IS YOUR STORY" und so einen Kram, das ist dann schon alles so einen Tick zu viel.

Na gut, er hatte ja zehn Jahre Zeit, sich die Rede auszudenken. :D

John Irenicus 01.10.2017, 16:13

Ja genau, der wirkte am echtesten, gerade auch weil der sich manchmal so unsympathisch verhalten hat und so
verbohrt war, ohne jetzt aber so der typische grimmige Misanthrop zu sein. Und dann auch wie er sich manchmal so
beleidigt aus dem Gesprach rausgehalten hat, das wirkte alles schon ziemlich authentisch.

Was mich ja Ubrigens gewundert hat, ist dass Wakka am Anfang nicht merkt, dass Rikku eine Al Bhed ist, obwohl die
doch diese auffalligen Spiralaugen hat. :D
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Ich mochte ja in dem Zusammenhang auch die Stelle, an der Tidus endlich offiziell erféahrt, dass das Medium bei der
finalen Beschworung sterben wird und Tidus dann so seinen (blichen "DAS KANN DOCH NICHT SEIN WIE KANN MAN
SOWAS ZULASSEN WAS SEID IHR NUR FUR LEUTE"-Sermon abféhrt. Daraufhin schalten sich ja Wakka und Lulu ein
von wegen "Ja, was meinst du, wie schwer das eigentlich fliir uns ist, meinst du nicht, wir haben nicht lange versucht,
Yuna den ganzen Kram auszureden" usw. Das fand ich einerseits gut, weil das so ein bisschen gegen Tidus' "Ich bin
der einzig tolle und gerechte hier und habe Herz"-Selbstdarstellung geht. Aber andererseits fand ich das auch gut,
weil das ja auch wieder gezeigt hat, dass insbesondere Wakka ja nicht so dieser gewissenlose Eiferer ist, sondern
trotz Glaubigkeit jetzt mal gar nicht so damit einverstanden ist, dass Yuna am Ende draufgehen soll.

Ja, das mit den Spiralaugen ... also bei Wakka hatte ich so das Gefiihl, dass er das einfach nicht bemerkt, weil nicht
sein kann, was nicht sein darf, weil Rikku ja voll die nette ist und so und dann naturlich keine Al Bhed sein kann -
und dann passen diese verraterischen Augen halt nicht so ins Gesamtbild, weshalb sein Unterbewusstsein die
ausblendet, oder so. §ugly

Ja, das ist schon so, wie du sagst. Der ist halt so der harte, coole Hund und als solchen fand ich den auch ziemlich
klasse. BloB dieser rumschlabbernde Armel immer, also was das sollte... §ugly Was dem Charakter vielleicht auch ein
bisschen schadet, ist, dass der ja eigentlich von Anfang an schon eine Menge Sachen weiB (z.B. dass sich am Ende
jemand opfern muss flr die finale Beschwdrung, dass Yunalesca noch lebt usw.), aber davon aus dramaturgischen
Griinden erst nach und nach mal was erzahlt bzw. dann eben die wichtigsten Sachen bis zum Ende fiir sich behalt mit
so einer fadenscheinigen "Ja, aber ihr hattet doch ohnehin nichts anders gemacht, wenn ihr es gewusst hattet!"-
Begriindung. Aber gut, man kann sich das vielleicht wohlwollend auch ein wenig damit erklaren, dass er ja schon seit
zehn Jahren tot ist und da vielleicht schon etwas in einer anderen Sphare schwebt.

Ubrigens glaube ich ja, dass Auron nur deshalb so frith verrét, dass Sin Jekkt ist, weil man Angst hatte, dass diese
Enthillung am Schluss zu sehr nach dem Star-Wars-"Ich bin dein Vater"-Twist aussehen wirde. Ansonsten hatte
man sich das doch garantiert auch bis zum Ende aufgespart. :D

Ja, diese Geheimnistuerei hat mich auch genervt, aber sowas hat man in Spielen ja gerne mal, dass es da diesen
einen gibt, der mit allem hinterm Berg halt. Positiv fand ich ja in Zanarkand kurz vor dem Kampf gegen Yunalesca,
wie Auron auf diese Trugbilder/Erinnerungsbilder mit dem Schwert eingeschlagen hat, das ist ja die einzige Szene, in
der er mal die Nerven verliert, und das fand ich dann schon gut, dass der auch mal so eine menschliche Seite
durchscheinen lasst!

Und was den Jekkt-Vater-Twist angeht, tja, da kénntest du recht haben! Damit waren jetzt librigens auch so zwei
Aspekte genannt, wo ich mir schon gedacht hatte, dass du daran Kritik Gben kdnntest: Einerseits dass das Spiel ja
doch sehr linear verlauft, da am Anfang schon die Reiseroute abgesteckt ist und die so bis zum Schluss eigentlich
vorhersehbar verfolgt wird (das Edifizien-und-Frantale-Syndrom), und eben dass mit der Jekkt-Sin-Sache der
potentiell groBte Twist sehr friih verraten wird!

Laidoridas 01.10.2017, 17:22

Ja, das mit den Spiralaugen ... also bei Wakka hatte ich so das Gefilihl, dass er das einfach nicht bemerkt, weil nicht
sein kann, was nicht sein darf, weil Rikku ja voll die nette ist und so und dann natirlich keine Al Bhed sein kann -
und dann passen diese verraterischen Augen halt nicht so ins Gesamtbild, weshalb sein Unterbewusstsein die
ausblendet, oder so. §ugly

Naja, guuuut... wenn du meinst... :D Finde das an der Stelle halt so unnétig, weil er ja auch genauso gut direkt hatte
merken kdnnen, dass sie eine Al Bhed ist, ohne dass das irgendwelche Handlungsprobleme verursacht hatte. So
wurde ja nur der entsprechende Empdrungsdialog ein bisschen nach hinten verschoben.

Ja, diese Geheimnistuerei hat mich auch genervt, aber sowas hat man in Spielen ja gerne mal, dass es da diesen
einen gibt, der mit allem hinterm Berg halt. Positiv fand ich ja in Zanarkand kurz vor dem Kampf gegen Yunalesca,
wie Auron auf diese Trugbilder/Erinnerungsbilder mit dem Schwert eingeschlagen hat, das ist ja die einzige Szene, in
der er mal die Nerven verliert, und das fand ich dann schon gut, dass der auch mal so eine menschliche Seite
durchscheinen lasst!

Und was den Jekkt-Vater-Twist angeht, tja, da kénntest du recht haben! Damit waren jetzt Ubrigens auch so zwei
Aspekte genannt, wo ich mir schon gedacht hatte, dass du daran Kritik ben kénntest: Einerseits dass das Spiel ja
doch sehr linear verlauft, da am Anfang schon die Reiseroute abgesteckt ist und die so bis zum Schluss eigentlich
vorhersehbar verfolgt wird (das Edifizien-und-Frantale-Syndrom), und eben dass mit der Jekkt-Sin-Sache der
potentiell gréBte Twist sehr frith verraten wird!

Wobei mich der zweite Punkt eigentlich gar nicht mal so gestort hat, also dass sie es so frith verraten haben. Ich fand
eher die Art und Weise, wie das gemacht wurde, nicht ganz so gelungen. Auron erzahlt das ja irgendwann mal
einfach so: "Ubrigens, Sin ist dein Vater", aber ohne irgendeine Erkldrung und ohne dass Tidus besonders viel
nachfragen wiirde. Da kommt dann ja erstmal sowas wie "Nein! Du llgst!" und spater dann "Na gut, ich glaube dir",
aber was halt nie kommt ist das eigentlich naheliegende "Wie soll das gehen? Erklar doch mal!" :D Und dadurch
hangt dieser Aspekt so eine ganze Weile lang komisch in der Luft rum und wirkt eher wie ein Fremdkdrper in der
Geschichte, weil die Info so kiinstlich von Auron eingeworfen wird, ohne dass man irgendwelche Zusammenhé&nge
erfahren wiirde... ist halt nicht so ganz elegant geldst, finde ich.

Dieser Metal-Endkampf gegen den Papa war Ubrigens klasse. :D

Ich werde dann wohl als nachstes mal X-2 anfangen und schauen, wie schlimm das wirklich ist. Ich hab zwar jetzt
auch gestern den SNES Mini geliefert bekommen und kénnte daher auch als nachstes Final Fantasy VI, Secret of
Mana oder das auch toll aussehende Earthbound spielen, aber wo ich jetzt gerade die Final-Fantasy-X-Story noch so
frisch im Kopf habe, mach ich da mal lieber als nachstes weiter. Zumindest wenn das jetzt nicht so schlimm wird,
dass ich ruckzuck Gberhaupt keinen Bock drauf habe. :scared:

John Irenicus 01.10.2017, 17:35

Naja, guuuut... wenn du meinst... :D Finde das an der Stelle halt so unnétig, weil er ja auch genauso gut direkt hatte
merken kdnnen, dass sie eine Al Bhed ist, ohne dass das irgendwelche Handlungsprobleme verursacht hatte. So
wurde ja nur der entsprechende Emporungsdialog ein bisschen nach hinten verschoben.
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Naja, aber dann ware die Handlung ja nicht so verlaufen, dass Wakka und Rikku sich vorher schon so ein bisschen
verstehen bzw. normal zusammenarbeiten. Ich denke, da sollte dann dieser "Ja, auf einmal magst du Rikku nicht
mehr, nur weil sie eine Al Bhed ist, als du das noch nicht wusstest, war das doch auch egal!"-Effekt verstarkt, Wakka
also noch mehr in seinen Vorurteilen entlarvt werden. Hatte er stattdessen von Beginn an bemerkt, dass sie eine Al
Bhed ist, hatte er ihr ganzes Verhalten und ihren ganzen Charakter ja direkt aus der Warte seiner Vorurteile heraus
gedeutet und ware aus seiner Sicht sozusagen nicht "in die Falle getappt".

Wobei mich der zweite Punkt eigentlich gar nicht mal so gestért hat, also dass sie es so friih verraten haben. Ich fand
eher die Art und Weise, wie das gemacht wurde, nicht ganz so gelungen. Auron erzahlt das ja irgendwann mal
einfach so: "Ubrigens, Sin ist dein Vater", aber ohne irgendeine Erkldrung und ohne dass Tidus besonders viel
nachfragen wirde. Da kommt dann ja erstmal sowas wie "Nein! Du ltgst!" und spater dann "Na gut, ich glaube dir",
aber was halt nie kommt ist das eigentlich naheliegende "Wie soll das gehen? Erklér doch mal!" :D Und dadurch
hangt dieser Aspekt so eine ganze Weile lang komisch in der Luft rum und wirkt eher wie ein Fremdkdrper in der
Geschichte, weil die Info so klinstlich von Auron eingeworfen wird, ohne dass man irgendwelche Zusammenhange
erfahren wirde... ist halt nicht so ganz elegant gel6st, finde ich.

Dieser Metal-Endkampf gegen den Papa war Ubrigens klasse. :D

Ja, das war halt wieder diese Auron-Geheimnistuerei. Bei sowas denke ich mir auch immer, dass diese Geheimnistuer
vom Dienst ja auch ein viel zu groBes Risiko fahren, weil Tidus ja sicher noch kooperationsbereiter gewesen ware,
wenn er direkt mal eine anstéandige Erklarung dazu bekommen hatte.

Diesen Metal-Endkampf fand ich ja eher ein bisschen albern, aber weniger wegen des Metals, sondern wegen der
Optik von Jekkt. :D

Ich werde dann wohl als nachstes mal X-2 anfangen und schauen, wie schlimm das wirklich ist. Ich hab zwar jetzt
auch gestern den SNES Mini geliefert bekommen und kdnnte daher auch als nachstes Final Fantasy VI, Secret of
Mana oder das auch toll aussehende Earthbound spielen, aber wo ich jetzt gerade die Final-Fantasy-X-Story noch so
frisch im Kopf habe, mach ich da mal lieber als nachstes weiter. Zumindest wenn das jetzt nicht so schlimm wird,
dass ich ruckzuck Gberhaupt keinen Bock drauf habe. :scared:

Ich glaube, vor X-2 werde ich mich noch seeeeehr lange herumdriicken.

Laidoridas 01.10.2017, 18:03

Ach du meine Gute. Jetzt hatte mich gerade die Neugier gepackt und ich hab die erste Viertelstunde von X-2 gespielt
und... ich kann es kaum in Worte fassen. Das ist noch viel heftiger, als ich nach MiMos Erzahlungen erwartet hatte.
Ich versuche mal eine kurze Zusammenfassung:

Yuna, Rikku und jemand namens Paine haben jetzt ein supertaffes Madels-Geheimagentinnen-Team namens Yrp (fast
so guter Name wie damals U.F.F.) gegrindet und kdmpfen nach einer fetzigen Popsong-Performance als Intro gegen
eine Yuna-Imitatorin und deren Sklaven. Und das zu gniedeliger Fahrstuhlmusik und jeder Menge peinlichen
Sprichen. Wer das damals ohne Vorwarnung gekauft und eine ernsthafte Fortsetzung von X erwartet hat, muss ja
den Schock seines Lebens bekommen haben. §ugly

Naja, aber dann ware die Handlung ja nicht so verlaufen, dass Wakka und Rikku sich vorher schon so ein bisschen
verstehen bzw. normal zusammenarbeiten. Ich denke, da sollte dann dieser "Ja, auf einmal magst du Rikku nicht
mehr, nur weil sie eine Al Bhed ist, als du das noch nicht wusstest, war das doch auch egal!"-Effekt verstarkt, Wakka
also noch mehr in seinen Vorurteilen entlarvt werden. Hatte er stattdessen von Beginn an bemerkt, dass sie eine Al
Bhed ist, hatte er ihr ganzes Verhalten und ihren ganzen Charakter ja direkt aus der Warte seiner Vorurteile heraus
gedeutet und ware aus seiner Sicht sozusagen nicht "in die Falle getappt".

Ok, da hast du auch wieder recht. Dann hétte sie ja vielleicht ne Sonnenbrille tragen kénnen oder so!

Ja, das war halt wieder diese Auron-Geheimnistuerei. Bei sowas denke ich mir auch immer, dass diese Geheimnistuer
vom Dienst ja auch ein viel zu groBes Risiko fahren, weil Tidus ja sicher noch kooperationsbereiter gewesen ware,
wenn er direkt mal eine anstandige Erklarung dazu bekommen hatte.

Diesen Metal-Endkampf fand ich ja eher ein bisschen albern, aber weniger wegen des Metals, sondern wegen der
Optik von Jekkt. :D

War schon ziemlich trashig, ja, aber irgendwie passte das doch zu Jekkt. :D

John Irenicus 01.10.2017, 18:25
Ok, da hast du auch wieder recht. Dann hétte sie ja vielleicht ne Sonnenbrille tragen kénnen oder so!

Das ware ne Idee gewesen, eine Brille hat sie ja auch so immer dabei:
http://images2.fanpop.com/images/photos/4300000/Rikku-rikku-4330528-602-441.jpg

Wobei das stédndige Tragen auch Wakkas Misstrauen hatte wecken kénnen. "Y'know, Rikku ... I was wonderin' ...

what's up with those glasses, ya?"

John Irenicus 02.10.2017, 20:16

Wenn Zatzen Gitarrist ware:

https://www.youtube.com/watch?v=y-xVVVjdmaqw
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(naja vielleicht nicht ganz, aber so von der Herangehensweise ist das schon ein bisschen ahnlich :D)

Laidoridas 02.10.2017, 22:15

(naja vielleicht nicht ganz, aber so von der Herangehensweise ist das schon ein bisschen ahnlich :D)
Also, diese Keyboard-Passage bei ca. 3 Minuten kénnte so auch durchaus von Zatzen sein. :D Die muissten
zusammen eine Band grinden, das wars!

Marlo der Handler 03.10.2017, 09:08

Ich will auch nur kurz beitragen, dass FF mich nie einen Deut interessiert hat. :grinundwe

Ajnif 03.10.2017, 10:41

Ich will auch nur kurz beitragen, dass FF mich nie einen Deut interessiert hat. :grinundwe

Das unterschreibe ich sofort! :D

John Irenicus 03.10.2017, 10:55

Ich will auch nur kurz beitragen, dass FF mich nie einen Deut interessiert hat. :grinundwe
https://upload.worldofplayers.de/files10/tumblr_n4fgjoSpKQ1r4184no1_500.gif

Das unterschreibe ich sofort! :D
https://upload.worldofplayers.de/files10/tumblr_mrfyz4wEqF1r7jlt804_250.gif

MiMo 03.10.2017, 19:51

Das war jetzt ja echt doof, dass ich die fette FFX-Abschlussdebatte nur vom Handy aus verfolgen konnte, aber daftr
gibts jetzt halt die volle Dréhnung auf einmal!
Ich frage mich aber, flir wen das eigentlich noch in Spoiler gepackt wird. §kratz

Mir jedenfalls wurde das mit dem Gespoilere zu umstandlich. Wer das Spiel noch spielen will, soll halt einfach gar
nichts aus diesem Post lesen. :p

Ich habe jetzt gerade endlich Final Fantasy X durchgespielt!

Ist das eigentlich so gedacht, dass in den Endkdampfen, also ich glaube ab dem ersten Kampf gegen eine der von Ju-
Yevon Ubernommenen Bestia, alle Charaktere auf einmal dauerhaft im Schutzengel-Zustand sind? Also auch noch
wenn sie mal zwischendurch sterben? Will mich jetzt einerseits nicht beklagen, weil ich es ansonsten vielleicht nicht
im ersten Versuch geschafft hatte, aber andererseits hat das der Sache jetzt natiirlich auch so ein kleines bisschen
die Spannung genommen. §ugly

Ich bin mir ziemlich sicher, dass ich es bei meinem ersten Versuch irgendwie geschafft hatte, zu sterben. Vielleicht
hab ich mit Reflek oder so die Wiederbelebung von mir weggespiegelt? WeiB ich jetzt auch nicht mehr, wie ich das da
vor Jahren verbockt hab. Von selbst war ich glaub ich auch gar nicht auf den richtigen Trick gekommen. §gnah

So richtig verstanden habe ich das Ende jetzt ja wieder mal nicht. Also wer genau dieser Ju-Yevon war und was der
eigentlich wollte, und wieso Tidus da am Ende wieder irgendwo aus dem Wasser auftaucht, obwohl er doch irgendwie
seit tausend Jahren eigentlich tot ist und nur nochmal getrdumt wurde... keine Ahnung! Und aus welchem Grund
wurde der eigentlich nochmal getraumt? Was hatte Ju-Yevon davon, da irgendwie fur zu sorgen? Ist mir alles echt zu
hoch. :D Aber finde es auf jeden Fall gut, dass sie sich getraut haben, die Liebesgeschichte hier nicht zu einem
kitschigen guten Ende zu flhren.

Ju-Yevon war fur mich einfach so eine Art Parasit, der dann halt immer von Sin zu dessen Schlachter Uberspringt und
diesen zum neuen Sin macht. Das ist ja auch recht eindeutig der Grund dafiir, dass alle bisherigen Hohen Media Sin
nicht fir immer besiegt haben, weil sie Ju-Yevon halt haben entkommen lassen. Warum Ju-Yevon das nun macht...
Ich war eigentlich viel irritierter, warum eigentlich die Religion in Spira genauso heiBt wie dieses Viech. Jedenfalls ist
Sin respektive Ju-Yevon laut Yevon ja eine Strafe fir die Stinden der Menschen. Das ist natlirlich son 0815-
Sektengemurmel, aber vielleicht ist da ja wirklich was dran und Yu-Jevon ist ein Geist voller Groll von irgendeinem
Opfer der Machina-Dynastie... Es hat mich eigentlich nie groB3 gestért, dass das so nebulds belassen wird. Denn auch
wenn man nicht genau weil3, warum das alles so war wie es war, hatte ich schon den Eindruck, dass das alles passt.
So ein bisschen wie in Laidos Ende (nur dass FFX weniger verwirrend ist) hatte ich das Gefilihl, dass es eine Erklarung
gibt, auch wenn Tidus und Co. sie nicht erfahren. Hatte Ju-Yevon kurz vor seinem Tod noch seine Lebensgeschichte
erzahlt und dir haarklein erldutert, was es sich bei allem so gedacht hat, war das ja auch nicht unbedingt besser
geworden.

Das Ende der Liebesgeschichte... Beim ersten Mal hab ich da bestimmt geweint. Sowas macht mich ja voéllig fertig.
Aber das haben sie doch eh nur gemacht, damit sich alle FFX-2 kaufen. Ich weiB ja nicht, wie weit du da jetzt bist,
also belasse ich es erstmal dabei.

Hm, daran kann ich mich gar nicht so erinnern, aber da kdnnte was gewesen sein. Bei mir war die Spannung ja eh
schon raus, weil ich wegen diverser Spezialwaffen unter Aufhebung des Schadenslimits und so schon so Gberpowered

https://forum.worldofplayers.de/forum/archive/index.php/t-1501471.html 46/64



20.3.2019 [OT]Taverne zum hungrigen Schattenlaufer #152 - Die schlechteste Taverne, dnidAew, esTze [Archiv] - World of Players

war, dass eh kein Kampf der Hauptstory mehr irgendeine Rolle gespielt hat. Méglicherweise habe ich dann gar nicht
so darauf geachtet, ob da noch Schutzengelzauber im Spiel sind! Vielleicht soll man den Kampf ja wirklich gar nicht
verlieren kdnnen. Ist dann aber wirklich schade, weil ich das so an sich schon ganz dramatisch und auch sehr
bedeutungsschwanger fand, dann nochmal gegen alle eigenen Bestia antreten und die vernichten zu mussen!Ich fand
das auch ziemlich cool, am Ende einmal gegen jede Bestia anzutreten. In Kdmpfen hat man ja recht schnell immer
wieder dieselbe Bestia beschworen und so hat man sich mit jeder noch einmal beschaftigt und Abschied genommen.
Mit zumindest einer Solaris-Waffe ist der Endkampf natirlich ein Klacks. Aber geh da mal ohne rein, dann beiBt man
da ganz schon auf Granit ohne Trick 17! Das war wirklich furchtbar wie ich da damals mit 17(?) mega aufgeregt
hektisch am Rumprobieren war und einfach nichts etwas gebracht hat. Und wenn man dann eine Stunde lang in
dieser Finalkampfaufregung ist, dann ist man ja irgendwann auch koérperlich und nervlich echt am Ende! §ugly

Ja, betretenes Schweigen auf diese Frage. §ugly Also, wenn ich das mal in Génze verstanden haben sollte, dann habe
ich es jetzt jedenfalls schon wieder vergessen. Dass Tidus am Ende aus dem Wasser auftaucht, war dann einfach das
ganz pragmatische Zerstoren der Grundfesten der Handlung des Spiels, um das kitschige Ende dann doch wenigstens
anzudeuten und auf das Nachfolgespiel zu stellen, schatze ich. Finde das ziemlich schade, dass die da am Ende nicht
konsequent waren mit Tidus' Verschwinden. Naja, und die Feinheiten des Plots rund um Ju-Yevon kann dir dann ja
MiMo erklaren. :grinundwe

Das Problem mit MiMo ist ja, dass der den Inhalt von Blchern und Spielen immer ganz schnell wieder vergisst.
Wahrscheinlich macht sein Gehirn das, damit er beim nachsten Durchgang mehr SpaB hat. Er weiB es selbst nicht.
Ich kann mich jedenfalls nichtmal an diese merkwirdige Tidus-aus-dem-Wasser-auftauch-Szene erinnern. §gnah Und
auch zu Ju-Yevon ist mir ja nun nur noch so Halbgares in Erinnerung geblieben. Und was FFX angeht hast doch eh du
mehr Ahnung als ich. Ich hab das doch bloB zwei Mal gespielt. Und Laido hat sich seinen Mentor ja eh zeitgleich mit
dem Spharobrett ausgesucht, der braucht jetzt gar nicht bei mir angekrochen kommen. §baeh

Ich hab inzwischen mal nachgeschaut, und es scheint tatsdchlich so zu sein, dass ab dem Kampf gegen die Bestia
alle eigenen Leute vom Schutzengel geschiitzt werden. Frag mich ja aber schon, wieso sie das so gemacht haben,
dass man dann im eigentlichen Endkampf gar nicht mehr verlieren kann. Vielleicht, weil die Tester da zu frustriert
waren, wenn sie an der Stelle gestorben sind, weil man da auch erstmal rauskriegen muss, wie man den Ju-Yevon
Uberhaupt langfristig verletzen kann, weil der sich ja immer um 9999 Punkte heilt nach jedem Angriff? Aber dann
hatte ich es doch im Zweifel besser gefunden, noch einen Speicherpunkt einzubauen, anstatt einem so einen
Unverwundbarkeitscheat zu verpassen. Zumal das ja auch wirklich nach einem Bug aussah, so ganz ohne Erklarung.
An einen Bug hab ich da wirklich nicht gedacht. Das war ja auch ein recht merkwirdiger gewesen. :D

Ich bin auch kein groBer Fan von dieser Ldsung, aber es macht den Kampf auf jeden Fall besonders und besonders
frustrierend. Dass man quasi nicht sterben kann und trotzdem nicht gewinnen kann hat mich damals wirklich
gefuchst. Da hatte man schon alle Zeit der Welt, um alles auszuprobieren, aber auf die Lésung war ich ja wie gesagt
nicht gekommen. Dass Heilungszauber bei bestimmten Gegnern auch Schaden anrichten kénnen, habe ich aber auch
erst vor wenigen Jahren hier von John erfahren. Selbst war ich auf diese Idee halt echt nicht gekommen.

Ich dachte eigentlich, dass Tidus in X-2 gar nicht mehr dabei ware, weil ich auf den Bildern, die davon auf der
Packung hinten drauf sind, nur Yuna und Rikku wiedererkenne. Deswegen hatte ich die Auftauchszene zu Gunsten
des Spiels mal so ein bisschen als metaphorische "Der wacht jetzt in einem anderen Leben neu auf'-Szene zu deuten
versucht.

Bin jedenfalls mal gespannt auf MiMos Erklarung! §omg

Meine Erklarung verbirgt sich hinter dem nicht mehr existenten Piraten-Wahrsagesmiley. Du solltest dir jedenfalls
nicht allzu sicher sein, dass Tidus in FFX-2 gar keine Rolle spielt. Was nicht bedeutet, dass dort irgendwelche
Verwirrungen gelegt werden! §ugly

Hmm, ich bin gerade selber am Uberlegen, wie gut mir das Spiel jetzt eigentlich gefallen hat. :D Das Schéne war
nattrlich, mal so ein Final-Fantasy-Spiel in etwas modernerer 3D-Grafik und mit noch spektakulareren
Zwischensequenzen und so zu spielen.Das nennst du spektakuldre Zwischensequenzen? :D Das merk ich mir und bin
gespannt, was du dann zu FFXIII sagst, solltest du das jemals spielen. :D

Und so von der Handlung und den Figuren her finde ich es alles in allem auf jeden Fall gelungen. Ich mochte die
Figuren eigentlich alle gerne, auch wenn einige natirlich ein bisschen sehr auf cool getrimmt waren (insbesondere
Tidus' Mienenspiel in den Zwischensequenzen, naja... §ugly) Aber ich glaub, da haben die wirklich guten
Synchronstimmen einen groBen Verdienst dran, dass ich die Figuren alle sympathisch oder zumindest interessant
fand. Wakka und Rikku haben mir glaube ich insgesamt am besten gefallen, vor allem wie die sich dann allméhlich so
angefreundet haben und Wakka erkannt hat, dass seine Al-Bhed-Vorurteile unbegriindet waren, das fand ich alles
schon gemacht. Das hat mir ahnlich wie in IX gut gefallen, wie da so eine "positive Botschaft" auf unaufdringliche
Weise vermittelt wird (insbesondere im Vergleich zu XV, das nur negative Botschaften wie "Tote alles, was sich
bewegt, um dich geil zu fiihlen" vermittelt).

Die Oberschurken fand ich in dem Spiel jetzt beide ziemlich schwach. Also, den Seymor plattet man ja zur Halfte des
Spiels schon zum ersten Mal, und danach taucht er halt immer wieder auf und man plattet ihn nochmal. Aber es wirkt
dann gegen Ende hin nicht mehr so, als ob der noch eine echte Bedrohung darstellen wiirde, das ist mehr so ein
"Ach, der schon wieder!"-Geflihl. Tidus sagt dann ja bei der letzten Begegnung auch direkt "Du nervst!", und das
bringt es halt gut auf den Punkt. Der ist halt so ein nerviger Typ, aber kein besonders einschiichternder Oberschurke.
Wobei ich diese Hochzeitszeremonie mit Yuna ja schon ganz klasse fand. :D Naja, und Ju-Yevon ist ja dann
letztendlich nix anderes als wieder so eine mysteriése Macht a la "Chaos" usw. Da kann man keine groBartigen
Antipathien aufbauen. Aber gut, besser als der lausige Oberschurke in XV sind die beiden allemal. Davon hat das
Spiel glaube ich eh sehr profitiert, dass ich mir die ganze Zeit dachte "Mensch, wie gut sie das hier im Vergleich zu
XV noch hingekriegt haben". :D

Seymor fand ich auch ziemlich lahm. Aber dass da noch sowas Undefinierbares wie Ju-Yevon in Sin drinsteckt fand
ich ziemlich cool. Sin ist ja von der ersten Spielstunde an als Endgegner etabliert. Vielleicht auch weil das damals erst
mein zweites FF war, hab ich dann auch nicht mehr erwartet als einen fetten Kampf gegen Sin. Dass die dann aber
noch da reinfliegen und dort auf Jekkt, die Bestia und eben dieses Ju-Yevon treffen, das fand ich dann schon wirklich
geil. Es ist halt immer schén, wenn eine Geschichte nach dem eigentlich erwarteten Ende noch mal eins draufsetzt.
Ju-Yevon ware jedenfalls deutlich langweiliger gewesen, wenn man genau gewusst hatte, was der/das Uberhaupt ist.
Diese mysteriose hat dem Endkampf jedenfalls gut getan.

Als Antagonist darf man aber vielleicht auch Jevon nicht vergessen. Viele Bossgegner (insbesondere Yunalesca mit
ihren epischen drei Stufen) stammen ja aus diesem Lager. Und das fand ich doch eigentlich ganz schén, dass sich da
der Glauben gegen einen wendet, obwohl man doch eigentlich genau in seinem Namen lUberhaupt diese ganze Reise
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unternimmt. Wenn es irgendeine bdse Organisation gab in FFX, dann war es ja jedenfalls Jevon. Und Jevon fand ich
dann schon deutlich liebevoller und deeper als beispielsweise Shinra, die ja nie so richtig aus den bdser-
Wissenschaftskonzern-Kinderschuhen entkommen sind.

Was mir Gbrigens nicht so gefallen hat, ist dieses ganze komische "This is my story!!"-Gelaber. Ich hab irgendwie nie
so richtig kapiert, was Tidus damit eigentlich sagen wollte, und Gberhaupt denkt doch niemand Uber sein Leben als
eine "story" nach, oder? Naja, fand das jedenfalls etwas befremdlich. Was mich gegen Ende hin auch haufiger zum
Lachen gebracht hat, waren die teilweise voéllig iberdrehten Schnitte und so kiinstlerisch wertvolle "Du siehst jetzt
nur das Kinn der Person, die gerade spricht"-Einstellungen. :D

Dieses "This is my story" I6st bei mir in Kombination mit dem Zanarkand-Theme einfach nur Gansehaut aus. Selbst
wenn ich wollte, kdnnte ich da nichts gegen sagen.

Bei FFXIII-2 gibt es Ubrigens recht dhnliche Einschiibe, und da bin ich mir wirklich ganz ganz sicher, dass sie das
Spiel fur mich viel interessanter gemacht haben. Aber Lightnings Synchronsprecherin ist auch einfach die geilste.
§herz

Also, so als Fazit wiirde ich sagen: Das Spiel war zwar vielleicht nicht véllig GUberragend groBartig, aber durchweg gut
und unterhaltsam. An IX kommt es natlrlich nicht ran, und VII und VIII find ich dann im Vergleich wohl auch noch
eine Ecke besser, allein schon weil es da noch mehr denkwiirdige Szenen gibt und die Handlung auch etwas
unvorhersehbarer ist. X ist da ja doch etwas weniger wendungsreich, allein schon weil ein groBer Teil des Spiels aus
einer von Anfang an klar definierten Reise besteht.

Somit wiirde ich mein Ranking folgendermaBen aktualisieren: IX > VIII > VII > X > 1 > XV

[/QUOTE]Ich bin mir gerade gar nicht sicher, ob ich IX irgendwo einsortiert habe. Auf jeden Fall habe ich zu den
Charakteren aus IX irgendwie nie so den Draht aufgebaut wie zu den Charakteren aus X. Das mag aber auch daran
liegen, dass ich IX so innerhalb von zwei Wochen durchgerusht habe. Obwohl... Wenn ich mich jetzt so
zurlckerinnere... Zidane und Garnet waren mir wirklich beide nicht auf Anhieb sympathisch. Und dieser rothaarige
Brutalo sowieso nicht. §ugly

Naja, ich belasse es einfach dabei, dass IX meine Sortierung gecrasht hat. Gliick fir XV. Mit deiner kann ich so aber
schon leben, obwohl X so weit unten eingestuft wurde. Hauptsache ist ja eh, dass XV auf dem letzten Platz ist.

[QUOTE=John Irenicus;25594196]

Wakka fand ich auch mit am besten, vor allem, weil der sich auch nicht so auf eine typische Rolle festlegen lieB3:
Einerseits die lockere Sportskanone, andererseits aber auch so der ehrfurchtsvolle Glaubige, dann aber auch so ein
bisschen der Rassist, der sich letzten Endes aber eines Besseren belehren ldsst usw. usf., da hatte ich am meisten
das Geflihl, dass das auch eine reale Person sein kdnnte, glaube ich. Die ganze Sache mit den Al Bhed fand ich auch
ziemlich gut, gerade dass die als Volk so richtig eine "Vertreibungsgeschichte" haben usw.

Wie fandest du denn Auron so? Ich bin ja eigentlich total Fan von dem, aber der ist ja so in Sachen Authentizitat so
das genaue Gegenteil von Wakka, sag ich mal. :D Ich glaube, das war die Szene, wo die Bevelle ansteuern und die
ihren Drachen oder was das war losschicken, wo er innerhalb kiirzester Zeit die beiden Zeilen "The red carpet has
teeth" und "The ferryman asks a high price" hatte, und er dann fiir mich dann doch deutlich die Grenze zum albernen
Sprucheklopfer Uberschritten hatte. §ugly

Wakka fand ich immer am unsympathischsten. Ich empfand den nédmlich tatsachlich als arrogante Sportskanone, die
immer krampfhaft versucht einen auf Cool zu machen. (Ich nehme eure Einwdnde vorweg: Tidus hat nicht versucht
einen auf Cool zu machen, der war einfach cool!) Und dieser Al Bhed-Konflikt, der kam immer so aus heiterem
Himmel auf und da war Wakka dann immer plétzlich total verunsichert und wie ausgewechselt. Das kann man
nattrlich wie ihr es getan habt als realistisches Charakterdesign beklatschen, ich empfand das Charakterdesign eher
als inkonsequent. Wakka wirkte einfach nicht wie jemand, der seine eingefleischten Denkmuster (berdenkt, da hat er
sich viel zu schnell einsichtig gezeigt. Krass ware es ja gewesen, wenn man sich an der besagten Stelle zwischen
Wakka und Rikku hatte entscheiden mussen. Aber das hatte mir als Charakteresammler wahrscheinlich auch wieder
nicht gefallen. :p

Ich war auf jeden Fall auch irritiert, als der erst so spat geschnallt hat, dass Rikku eine Al Bhed ist. GroBter Wtf-
Moment des Spiels. :D

Tidus, Auron und auch Yuna fand ich einfach nur super. Mich wiirde ja auch mal interessieren, ob du Garnet oder
Yuna besser findest. Die sind ja ziemlich gut vergleichbar wirde ich mal sagen. Genauso wie Tidus auch viel von
Zidane hat. Aber in diesen beiden Duellen gewinnt fiir mich eben in beiden Féllen FFX. Vivi wiirde ich aber tatséchlich
Lulu vorziehen, obwohl ich Lulu auch mag.

Ich werde dann wohl als nachstes mal X-2 anfangen und schauen, wie schlimm das wirklich ist. Ich hab zwar jetzt
auch gestern den SNES Mini geliefert bekommen und kdnnte daher auch als nachstes Final Fantasy VI, Secret of
Mana oder das auch toll aussehende Earthbound spielen, aber wo ich jetzt gerade die Final-Fantasy-X-Story noch so
frisch im Kopf habe, mach ich da mal lieber als ndchstes weiter. Zumindest wenn das jetzt nicht so schlimm wird,
dass ich ruckzuck tberhaupt keinen Bock drauf habe. :scared:

Ich bin bei X-2 ja nach wie vor irgendwo im dritten Kapitel und hab ja auch genau da beim ersten Mal abgebrochen.
Dabei liegt das gar nicht an der Stelle, meine Motivation ist da einfach aufgebraucht gewesen. Aber das jetzt so
zeitgleich mit dir zu spielen hatte naturlich seinen Reiz! Und danach spielen wir dann auch noch simultan FFXII! §omg
Mitte November ist doch irgendwo Black Friday oder so. Ich hoffe, dass ich mir da eine PS4 génnen kann. So lange
hast du Zeit, die ersten drei Kapitel zu spielen. :p

Ach du meine Giite. Jetzt hatte mich gerade die Neugier gepackt und ich hab die erste Viertelstunde von X-2 gespielt
und... ich kann es kaum in Worte fassen. Das ist noch viel heftiger, als ich nach MiMos Erzahlungen erwartet hatte.
Ich versuche mal eine kurze Zusammenfassung:

Yuna, Rikku und jemand namens Paine haben jetzt ein supertaffes Madels-Geheimagentinnen-Team namens Yrp (fast
so guter Name wie damals U.F.F.) gegriindet und kampfen nach einer fetzigen Popsong-Performance als Intro gegen
eine Yuna-Imitatorin und deren Sklaven. Und das zu gniedeliger Fahrstuhlmusik und jeder Menge peinlichen
Sprichen. Wer das damals ohne Vorwarnung gekauft und eine ernsthafte Fortsetzung von X erwartet hat, muss ja
den Schock seines Lebens bekommen haben. §ugly

Ich hab mir doch solche Mihe gegeben, die furchtbarsten und absurdesten Beschreibungen fir das Spiel zu finden.
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:D Aber diesen Kulturschock kann man wohl wirklich nicht in Worte fassen.

Das ware ne Idee gewesen, eine Brille hat sie ja auch so immer dabei:
http://images2.fanpop.com/images/photos/4300000/Rikku-rikku-4330528-602-441.jpg

Wobei das stéandige Tragen auch Wakkas Misstrauen hatte wecken kénnen. "Y'know, Rikku ... I was wonderin' ...
what's up with those glasses, ya?"Und es sind ja auch sonst vor allem die Al Bhed, die die ganze Zeit so eine Brille
tragen. Das hatte ich ja eigentlich sogar noch auffélliger gefunden als die Spiralaugen!

Ich will auch nur kurz beitragen, dass FF mich nie einen Deut interessiert hat. :grinundwe

Diese Aussage l6st bei mir immer die gleichen Gefiihle aus wie wenn jemand, der gerne liest, sagt: Ich habe noch nie
Harry Potter gelesen. Da bin ich halt einfach fassungslos wie man diesen Garant fir stundenlangen SpaB einfach so
bewusst links liegen lassen kann.

https://upload.worldofplayers.de/files10/tumblr_n4fgj0SpKQ1r4184no1_500.gif

https://upload.worldofplayers.de/files10/tumblr_mrfyz4wEqF1r7jlt804_250.gif

This.

Hier Gibrigens ein kleiner, leidender Shoutout an MiMo, dass Kurven und Flachen ziemlich meh ist. :(
Was horst du denn auch so einen Driss? :dnuhr: Ich muss mich jetzt nur noch mit Gebduden und lokalkompakten
Gruppen herumschlagen und dann hat sich das mit meinem Studium. :cool:

John Irenicus 03.10.2017, 20:15

Und Jevon fand ich dann schon deutlich liebevoller und deeper als beispielsweise Shinra, die ja nie so richtig aus den
bdser-Wissenschaftskonzern-Kinderschuhen entkommen sind.

Ich wiirde Yevon und Shinra in der Hinsicht aber schon auf einem Level sehen. Das Problem bei Shinra ist halt, dass
da fast ausschlieBlich Witzfiguren rumlaufen bzw. die Leute als solche Witzfiguren dargestellt sind, sodass man das
stellenweise nur schwer ernst nehmen kann. Yevon war da ja deutlich seridser mit so Figuren wie Mika oder diesem
einem ehemaligen Kumpel von Auron. Von der Idee her finde ich das mit Shinra aber deutlich interessanter, gerade
so mit dem Unterjochen der Leute in den Slums, dem ricksichtlosen Ausbeuten der Ressourcen auf dem Planeten
und dem Unterhalten einer (para-)militérischen Vereinigung - ist halt wie in echt! Naja gut, das mit Yevon ist
vielleicht auch wie in echt, bin ja auch immer noch der Meinung, dass Josef Ratzinger ein Leibloser ist. :D

Wakka fand ich immer am unsympathischsten. Ich empfand den namlich tatsachlich als arrogante Sportskanone, die
immer krampfhaft versucht einen auf Cool zu machen. (Ich nehme eure Einwande vorweg: Tidus hat nicht versucht
einen auf Cool zu machen, der war einfach cool!) Und dieser Al Bhed-Konflikt, der kam immer so aus heiterem
Himmel auf und da war Wakka dann immer plétzlich total verunsichert und wie ausgewechselt. Das kann man
nattrlich wie ihr es getan habt als realistisches Charakterdesign beklatschen, ich empfand das Charakterdesign eher
als inkonsequent. Wakka wirkte einfach nicht wie jemand, der seine eingefleischten Denkmuster (berdenkt, da hat er
sich viel zu schnell einsichtig gezeigt. Krass wdre es ja gewesen, wenn man sich an der besagten Stelle zwischen
Wakka und Rikku hatte entscheiden missen. Aber das hatte mir als Charakteresammler wahrscheinlich auch wieder
nicht gefallen. :p

Ich war auf jeden Fall auch irritiert, als der erst so spat geschnallt hat, dass Rikku eine Al Bhed ist. GroBter Wtf-
Moment des Spiels. :D

Ich wiirde jetzt auch nicht einmal sagen, dass ich Wakka durchgehend sympathisch fand. Der war auch durchaus mal
anstrengend so in seiner Art und irgendwie auch ein bisschen riicksichtslos (was zu Sportskanonen ja auch durchaus
manchmal passt :D), aber das war eben alles sehr realistisch angelegt. Ich fand das Ubrigens gar nicht so, dass
Wakka sich schnell einsichtig gezeigt hat. Sehr frih ist doch irgendwie alles, was Yevon da so veranstaltet, deutlich
erkennbar und fir alle als hochst dubios erkennbar, und trotzdem tragt Wakka da doch zumindest gedanklich Vieles
mit. Da musste es ja quasi erst zu diesem volkermordartigen Gebaren im Heim der Al Bhed durch Yevon kommen,
bis Wakka sich wirklich entschieden hat. Und selbst vor dem Kampf gegen Yunalesca scheint er da ja immer noch
kurz Skrupel zu haben oder diese Gedanken, dass die von Yevon doch die Guten sind, immer noch in sich drin zu
haben. Und als gréBter Freund der Al Bhed hat er sich hinterher ja auch nicht ausdricklich geriert. Er hat dann ja
wohl schon verstanden, dass seine Vorurteile gegen die Al Bhed wohl eher unbegriindet sind, aber ansonsten hat er
das ja mehr so auf sich beruhen lassen.

Achja, und was Tidus angeht: Dessen Verhalten ist ungeféhr so glaubhaft wie das eines Laienschauspielers in der
Theater-AG. :p

Und Yuna find ich als Person schon deutlich besser als Garnet, wenn ich mir das recht Gberlege, auch wenn ich
Garnets Hintergrundgeschichte viel interessanter finde.

Und es sind ja auch sonst vor allem die Al Bhed, die die ganze Zeit so eine Brille tragen. Das hatte ich ja eigentlich
sogar noch auffalliger gefunden als die Spiralaugen!

Ja, finde auch, die hat schon sehr eindeutig diesen Al Bhed-Look. Und auch von ihren Fahigkeiten her, die Wakka in
den Kéampfen ja auch mitbekommen mdisste, ist das ja sehr eindeutig, wie sie z.B. auf wundersame Weise einfach
mal so Al-Bhed-Maschinen auseinandernehmen kann. :D
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Diese Aussage I6st bei mir immer die gleichen Gefiihle aus wie wenn jemand, der gerne liest, sagt: Ich habe noch nie
Harry Potter gelesen. Da bin ich halt einfach fassungslos wie man diesen Garant fiir stundenlangen SpaB einfach so
bewusst links liegen lassen kann.

Hast du mit FFIX doch auch lange genug gemacht. :p

Jiinger des Xardas 03.10.2017, 20:32

Und deswegen sollten wir uns stattdessen (iber interessantere Spiele unterhalten. Wie Gothic.

Ich habe mittlerweile ins Sequel reingeschnuppert und schreibe einfach mal so meine Eindriicke nieder.

Zunachst frage ich mich, ob die Menlis usw. so echt von PB erstellt wurden. Ich dachte bisher, Sequel ware halt der
Name, bei dem die Fans das Ding heute nennen, aber nicht der offizielle Titel, aber das steht ja wirklich da, teilweise
aber mit ziemlich hasslicher Schrift unter den Gothicschriftzug gequetscht usw.

Das Intro wirkt ja wie aus verschiedensten Videos zusammengeschnippelt. Klar, manches kennt man, weil es spater
flr Gothic 2 wiederverwendet wurde. Nicht nur Videomaterial (das hier natirlich viel besser passt als in Gothic 2; ich
fand schon immer, dass der Turm von Xardas da im Intro sowohl innerlich als auch auBerlich mehr nach Gothic 1 als
nach Gothic 2 aussieht, und was der Held im Gothic 2-Intro tragt, st dann ja auch nciht seine Startkleidung - zum
Gllck, denn dieses Ding mit den komischen Hosentragern und der freien Brust sieht doch véllig albern aus), auch der
Text gegen Ende des Intros entspricht ja ziemlich genau dem von Gothic 2, nur dass eben der Held selber spricht und
nicht Xardas (der als Sprecher natirlich viel kultiger ist). Aber die anstlirmenden Orks dann passen von der
Videoqualitat nicht so recht zum Rest und der Blick Ubers Tal sieht ja mehr nach etwas bearbeitetem Artwork aus als
wirklich nach Videosequenz (das Artwork mochte ich aber schon immer und die noch brennenden Rénder der Barriere
gefallen mir gut).

Positiv bemerkt habe ich gleich zu Anfang die Steuerung, die weitgehend Gothic 2 entspricht. Negativ fallen mir
dagegen die Dialogboxen auf. Warum hat man die nur umdesignt? Die Schrift ist flrchterlich und auch irgendwie oft
nicht auf einer Linie, sondern scheint Schlangenlinien zu beschreiben, und der durchsichtige Hintergrund macht den
Text in manchen Situationen, etwa gegen den Himmel, kaum lesbar.

Interessant finde ich das neue System mit den farbigen Namen, die anzeigen, wie der NPC zu einem eingestellt ist,
weil sie das ja flr Gothic 2 dann verworfen, aber flir Gothic 3 wieder eingeflihrt haben. Freunde haben einen griinen
Namen, angepisste NPCs einen gelben oder orangen, wenn man sich mit ihnen kloppt oder etwas klaut oder so,
Feinde wie die Skelette unterm Nebelturm (ja, ich habe ein wenig die Wlet ekrundet) einen roten. Ich frage mich,
was man mit dem System vorhatte. In Gothic 3 sind ja nur die alten Freunde griin und dann solche NPCs, in deren
Stadten man 75% hat und die Folge ist, dass solche NPCs einem in Kdmpfen beistehen und nichts sagen, wenn man
die Waffe zieht, wahrend die mit rotem Namen eine direkt angreifen und auch ohne TodesstoB sofort tot sind. Aber
ich habe den Eindruck, dass hier im Sequel vielleicht noch irgendwie mehr damit geplant war. Zumindest habe ich
den Milizsoldaten Hyglas griin bekommen, als ich ihn in seiner Meinung, dass die Magier an allem schuld sind,
bestatigt habe, und die Zusicherung und eine Quets bekommen, dass er mir in Zukunft bei den Magiern beistehen
werde. Vielleicht sollte man ja irgendwie Leute beeinflussen und sich gewogen machen und damit deren Hilfe sichern
kénnen.

Die Dialoge sind... von gemischter Qualitdt. Ich weiB nicht, vielleicht macht so eine Vertonung ja doch einiges aus,
aber gerade bei Xardas oder Thora hatte ich eher das Geflihl, eine Mod zu spielen, als ein richtiges PB-Spiel. Also nie
dass die PBs jetzt je Meister tiefschiirfender Dialoge gewesen wdren, aber ich finde doch, dass die Qualitat in Gothic
1 und 2 eine deutlich andere ist als das hier. Es gibt aber auch bessere Dialoge. Den mit Diego fand ich ganz
stimmungsvoll. Wie er da erklart, aus der Diebes-Nummer raus zu sein und jetzt hier fiir Ordnung sorgen zu miissen,
einen aber gleichzeitig an diesen Dieb verweist, das ist ganz nett. Teilweise sind die Dialoge auch unfreiwillig
komisch. Als der Held Thora etwa fragte, ob sie andere immer nach dem AuBeren beurteile, konnte ich nur denken:
"Wer so rumlauft, wie du, sollte das namlich echt nicht tun, héhd", und in der Burg sa3 dann so ein Soldat faul am
Feuer und klagte, wie viel er doch zu tun habe und dass er in jeder freien Minute, wenn er gerade keine Aufgabe
habe, trainiere. Was ansonsten an den Texten auffallt, ist die erbarmlich schlechte Rechtschreibung (die auBerdem
von einem Schweizer zu stammen scheint). Fehler gab's bei PB ja immer mal, aber so... Ich weiB nicht, man kénnte
nattrlich auch sagen, dass die Fehler und die schlechte Dialogqualitédt daher riihren, dass das alles noch Platzhalter
sind, aber eigentlich wirde ich die Dialoge schon fir weitgehend final halten; zumindest wiirde es doch wenig Sinn
machen, da so detaillierte Platzhalter unterzubringen und die dann noch mal durch neue zu ersetzen, das ware doch
nur Mehrarbeit.

Ich begegnete jedenfalls vor dem alten Lager Thora. Und ich weiB3 echt nicht, was die PBs sich da gedacht haben. Die
sollte ja offenbar wirklich ein ernstzunehmender Charakter werden. Eine Kadmpfern, die ordentlich was drauf hat, wie
man bei der Arena hort. Wohl auch eine Hauptfigur, die ja sogar in den Menis auftaucht. Irgendwo habe ich auch
mal gelesen, dass wohl geplant war, dass man wahlweise mit ihr oder der Prinzessin eine Romanze haben kann. Und
dann ziehen die PBs die so an. Wie soll ich denn eine Kampferin ernstnehmen, die da erstmal in ihrem Stripperoutfit
ihre Arschbacken dem ganzen Alten Lager prasentiert? Und sonst hat PB es doch damals auch halbwegs
hinbekommen mit den Frauenkleidern. In Gothic 1 haben die Outfits an Gomez' Sexsklavinnen ja Sinn gemacht und
die Frauen in Gothic 2 waren dann ja, bis auf Lucia, bei der das wiederum gepasst hat, anstédndig angezogen. Nun ja,
was ich aber positiv bemerkt habe: Thoras lange Haare, die finde ich ganz gelungen. Ich dachte bisher, die
hochgesteckten Haare der ganzen Frauen in Gothic 2 waren wie in so vielen Spielen dem Umstand geschuldet, dass
man einfach keine langen Haare darstellen konnte, aber Thoras Frisur schaut doch ordentlich aus. Da frage ich mich
dann doch, wieso es so was nicht nach Gothic 2 geschafft hat. Ebenfalls interessant fand ich, als ich mich mit Thora
gepriigelt habe, den Stabkampf. Viel habe ich davon zwar nicht zu sehen bekommen, weil der Kampf sehr schnell
vorbei war, aber die Animationen wirkten schick. Schade, dass es die Kampfgattung nicht nach Gothic 2 geschafft hat
(und in Gothic 3 gibt es sie zwar, die Animationen sind aber mit denen der Zwiehander identisch).

Ich bin dann direkt in die Burg zu Diego und habe mich da dann umgesehen. Eigentlich alles ganz nett gemacht mit
dem kaputten Turm und den ReparaturmaBnahmen dort und beim zerstorten Haus daneben. Auch die neuen Objekte
wie der Schmelzofen machen was her. Mir gefiel vor allem der kleine Zuber mit Wasserpumpe, wo man sich Wasser
ins Gesicht spritzen kann. Da Kochen wohl ein richtiger Perk werden sollte, haben sie wohl auch die alte
Kochanimation, die ja nur im Umrihren bestand, etwas erweitern wollen. Wie die Kdche da einfach wahllos Brot, Pilze
und sonstwas in den Topf werfen, wirkt aber ziemlich uklig. Das kleine Kletter- und Hebelspiel im Keller war auch
ganz witzig, allerdings hat mich das eher an alte Jump and Run-Erfahrungen denn an Gothic erinnert.

Mehr folgt zu gegebener Zeit $§p4
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MisterMeister 03.10.2017, 23:04

Was horst du denn auch so einen Driss? :dnuhr: Ich muss mich jetzt nur noch mit Gebauden und lokalkompakten
Gruppen herumschlagen und dann hat sich das mit meinem Studium. :cool:

Ich musste halt irgendwas in dem Themengebiet machen, und das war dann noch das angenehmste. Und
mittlerweile ist es auch ganz nett.

Es ist aber auch meine letzte Priifung.

Marlo der Handler 03.10.2017, 23:08

Harry Potter habe ich auch nicht gelesen. :dnuhr:

Laidoridas 03.10.2017, 23:21

Das war jetzt ja echt doof, dass ich die fette FFX-Abschlussdebatte nur vom Handy aus verfolgen konnte, aber dafir
gibts jetzt halt die volle Drohnung auf einmal!
Na endlich, das wurde aber auch Zeit! :D

Ich frage mich aber, fir wen das eigentlich noch in Spoiler gepackt wird. §kratz

Naja, man weil doch nie, ob nicht irgendwer hier reinschaut, der die Spiele vielleicht noch spielen mdchte oder
womadglich auch noch nicht weiB3, dass er das mal tun moéchte und sich dann nachher argert, wenn was Wichtiges
verraten wurde. Lieber ein Spoiler zu viel als einer zu wenig!

Ich bin mir ziemlich sicher, dass ich es bei meinem ersten Versuch irgendwie geschafft hatte, zu sterben. Vielleicht
hab ich mit Reflek oder so die Wiederbelebung von mir weggespiegelt? WeiB ich jetzt auch nicht mehr, wie ich das da
vor Jahren verbockt hab. Von selbst war ich glaub ich auch gar nicht auf den richtigen Trick gekommen. §gnah

Was denn eigentlich fir ein Trick? Gibts da irgendeinen bestimmten? Ich habe halt mit Lulu und Kimahri per Hades-
Magie ein paar Mal doppelt Flare oder Ultima draufgehauen und dann noch Wakkas im Blitzball freigeschaltete
Attacke-Ekstase benutzt (die echt die beste von allen ist!), und dann war das Vieh platt. So ein richtiger Trick war
das jetzt ja aber nicht, eher eben so Ausnutzung von allem, womit ich mehr als 9999 Schaden pro Runde machen
konnte.

Ju-Yevon war flr mich einfach so eine Art Parasit, der dann halt immer von Sin zu dessen Schldchter iberspringt und
diesen zum neuen Sin macht. Das ist ja auch recht eindeutig der Grund daflir, dass alle bisherigen Hohen Media Sin
nicht flr immer besiegt haben, weil sie Ju-Yevon halt haben entkommen lassen. Warum Ju-Yevon das nun macht...
Ich war eigentlich viel irritierter, warum eigentlich die Religion in Spira genauso hei3t wie dieses Viech.

Naja gut, Yunalesca nennt den doch glaube ich so, also hat sie ihn vielleicht nach der Religion benannt statt
umgekehrt. Ju-Yevon hat ja auch dieses Yevon-Symbol auf der "Haut", also miissen die Yevon-Grinder den wohl
auch mal gesehen haben. Ist natirlich schon alles reichlich dubios!

Hatte Ju-Yevon kurz vor seinem Tod noch seine Lebensgeschichte erzahlt und dir haarklein erlautert, was es sich bei
allem so gedacht hat, war das ja auch nicht unbedingt besser geworden.

Ware aber ja zumindest mal eine nette Abwechslung. Dass die Endgegner immer solche nicht greifbaren negativen
Entitdten sind, ist ja eher der Standard. :D

Ich kann mich jedenfalls nichtmal an diese merkwiirdige Tidus-aus-dem-Wasser-auftauch-Szene erinnern. §gnah
Die ist auch nur ganz kurz, die allerletzte Einstellung. Man sieht halt Tidus, wie er unter Wasser nach oben taucht und
dann eben aufzutauchen scheint, wobei man nicht sieht, wo.

Und Laido hat sich seinen Mentor ja eh zeitgleich mit dem Spharobrett ausgesucht, der braucht jetzt gar nicht bei mir
angekrochen kommen. §baeh
Ach, Spharobrett, das ist doch Schnee von gestern! Welche Kostimpalette kannst du mir denn empfehlen? :)

An einen Bug hab ich da wirklich nicht gedacht. Das war ja auch ein recht merkwirdiger gewesen. :D
Naja, ich hatte ja auch vorher im Kampf gegen Jekkt schon selber Schutzengelzauber gezaubert und dachte dann,
dass das Spiel damit vielleicht nicht klar gekommen ist. Hatte ja sein kénnen!

Du solltest dir jedenfalls nicht allzu sicher sein, dass Tidus in FFX-2 gar keine Rolle spielt. Was nicht bedeutet, dass
dort irgendwelche Verwirrungen gelegt werden! §ugly

Ja, dass er da eine Rolle spielt, ist ja eigentlich schon von Anfang an durch diesen Spharoiden klar. Wobei ja noch
nicht so ganz festzustehen zu sein scheint, ob er das wirklich ist oder nur jemand, der so aussieht wie er. Ich stelle
mich auf jeden Fall schon mal auf eine haarstrédbende Wendung ein. §ugly

Naja, ich belasse es einfach dabei, dass IX meine Sortierung gecrasht hat. Gliick fir XV. Mit deiner kann ich so aber
schon leben, obwohl X so weit unten eingestuft wurde. Hauptsache ist ja eh, dass XV auf dem letzten Platz ist.

Ja gut, das naturlich sowieso. :D VIII, VII und X liegen aber schon ziemlich nah beieinander, wiird ich sagen. Ich
fand halt glaube ich bloB die Spielwelten von VIII und VII dann doch noch etwas interessanter als die von X, die im
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Vergleich relativ "sauber" wirkt. Und es fehlt eben auch so eine visuelle Offenbarung wie in VIII, wenn man zum
ersten Mal nach Esthar kommt, oder sowas Besonderes wie die Reise zum Mond oder diese Zugentfihrung.

Tidus, Auron und auch Yuna fand ich einfach nur super. Mich wiirde ja auch mal interessieren, ob du Garnet oder
Yuna besser findest. Die sind ja ziemlich gut vergleichbar wirde ich mal sagen. Genauso wie Tidus auch viel von
Zidane hat. Aber in diesen beiden Duellen gewinnt flir mich eben in beiden Fallen FFX. Vivi wirde ich aber tatséchlich
Lulu vorziehen, obwohl ich Lulu auch mag.

Bei mir gewinnt in allen Fallen IX. :D Also Zidane find ich eindeutig besser als Tidus, weil Zidane einfach die
witzigeren Spriche raushaut und mir auch diese ganze Vergangenheit mit Kuja usw. da besser gefallen hat. Garnet,
Yuna und auch Rinoa sind sich ja alle ziemlich &hnlich, wobei ich da Garnet dann glaube ich auch am besten finde.
Bei Yuna ist auch die Frage, ob man X-2 jetzt mit einbezieht, was die Entscheidung dann noch deutlich einfacher
machen wirde. Da ist sie in Sachen geistiger Reife offenbar plotzlich um 10 Jahre jliinger geworden. §ugly

Aber zumindest im Zweikampf der schweigsamen Grummel-Hlnen gewinnt X bei mir. Mit Kimahri konnte ich
eindeutig mehr anfangen als mit Mahagon.

Ich bin bei X-2 ja nach wie vor irgendwo im dritten Kapitel und hab ja auch genau da beim ersten Mal abgebrochen.
Dabei liegt das gar nicht an der Stelle, meine Motivation ist da einfach aufgebraucht gewesen. Aber das jetzt so
zeitgleich mit dir zu spielen hatte natirlich seinen Reiz! Und danach spielen wir dann auch noch simultan FFXII! §omg
Mitte November ist doch irgendwo Black Friday oder so. Ich hoffe, dass ich mir da eine PS4 génnen kann. So lange
hast du Zeit, die ersten drei Kapitel zu spielen. :p

Bin jetzt schon im zweiten Kapitel, ich flirchte da bin ich bis Mitte November schon Uber das dritte Kapitel hinaus.
Aber ich glaube, dass ich da im ersten Kapitel auch einiges verpasst habe, weil ich leider nicht gerafft habe, dass
man von Anfang an in alle Gebiete kann. Ich dachte, nur die Gebiete mit "Aktive Verbindung" waren zuganglich, weil
ich dem Spiel gar nicht zugetraut habe, dass es so eine von Anfang an frei zugangliche Spielwelt hat. Da werden ja
wahrscheinlich in Kapitel 1 einige Missionen gewesen sein, die ich jetzt in Kapitel 2 nicht mehr machen kann, oder?
XII steht eigentlich gaaanz weit hinten auf meiner Liste, woran du nicht ganz unschuldig bist, weil du doch mal
meintest, das sei das langweiligste Spiel mit Kampfen, die sich von selber spielen und so? Aber mal schauen. :D

Muss ja Ubrigens zugeben, dass ich X-2 bislang richtig spaBig finde. Gerade so von der Spielmechanik her mit den
flotten Kadmpfen im Stile von VII-IX und dem Kostliimsystem und so gefdllt mir das echt gut. Auch dass man uberall
hin kann und man da auch immer irgendwas machen kann, das ist ja wirklich ein schoner Gegenentwurf zum linearen
Spielverlauf des ersten Spiels. Gab ja sogar schon eine richtige gewichtige Entscheidung, das hatte ich von einem
Final-Fantasy-Spiel gar nicht erwartet! :eek: GroBes Problem ist halt wirklich alles was mit Story und Dialogen zu tun
hat. Wobei die Story im Kern eigentlich sogar interessant ist, also mit diesen mysteriésen Spharoiden-Videos und so,
das macht schon durchaus neugierig. BloB, wenn die Charaktere dann direkt nach so einem total merkwuirdigen und
aufwihlenden Video nicht etwa aufgeregt darliber diskutieren, was es damit auf sich haben kénnte, sondern
stattdessen aus heiterem Himmel der Dialog "Yuna, du solltest unbedingt mal wieder tanzen!" - "Oh ja, tanzen,
hihihi!" kommt, gefolgt von einer Zwischensequenz, in der Yuna rumhibbelnd eine absurd schlechte "Lalala"-
Karaokeperformance auf dem Dach des fliegenden Luftschiffs abliefert, dann macht das halt alle guten Ansatze gleich
wieder zunichte. §ugly Und was die mit Rikkus Bruder angestellt haben, spottet ja wirklich jeder Beschreibung. Der
ist echt ein Kandidat flir die schlimmste Computerspielfigur aller Zeiten. So eine hyperaktiv-abstoBende Mischung aus
Epileptiker, Psychopath, Stalker und russischem Clown, was haben die sich bloB dabei gedacht?

Oder auch, ganz schlimm (das setze ich mal noch in einen Spoiler, flir den Fall dass John es noch spielen will, auch
wenns eigentlich kein wirklich schlimmer Spoiler ist):

Diese Badeszene am Berg Gagazet. Da sagt Kimahri noch, dass das heiliger Boden ist fiir sein Volk und dass er aber
Yuna vertraut, sich da respektvoll zu verhalten, und dann nutzt Yuna das Vertrauen schamlos aus, nur um mit ihren
Freundinnen eine alberne Poolparty in dem heiligen Timpel da zu schmeiBen. Das passt doch echt kein bisschen
mehr zur Yuna aus X, von dem ganzen albernen Hihihi-Girlie-Gebaren mal ganz abgesehen. Und dann stehen da im
Hintergrund auch noch véllig erklarungslos zwei schunkelnde Hypellos rum, das hat mich dann endglltig fassungslos
gemacht. gugly

Positiv bemerkt habe ich gleich zu Anfang die Steuerung, die weitgehend Gothic 2 entspricht.
Hast du mal versucht, 100 Stiicke Fleisch an der Pfanne zu braten? Das war so ein Moment, an dem ich mir
Steuerung von entweder Gothic 1 oder Gothic 2 gewlinscht habe. :D

Negativ fallen mir dagegen die Dialogboxen auf. Warum hat man die nur umdesignt? Die Schrift ist flirchterlich und
auch irgendwie oft nicht auf einer Linie, sondern scheint Schlangenlinien zu beschreiben, und der durchsichtige
Hintergrund macht den Text in manchen Situationen, etwa gegen den Himmel, kaum lesbar.

Die Schriftart ist mir natirlich auch direkt aufgefallen. WeiB gar nicht, ob ich die jetzt so schlimm finde, die wirkt
aber irgendwie so ein bisschen zu "heiter" vielleicht, aber mit so einem leichten Zug ins Groteske. Wiirde man
vielleicht eher bei einem Tim-Burton-Spiel oder so erwarten. Bin jetzt aber auf jeden Fall nicht traurig drum, dass sie
die nicht beibehalten haben.

Die Dialoge sind... von gemischter Qualitdt. Ich weiB nicht, vielleicht macht so eine Vertonung ja doch einiges aus,
aber gerade bei Xardas oder Thora hatte ich eher das Geflihl, eine Mod zu spielen, als ein richtiges PB-Spiel. Also nie
dass die PBs jetzt je Meister tiefschiirfender Dialoge gewesen wdren, aber ich finde doch, dass die Qualitat in Gothic
1 und 2 eine deutlich andere ist als das hier.

Mein erster Eindruck war auch, dass sich das wie in einer eher mittelmaBigen Mod liest. Dann habe ich mich aber
auch gefragt, wie ich die Dialoge in Gothic 1 und 2 wahrnehmen wiirde, wenn sie unvertont und eventuell mit
Rechtschreibfehlern gespickt waren. Sowas macht ja dann doch auch einiges aus. Trotzdem lasen sich einige Dialoge
schon eher ungelenk und halt nicht so richtig "on point". Manche fand ich aber auch klasse, und da hab ich mir schon
manchmal gewlinscht, dass es eine Sprachausgabe gdbe, weil die Vertonung da mit den bekannten Stimmen
bestimmt sehr witzig geworden wéare. Gerade so in dem Bereich um den Marktplatz rum gab es da einige ganz
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spritzige Dialoge, meine ich mich zu erinnern.

Ich bin dann direkt in die Burg zu Diego und habe mich da dann umgesehen. Eigentlich alles ganz nett gemacht mit
dem kaputten Turm und den ReparaturmaBnahmen dort und beim zerstoérten Haus daneben. Auch die neuen Objekte
wie der Schmelzofen machen was her. Mir gefiel vor allem der kleine Zuber mit Wasserpumpe, wo man sich Wasser
ins Gesicht spritzen kann. Da Kochen wohl ein richtiger Perk werden sollte, haben sie wohl auch die alte
Kochanimation, die ja nur im Umrihren bestand, etwas erweitern wollen. Wie die Kéche da einfach wahllos Brot, Pilze
und sonstwas in den Topf werfen, wirkt aber ziemlich uklig. Das kleine Kletter- und Hebelspiel im Keller war auch
ganz witzig, allerdings hat mich das eher an alte Jump and Run-Erfahrungen denn an Gothic erinnert.

Mehr folgt zu gegebener Zeit $§p4

Das Schmieden wurde ja auch ganz schén aufgebohrt, da sind sie in Gothic 2 dann wieder einen Schritt
zuriickgegangen. Vielleicht ist das hier aber auch schon eine Nummer zu viel, weiB3 nicht... fand das aber trotzdem
ganz nett, wie man vom Schmied hier nacheinander verschiedene Schwertschmiedetechniken beigebracht bekommt.
Das flihlt sich eigentlich mehr nach einer Lehre an als das, was dann in Gothic 2 gemacht wurde. Ist aber auch schon
ahnlich anstrengend wie eine echte Schmiedelehre, insofern verstandlich, dass sie es doch lieber sein gelassen
haben. :D

a wonderful life 04.10.2017, 10:22

@Jinger des Xardas: Die Entwicklung von Gothic 2 und dem Sequel wurde getrennt und es kann sein, dass niemand
der "Sequel-PBler" an Gothic 2 gearbeitet hat und andersrum. Das ist ein Erklarungsansatz fur die abfallende

Qualitat.

Marlo der Handler 06.10.2017, 18:27
Ich frage einfach mal stumpf: Lohnt es sich, ein Kindle zu kaufen? Ist das Lesen damit angenehm/besser als auf
Papier?

Laidoridas 06.10.2017, 21:22

Also, ich hab zwar keinen Kindle, sondern einen Sony-Reader gehabt (ist ja leider kaputt gegangen), aber
angenehmer als auf Papier ist das jetzt nicht, sondern eigentlich &hnlich angenehm wiird ich mal sagen. Es ist halt
auf jeden Fall deutlich angenehmer als Texte auf einem Bildschirm zu lesen, und daflir hab ich den dann immer
benutzt, also hauptsachlich dann fir die Storys hier. Wenn ich mich zwischen Buch und Reader entscheiden misste,
wird ich personlich immer das Buch nehmen, was aber auch sicher vor allem daran liegt, dass ich Sachen zum
Anfassen dann im Zweifel immer lieber mag als so digitalen Kram. Deswegen stapeln sich hier auch Uberall die CDs,
ohne dass ich noch Platz im Regal hatte. :D

Flr die Storys hier hatte ich ja aber schon gerne mal wieder einen neuen Reader. Merke das gerade beim Lesen von
sowas Langerem wie aktuell "Ferun", dass das mit Reader schoner ist, weil das Lesen auf dem leuchtenden
Bildschirm auf Dauer schon anstrengt. Und mit dem Reader kann man sich halt gemdutlich aufs Sofa legen. Aber
irgendwie hab ich mich immer noch fir keinen Reader entscheiden kénnen, weil die ja alle nicht so toll zu sein
scheinen wie mein alter Sony-Reader. §cry

John Irenicus 06.10.2017, 21:54

Ich selbst besitze seit so circa sechs Jahren (genau weiB ich es nicht) einen Kindle aus der 3. Generation. Ich glaube,
ich hatte mir den zu Weihnachten gewlinscht oder irgendwie sowas, von daher kann ich gar nicht mal sagen, wie viel
der damals gekostet hat und ob sich das finanziell gelohnt hat. Das ist tibrigens noch ein Modell ohne Touchscreen
(was ich auch ganz gut so finde).

Fir mich persdnlich hat sich das aber schon gelohnt, jedenfalls benutze ich den phasenweise sehr regelmaBig -
meistens im Zusammenhang mit den Wettbewerben oder der Wichtelaktion her. Ganz friher habe ich auch noch
anderen Kram darauf gelesen, irgendwelche Artikel als PDF und sowas oder auch mal Uni-Unterlagen.

Das Lesen auf dem Reader ist jedenfalls deutlich angenehmer als auf einem normalen Computerbildschirm. Meine
Augen sind so in Sachen Helligkeit und Bildschirm ja relativ empfindlich (geworden), daher spire ich den Unterschied
umso mehr. Manchmal hat der Reader sogar Vorteile gegenliber dem Lesen auf Papier, ndmlich, wenn es so
besonders weiles, gebleichtes Papier ist, was mich dann drauBen in der Sonne total blendet. Das Problem habe ich
auf dem Reader dann natirlich nicht, insofern ist der augenschonender. Mit neueren Modellen hat man dann ja noch
Hintergrundbeleuchtung dabei, dann kann man sich das natiirlich alles noch ein bisschen besser einstellen. Und
unempfindlich gegeniber direkter Lichteinstrahlung ist der Kindle-Bildschirm auch, das ist dann schon was anderes
als so ein normaler LCD-Bildschirm oder so, wo man dann ganz schnell gar nichts mehr sehen kann.

Im direkten Vergleich ziehe ich Papier zwar schon noch vor, weil man da naturlich auch einfacher Notizen und so
machen kann und das "haptischer" ist, wie die Marketing-Strategen so sagen. Aber das ist mehr so eine Sache der
Vorliebe, bis darauf, dass ich auf echtem Papier halt noch irgendwas draufkritzeln kann, hat das Lesen per Reader
keine Nachteile. Und man kann natlrlich auch Geld sparen und die Umwelt schonen, wenn man nicht jeden Kram
ausdruckt, sondern bequem auf dem Reader liest. Und jedenfalls mein Reader verbraucht auch kaum Energie (séhe
vielleicht anders aus, wenn ich standig WLAN anhatte, im Internet rumsurfen wiirde - hat einen eigenen Browser -
und Musik héren wirde, aber diese Funktionen nutze ich alle nicht).

Und an Lesematerial kommt man natirlich auch so recht einfach. In der Kindle-Bibliothek z.B. kann man sich jede
Menge urheberrechtsfreien Kram legal und kostenlos herunterladen, da sind dann natirlich auch jede Menge
"Klassiker" dabei. Man munkelt auch, bei so einem flichtigen Medium wie einer Datei, kann die auch auf nicht
legalem Wege ganz einfach kostenlos verbreitet werden, aber von sowas distanziere ich mich naturlich aufs
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Allerschirfste.

Ich weiB nicht, wie das bei neueren Kindle-Editionen ist, aber der Kindle steht immer so im Ruf, fir das Anzeigen von
PDFs nicht so geeignet zu sein, weil der Kindle bei denen nicht zoomen kann. In der Tat waren fir mich manche
PDFs, z.B. so Unikram, dann auf dem Kindle auch unlesbar. Es gibt aber Programme, mit denen man PDFs in ein
Kindle-taugliches Format konvertieren kann. Andere Reader haben das Problem wohl eh nicht.

Bicher habe ich auf dem Kindle bisher aber auch kaum gelesen bzw. so einen Roman noch nie so richtig, von daher
kann ich dazu nix sagen. Aber mein Vater, der normalerweise so modernem Zeugs auch eher skeptisch eingestellt
ist, liest mittlerweile jede Menge auf seinem Kindle (der hat ein moderneres Teil) und sieht da eigentlich nur Vorzige.

Laidoridas 07.10.2017, 13:17

Wie ist das denn jetzt mit dem Kindle, kann man die Story-PDFs da gut mit lesen? Also du meintest doch mal, dass
man da auch die Zoom-Funktion nutzen muss, oder? Kann man da also nicht einfach normal vor- und zurlickblattern?

John Irenicus 07.10.2017, 13:49

Wie ist das denn jetzt mit dem Kindle, kann man die Story-PDFs da gut mit lesen? Also du meintest doch mal, dass
man da auch die Zoom-Funktion nutzen muss, oder? Kann man da also nicht einfach normal vor- und zurtickblattern?

Es gibt keine Zoom-Funktion fiir PDFs. Die sind dann halt so, wie sie sind, und so, wie die Story-Forum-PDFs sind, ist
die Schrift groB genug und dann blattert man ganz normal vor und zurlick, Seite fur Seite.

Laidoridas 07.10.2017, 13:52

Ist dann die ganze PDF auf einer Seite bzw. liest du das im Hochformat? Den Sony-Reader habe ich immer quer
gehalten, sodass die Seite dann in der Mitte zweigeteilt wurde. Dadurch musst man zwar einmal mehr umblattern pro
Seite, aber daflir war eben die Schrift auch groBer und gut lesbar. Im normalen Hochformat ware mir das schon viel
zu klein gewesen.

John Irenicus 07.10.2017, 14:00

Ist dann die ganze PDF auf einer Seite bzw. liest du das im Hochformat? Den Sony-Reader habe ich immer quer
gehalten, sodass die Seite dann in der Mitte zweigeteilt wurde. Dadurch musst man zwar einmal mehr umblattern pro
Seite, aber daflir war eben die Schrift auch gréBer und gut lesbar. Im normalen Hochformat wére mir das schon viel
zu klein gewesen.

Ja, das ist dann Hochformat und genau eine Seite pro "Bildschirm". Die Schrift ist dann zwar schon eher klein, ja,
aber ich finde, das lasst sich noch ohne Anstrengung lesen.

Marlo der Handler 07.10.2017, 14:57

Ware dann ne gute Gelegenheit, eure Stories zu lesen, denn am Bildschirm ist das wirklich atzend. :)

Wie kommt denn so eine Story (PDF, oder andere Datei) auf einen Reader?

John Irenicus 07.10.2017, 15:05
Ware dann ne gute Gelegenheit, eure Stories zu lesen, denn am Bildschirm ist das wirklich dtzend. :)

Wie kommt denn so eine Story (PDF, oder andere Datei) auf einen Reader?

Bei meinem Kindle lauft das Uber USB - eine Seite normal USB, die andere Seite Micro (oder Mini???) USB zum
Einstecken in den Reader und dann einfach riiberziehen, also ohne spezielle Software die das verwalten misste. Weil3
ich nattrlich nicht, wie das bei neueren Geraten ist.

Und wenn man sich jetzt Blcher aus der Kindle-Bibliothek holen will, [adt man die Gblicherweise runter.

Laidoridas 09.10.2017, 14:07
Ghana hat sich nicht zur WM qualifiziert. §cry

MiMo 09.10.2017, 14:18
Und Holland wohl auch nicht. §xlol
Aber bevor ich spotte: Wie steht es denn eigentlich um Japan? Ich hatte mich ja schon ein bisschen gefreut, dass ich

die bei der WM im Gegensatz zur EM nehmen kdnnte.

Laidoridas 09.10.2017, 14:34
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Japan ist schon qualifiziert. Ist ja auch kein Wunder, wenn die mit so unfairen Mitteln wie Spharoschuss und Hexen-
AG arbeiten. :0

Tschechien ist ja leider auch schon raus. Da sind meine (iblichen Speedbattle-Turnier-Optionen schon aus dem Spiel.
§gnah

Und Holland wohl auch nicht. §xlol
Sehr pietatloser Smilie Ubrigens, denk doch mal an den armen John!

MiMo 09.10.2017, 15:13

Sehr pietatloser Smilie Gbrigens, denk doch mal an den armen John!

An wen soll ich denn sonst gedacht haben? :(

John Irenicus 10.10.2017, 19:59

Zwar nicht so gut wie dieses eine andere Video zu Black-Jack, aber auch gut:

https://www.youtube.com/watch?v=EP0-BZbkT04

Am besten finde ich glaube ich, wie er sich am Schluss so hektisch verabschiedet, als hatte er gesehen, dass der
Speicher im Aufnahmegerat voll ist, oder so. Wobei hektisch jetzt vielleicht nicht das richtige Wort ist, aber er ist da
so ... komisch, also noch komischer als sonst. §ugly

Das Buch gibt's witzigerweise schon seit 2003 bei Amazon, wie ich beim Recherchieren der Autoren gefunden habe,
und hat sogar gute Bewertungen, die nicht total nach fake aussehen: https://www.amazon.de/Black-Jack-schlagen-

Spielbank-ausf%C3%BChrlichem/dp/3935599900/ref=pd_cp_14_2/261-9328292-19540017
_encoding=UTF8&psc=1&refRID=37TNYSOV2DWX4M5EJPOS §ugly

Laidoridas 10.10.2017, 22:20

Wirkt eher so, als ware er da ein bisschen gelangweilt von seinem eigenen Standard-Schlusssatz am Ende. :D Ich
fand ja 1:42 am besten, wo er sich vorbeugt, um den komplizierten Text besser ablesen zu kdnnen!

Eigentliches Highlight sind ja aber die liebevoll ins Bild gepappten Blumen rechts. §ugly

John Irenicus 13.10.2017, 18:11

Auf der heute in der Tageszeitung beigelegten Fernsehzeitung ist Samu Haber drauf!
https://www.prisma.de/cdn/img/default/1555/15545013_dc3cbf98c971769648e73f75a3a4877a_480re0.png

#shoutoutanmimo

MiMo 13.10.2017, 18:25

Shoutout angekommen, aber ich krieg weder eine Tages- noch eine Fernsehzeitung! #digitaleszeitalter
#shoutoutanjohn

Edit: Oho, das Foto wurde mir erst gar nicht angezeigt! Da sieht er ja glatt zehn Jahre jlinger und somit fast wieder
anschmachtbar aus!

John Irenicus 13.10.2017, 18:48

Und um direkt wieder auf Wolfgang Rademacher zuriickzukommen:

https://www.youtube.com/watch?v=0703Julop2s

Die Buchtitel werden auch immer damlicher. §ugly

Laidoridas 13.10.2017, 21:01
Das Lacheln am Ende. §ugly

John Irenicus 13.10.2017, 21:07

Ist wohl der Ausgleich dafir, dass er davor die ganze Zeit so traurig aussieht. :(
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Laidoridas 13.10.2017, 22:28

Der ist bestimmt einfach ausgepowert, weil er direkt vor der Aufnahme das Buch geschrieben hat. Da hat er dann nur
noch ganz zum Schluss fir ein letztes herzliches Lacheln die verbliebenen Krafte mobilisiert.

Jiinger des Xardas 16.10.2017, 21:00

Hast du mal versucht, 100 Stiicke Fleisch an der Pfanne zu braten? Das war so ein Moment, an dem ich mir
Steuerung von entweder Gothic 1 oder Gothic 2 gewlinscht habe. :DNg, aber ich bin jetzt gespannt und werd's mal
ausprobieren :D

Die Schriftart ist mir natlirlich auch direkt aufgefallen. WeiB gar nicht, ob ich die jetzt so schlimm finde, die wirkt
aber irgendwie so ein bisschen zu "heiter" vielleicht, aber mit so einem leichten Zug ins Groteske. Wirde man
vielleicht eher bei einem Tim-Burton-Spiel oder so erwarten. Bin jetzt aber auf jeden Fall nicht traurig drum, dass sie
die nicht beibehalten haben.

Ja, das beschreibt's ganz gut.

Mein erster Eindruck war auch, dass sich das wie in einer eher mittelmaBigen Mod liest. Dann habe ich mich aber
auch gefragt, wie ich die Dialoge in Gothic 1 und 2 wahrnehmen wiirde, wenn sie unvertont und eventuell mit
Rechtschreibfehlern gespickt waren. Sowas macht ja dann doch auch einiges aus. Trotzdem lasen sich einige Dialoge
schon eher ungelenk und halt nicht so richtig "on point". Manche fand ich aber auch klasse, und da hab ich mir schon
manchmal gewlinscht, dass es eine Sprachausgabe gdbe, weil die Vertonung da mit den bekannten Stimmen
bestimmt sehr witzig geworden wéare. Gerade so in dem Bereich um den Marktplatz rum gab es da einige ganz
spritzige Dialoge, meine ich mich zu erinnern.

Da war ich auch nicht. Ich bin auch hier gespannt $§p4

Das Schmieden wurde ja auch ganz schén aufgebohrt, da sind sie in Gothic 2 dann wieder einen Schritt
zuriickgegangen. Vielleicht ist das hier aber auch schon eine Nummer zu viel, weiB3 nicht... fand das aber trotzdem
ganz nett, wie man vom Schmied hier nacheinander verschiedene Schwertschmiedetechniken beigebracht bekommt.
Das flihlt sich eigentlich mehr nach einer Lehre an als das, was dann in Gothic 2 gemacht wurde. Ist aber auch schon
ahnlich anstrengend wie eine echte Schmiedelehre, insofern verstandlich, dass sie es doch lieber sein gelassen
haben. :DAuch das muss ich wohl noch ausprobieren!

@Junger des Xardas: Die Entwicklung von Gothic 2 und dem Sequel wurde getrennt und es kann sein, dass niemand
der "Sequel-PBler" an Gothic 2 gearbeitet hat und andersrum. Das ist ein Erklarungsansatz fir die abfallende
Qualitat.

Kann nattrlich sein, hieBe dann halt, dass man an das eine Projekt nur die Luschen und alle Féhigen an das andere
gesetzt hatte :D

Weitere Kommentare:

Silber als neue Wahrung... Ist irgendwie gewdhnungsbediirftig. Ich glaube, ich kenne kein einziges Spiel, das Silber
als ausschlieBliche Wahrung verwendet. Meist ist es ja doch eher Gold. Dabei ist Silber so als Standardwahrung wohl
eigentlich passender.

Die Welt ist offensichtlich nicht fertig geworden. Sumpf- und Neues Lager fehlen vollstédndig, da sind einfach groBe
Lécher in der Map. Dabei sollte ja zumindest das Sumfplager wohl schon vorkommen und von irgendwelchen Jagern
und Spinnern (dem Gothic 3-Artbook nach auch irgendwelchen Punkerinnen :D) bewohnt sein, die sich mit Untoten
prigeln. An der Verlassenen Mine laufen auch keine Orks rum, wie in den Dialogen behauptet. Dafiir scheint die
Barriere noch immer aktiv zu sein. Und die Dungeons sind einfach komplett schwarz (in die Alte Mine kann man
einfach reinspazieren, da ist nicht mal das Gitter unten, in die Verlassene Mine oder den Schlafertempel habe ich
mich reingecheatet).

Die Klonmilizen sind zu anfang noch etwas irritierend. Da sollte sicher noch was passieren. Nicht nur bei den
Gesichtern, sondern auch den Ristungen, denn irgendwie passt es ja nicht, dass nur zwei Leute oder so die leichte
tragen, sonst praktisch alle, selbst der Boss die mittlere, und irgendein Adjutant des Chefs dann allerdings die hohe.
Die Dialoge sind nach wie vor sehr durchwachsen. Manche sind ganz gut. Am stérksten glanzt das Spiel, finde ich,
wenn man alte Bekannte wiedertrifft (der Dialog mit Snaf war ganz witzig) und, Uberraschenderweise, bei den
Ambientdialogen mit irgendwelchen Namenlosen, die Gbrigens auch eine unerwartete Vielfalt haben (von denen war
ich eh immer ein Fan, und dass die seit DNdR rausgefallen sind, nehme ich PB noch heute (bel), aber an anderen
Stellen sind die wieder furchtbar. Dieser Milizleutnant bei der Arena etwa. Das ist doch kein Vergleich damals zu
Kharim. Das war wirklich ein harter Hund und Arschloch. Der hier... Das wirkt ja gezwungener als mancher coole
Spruch in Gothic 3. Es gibt Giberhaupt keinen Grund, warum der einen dauernd Spinner nennt. Der Obermilizionar bei
Diego war schon ahnlich damlich, wenn das hier auch noch nicht ganz so extrem war. In Gothic 1 und 2 gibt es ja
ordentliche Mistkerle wie Bullit oder Sylvio, aber hier scheinen das alles so véllig Uberzeichnete pseudofiese Biibchen
zu sein, die ich gar nicht ernstnehmen kann. Dazu sind die Dialoge ja auch oft ziemlich knapp. Bei den meisten NPCs
hat man nicht mehr als eine Dialogoption, oft fiihrt die noch nicht einmal zu was. Gut, das hat wohl mit dem
unfertigen Zustand des Ganzen zu tun, da ware vielleicht noch mehr dazugekommen. Was man aber weniger damit
erklaren kann, dass das Spiel noch nicht fertig ist, ist, dass die Dialogoptionen sich oft so ahnlich sind. Fast jeden
NPC fragt man ,Wie geht’s?" oder Ahnliches, ohne groBe Variation. Was mir aber wiederum ganz gut gefallt bei den
Dialogen, ist, dass man ofter, als von Gothic gewohnt, verschiedene Antwotmadglichkeiten auf eine Situation hat und
dem Helden damit etwas mehr Personlichkeit verleihen kann, und dass man aus diesen oft dann auch eine auswahlen
muss, anstatt einfach Ende wahlen zu kdnnen. Den Dialog zur Ermordung der Feuermagier fand ich tibrigens okay
so; ich hatte das als Gerlicht verstanden, nicht als Tatsache, der Kerl war ja nicht dabei.

Diese Einblendungen beim Tod wie ,Die Dadmonen werden siegen!™ oder so was sind ja eine ganz lustige Idee und es
scheint auch recht viele Versionen zu geben, insgesamt aber... na ja, ist jetzt kein Verlust, dass das in Gothic 2
wieder weggelassen wurde.
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Von den neuen Texturen bin ich nicht so begeistert. Da hatten sie beim Lagerboden oder den Hiitten einfach bei den
alten bleiben sollen. Ich sehe auch keinen Grund, warum man die tGberhaupt austauschen wollte. Dass es im Alten
Lager neue Musik gibt, hat mich dagegen erstmal Gberrascht. Ich finde die aber eigentlich ganz nett. In der Burg hat
sie mich von der Atmosphare her irgendwie an Krahenfels aus The Witcher 3 erinnert.

Ansonsten wirkt das zerstérte Lager reichlich seltsam. Die niedergebrannten Hutten und die vielen (jetzt irgendwie
auch leichter zu treffenden) Fleischwanzen, gut und schon. Bei diversen Graben oder Licken im Wall scheint kein
Designer sich so richtig tuberlegt zu haben, wie die Uberhaupt zustande gekommen sein sollen, vor allem aber sind es
die Reparaturen, die ich nur schwer nachvollziehen kann: Warum sollte man den Wall nicht ordentlich wieder
aufbauen, sondern bei den Liicken nur ein paar niedrige Bretterwande hochziehen? Da kann man’s auch gleich
lassen, denn dass die Orks hier sofort durchbrechen wiirden, scheint klar.

Die Arena wirkt ziemlich cool. Ich habe selber noch nicht gekampft, aber ich find’s klasse, dass die jetzt mal nicht nur
Kulisse ist, sondern da auch wirklich Kampfe zwischen den NPCs stattfinden. Gut, dabei konnte ich oben von den
Rangen aus den am Boden liegenden Goliath ausplindern, das ist wohl etwas doof. Aber ansonsten prima gemacht
und wohl auch recht aufwdndig. Wie der Arenameister (warum der allerdings keinen Namen haben darf, weiB ich
nicht) da eigenstandig das Gitter schlieBt, dann erstmal mit passenden Animationen eine Rede halt, das hat schon
was. Auch dass die Dialoge mit ihm sich unterscheiden, je nachdem, ob gerade ein Kampf stattfindet, ist prima. Zu
den Kéampfern sei noch gesagt, dass ich es ganz nett fand, dass man Grim auch auf seinen bekannten Namen
ansprechen konnte; in Gothic 2 oder 3 sind NPCs mit schon bekannten Namen halt einfach da, ohne dass das
irgendwie zur Sprache kommt. Irritiert hat mich aber der Kerl in der Damonenjagerristung, denn die Damonenjager
sollten sich ja analog zu den Drachenjagern wohl erst spdter im Laufe der Story bilden, der dirfte also noch gar nicht
rumlaufen.

Uberhaupt die Story: Vom Grundgeriist her scheint die Gothic 2 ja doch recht &hnlich: Man wurde im Tempel
verschittet und wird von Xardas in seinen Turm zuriickgeholt, wo er einem sofort von einer neuen Bedrohung
berichtet, die vom Schléfer ausgeldst wurde. Ein Schlissel zu deren Bekampfung sind eingetroffene kdnigliche
Soldaten (diesmal halt mit dem Koénig selbst an ihrer Spitze). Und im Laufe der Handlung sollten jede Menge dunkle
Kreaturen auftauchen, worauf sich dann als weitere Fraktion eine Gruppe von Jagern bilden sollte, die diese
bekampfen. Ich frage mich sogar, warum sie flir Gothic 2 nicht bei dieser Version geblieben sind, was die Bedrohung
angeht: Denn Drachen sind ja doch etwas ausgelutscht und sie kamen in Gothic 2 auch einfach aus dem Nichts. Der
Schlafer hat die dunklen Kreaturen gerufen, aber keiner wei so wirklich, warum er eigentlich die Autoritdt dazu hat.
Und am Ende taucht ein Untoter Drache auf, von dem auch noch nie einer was gehdrt hat (irgendwelche
Fanspekulationen, dass das der Schlafer sei, mal auBen vor). Da ist es ja eigentlich sinniger, den altbekannten
Bdsewicht wiederzuverwenden und den Schldfer eben seine Riickkehr planen und Déamonen statt Drachen rufen zu
lassen. Insofern finde ich die Story hier vom Grundgerist zwar ahnlich simpel wie die in Gothic 2 (den Gegner schon
in der ersten Spielminute zu verraten, baut nun nicht gerade furchtbar viel Spannung auf), aber als Anschluss an
Gothic 1 dann sogar einen Tick runder - nur wirklich flrchterlich ausgefiihrt. Das geht los damit, dass Xardas einen
direkt mit einem Brief zu Diego schickt, der den auch ganz selbstverstandlich entgegennimmt, als wéren die beiden
alte Kumpels. Dann wird da auch kaum etwas zum Zustand der Welt erklart. Wo sind die meisten Straflinge hin,
wenn die Orks das Tal umstellt haben? Warum ist Diego plétzlich der unangefochtene Boss im Alten Lager, warum
folgen die Leute ihm, auch die ganzen ,anstandigen™ Gesellen von auBerhalb der Barriere, obwohl ja wohl bekannt
ist, dass er zu den Straflingen gehort, und warum hat er dabei noch seine Schattenriistung an? Warum jucken den
Konig das Alte Lager und die dort noch rumhangenden Straflinge scheinbar gar nicht? Dann sollen die neuen Leute da
Flichtlinge aus dem Reich sein, aber davon ist kaum etwas zu merken. AuBer Thora rennt da nicht eine Frau rum. In
Gothc 1 hat das wegen der Barriere ja gepasst, aber jetzt? Haben die Manner Myrtanas auf der Flucht alle ihre
Frauen den Orks Uberlassen? Es spricht aauch kaum jemand Uber seine Vergangenheit und fast alle sehen ziemlich
gleich aus. Da sollten doch Menschen aus allen mdéglichen Schichten rumlaufen, Bauern, Handwerker, ehemals reiche
Handler, und Uber ihre zerstorten Existenzen und ihre Flucht sprechen oder eben versuchen, etwas Neues
aufzubauen. Stattdessen gibt es nur einheitliche Milizsoldaten und Arbeiter — und ein paar Herumtreiber, die alle ganz
uniform oben ohne und in Buddlerhosen rumlaufen. Das Elend sollte auch viel gréBer sein, aber es gibt bloB einige
Bettler, die insgesamt recht gut gelaunt wirken (auch wenn ich die Idee grundsatzlich gut finde, auch die, dass die
alle zusammenhangen und einem helfen, wenn man genug von ihnen was Gutes tut). Und generell passt die
Stimmung doch auch gar nicht zur angeblichen Situation. Der Krieg scheint praktisch verloren. Die Orks haben das
ganze Reich Uberrannt. Der Konig selbst ist scheinbar aus der Hauptstadt ins Minental geflohen. Und jetzt hocken
hier die letzten Fllichtlinge aus allen Teilen des Reiches, von den Orks, die jeden Tag angreifen kdénnten, im Tal
eingekesselt, und versuchen, das Alte Lager rechtzeitig zu befestigen. Dazu gibt’s dann auch noch eine mysteridose
Seuche, vor der niemand sicher ist. Aber keiner scheint so wirklich Angst zu haben oder verzweifelt zu sein, die Orks
sind kaum Gesprach, auBBer eben als lapidares , Wir flicken hier den Wall, falls die Orks kommen", die Krankheit erst
recht nicht. Wenn ich dagegen an die Burg in Gothic 2 denke, wo wirklich hoffnungslose Belagerungsstimmung
herrschte... Ich weiB ja auch nicht, eigentlich hielt ich das Schaffen einer jeweils zum Ort und zur Situation
passenden Atmosphdre immer fiir eine Starke PBs. Ob der groBe Freiluftknast in Gothic 1 oder in Gothic 2 die
belagerte Burg, die heruntergekommene Hafenstadt, der aufstédndische Baauernhof voller Soldner, es hat einfach
immer alles gepasst, sei es von der Zusammensetzung der jeweiligen Bevodlkerung, sei es von den Dialogen, ihrem
Inhalt und Ton... Hier dagegen stimmt einfach gar nichts. Das wirkt wirklich wie eine zweitklassige Mod. Es sind halt
NPCs da und geben Quests, das war’s aber auch.

Laidoridas 17.10.2017, 00:58
GEBT MIR EIN E!

GEBT MIR EIN L!

GEBT MIR EIN WEITERES E!

UND GEBT MIR EIN X!

IT'S ELEX-TIME!

ICH WILL EURE HANDE SEHEN!

COMMON!

EVERYBODY IN DA HOUSE?!
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Den Dialog zur Ermordung der Feuermagier fand ich Gbrigens okay so; ich hatte das als Gericht verstanden, nicht als
Tatsache, der Kerl war ja nicht dabei.

Hm, ich hatte da eher das Geflihl, dass das als Erinnerung an die Gothic-1-Handlung gemeint war. Wei3 noch, dass
mir die Mdglichkeit, dass der Typ einfach absichtlich Unsinn erzéhlen sollte, wahrend des Dialogs auch durch den
Kopf ging, aber ich die dann direkt wieder ausgeschlossen hatte, auch weil eine entsprechende Reaktion des Helden
ja ausblieb. Aber hab den genauen Wortlaut jetzt nicht mehr im Kopf, vielleicht hatte ich das auch wohlwollender
interpretieren kdnnen!

Die Arena wirkt ziemlich cool. Ich habe selber noch nicht gekampft, aber ich find’s klasse, dass die jetzt mal nicht nur
Kulisse ist, sondern da auch wirklich Kdmpfe zwischen den NPCs stattfinden. Gut, dabei konnte ich oben von den
Rangen aus den am Boden liegenden Goliath ausplliindern, das ist wohl etwas doof. Aber ansonsten prima gemacht
und wohl auch recht aufwandig. Wie der Arenameister (warum der allerdings keinen Namen haben darf, weiB ich
nicht) da eigenstandig das Gitter schlieBt, dann erstmal mit passenden Animationen eine Rede halt, das hat schon
was. Auch dass die Dialoge mit ihm sich unterscheiden, je nachdem, ob gerade ein Kampf stattfindet, ist prima.

Die Kampfe an sich, also wenn man selber kdmpft, sind auch nicht schlecht gemacht. Die Kédmpfe laufen jetzt ja
immer Uber mehrere Runden, sodass man nicht direkt verloren hat, wenn man einmal niedergekloppt wurde und
dadurch aber natiirlich auch den Gegner mehrmals besiegen muss. Das finde ich insofern gut, als es diese lbliche
"Versuchen, scheitern, neuladen"-Schleife ein bisschen aushebelt, die bei mir zumindest bei den starkeren Gegnern
in Gothic 1 & 2 gerne mal aufgetreten ist. Doof ist nur, dass dieses ganze Kampfprozedere so elend lange dauert,
dass man letztendlich langer damit beschaftigt ist, darauf zu warten, dass es endlich mal losgeht, als mit dem
Kédmpfen an sich. Und dann muss man gegen jeden Gegner ja auch noch mehrmals antreten, bis man in der
Rangliste weit genug aufgestiegen ist, um mal wieder jemand Neuen vorgesetzt zu bekommen. Das find ich dann
wiederum schon ziemlich 6de, weshalb ich dann irgendwann auch keine Lust mehr darauf hatte und bis zu den
herausfordernden Gegnern gar nicht vorgestoBen bin. Kann mir aber gut vorstellen, dass sich daran auch noch was
getan hatte und man noch zusatzliche Gegner eingebaut hatte oder so. Das hat auf jeden Fall ordentlich Potential,
find ich schon schade dass sie sowas in den folgenden Spielen nie mehr probiert haben. Wenn man das mal mit den
Arenakampfen in Risen 1 vergleicht, ist das hier ja schon deutlich ausgefeilter und aufwandiger als dort.

Uberhaupt die Story: Vom Grundgeriist her scheint die Gothic 2 ja doch recht &hnlich: Man wurde im Tempel
verschittet und wird von Xardas in seinen Turm zurtickgeholt, wo er einem sofort von einer neuen Bedrohung
berichtet, die vom Schlafer ausgeldst wurde. Ein Schllissel zu deren Bekdmpfung sind eingetroffene konigliche
Soldaten (diesmal halt mit dem Kénig selbst an ihrer Spitze). Und im Laufe der Handlung sollten jede Menge dunkle
Kreaturen auftauchen, worauf sich dann als weitere Fraktion eine Gruppe von Jagern bilden sollte, die diese
bekdampfen. Ich frage mich sogar, warum sie flir Gothic 2 nicht bei dieser Version geblieben sind, was die Bedrohung
angeht: Denn Drachen sind ja doch etwas ausgelutscht und sie kamen in Gothic 2 auch einfach aus dem Nichts. Der
Schlafer hat die dunklen Kreaturen gerufen, aber keiner wei so wirklich, warum er eigentlich die Autoritét dazu hat.
Und am Ende taucht ein Untoter Drache auf, von dem auch noch nie einer was gehdrt hat (irgendwelche
Fanspekulationen, dass das der Schldfer sei, mal auBen vor). Da ist es ja eigentlich sinniger, den altbekannten
Bdsewicht wiederzuverwenden und den Schldfer eben seine Riickkehr planen und Damonen statt Drachen rufen zu
lassen. Insofern finde ich die Story hier vom Grundgerist zwar ahnlich simpel wie die in Gothic 2 (den Gegner schon
in der ersten Spielminute zu verraten, baut nun nicht gerade furchtbar viel Spannung auf), aber als Anschluss an
Gothic 1 dann sogar einen Tick runder - nur wirklich flrchterlich ausgefiihrt.

Najaa, also wenn irgendwas ausgelutscht ist, dann ist das ja wohl diese "Der eigentlich schon besiegte Erzfeind aus
Teil 1 kommt nochmal wieder, also mach ihn bitte nochmal platt"-Nummer, zumindest wenn die einem direkt am
Anfang des Spiels vorgesetzt wird. Das hat auch sowas Ernlichterndes, weil der Fortschritt aus dem vorherigen Spiel
auf einmal wieder dahin zu sein scheint und man den gleichen Aufwand noch einmal betreiben soll. Da finde ich die
Drachen als neue Bedrohung, die aus der Vernichtung der ersten entstanden ist, schon motivierender, weil das dann
eher so diesen "Na gut, die mach ich jetzt auch noch platt!"-Effekt hat. :D

Ich weiB ja auch nicht, eigentlich hielt ich das Schaffen einer jeweils zum Ort und zur Situation passenden
Atmosphdre immer fiir eine Starke PBs. Ob der groBe Freiluftknast in Gothic 1 oder in Gothic 2 die belagerte Burg,
die heruntergekommene Hafenstadt, der aufstandische Baauernhof voller Séldner, es hat einfach immer alles
gepasst, sei es von der Zusammensetzung der jeweiligen Bevolkerung, sei es von den Dialogen, ihrem Inhalt und
Ton... Hier dagegen stimmt einfach gar nichts. Das wirkt wirklich wie eine zweitklassige Mod. Es sind halt NPCs da
und geben Quests, das war’s aber auch.

Ja, absolut. Ich muss auch sagen, dass ich diese ganze Situation mit den Fllichtlingen usw. zwischenzeitlich mal ganz
vergessen hatte, weil das halt alles nur in den Dialogen behauptet wird, man aber im Spiel an sich tiberhaupt nichts
davon merkt, wie du schon sagst. Als es dann irgendwann nochmal angesprochen wurde, fiel mir das dann wieder
ein: "Achja, stimmt ja, ihr seid ja hier irgendwie alle vor den Orks geflohen oder wie war das nochmal..." Ist halt
nicht so optimal, wenn sowas passiert. §ugly

MiMo 17.10.2017, 16:43
GEBT MIR EIN E!

GEBT MIR EIN L!

GEBT MIR EIN WEITERES E!

UND GEBT MIR EIN X!

IT'S ELEX-TIME!

ICH WILL EURE HANDE SEHEN!

COMMON!
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EVERYBODY IN DA HOUSE?!

Merkwirdigerweise bin ich auch total gehypt, obwohl ich mir schon seit Monaten nichts mehr von Elex angeguckt
habe. Aber ich will einfach endlich mal wieder ein PB-Game spielen, und dann auch noch zum ersten Mal auf der
PS4... Der Release des Spiels festigt mich jedenfalls nur in dem Vorhaben, im November endlich Nagel mit Képfen zu
machen! §omg

Hast du es dir denn nun wirklich schon zum Erscheinungstag geholt? Wo bleiben dann die ersten Eindriicke?? :eek:

Marlo der Handler 17.10.2017, 16:58

Also ich werde es vermutlich nie spielen! :D Deswegen kommt mir der Hype wohl irgendwie lacherlich vor.

MiMo 17.10.2017, 17:01

Also ich werde es vermutlich nie spielen! :D Deswegen kommt mir der Hype wohl irgendwie lacherlich vor.
"Weil ich es nie gespielt habe, kann es gar nicht gut sein."

Klingt plausibel. :p

Marlo der Handler 17.10.2017, 17:07

"Weil ich es nie gespielt habe, kann es gar nicht gut sein."

Klingt plausibel. :p
Das sage ich doch gar nicht. Nur, dass ich Gberhaupt kein Interesse an dem Spiel habe und auch so gut wie nie
etwas davon mitverfolgt habe. Deswegen finde ich den Hype seltsam. :p

Edit: Hab es mal bei YouTube eingegeben und PietSmiet hat ihr Video Gberschrieben mit ,Gothic in besser"
Was fur ahnungslose Lappen...

John Irenicus 17.10.2017, 17:15

Also ich spiele seit Jahren nur noch Titel aus der Reihe "Marlo's Digest". :dnuhr:

Aber ich werde mir Elex wenn Uberhaupt wahrscheinlich auch erst holen, wenn es das dann mal fiir 5€ bei Steam gibt
oder so.

Marlo der Handler 17.10.2017, 17:52

Was habt ihr denn? Ich hab doch niemanden kritisiert. :(

John Irenicus 17.10.2017, 18:12

Ich habe doch nur einen Witz gemacht! :gratz (also, die erste Aussage war ein Witz)

Marlo der Handler 17.10.2017, 18:21

Ich habe doch nur einen Witz gemacht! :gratz (also, die erste Aussage war ein Witz)
Okay. :D

Dann verrate ich mal dass ich so dumm war und tatsdchlich nach dieser ,Reihe" gegoogelt habe.... §gn8

Laidoridas 17.10.2017, 20:49

Merkwirdigerweise bin ich auch total gehypt, obwohl ich mir schon seit Monaten nichts mehr von Elex angeguckt
habe. Aber ich will einfach endlich mal wieder ein PB-Game spielen, und dann auch noch zum ersten Mal auf der
PS4... Der Release des Spiels festigt mich jedenfalls nur in dem Vorhaben, im November endlich Nagel mit Képfen zu
machen! §omg

Hast du es dir denn nun wirklich schon zum Erscheinungstag geholt? Wo bleiben dann die ersten Eindriicke?? :eek:
Ich habe es mir tatsachlich heute gekauft, aber bin jetzt gerade erst nach Hause gekommen und habe also noch nix
gespielt. Werde ich dann aber wohl nachher mal tun, falls ich dann nicht vom ganzen strapaziésen Malochen heute zu
kapott bin, um das epische Intro auch angemessen genief3en zu kénnen!

Muss ja ehrlich sagen, dass ich bei aller nach Risen 3 angebrachten Skepsis schon echt richtig Lust auf das Spiel
habe. Einmal weil ich so generell gerade wieder in Stimmung fiir so ein Piranha-Bytes-Spiel bin, und dann aber auch,
weil einiges von dem, was man vorab lesen konnte, schon ziemlich vielversprechend klingt. Questmarker und all
sowas sollen ja rein optional sein, der Schwierigkeitsgrad angeblich zumindest am Anfang brutal schwer und Trénke
kann man wohl auch nicht mehr einfach so mitten im Kampf trinken. Das klingt ja alles zumindest mal nach der
richtigen Richtung, also bin ich da einfach mal optimistisch, dass das mal wieder ein ordentliches Spiel vielleicht so
auf Risen-1-Niveau werden kénnte. :)

https://forum.worldofplayers.de/forum/archive/index.php/t-1501471.html 59/64



20.3.2019 [OT]Taverne zum hungrigen Schattenlaufer #152 - Die schlechteste Taverne, dnidAew, esTze [Archiv] - World of Players

Edit: Hab es mal bei YouTube eingegeben und PietSmiet hat ihr Video Gberschrieben mit ,Gothic in besser"
Was fiir ahnungslose Lappen...
PietSmiet kann nicht mal Morrowind und Oblivion auseinander halten, da wundert mich sowas auch nicht mehr!

Marlo der Handler 17.10.2017, 20:55

Und sowas nennt sich dann noch Gaming Kanal und verdient durch so eine unverschamte Dummheit mehr Geld als
ehrlich arbeitende Leute, die immerhin etwas sinnvolles zum Gemeinwohl beitragen. :(

John Irenicus 17.10.2017, 21:40

Und sowas nennt sich dann noch Gaming Kanal und verdient durch so eine unverschamte Dummheit mehr Geld als
ehrlich arbeitende Leute, die immerhin etwas sinnvolles zum Gemeinwohl beitragen. :(

Ich arbeite immer unehrlich, muss ich mein Geld jetzt zuriickgeben?

Atticus 18.10.2017, 17:51
Aber ich werde mir Elex wenn Uberhaupt wahrscheinlich auch erst holen, wenn es das dann mal fiir 5€ bei Steam gibt
oder so.

Dito. Bei mir stehen erst mal ganz andere Titel auf der Liste.

Marlo der Handler 18.10.2017, 18:04

Ich arbeite immer unehrlich, muss ich mein Geld jetzt zurtickgeben?

Ich weiB ja nicht, was du machst. Und ja der Begriff ehrlich war unnétig. -.-

Ich meine, die zocken halt sonst nur Ego Shooter und den dblichen Kram und fihren dann auch noch ihre jungen
Zuschauer in die Irre, mit solchen Behauptungen. Das ist traurig. :(

Laidoridas 18.10.2017, 18:19

Ich habe jetzt eben mal angefangen. Ja, also das Intro ist wirklich so schlimm, wie Jiidex gesagt hat. Eigentlich eher
noch schlimmer. §ugly Erst kommt so eine Diashow der Sorte "Wir hatten kein Geld fir ein richtiges Intro" mit
finster-trashiger Erzahlerstimme, und danach dann diese Sequenz in Spielgrafik, bei der der Held abgeschossen und
dann direkt danach von seinen eigenen Leuten umgenietet wird, die offenbar nur auf seinen Absturz gewartet haben.
War wirklich noch eine Nummer bescheuerter, als ich mir das nach Jidex' Erzahlung vorgestellt hatte.

Und dann auch diese Monologe des Helden zu Anfang... "Irgendetwas stimmt nicht mit mir. Was ist das? ...
Emotionen?!" gugly

Den Helden find ich allgemein ziemlich furchtbar bisher. Guckt die ganze Zeit so betont grimmig und die Stimme
klingt wie die des Sat.1-Sprechers, wenn er versucht, einen auf harten Hund zu machen. Kénnte sogar sein, dass das
wirklich der gleiche Sprecher ist, aber da bin ich mir noch nicht ganz sicher.

Was ich auf jeden Fall super finde, ist dass der Schwierigkeitsgrad wirklich ordentlich angezogen wurde. Ich hab mich
in der Nahe des Startpunkts nur einmal ein bisschen abseits vom Weg umgeguckt und wurde direkt von einem
Monster umgenietet. Haufenweise Tranke trinken bringt auch nichts, weil man die jetzt wieder genauso mit
Trinkanimation einnehmen muss wie in den Gothic-Spielen und dabei vom Gegner angegriffen werden kann. Also das
gefallt mir schon sehr gut und macht das ganze Spiel gleich viel spannender als zuletzt die Risen-Spiele.

So von der Spielwelt her find ich das bisher auch alles gut gelungen, besonders das Startgebiet hat mich von der
Stimmung her tatsachlich ein wenig an Gothic 1 erinnert, weil es so eine &hnliche Trostlosigkeit ausgestrahlt hat. Im
Detail gibts dann aber auch so manche Damlichkeiten, vor allem dass in den Ruinen einer vergangenen Zivilisation
zwischen Metallteilen, Trimmern und Klopapier auch haufenweise Heiltrdnke rumliegen. Wer soll die denn gebraut
und da hingelegt haben? Dass man offenbar der erste ist, der sich in den ganzen Ruinen da mal umsieht, kann man
ja irgendwie noch akzeptieren (ist ja eigentlich immer so in solchen Spielen, dass da noch nirgendwo jemand
gepliindert hat), aber die Heiltrdnke wirken einfach véllig fehl am Platz. Auch allein schon optisch passen die da gar
nicht rein.

Und die Dialoge sind halt wieder so wie zuletzt auch in den Risen-Spielen. Wirkt auch alles etwas gestelzt, wie die
Leute dann immer "diese emotionslosen Albs" und so sagen, naja...

Das Lernen bei Ausbildern war auch schon mal atmosphérischer. Ich hab so eine Ladenbesitzerin gefragt, ob sie mir
was beibringen kann, und daraufhin ploppte dann so ein Menl auf, in der um die zehn bis flinfzehn verschiedene
Fahigkeiten zur Auswahl waren. Da kommt ja tUberhaupt kein Geflihl dafir auf, dass diese Person irgendwas ganz
Bestimmtes gut kann und mir das jetzt beibringt. Ist halt so mechanisch. Vielleicht nur eine Kleinigkeit, aber ich finde
das immer so schade, wenn Dinge, die mal toll umgesetzt waren, auf einmal ohne Not verschlechtert werden.

John Irenicus 18.10.2017, 18:44

Den Helden find ich allgemein ziemlich furchtbar bisher. Guckt die ganze Zeit so betont grimmig und die Stimme
klingt wie die des Sat.1-Sprechers, wenn er versucht, einen auf harten Hund zu machen. Kénnte sogar sein, dass das
wirklich der gleiche Sprecher ist, aber da bin ich mir noch nicht ganz sicher.

Naja, vielleicht haben sie sich gedacht, sie gehen auf Nummer sicher, um an alte Erfolge anzukniipfen - Bodo Henkel,
der Xardas-Sprecher, kam doch auch von Sat.1, wenn ich mich richtig erinnere. §ugly
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Laidoridas 18.10.2017, 18:55

Naja, vielleicht haben sie sich gedacht, sie gehen auf Nummer sicher, um an alte Erfolge anzukniipfen - Bodo Henkel,
der Xardas-Sprecher, kam doch auch von Sat.1, wenn ich mich richtig erinnere. §ugly

Echt? Wusste ich gar nicht. :D Aber der hatte auch von 9Live kommen kénnen und ware trotzdem schon immer Uber
jeden Zweifel erhaben gewesen! §danke

John Irenicus 18.10.2017, 19:05

Echt? Wusste ich gar nicht. :D Aber der hatte auch von 9Live kommen kdénnen und waére trotzdem schon immer tber
jeden Zweifel erhaben gewesen! §danke

https://www.youtube.com/watch?v=DW36yAtzRjQ

Laidoridas 18.10.2017, 19:13

"Ich habe dieses >Spiel< nicht ein einziges mal gespielt. Ich lebe in der Realitat...Auf meinen PC’s gibt es nicht ein
einziges Spiel. Es macht mir zwar nichts aus, an allen mdglichen Ecken als Xardas identifiziert zu werden, aber diese
Rolle war mehr oder weniger ein Wimpernschlag in meinem Sprecherleben.."

§cry

John Irenicus 18.10.2017, 19:31

Ja, das habe ich auch schon gelesen, aber an anderen Stellen ist er dagegen voll so "Ja hoffentlich wird das was mit

Laidoridas 18.10.2017, 20:55

Bei anderen Videos meinst du? Die Kommentare hier sind ja erst ein Jahr alt, da liegen dann nochmal mehr als zehn
Jahre dazwischen. Kann ja sein, dass sich diese Genervtheit Uber seinen Xardas-Ruhm erst mit der Zeit eingestellt
hat.

Hast du den einen Kommentar gesehen, in dem er davon erzahlt, dass er mal versucht habe, ein Gothic-Spiel zu
spielen und dann daran gescheitert sei, dass er die ganze Zeit in einen See gefallen sei und es nie dariiber hinaus
geschafft habe? Damit wird er dann ja wahrscheinlich Gothic 1 meinen... nimmt dem guten Xardas jetzt leider schon
ein Stlick seiner Autoritat, muss ich sagen! gugly

John Irenicus 18.10.2017, 20:57

Bei anderen Videos meinst du? Die Kommentare hier sind ja erst ein Jahr alt, da liegen dann nochmal mehr als zehn
Jahre dazwischen. Kann ja sein, dass sich diese Genervtheit Uber seinen Xardas-Ruhm erst mit der Zeit eingestellt
hat.

Hast du den einen Kommentar gesehen, in dem er davon erzahlt, dass er mal versucht habe, ein Gothic-Spiel zu
spielen und dann daran gescheitert sei, dass er die ganze Zeit in einen See gefallen sei und es nie dartber hinaus
geschafft habe? Damit wird er dann ja wahrscheinlich Gothic 1 meinen... nimmt dem guten Xardas jetzt leider schon
ein Stlck seiner Autoritat, muss ich sagen! §ugly

Nee, das war irgendwo im Gastebuch seiner persénlichen Homepage.

Oh Mann. §ugly

Laidoridas 20.10.2017, 02:44

Nachdem ich so viel rumgemeckert habe, muss ich jetzt aber mal hier das ganz klare Statement raushauen, dass
Elex nach meinen bisherigen Eindricken eindeutig viel viel besser ist als die letzten beiden Risen-Teile, und
womadglich auch als der erste Risen-Teil! Es gibt wieder diese schdonen Situationen wie in Gothic 1 & 2, dass man sich
genau Uberlegen muss, ob man sein Geld nun flir Waffen oder eine Ristung oder fiir eine Ausbildung bei einem
Lehrer ausgibt. Man braucht wieder bestimmte Werte, um Waffen anlegen zu kénnen, also freut man sich jetzt
endlich wieder richtig Uber Stufenaufstiege. Und generell ist es halt wieder so "Ich muss mich hier irgendwie
durchschlagen"-maBig, und das mit einem Schwierigkeitsgrad in Richtung DNdR. Ich hab mich jetzt vorhin mal auf
den Weg gemacht, eine der beiden anderen Fraktionen zu finden, aber allein das ist schon eine echte
Herausforderung, weil man auf den Wegen andauernd von superfiesen Viechern in Drachensnapperoptik angegriffen
wird, die auch extrem hartndckig sind und einen nicht wie friher nach ein paar Schritten in Ruhe lassen. Besonders
klasse war das, als ich von so einem groBen Reptilienvieh verfolgt wurde, das einfach nicht stehen bleiben wollte,
dann auf zwei Leute auf der StraBe getroffen bin und mich schon gefreut habe, dass die das Vieh jetzt ablenken.
Aber dann waren das bldderweise Banditen, einer von denen ruft "Ein Kampf, da mach ich mit!" und dann verfolgen
die mich zu dritt. §ugly Und als ich dann versucht habe, mich mit dem Jetpack in Sicherheit zu bringen, hat mich
einer von denen einfach abgeschossen. Fand ich aber klasse, das war so ein herrliches "Alle hier sind gegen dich"-
Geflihl, wie ich das in den Risen-Teilen nie hatte. §danke

Die Monster sehen ja auch viel besser aus als in den Risen-Teilen. Nix mehr mit Clownsnasen und sowas, die sehen
endlich wieder aus wie richtige raudige Biester. Gut, viele von denen sind im Prinzip Gothic-2-Monster mit neuen
Zombie-Texturen, aber dagegen ist ja auch nichts einzuwenden. Schén ist Gibrigens auch, dass die Welt nicht mehr
so extrem dicht von Monstern besiedelt ist wie in Risen 2 und 3. Da fand ich das schon sehr unglaubwiirdig, wie an
jeder Ecke so ein Rudel irgendwelcher Kreaturen rumstand. Das ist hier schon viel besser gemacht, da gibt es auch
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mal Landstriche, in denen gar kein Monster unterwegs ist. Wobei es mir andererseits ein bisschen an menschlichen
Figuren auBerhalb der ersten groBen Siedlung mangelt, da hat man in den Gothic-Spielen schon mal eher einen
getroffen.

Was leider wirklich voéllig damlich ist, ist das Lehrersystem. Die Fahigkeiten sind alle in so grobe Kategorien unterteilt,
und ein Lehrer kann einem immer alles aus einer Kategorie beibringen. Das hei3t dann aber auch, dass einem ein
Hehler neben den Diebesfahigkeiten auch Schmieden, Chemie und das Hacken von Computern beibringen kann, was
wirklich so Gberhaupt keinen Sinn ergibt, wenn der dann auch noch einer technikfeindlichen Fraktion angehort. §ugly
Was aber ganz witzig ist, ist dass die Technikfeinde immer abfallige Kommentare &uBern, wenn man das
Charakterment 6ffnet, weil der Held das Uber so ein Gerat an seinem Arm aktiviert. :D

Also macht jedenfalls schon wirklich SpaB bisher. Die PS4-Version lauft zum Gliick auch ganz gut, zwar immer mal
wieder so ein bisschen ruckelig und mit einer nicht so tollen Sichtweite (nehme mal an, dass in der PC-Version nicht
alles in Nebel getaucht ist), aber alles in allem sehr gut spielbar. Ladezeiten sind auch véllig ok. Also weit entfernt
von den Gruselgeschichten, die man Uber die Risen-Konsolenversionen so gehdort hat.

Stonecutter 21.10.2017, 07:46

Ich habe mir Gibrigens auch Elex fir die PS4 geholt und kann mich dem nur anschlieBen, auch wenn ich keinen
Vergleich zu Risen 2 und 3 ziehen kann da ich nur Teil 1 gespielt habe

Ich weiB noch gar nicht, wem ich mich anschlieBe. Dem entsprechend habe ich auch noch nichts geskillt. Bin gerade
bei den Berserkern unterwegs und will mich bald Mal bei den Klerikern umsehen.

Die Kommentare von den Typen in Goliet sind echt toll wenn man dann mit dem Jetpack da rum fliegt und so:D

Bis jetzt komme ich auch gut mit der Konsolensteuerung zurecht. Die Karte allerdings ruckelt bei mir extrem, wenn
ich sie aufrufe. Da kann ich dann kaum was machen. Hast du das auch?

Laidoridas 21.10.2017, 11:46

Ich weiB noch gar nicht, wem ich mich anschlieBe. Dem entsprechend habe ich auch noch nichts geskillt. Bin gerade
bei den Berserkern unterwegs und will mich bald Mal bei den Klerikern umsehen.

Ich weiB bisher auch nur, dass ich entweder zu den Outlaws oder zu den Klerikern gehe, weil ich auf jeden Fall dieses
ganze Sci-Fi-Ged6ns benutzen will, wenn es das denn schon mal gibt. Aber ob Fernkampf oder Nahkampf, da bin ich
mir auch noch unsicher. Ich hatte jetzt nach den ersten paar Stufenaufstiegen mal Fernkampfwaffen 1 gelernt und
hauptsachlich Geschicklichkeit erhéht, weil ich dachte, dass ich so eher in Richtung Fernkampfwaffen gehe. So ein
paar kleinere Viecher bekommt man mit dem Bogen dann auch ganz gut platt. Und die Kleriker scheinen ja auch
hauptsachlich Fernkampfwaffen zu haben, da wiirde das dann passen. Aber so richtig sicher bin ich mir noch nicht,
ob ich am Ende nicht doch lieber Nahkampfwaffen benutzen will. Und dann unterscheiden sich die benétigten Werte
fir die Waffen ja auch noch je nach Fraktion. Ist schon alles nicht so einfach! Habe da auch ein bisschen Angst, dass
ich mich nachher drgere, die Punkte fir die falschen Sachen ausgegeben zu haben.

Die Kommentare von den Typen in Goliet sind echt toll wenn man dann mit dem Jetpack da rum fliegt und so:D
Super find ich auch, dass ab und zu auch mal einer "Sowas hatte ich auch gerne" sagt, was ja ganz gut dazu passt,
dass die da offenbar nicht alle so begeistert von ihren Gesetzen sind. :D

Bis jetzt komme ich auch gut mit der Konsolensteuerung zurecht. Die Karte allerdings ruckelt bei mir extrem, wenn
ich sie aufrufe. Da kann ich dann kaum was machen. Hast du das auch?

Die Karte ruckelt bei mir auch ordentlich, aber jetzt nicht ganz so schlimm wie es bei dir klingt, weil sie sich bei mir
dann doch noch ordentlich benutzen lasst. Vielleicht ist das der Vorteil der PS4 Pro, dass die die Karte flissiger
anzeigen kann? §ugly Die Karte ist auf jeden Fall der Teil des Spiels, der am unsaubersten lauft. Finde das auch
ziemlich mihsam, den Cursor da zu bewegen, weil es alles so trage und ruckelig ist. Es gibt da bei mir auch immer
wieder Bugs. Manchmal werden gar nicht alle Symbole anzeigt und ich muss im Meni hin- und herwechseln, bis sie
irgendwann wieder da sind. Und gestern hatte ich das einmal, dass die Grenze der Karte nicht richtig erkannt wurde
und ich gar nicht mehr in den Osten scrollen konnte, weil da eine unsichtbare Grenze war.

Jiinger des Xardas 21.10.2017, 13:02

Besonders klasse war das, als ich von so einem groBen Reptilienvieh verfolgt wurde, das einfach nicht stehen bleiben
wollte, dann auf zwei Leute auf der StraBe getroffen bin und mich schon gefreut habe, dass die das Vieh jetzt
ablenken. Aber dann waren das bléderweise Banditen, einer von denen ruft "Ein Kampf, da mach ich mit!" und dann
verfolgen die mich zu dritt. §ugly Und als ich dann versucht habe, mich mit dem Jetpack in Sicherheit zu bringen, hat
mich einer von denen einfach abgeschossen. Fand ich aber klasse, das war so ein herrliches "Alle hier sind gegen
dich"-Geflihl, wie ich das in den Risen-Teilen nie hatte. §dankeNa ja, so klasse hort sich das fir mich jetzt gar nicht
an. Greifen die denn alle nur den Helden an? So Banditen und Monster sollten sich ja ebenso gegenseitig bekampfen,
anstatt dann zu dritt und in aller Eintracht den Spieler zu verfolgen...

Was aber ganz witzig ist, ist dass die Technikfeinde immer abfédllige Kommentare duBern, wenn man das
Charakterment 6ffnet, weil der Held das Uber so ein Gerat an seinem Arm aktiviert. :D

Das hort sich aber wirklich gut an. Also sowohl die Kommentare als auch, dass das Charaktermeni auf diese Weise
quasi ins Spiel eingebunden ist. So was finde ich immer ganz nett.
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Ich werde Elex siher spielen und hatte es mir vielleicht auch gleich geholt, wenn ich nicht andere Sachen zu tun hatte
und mal nicht so viel spielen sollte... Vielleicht génne ich es mir zu Weihnachten oder so.

Ersmal gilt: Wahrend Laido und Stone ein neues PB-Spiel spielen, spielt Jiidex ein altes:

Hm, ich hatte da eher das Gefihl, dass das als Erinnerung an die Gothic-1-Handlung gemeint war. WeiB noch, dass
mir die Moglichkeit, dass der Typ einfach absichtlich Unsinn erzéhlen sollte, wahrend des Dialogs auch durch den
Kopf ging, aber ich die dann direkt wieder ausgeschlossen hatte, auch weil eine entsprechende Reaktion des Helden
ja ausblieb. Aber hab den genauen Wortlaut jetzt nicht mehr im Kopf, vielleicht hatte ich das auch wohlwollender
interpretieren kdnnen!Ich fand, so richtig glaubhaft klang das alles nicht, aber vielleicht war ich auch nur nach deiner
Bemerkung schon darauf vorbereitet, das so wohlwollend wie mdglich zu interpretieren. So wirklich weiB ich auch
nicht, was der Dialog sollte.

Die Kampfe an sich, also wenn man selber kampft, sind auch nicht schlecht gemacht. Die Kampfe laufen jetzt ja
immer Uber mehrere Runden, sodass man nicht direkt verloren hat, wenn man einmal niedergekloppt wurde und
dadurch aber natiirlich auch den Gegner mehrmals besiegen muss. Das finde ich insofern gut, als es diese lbliche
"Versuchen, scheitern, neuladen"-Schleife ein bisschen aushebelt, die bei mir zumindest bei den starkeren Gegnern
in Gothic 1 & 2 gerne mal aufgetreten ist. Doof ist nur, dass dieses ganze Kampfprozedere so elend lange dauert,
dass man letztendlich langer damit beschéftigt ist, darauf zu warten, dass es endlich mal losgeht, als mit dem
Kédmpfen an sich. Und dann muss man gegen jeden Gegner ja auch noch mehrmals antreten, bis man in der
Rangliste weit genug aufgestiegen ist, um mal wieder jemand Neuen vorgesetzt zu bekommen. Das find ich dann
wiederum schon ziemlich 6de, weshalb ich dann irgendwann auch keine Lust mehr darauf hatte und bis zu den
herausfordernden Gegnern gar nicht vorgestoBen bin. Kann mir aber gut vorstellen, dass sich daran auch noch was
getan hatte und man noch zusatzliche Gegner eingebaut hatte oder so. Das hat auf jeden Fall ordentlich Potential,
find ich schon schade dass sie sowas in den folgenden Spielen nie mehr probiert haben. Wenn man das mal mit den
Arenakampfen in Risen 1 vergleicht, ist das hier ja schon deutlich ausgefeilter und aufwandiger als dort.Habe ich
bisher noch nicht ausprobiert, da ich immer noch auf Stufe 0 bin (es ist irgendwie schon sinnvoller, wie das in Gothic
1 und 2 geldst ist, dass man in der Wildnis anfangt und wenigstens schon ein paar Erfahrungspunkte sammelt, bevor
man zur ersten groBen Siedlung kommt und erst mal hauptsdchlich mit Reden beschaftigt ist), aber ich bin mal
gespannt!

Najaa, also wenn irgendwas ausgelutscht ist, dann ist das ja wohl diese "Der eigentlich schon besiegte Erzfeind aus
Teil 1 kommt nochmal wieder, also mach ihn bitte nochmal platt"-Nummer, zumindest wenn die einem direkt am
Anfang des Spiels vorgesetzt wird. Das hat auch sowas Ernlichterndes, weil der Fortschritt aus dem vorherigen Spiel
auf einmal wieder dahin zu sein scheint und man den gleichen Aufwand noch einmal betreiben soll. Da finde ich die
Drachen als neue Bedrohung, die aus der Vernichtung der ersten entstanden ist, schon motivierender, weil das dann
eher so diesen "Na gut, die mach ich jetzt auch noch platt!"-Effekt hat. :D

Na ja, klar ist die potentielle Riickkehr des Schlafers jetzt auch nicht das Originellste, was ihnen hatte einfallen
kdénnen. Aber jetzt ist es halt so, dass man deutlich merkt, dass Gothic nicht als Trilogie angelegt war. Teil 1 steht ja
quasi fur sich. Und das ist ein Phanomen, was man ja immer wieder hat, wenn ein Uberraschend erfolgreicher erster
Teil dann entgegen der urspriinglichen Planung plétzlich fortgesetzt wird (ist ja bei The Witcher ahnlich). Mir ist da
eine Uber alle Teile zusammenhangende Handlung doch lieber, als dass plétzlich wieder ein ganz neuer Gegner aus
dem Hut gezaubert und der alte halb vergessen wird.

Und ich bin zwar sehr froh, dass wir Gothic 2 statt dieses Sequels bekommen haben, aber ich denke, Gothic 2 hatte
mir noch ein kleines Stlickchen besser gefallen bzw. ware mir einfach runder vorgekommen, wenn es ein paar
Storyelemente des Sequels gehabt hatte: Statt dem Untoten Drachen kampft man eben am Ende in Irdorath gegen
den zurlickgekehrten Schlafer, der eben zuvor lauter Damonen gerufen hat, um seine Rickkehr vorzubereiten (die
vier Drachen im Minental kdnnten ja auch einfach irgendwelche besonders heftigen Damonenlords sein). Das wirde
doch deutlich runder wirken: Xardas's Plan bzw. seine Aussage, er habe jetzt endlich geschafft, was ihm im
Schlafertempel verwehrt blieb, wiirde mehr Sinn machen, denn er hatte nicht mehr irgendeinem Beliarvieh die Macht
absaugen wollen, ganz egal welchem, sondern von Anfang an immer dem Schléfer. Die Suchenden wirden viel
besser ins Bild passen, weil es eben Sinn macht, dass die ehemaligen Sektenspinner dem Schlafer verfallen sind,
aber nicht so sehr, dass sie plotzlich irgendeinem ganz anderen Bdsen dienen. Dass die Orks im Minental mit den
dunklen Kreaturen zusammenarbeiten, ware sinnig, weil sie eben weiterhin den Schlafer flirchten, wahrend keiner so
genau weiB, warum sie eigentlich den Drachen folgen. Usw. Also ich verstehe ehrlich gesagt kaum, warum man sich
flr Gothic 2 nicht fir diese Story entschieden hat. Ich hatte das naheliegender gefunden, gerade angesichts dessen,
dass sie so was fur das Sequel halt tatsachlich schon mal geplan hatten.

Ubrigens hatte ich nach deiner Aussage jetzt am Marktplatz dialogtechnisch deutlich mehr erwartet und war ziemlich
enttauscht. Da ist ja gar nichts los. Die Hélfte der Handler hat nur eine Handelsoption und keinerlei eigene
Personlichkeit.

Ganz nett war aber das Krankenviertel. Gut, die Rotkreuzanziige und Missionarsroben der Heiler finde ich etwas
gewOhnungsbediirftig. Die wirken eher wie Fremdkd&rper. Aber die Dialoge mit den Kranken waren teils ganz nett.
Besonders diesen einen fand ich lustig, der immer auf biblischen Proopheten macht, sich dann aber irgendwie in
seinen gewichtigen Reden verhaspelt und am Ende eigentlich gar nichts sagt. Ich nehme Ubrigens an, dass "sie", von
denen die Kranken immer faselen und die sie beobachten und alle holen werden usw. die Dd@monen und dass diese
irgendwie fur die Krankheit verantwortlich sind.

Laidoridas 21.10.2017, 14:16

Na ja, so klasse hort sich das fir mich jetzt gar nicht an. Greifen die denn alle nur den Helden an? So Banditen und
Monster sollten sich ja ebenso gegenseitig bekampfen, anstatt dann zu dritt und in aller Eintracht den Spieler zu
verfolgen...

Ich geh schon davon aus, dass sich Banditen und Monster normalerweise auch gegenseitig bekdmpfen. Ich habe das
zwar noch nicht gesehen (bin bisher auch noch sehr wenigen Banditen begegnet), aber unterschiedliche Monster
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greifen sich ja auch untereinander an, wenn sie sich begegnen. Wird dann bei Banditen und Monstern sicher dhnlich
sein. Allerdings scheint die Prioritat dann im Zweifel wohl eher beim Helden zu liegen. :D Klar, so ein bisschen
bescheuert ist das schon, aber es war einfach eine lustige Szene, deswegen fand ich das jetzt nicht so schlimm.

Na ja, klar ist die potentielle Riickkehr des Schlafers jetzt auch nicht das Originellste, was ihnen hatte einfallen
konnen. Aber jetzt ist es halt so, dass man deutlich merkt, dass Gothic nicht als Trilogie angelegt war. Teil 1 steht ja
quasi flr sich. Und das ist ein Phanomen, was man ja immer wieder hat, wenn ein Gberraschend erfolgreicher erster
Teil dann entgegen der urspriinglichen Planung plétzlich fortgesetzt wird (ist ja bei The Witcher ahnlich). Mir ist da
eine Uber alle Teile zusammenhdngende Handlung doch lieber, als dass pl6tzlich wieder ein ganz neuer Gegner aus
dem Hut gezaubert und der alte halb vergessen wird.

Stimmt natlrlich einerseits. Aber andererseits ist es ja schon insofern eine zusammenhangende Handlung, als es in
allen drei Spielen um den Krieg gegen die Orks geht, und darum sich aus der Kolonie heraus zum Festland zu
kampfen. Allerdings kann ich das ehrlich gesagt eh nicht richtig objektiv einordnen, weil das fiir mich inzwischen
einfach so ist, dass Gothic 1 und 2 so sein mussen, wie sie sind. Da habe ich mich einfach zu sehr dran gewdhnt, und
damals war ich viel zu begeistert von den Spielen, um mich an irgendwelchen Details der Sorte "Wieso erklart mir
Xardas denn jetzt schon gleich am Anfang, was mich im Rest des Spiels erwartet?" zu stéren. Da kdme mir das jetzt
einfach falsch vor, wenn man in Gothic 2 gegen den Schlafer und irgendwelche Damonen kampfen wirde. Weil das ja
dann einfach nicht mehr DAS Gothic 2 ware. :D

Ubrigens hatte ich nach deiner Aussage jetzt am Marktplatz dialogtechnisch deutlich mehr erwartet und war ziemlich
enttauscht. Da ist ja gar nichts los. Die Halfte der Handler hat nur eine Handelsoption und keinerlei eigene
Persdnlichkeit.

Ah, das kommt bestimmt alles im Verlauf der Quests spater. Ganz bestimmt! :grinundwe

Ich weiB halt noch, dass ich beim Rumlaufen durchs Lager einige Dialoge ziemlich witzig fand, und ich dachte
eigentlich, die waren da so in dem Bereich gewesen. Gab es nicht beim Ristungshandler auch so einen ganz witzigen
Wortwechsel?

Lady Xrystal 21.10.2017, 21:05

Ich muss zugeben, Elex geféllt mir eigentlich ganz gut. Es gibt ein paar Dinge, die mich tierisch nerven - zum Beispiel
das viel kritisierte Kampfsystem oder die Tatsache, dass teilweise Bugs aus Gothic 1 in Elex zu finden sind - aber das
Entdecken, besonders mit dem Jetpack, macht echt SpaB. Ich hab jetzt 20 Stunden lang gespielt und mich noch
immer keiner Fraktion angeschlossen, weil ich alle drei doof finde.

Harivald 21.10.2017, 21:46
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