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06.01.2018, 19:25

Hilfe, ich werde in einer Youtube-Video-Spam-Fabrik festgehalten, rettet mich!
  

 
 
 
 
 
https://www.youtube.com/watch?v=9NMYYkETjcs

06.01.2018, 19:28

Willkommen zurück, liebe Freunde der winterlichen Unterhaltung,
  

eine turbolente, aber auch wunderschöne Weihnachtszeit geht mit dieser Sendung zuende. Bevor ich euch nun
endgültig in den tristen, unweihnachtlichen Alltag entlasse, möchte ich mich einmal herzlich bei allen Teilnehmern
des Storywichtelns 2017 bedanken! Es hat mir große Freude bereitet, das alles zu organisieren (auch wenn ich noch
immer Panik habe, dass ich irgendwo etwas verwechselt oder einen Fehler gemacht habe und gleich alles rauskommt
und ich mein Gesicht für immer und ewig verlieren werde. :scared: ). 

  
Froh bin ich auch darüber - und das darf ich an dieser Stelle schonmal verraten -, dass in diesem Jahr tatsächlich alle
Wichtel ihre Geschichten geschrieben und halbwegs rechtzeitig abgegeben haben. Ich musste also keine Ersatzstory
schreiben, was angesichts der doch recht hohen Quote an Neuwichteln, aber auch an unter Zeitmangel stehenden
Veteranenwichteln, eine grandiose Leistung ist!

  
So, genug gelobt. Kommen wir nun zur Stunde der Wahrheit.

  
Die Auflösung lautet wie folgt:

  
John Irenicus <- MiMo

 Lord Regonas <- Laidoridas
 Sir Ewek Emelot <- Eispfötchen

 Rohten <- Küken
 MiMo <- Lord Regonas

 Ajnif <- John Irenicus
 DerGroßeDummeMann <- Rohten

 Laidoridas <- Dark_Okri
 Eispfötchen <- DerGroßeDummeMann

 Küken <- Sir Ewek Emelot
 Dark_Okri <- Ajnif

  
Ich werde mich nun zur Ruhe setzen und übergebe den Account wieder an den altbekannten Weihnachtsmann. Bis
dahin, macht es gut und man sieht sich. §wink

  
+++++++++++++++++++++++++

  
Die Gewinner unseres Gewinnspiels lauten: Harald W. aus Buxdehude, Chantal S. aus Claxdonnersbüll, Mohammed
al-Abdhir B. aus Titting

  
+++++++++++++++++++++++++

06.01.2018, 19:28

Ich hab doch gar keinen Hut. Was mach ich denn jetzt?
  

Ich hab wirklich grandiose zwei richtig. Darunter meine eigene Geschichte. Und dann halt noch die, wo ich Johns Tipp
übernommen habe. Ich geh mich schämen.

06.01.2018, 19:31

Ich möchte übrigens auch nochmal anmerken, dass ich euch alle lieb habe. Ja, auch dich MiMo. §knuff

06.01.2018, 19:33
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John Irenicus

Laidoridas

Rohten

DerGroßeDummeMann

Laidoridas

Ich hab euch auch alle lieb.§knuff Aber eure Liebe offenkundig nicht verdient. :dnuhr:

06.01.2018, 19:37

Ich hab euch auch alle lieb.§knuff Aber eure Liebe offenkundig nicht verdient. :dnuhr:
  

Meine Liebe ist nicht an die Bedingung geknüpft, dass der andere beim Wichteltippen gut abschneidet. :gratz

06.01.2018, 19:49

Sieben von elf, na guut... diesmal war mir der Irenicus einfach über, das muss ich zähneknirschend eingestehen!
Dass ich Ewek und DGDM nicht mehr auseinander halten kann, fuchst mich dabei aber doch ordentlich. Auch wenn
ich nach wie vor finde, dass DGDM noch sie so ewekig und Ewek noch nie so dgdmig geschrieben hat wie bei diesem
Wichteln!

  
Na wenigstens habe ich bei der Ork-Geschichte nicht daneben gelegen. Da hatte ich ja lange Zeit Rohten stehen, weil
ich dachte, dass diese Sache mit dem Bau der Kanalisation irgendeine Minecraft-Anspielung oder sowas wäre. (Jaja,
wahrscheinlich hast du nie mit Ork Minecraft gespielt, aber was weiß denn ich!) Und das mit Valentino war halt auch
so ein Gothic-Detail, bei dem ich ein bisschen am Zögern war, ob Ajnif das so kannte. Ehrlich gesagt habe ich dann
auch hauptsächlich auf sie getippt, weil das PDF-Titelblatt so ähnlich aussieht wie das ihrer letzten Wichtelstory, mit
den Anführungszeichen um den Titel und so. §ugly

  
Ich möchte auf jeden Fall noch ein großes Dankeschön an unsere Weihnachtsmannfrau richten! Das hast du wirklich
wieder großartig gemanagt und die ganzen Texte im Forum oder in den PNs fand ich wirklich sehr liebevoll und schön
gemacht. :gratz Na gut, ob dieses Telefongewinnspiel nun so eine angemessene Weihnachtsatmosphäre verbreitet
hat, darüber kann man wohl streiten, aber auf jeden Fall war die schön lange ausgewalzte Auswertung ja wieder
angemessen spannend. :D

06.01.2018, 19:49

Ich habe zwei richtig \o/ einmal die von mir und dann noch die, bei der der Würfel richtig gelegen hat. :D§ugly

06.01.2018, 19:54

Naja, immerhin habe ich die Geschichten für Küken, Ajnif, Regonas und Laido richtig getippt, auch wenn das bei
letzterer nur daran lag, dass John und Laido das vorgesagt haben. Sonst wäre ich im Leben nie drauf gekommen.
§ugly

  
Tja, Überraschung Nummer 1 für mich ist die Geschichte für John, die ja ganz anders ist, als alles, was ich von MiMo
so kenne.

  
Tja und bei der Geschichte von Regonas habe ich erstmal nur den ersten Satz gelesen und diese dann John
zugeordnet. Erst als klar wurde, dass "Sieben Tage Schnee" quasi der (unglaublich tolle :gratz) "Reisebericht einer
Weihnachtsmüden" umgemünzt auf Ajnif ist, habe ich da umgedacht. Die "dollen fünf Minuten" haben John dann
entgültig enttarnt. Im Reisebericht benutzt er fast die gleiche Formulierung im ersten Satz, wenn ich mich recht
erinnere.

  
Tja, und nach ein paar Seiten von Regonas' Geschichte war dann klar, dass die eigentlich nur Laido geschrieben
haben kann.

  
 
Schade übrigens, dass der zweite Teil meiner Wichtelgeschichte, den ich am Dienstag eingereicht hatte, Eispfötchen
nicht mehr erreicht habe. Meine Bemerkung in der Taverne, dass man das vor allem am Ende ablesen kann, habe ich
schon in der Erwartung gepostet, dass die Geschichte noch vor Auflösung gepostet wird. Naja, wenigstens konnte ich
zum ersten Mal überhaupt Laido hinters Licht führen, der hat meine Geschichte doch sonst immer erraten.

  
 
Sieben von elf, na guut... diesmal war mir der Irenicus einfach über, das muss ich zähneknirschend eingestehen!
Dass ich Ewek und DGDM nicht mehr auseinander halten kann, fuchst mich dabei aber doch ordentlich. Auch wenn
ich nach wie vor finde, dass DGDM noch sie so ewekig und Ewek noch nie so dgdmig geschrieben hat wie bei diesem
Wichteln!

  
Ja. Das dachte ich mir bei der Einleitung auch, das die vielleicht ein wenig ewekig rüberkommt. In der
Ursprungsversion hieß das Nachbarkönigreich mit der Feinschmeckerkönigin, das in diesem Märchen vorkommt, ja
auch noch Biblur. Das habe ich dann aber doch noch geändert, weil es ja sonst zu offensichtlich wäre, dass die
Geschichte nicht von Ewek stammt. Immerhin einer ist drauf reingefallen. $ausheck

  
Naja, aber meine Bemerkung, dass man das aus dem Ende schon rausliest, spielte natürlich auf den zweiten Teil der
Geschichte an, der Eispfötchen anscheinend nicht mehr rechtzeitig erreicht hat (sonst hättet ihr ihn auch zu Gesicht
bekommen), der weitaus DGDM-typischer ist.

06.01.2018, 21:45

Jetzt hast du deine neue Story ja direkt mal zur Wettbewerbssiegergeschichte gemacht, DGDM! :p
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Ajnif

John Irenicus

Rohten

Laidoridas

Rohten

Übrigens müssen wir nochmal würdigen, wie gnadenlos uns Cyco hier in die Irre führen wollte. Das hätte ich ja an
dem Tag ehrlich gesagt doch nicht gedacht, dass er uns da so veräppeln wollte. Ganz schön ausgekochter Typ! :o

07.01.2018, 01:44

So, genug gelobt. Kommen wir nun zur Stunde der Wahrheit.
  

Die Auflösung lautet wie folgt:
  

John Irenicus <- MiMo
 Lord Regonas <- Laidoridas

 Sir Ewek Emelot <- Eispfötchen
 Rohten <- Küken

 MiMo <- Lord Regonas
 Ajnif <- John Irenicus

 DerGroßeDummeMann <- Rohten
 Laidoridas <- Dark_Okri

 Eispfötchen <- DerGroßeDummeMann
 Küken <- Sir Ewek Emelot

 Dark_Okri <- Ajnif
  

 
 
 
 
Och nö, ich habe die Tipps ja gar nicht abgeschickt §cry§cry

  
So im Nachhinein hätte ich vielleicht die Hälfte richtig gehabt. John und Laido habe ich vertauscht und Rohten und
Ewek konnte ich nicht zuordnen. Ansonsten waren erstaunlicherweise alle richtig. 

  
Sehr schön, wie sehr die Story für Okri euch alle bei der Zuordnung beschäftigt hat :D

07.01.2018, 12:12

Sehr schön, wie sehr die Story für Okri euch alle bei der Zuordnung beschäftigt hat :D
  

Letzten Endes habe ich da auf dich getippt, weil erstens nicht mehr so viele Storys übrig waren, zu denen du gepasst
hättest, und zweitens weil du ja durchaus auch mal brutal-ekligen Kram schreiben kannst, und da schien mir das
schon realistisch zu sein, dass du dir sowas ausdenkst. :D

07.01.2018, 13:07

http://doodleordie.com/r/KRCVyL2V1
  

Für diejenigen, die es nicht kennen: "Doodle or Die" ist eine Art stille Post mit Bildern. Einer zeichnet ein Bild, der
nächste bekommt dieses angezeigt und muss in einem Satz zusammenfassen was er denkt was dieses Bild darstellt.
Der nächste bekommt darauf hin dann nur diesen Satz angezeigt und muss das malen. Das geht dann immer so
weiter. Um dem ganzen dann den passenden Touch zu geben muss alles im Gothic-Universum spielen. 

  
Los macht mit! $§p4

07.01.2018, 13:45

Letzten Endes habe ich da auf dich getippt, weil erstens nicht mehr so viele Storys übrig waren, zu denen du gepasst
hättest, und zweitens weil du ja durchaus auch mal brutal-ekligen Kram schreiben kannst, und da schien mir das
schon realistisch zu sein, dass du dir sowas ausdenkst. :D

 Ja, die Sache ist halt, dass Ajnif beides schreiben kann: So brutal-ekligen Kram, aber eben auch sowas Niedliches wie
die "Gute-Nacht-Geschichte" (wobei die ja auch am Ende ziemlich brutal ist, was das Abschlachten der Trolleltern
angeht!). Insofern wars wirklich nicht so leicht einzuschätzen, für was sie sich diesmal entschieden hat. :D 

  
 
http://doodleordie.com/r/KRCVyL2V1

  
Für diejenigen, die es nicht kennen: "Doodle or Die" ist eine Art stille Post mit Bildern. Einer zeichnet ein Bild, der
nächste bekommt dieses angezeigt und muss in einem Satz zusammenfassen was er denkt was dieses Bild darstellt.
Der nächste bekommt darauf hin dann nur diesen Satz angezeigt und muss das malen. Das geht dann immer so
weiter. Um dem ganzen dann den passenden Touch zu geben muss alles im Gothic-Universum spielen. 

  
Los macht mit! $§p4

 Klingt großartig, mach ich natürlich mit! Auch wenn meine präzisen Zeichnungen natürlich den Stille-Post-Effekt
leider untergraben werden, das muss ich an dieser Stelle schon mal ankündigen.

07.01.2018, 14:15

Klingt großartig, mach ich natürlich mit! Auch wenn meine präzisen Zeichnungen natürlich den Stille-Post-Effekt
leider untergraben werden, das muss ich an dieser Stelle schon mal ankündigen.
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John Irenicus

Lady Xrystal

Rohten

Laidoridas

John Irenicus

Rohten

Lady Xrystal

John Irenicus

Laidoridas

Lady Xrystal

 
Das ist doch der Sinn davon.§ugly

07.01.2018, 14:35

Jetzt habe ich schon viel zu viel Zeit mit dem Kram verbracht.

07.01.2018, 14:39

Mit dem Touchpad zu zeichnen ist übrigens verdammt anstrengend. Ich hab Armschmerzen. §cry

07.01.2018, 14:40

Jetzt habe ich schon viel zu viel Zeit mit dem Kram verbracht.
  

Sagste halt: hattest keine Zeit.

07.01.2018, 15:05

Meine Güte, da kann man ja kaum mit aufhören. Ich bin noch nicht mal zum Frühstücken gekommen! §ugly

07.01.2018, 15:20

Meine Güte, da kann man ja kaum mit aufhören. Ich bin noch nicht mal zum Frühstücken gekommen! §ugly
  

Ja, das ist wirklich schlimm ey. :D
  

 
Sagste halt: hattest keine Zeit.

  
Ja, genau sowas ist das nämlich. Und dann fragt jemand: "Was hast du denn die ganze Zeit gemacht?", und dann
verweise ich auf so ein paar olle Strichmännchenzeichnungen von mir. §ugly

07.01.2018, 15:26

Meine Güte, da kann man ja kaum mit aufhören. Ich bin noch nicht mal zum Frühstücken gekommen! §ugly
  

 
Muhahaha, mein Plan geht auf.$§p4

  
 
 
Ja, genau sowas ist das nämlich. Und dann fragt jemand: "Was hast du denn die ganze Zeit gemacht?", und dann
verweise ich auf so ein paar olle Strichmännchenzeichnungen von mir. §ugly

  
Verkauf es halt als Kunst.§held

07.01.2018, 15:41

Wer ist eigentlich Selinda?

07.01.2018, 15:57

Wollte sie nicht Verstärkung holen?

07.01.2018, 16:04

Wer ist eigentlich Selinda?
 Die erste Feuermagierinnennonne! §lehrer

  
Seh ich das richtig, dass jetzt noch mehr Leute mitmachen müssten, damit die Stränge, bei denen wir schon alle vier
irgendwas gemacht haben, fortgesetzt werden? Oder bekommt man dann irgendwann auch nochmal wieder was aus
dem gleichen Strang vorgesetzt?

07.01.2018, 16:11

Die erste Feuermagierinnennonne! §lehrer
  

Seh ich das richtig, dass jetzt noch mehr Leute mitmachen müssten, damit die Stränge, bei denen wir schon alle vier
irgendwas gemacht haben, fortgesetzt werden? Oder bekommt man dann irgendwann auch nochmal wieder was aus
dem gleichen Strang vorgesetzt?
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Rohten

Laidoridas

Lady Xrystal

John Irenicus

Rohten

Lady Xrystal

John Irenicus

Laidoridas

Rohten

John Irenicus

DerGroßeDummeMann

John Irenicus

Nee, ich vermute schon, dass noch ein paar mehr Leute mitspielen müssen, damit die Stränge fortgesetzt werden.
Immerhin kann man ja den ganzen Strang sehen, sobald man einmal etwas dazu beigetragen hat.

07.01.2018, 16:14

Seh ich das richtig, dass jetzt noch mehr Leute mitmachen müssten, damit die Stränge, bei denen wir schon alle vier
irgendwas gemacht haben, fortgesetzt werden? Oder bekommt man dann irgendwann auch nochmal wieder was aus
dem gleichen Strang vorgesetzt?

  
 
Nee, ich vermute schon, dass noch ein paar mehr Leute mitspielen müssen, damit die Stränge fortgesetzt werden.
Immerhin kann man ja den ganzen Strang sehen, sobald man einmal etwas dazu beigetragen hat.

  
Leider ja. Aber da sind jetzt schon echt einige richtig gute Zeichnungen und Beschreibungen dabei :D

07.01.2018, 16:15

Ja, vielleicht machen ja auch noch ein paar mit. §wink
  

Johns Sumpfgolembild ist übrigens sogar auf der Startseite zu sehen. §ugly

07.01.2018, 16:21

Johns Sumpfgolembild ist übrigens sogar auf der Startseite zu sehen. §ugly
  

Es ist ja auch großartig!

07.01.2018, 16:39

Danke für die Blumen! Für heute ist bei mir aber erstmal Schluss mit Doodle. Wirklich. Also jetzt ganz wirklich. Im
Ernst! Bestimmt!

07.01.2018, 16:39

Die Ketten gehen glaub ich immer bis 15 also schön den Link teilen Leute :gratz
  

Ein Ewek ist dabei! :D

07.01.2018, 16:41

Danke für die Blumen! Für heute ist bei mir aber erstmal Schluss mit Doodle. Wirklich. Also jetzt ganz wirklich. Im
Ernst! Bestimmt!

  
Das sage ich mir schon seit etwa zwei Stunden. https://www.worldofugly.de/ugly/003.gif

07.01.2018, 16:42

Den Link könnte man ja auch im Erstpost der Taverne unterbringen oder so. Dann findet man den auch schneller
wieder.

07.01.2018, 17:33

Wartet mal ab, bis Olivia das entdeckt. Dann gehts rund! :D

07.01.2018, 17:33

Oh Gott, ich sitz da jetzt schon 4 Stunden dran :O

07.01.2018, 18:51

Wartet mal ab, bis Olivia das entdeckt. Dann gehts rund! :D
  

Au ja! Dann gibt's Orks mit witzigen Gesichtsbemalungen und so. :D Ich habe ja letztens nochmal über ihren Comic
damals drübergeschaut, der war schon ulkig, und vom Stil her auch genau das richtige für das Doodlen jetzt.

07.01.2018, 19:50

Eigentlich hatte ich heute früh schlafen gehen wollen. Jetzt ist 10 vor 3. §gnah

07.01.2018, 19:53
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DerGroßeDummeMann

John Irenicus

Laidoridas

John Irenicus

Ajnif

John Irenicus

Rohten

Ajnif

John Irenicus

Laidoridas

Ich habe ja noch immer nicht zu Abend gegessen.

07.01.2018, 20:01

Ich habe ja noch immer nicht zu Abend gegessen.
  

Ich hatte heute gar keine richtige Mahlzeit. Nur Plätzchen, die mir meine Oma geschickt hat und einen Becher
Oolong-Tee mit "Kokos-Gelee"

07.01.2018, 20:08

Ahja, "Kokos-Gelee" nennt man das jetzt also. (;))

07.01.2018, 20:13

Super, wie du mein "Orks kapott" einwandfrei aus der Beschreibung rauslesen konntest, John. :D

07.01.2018, 20:22

Super, wie du mein "Orks kapott" einwandfrei aus der Beschreibung rauslesen konntest, John. :D
  

Ja, musste da gerade auch richtig lachen. :D

07.01.2018, 20:39

Ich habe mich da nun angemeldet, das war bisher aber auch alles. Ich traue mich nicht mit dem simplen touchpad zu
malen, das wird doch so nix :D

07.01.2018, 21:25

Ach, bei meinen Malkünsten war ich auch schon erstaunt, wie viel da stellenweise doch noch erkannt wurde, von
daher ... :p

07.01.2018, 21:59

Einfach wahnsinn wie ihr dabei seid.:gratz Laido ist jetzt sogar mit 42 doodles in Führung gegangen.
  

@Ajnif Ich zeichne auch mit Maus und wenn ich am Netbook bin (wie jetzt) dann mit Touchpad. Geht alles.

07.01.2018, 22:06

Mega schlau bei so etwas mitmachen zu wollen, wenn man keine Ahnung vom Spiel hat :D

07.01.2018, 23:34

Mega schlau bei so etwas mitmachen zu wollen, wenn man keine Ahnung vom Spiel hat :D
  

Klappt doch aber bisher ganz gut. :D
  

 
Ach, und um nochmal die PotM-Sache aufzugreifen, die jetzt schon wieder ein bisschen untergegangen ist: Wenn du
das weiterhin machen willst, dann würde ich mal sagen, könnte man dich offiziell zur neuen ständigen
Juryvorsitzenden ernennen. Uhrzeitmäßig kannst du das dann ja organisieren, wie du meinst, bis auf Regelmäßigkeit
scheint hier ja niemand eine bestimmte Uhrzeit zu fordern. Und da es sonst auch keine Einwände gab ... ich könnte
dir also das imaginäre Zepter des PotM-Vorsitzenden überreichen, wenn du nun magst! :gratz

07.01.2018, 23:51

Einfach wahnsinn wie ihr dabei seid.:gratz Laido ist jetzt sogar mit 42 doodles in Führung gegangen.
 Da zählen ja aber auch die Texte mit rein. Gezeichnet habe ich jetzt 24 Bilder.

  
 
Mega schlau bei so etwas mitmachen zu wollen, wenn man keine Ahnung vom Spiel hat :D

 Machts doch im Zweifel nur lustiger. :D
  

 
Ach, und um nochmal die PotM-Sache aufzugreifen, die jetzt schon wieder ein bisschen untergegangen ist: Wenn du
das weiterhin machen willst, dann würde ich mal sagen, könnte man dich offiziell zur neuen ständigen
Juryvorsitzenden ernennen. Uhrzeitmäßig kannst du das dann ja organisieren, wie du meinst, bis auf Regelmäßigkeit
scheint hier ja niemand eine bestimmte Uhrzeit zu fordern. Und da es sonst auch keine Einwände gab ... ich könnte
dir also das imaginäre Zepter des PotM-Vorsitzenden überreichen, wenn du nun magst! :gratz
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Ajnif

MiMo

Rohten

Eispfötchen

John Irenicus

Laidoridas

Da bin ich ja mal gespannt, wie sich das PotM-Business nun entwickeln wird! Erstmal alle Edwin-Stellen raussuchen,
die ich unter deiner Knute niemals hätte durchdrücken können... $ausheck

08.01.2018, 09:39

Ach, und um nochmal die PotM-Sache aufzugreifen, die jetzt schon wieder ein bisschen untergegangen ist: Wenn du
das weiterhin machen willst, dann würde ich mal sagen, könnte man dich offiziell zur neuen ständigen
Juryvorsitzenden ernennen. Uhrzeitmäßig kannst du das dann ja organisieren, wie du meinst, bis auf Regelmäßigkeit
scheint hier ja niemand eine bestimmte Uhrzeit zu fordern. Und da es sonst auch keine Einwände gab ... ich könnte
dir also das imaginäre Zepter des PotM-Vorsitzenden überreichen, wenn du nun magst! :gratz

  
Aber nur, wenn du dir wirklich sicher bist, dass du das nicht mehr machen möchtest und mit dem Wissen leben
kannst, dass Laido bereits einen ganzen Batzen an Edwinpassagen in der Hinterhand hat, die mein Postfach dann
überschwemmen werden.

08.01.2018, 15:45

Dieses Doodleordie schaut ja in der Tat ziemlich interessant aus! Ich dachte auch, dass ich das ja richtig gut vom
Handy aus spielen könnte, aber immer wenn ich malen will, scrollt er gleichzeitig. §cry Hat jemand vielleicht eine
Idee, wie man das Problem in den Griff bekommen könnte? :confused:

08.01.2018, 16:14

Ja kenne das Problem und habe da auch noch keine Lösung gefunden. ABER angeblich sind sie wohl bald mit den
Apps fertig ^^

08.01.2018, 18:49

Hier die finale Version von "Eispfötchen und Feuertatze"
 https://upload.worldofplayers.de/files10/cgm9EBayEispf_tchen.pdf

08.01.2018, 20:30

Aber nur, wenn du dir wirklich sicher bist, dass du das nicht mehr machen möchtest und mit dem Wissen leben
kannst, dass Laido bereits einen ganzen Batzen an Edwinpassagen in der Hinterhand hat, die mein Postfach dann
überschwemmen werden.

  
Ja also ich denke, meine Versäumnisse in den letzten Monaten haben schon ausreichend gezeigt, dass ich das
vielleicht nicht mehr machen sollte. :D Das hat zwar schon noch Spaß gemacht (die meiste Zeit), aber jetzt habe ich
das auch schon so lange gemacht und dementsprechend auch schon so lange die Wahl immer entscheidend
mitbeeinflusst, dass ich mir sicher bin, dass ich dieses ehrwürdige Amt an dich abgeben möchte!

  
Und diese ominösen Edwinpassagen, die Laido da ins Spiel gebracht hat, das sind doch leere Drohungen, davor habe
ich keine Angst. :o

  
Dann ist es hiermit geschehen: Ich überreiche dir das imaginäre Zepter des ständigen Juryvorsitzenden (und gleich
noch eine PN mit dem aktuellen Passagenpool), und damit ist der Wechsel vollzogen! §omg

08.01.2018, 20:50

Super, dann nominier ich gleich mal eine meiner Lieblings-Edwin-Passagen! :)
  

 
Eine reife Frau mit roten Haaren und einem schmutzigen braunen Kleid kam um die Ecke.

 „Hallo, wer seid ihr?“ , fragte sie mit fester Stimme.
 „Du musst Sagitta sein“ , sagte Edwin, „Ich bin Edwin, und das hier ist Kai Hansen.“

 „KAI HANSEN!“ , kreischte Sagitta, und lief auf den Barden zu.
 „Dass ich dich mal treffe, das ist ja unglaublich. Du bist ja so süß, ich habe schon Bilder von dir gesehen und – krieg

ich ein Autogramm?
 Edwin konnte sich ein Lachen gerade noch so verkneifen, und auch Kai grinste kurz, fing sich aber sofort wieder.

 „Natürlich“ , sagte er freundlich, „aber dann musst du uns auch eine Frage beantworten.“ „Na gut, na gut“ , sagte
Sagitta hektisch, aber erst das Autogramm! Ich hole eben etwas zu schreiben!“

 Mit einer Geschwindigkeit, der man der Dame keinesfalls zugetraut hätte, eilte sie in den hinteren Teil der Höhle, und
kam in wenigen Augenblicken mit einer fransigen Feder und flatterndem Pergament wieder zurück.

 „Hier, schreib 'Von Kai Hansen für Sagitta' , ja?“ Kai schrieb etwas auf das Pergament, und reichte es der
Kräuterhexe. Diese las laut vor:

  
 
 
„Von Kai Hansen für Sagitta.

  
Frauen in den besten Jahren

 und mit feuerroten Haaren
 können sich gewiss sein:

 Männer sagen zu ihnen nicht 'Nein'.“
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:grinundwe

08.01.2018, 20:56

Pah, nominier doch, welchen Driss auch immer du willst - ich habe vollstes Vertrauen in die kommenden Jurys, dass
das mit solchen Passagen weiterhin nix werden wird. :o

  
Ich habe den Einleitungspost im PotM-Thread jetzt auch ein bisschen angepasst und vermerkt, dass Ajnif nun die
Juryvorsitzende ist. Wenn du, Ajnif, den Text im Einleitungspost noch weiter verändern oder auch ganz austauschen
willst, kannst du das natürlich tun, ich würde das dann entsprechend hineindeditieren (oder ein Moderator hier macht
das dann).

  
Ich habe überlegt, ob man in dem Post auch eine Liste der (bisherigen) Juryvorsitzenden anlegen könnte. Aber naja:
Möglicherweise besteht die dann nur aus zwei Einträgen, weil Ajnif das dann einfach für immer macht. Und außerdem
sähe das jetzt so aus, als wollte ich mir selbst schmeicheln, wenn ich da unbedingt vermerken will, dass ich das mal
ganz lange gemacht habe (was natürlich auch der einzige Grund ist). Aber hier im Forum steht man ja auf Listen,
Archive und Chroniken, deshalb frage ich mal nach, was ihr so davon haltet! $§p4

08.01.2018, 21:09

Pff, bevor nicht endlich diese lange überfällige Moderatoren-Ruhmeshalle angelegt wird, in der meiner Lebensleistung
angemessen gehuldigt wird, stimme ich überhaupt keiner Liste zu! :o

  
Davon abgesehen halte ich das aber für eine spiezen Idde. :gratz

08.01.2018, 22:23

Wir können ja beides machen. :gratz
  

(Wenn wir uns dann mal wieder alle vom Doodlen gelöst haben.)
  

((Und mein Ärger darüber, dass ich auf einem Bild den Regen vergessen habe, verflogen ist.))

08.01.2018, 23:32

Wir können ja beides machen. :gratz
 Geht ja leider nicht. Wenn dann Schreibfeder erwähnt wird, ist Stone ja gleich wieder sauer. :(

  
 
((Und mein Ärger darüber, dass ich auf einem Bild den Regen vergessen habe, verflogen ist.))

 Ja Mensch, wie soll Diego denn jetzt den Regen auf den Zähnen spüren?! :mad:

08.01.2018, 23:38

Ja Mensch, wie soll Diego denn jetzt den Regen auf den Zähnen spüren?! :mad:
  

Ich hatte bei der Beschreibung für mich ja gleich den Verdacht, dass genau das der Ursprung gewesen sein könnte.
:D

09.01.2018, 12:38

Oh Mann, ich hatte ja bei euren Posts schon Angst, mich darauf einzulassen, jetzt muss ich mich echt losreißen, um
heute noch meinen Verpflichtungen nachkommen zu können...

  
 
Übrigens wollte ich, wenn das jetzt wohl auch nicht mehr nötig ist, auch noch mal bekräftigen, dass die PotM gerne
auch zu einer anderen zeit als Punkt 00:00 Uhr erscheinen darf. Das Wichtige ist doch, dass sie eben erscheint, und
da hat John in Ajnif sicher eine würdige Nachfolgerin http://upload.worldofplayers.de/files10/rotes_laecheln.gif

  
 
Edit: Muss... aufhören...

09.01.2018, 15:06

Oh Mann, ich hatte ja bei euren Posts schon Angst, mich darauf einzulassen, jetzt muss ich mich echt losreißen, um
heute noch meinen Verpflichtungen nachkommen zu können...

  
 
Übrigens wollte ich, wenn das jetzt wohl auch nicht mehr nötig ist, auch noch mal bekräftigen, dass die PotM gerne
auch zu einer anderen zeit als Punkt 00:00 Uhr erscheinen darf. Das Wichtige ist doch, dass sie eben erscheint, und
da hat John in Ajnif sicher eine würdige Nachfolgerin http://upload.worldofplayers.de/files10/rotes_laecheln.gif

  
 
Edit: Muss... aufhören...
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Erinner mich doch nicht dran, dass ich bis morgen noch einen Vortrag vorbereiten muss. §gnah

09.01.2018, 19:18

Oh Gott, oh Gott, oh Gott. Ich habe noch nie versucht, mit einer Maus etwas zu zeichnen, und entdecke gerade, dass
das höllisch schwer ist. Tut mir leid, dass ich eure Chains ruiniere. §ugly

  
Aber wahnsinnig faszinierend, was für Ketten da so bei rauskommen! :eek:

  
Edit: Und natürlich muss auch ich Donnerstagmorgen einen Vortrag einreichen, den ich nicht verstehe und noch
lange nicht fertig habe. Zudem arbeite ich morgen den ganzen Tag. Wahrscheinlich ist doodleordie nicht für eine
KURZE Zerstreuung geeignet, but shit happens. :dnuhr:

09.01.2018, 19:23

ähm... worum geht es?
 PotM ... das ist doch das Ding auf der Hauptseite oder? Da steht aber gerade "Guter Meister macht gute Lehrlinge".

Meint ihr das? Oder was anderes?

09.01.2018, 19:32

ähm... worum geht es?
 PotM ... das ist doch das Ding auf der Hauptseite oder? Da steht aber gerade "Guter Meister macht gute Lehrlinge".

Meint ihr das? Oder was anderes?
  

Fast richtig! Wir haben von eben diesem Picture of the Month unsere Passage des Monats
(https://forum.worldofplayers.de/forum/threads/1129682-Die-Passage-des-Monats) abgekupfert. :gratz

  
Ich habe im Übrigen auch nichts gegen eine Liste der Juryvorsitzenden! Da darf John sich ja wirklich mal auf die
Schulter klopfen, für das monatelange Durchhaltevermögen, das er bei der PotM bewiesen hat, das darf dann ruhig
auch mit so einer kleinen Gedenktafel gewürdigt werden, finde ich. :gratz

09.01.2018, 19:34

"Gedenktafel" klingt ja schon so, als sei ich tot - wenn ich jetzt noch posthum dadurch geehrt werden soll, dann sollte
ich mir wohl Sorgen machen. :scared:

09.01.2018, 19:34

Und was malt man da mit der Maus? ??? §zweifel

09.01.2018, 19:42

Und was malt man da mit der Maus? ??? §zweifel
  

Ach so, das bezog sich hierauf: http://doodleordie.com/r/KRCVyL2V1
 Man malt Bilder, die andere beschreiben müssen und wieder andere müssen dann Bilder zu den Beschreibungen

malen ohne das ursprüngliche Bild zu sehen und so weiter. 
  

Am schlimmsten ist es ja, wenn man über sein eigenes Bild lachen muss und deshalb quer durchs Bild kritzelt. §ugly

09.01.2018, 21:38

Wer ist eigentlich Flitzi? :confused:

09.01.2018, 23:09

Habe ich mich auch schon gefragt! Hoffentlich steigt er*sie auch bald voll ein! §omg

09.01.2018, 23:13

Ah ja sieht lustig aus.

09.01.2018, 23:23

Ah ja sieht lustig aus.
  

Ist es! Nur vor der Suchtgefahr ist zu warnen.

10.01.2018, 00:01
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Wichtigste Erkenntnis aus dem Spiel bislang: Es ist echt schwer, einen Scavenger zu zeichnen!

10.01.2018, 06:37

Aber ein als Molerat verkleideter Mann ist natürlich ein Klacks. :mad:

10.01.2018, 13:49

Oh Gott, oh Gott, oh Gott. Ich habe noch nie versucht, mit einer Maus etwas zu zeichnen, und entdecke gerade, dass
das höllisch schwer ist. Tut mir leid, dass ich eure Chains ruiniere. §ugly

  
Das ist doch Luxus. Ich zeichne mit Touchpad.

10.01.2018, 15:08

Aber ein als Molerat verkleideter Mann ist natürlich ein Klacks. :mad:
 Kann ich nicht beurteilen, sowas musste ich bisher noch nie malen! :)

10.01.2018, 15:21

Manchmal vergesse ich auch, dass meine Beschreibung dann ja auch noch von jemandem gemalt werden muss.
§ugly

10.01.2018, 15:41

Manchmal vergesse ich auch, dass meine Beschreibung dann ja auch noch von jemandem gemalt werden muss.
§ugly

  
Das merkt man. §ugly

10.01.2018, 16:26

Man sieht ja übrigens alle möglichen Stränge, wenn man auf der Story-Forum-Startseite oben rechts "Today"
auswählt. Das ist ja irgendwie blöd... kriegt man die entsprechenden Stränge dann überhaupt noch vorgesetzt?
:scared:

10.01.2018, 16:27

Man sieht auch Bilder, die man noch gar nicht sehen sollte, wenn man bei einem Gruppenmitglied ins Profil klickt.
Seitdem klicke ich eigentlich kaum noch was an außer halt "Play" und die bereits gespielten Chains. :scared:

10.01.2018, 16:29

Ich finde das halt auch etwas irritierend, dass da offenbar doch so einige mir unbekannte Stränge sind, obwohl mir
andauernd befohlen wird, mir was Neues auszudenken. Da dachte ich eigentlich, ich hätte alles gesehen, was es
bisher gibt. Aber scheint doch irgendwie noch etwas geheimnisvoller abzulaufen, das Ganze!

10.01.2018, 17:03

Ja bei mir auch. Ich glaube wenn man auf Skip drückt, wird die ganze Chain dauerhaft geskippt wird :(

10.01.2018, 17:14

Oh, das ist auch gut zu wissen. Da bin ich ja froh, dass ich das bisher noch nicht gemacht habe.
  

Habt ihr eigentlich auch diesen Fehler: Wenn ich beim fetten Rummalen die Maus über die Bildgrenze hinausziehe
und dann wieder herein und dann irgendwann loslasse, malt er auch ohne Gedrückthalten beim bloßen Drüberziehen
über die Malfläche einfach weiter, und wenn ich dann wieder klicke, ist alles in dem Zug Gemalte wieder weg. Das ist
manchmal echt nervig. :o

10.01.2018, 17:19

Oh, das ist auch gut zu wissen. Da bin ich ja froh, dass ich das bisher noch nicht gemacht habe.
  

Habt ihr eigentlich auch diesen Fehler: Wenn ich beim fetten Rummalen die Maus über die Bildgrenze hinausziehe
und dann wieder herein und dann irgendwann loslasse, malt er auch ohne Gedrückthalten beim bloßen Drüberziehen
über die Malfläche einfach weiter, und wenn ich dann wieder klicke, ist alles in dem Zug Gemalte wieder weg. Das ist
manchmal echt nervig. :o

  
Jo, ist bei mir nicht anders.
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10.01.2018, 17:30

Ja bei mir auch. Ich glaube wenn man auf Skip drückt, wird die ganze Chain dauerhaft geskippt wird :(
 Und wenn man einfach aufhört? Dann kriegt man ja auch irgendwann was anderes vorgesetzt. Da habe ich auch die

Befürchtung, dass man da dann nie mehr reinkommt. Aber irgendwann muss man ja nunmal aufhören bzw. eine
Pause machen... um das zu verhindern, müsste man ja immer so lange weitermachen, bis man was Neues malen
oder schreiben soll.

  
 
Habt ihr eigentlich auch diesen Fehler: Wenn ich beim fetten Rummalen die Maus über die Bildgrenze hinausziehe
und dann wieder herein und dann irgendwann loslasse, malt er auch ohne Gedrückthalten beim bloßen Drüberziehen
über die Malfläche einfach weiter, und wenn ich dann wieder klicke, ist alles in dem Zug Gemalte wieder weg. Das ist
manchmal echt nervig. :o

 Ja, und wenn man außerhalb des Bildes die Maustaste loslässt, ist auch die ganze gemalte Linie weg. Das nervt mich
schon seit dem allerersten Bild. §$grr

10.01.2018, 17:32

Und wenn man einfach aufhört? Dann kriegt man ja auch irgendwann was anderes vorgesetzt. Da habe ich auch die
Befürchtung, dass man da dann nie mehr reinkommt. Aber irgendwann muss man ja nunmal aufhören bzw. eine
Pause machen... um das zu verhindern, müsste man ja immer so lange weitermachen, bis man was Neues malen
oder schreiben soll.

  
Ich kann mir gut vorstellen, dass man in die Chain dann auch nie wieder reinkommt. Und das scheint dann auch mit
Grund zu sein, warum ständig neue Chains aufgemacht werden (müssen).

  
Mich überrascht allerdings, dass gerade du von "aufhören" und "Pause machen" sprichst, wo du doch gefühlt seit
Tagen kontinuierlich und ohne Unterbrechung doodlest. :p

10.01.2018, 17:41

Gestern und heute hab ich doch gar nicht so viel gemacht. Das kommt dir nur so vor, weil du jetzt wahrscheinlich
nach und nach meinen ganzen Kram von Sonntag und Montag vorgesetzt kriegst. :D

10.01.2018, 17:59

Also bei mir klappt das Zeichnen wunderbar, solange ich die linke Maustaste nur innerhalb der Zeichnung loslasse.
Also, wenn ich über den Rand male und dann außerhalb loslasse, dann habe ich auch diverse Probleme. Wenn ich
aber von außerhalb wieder kurz ins Bild fahre und dann erst loslasse, läuft bei mir alles flüssig und problemlos.

10.01.2018, 23:30

Wie kann man neue Stränge iniziieren?

10.01.2018, 23:55

Wie kann man neue Stränge iniziieren?
  

Das kriegt man irgendwann zufällig angeboten.
  

Und, äh, da scheint was kaputt zu sein, ich selbst durfte jetzt gerade 7 neue Stränge oder so hintereinander neu
anfangen (im Wechsel Bild - Text), weshalb ich jetzt auch immer noch auf bin, aber das nahm jetzt gar kein Ende
mehr. Habe das jetzt lieber mal sein gelassen, immer weiter zu machen. §ugly

  
Edit: Ah, sehe ich jetzt erst - Rohten scheint das Problem vorhin auch erlebt zu haben?

11.01.2018, 00:26

Nein, nein. Du meinst bestimmt Diego §ugly

11.01.2018, 01:33

Das kriegt man irgendwann zufällig angeboten.
  

Und, äh, da scheint was kaputt zu sein, ich selbst durfte jetzt gerade 7 neue Stränge oder so hintereinander neu
anfangen (im Wechsel Bild - Text), weshalb ich jetzt auch immer noch auf bin, aber das nahm jetzt gar kein Ende
mehr. Habe das jetzt lieber mal sein gelassen, immer weiter zu machen. §ugly

 Das liegt dann wohl daran, dass du jetzt gerade an den meisten Strängen teilgenommen hast. Mir ging das auch so,
als ich in der Statistik die meisten Teilnahmen hatte. Da sollte ich mir dann auch ständig nur neue Sachen
ausdenken. Hab dann auch irgendwann lieber aufgehört und gewartet, bis ihr neue Stränge angelegt habt...
irgendwann fällt einem ja auch echt nix mehr ein. :D

  
edit: Ächz... ich hätte es ja ahnen müssen nach deinem Post. Eigentlich wollte ich vor einer Stunde nur noch schnell
EIN Bild malen, bevor ich ins Bett gehe, und jetzt bin ich immer noch dran, weil ich natürlich keinen Strang
verpassen will und einfach mal nie die Aufforderung kam, was Neues zu malen/schreiben! Aber den Hochofen muss
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ich dann wohl doch auslassen, sonst werde ich morgen noch übermüdeter sein als ich es jetzt eh schon sein werde.
§cry

11.01.2018, 11:44

Doodle hält das Story-Forum in Atem!

11.01.2018, 16:57

Das wahrscheinlich größte Gemeinschaftsprojekt seit der ersten Runde des Battle Royal!

11.01.2018, 19:05

Vielleicht! Jetzt zwinge ich mich aber dazu, wirklich eine Pause mit dem Erstellen neuer Chains einzulegen.

11.01.2018, 19:10

Man sagt ja Johns Battle-Leadins nach sie wären beinah unmöglich fortzusetzen. Aber im Vergleich zu seinen Doodle-
Leadins... :scared:

11.01.2018, 19:18

Ihr sollt eben was davon haben. §engel
  

Übrigens: Erinnert ihr euch an die Zeit, als Laido Final Fantasy noch "irgendwelches Manga-Gekloppe"
(https://forum.worldofplayers.de/forum/threads/1218264-OT-Taverne-zum-hungrigen-Schattenl%C3%A4ufer-107-
Infinity-Fantasy?p=20330295&viewfull=1#post20330295) nannte? :p (zufällig gefunden)

11.01.2018, 19:29

Man sagt ja Johns Battle-Leadins nach sie wären beinah unmöglich fortzusetzen. Aber im Vergleich zu seinen Doodle-
Leadins... :scared:

 Mit seinen Doodle-Leadins hatte ich bislang aber weniger Probleme als mit seinem Harivald-Leadin. §cry
  

 
Übrigens: Erinnert ihr euch an die Zeit, als Laido Final Fantasy noch "irgendwelches Manga-Gekloppe"
(https://forum.worldofplayers.de/forum/threads/1218264-OT-Taverne-zum-hungrigen-Schattenl%C3%A4ufer-107-
Infinity-Fantasy?p=20330295&viewfull=1#post20330295) nannte? :p (zufällig gefunden)

 Na komm, soo weit von der Wahrheit entfernt war diese Einschätzung doch gar nicht. Der Anteil an Manga-Gekloppe
fällt in den Spielen ja wohl nicht gerade gering aus!

11.01.2018, 19:41

Aber es ist halt nicht "irgendwelches"!

11.01.2018, 19:44

Ja gut, so genau konnte ich das damals ja noch nicht bestimmen, ohne es selbst gespielt zu haben! §lehrer

11.01.2018, 23:09

Moment mal! Es gibt kein einziges Manga-Gekloppe in FF.

11.01.2018, 23:31

Ja hör mal, wofür soll denn das Riesenschwert in deinem Avatar gut sein, wenn nicht für Manga-Gekloppe?!

11.01.2018, 23:42

Manchmal vergesse ich auch, dass meine Beschreibung dann ja auch noch von jemandem gemalt werden muss.
§ugly

 Das Gefühl habe ich übrigens vor allem bei Laido und Ewek... http://upload.worldofplayers.de/files10/roter_ugly.gif

11.01.2018, 23:52

wer hat denn lange dunkle haare im spiel?? §cry

12.01.2018, 00:18
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wer hat denn lange dunkle haare im spiel?? §cry
 Im Spiel hat gar keiner lange Haare, außer man zählt Zöpfe, dann wäre das am ehesten Diego.

12.01.2018, 10:06

Ja hör mal, wofür soll denn das Riesenschwert in deinem Avatar gut sein, wenn nicht für Manga-Gekloppe?!
  

Für JGame-Gekloppe. :dnuhr: Mangas sind nunmal Schwarz-weiß-Comics. §ugly Und ich finde tatsächlich, dass sich
der Stil von Mangas und JGames noch mal deutlich unterscheidet. Das sieht man zum Beispiel gut, wenn man einen
Manga sieht, der auf einem JGame basiert. Da werden Haare, Augen usw. oft noch deutlich anders gezeichnet.

12.01.2018, 13:03

Im Spiel hat gar keiner lange Haare, außer man zählt Zöpfe, dann wäre das am ehesten Diego.
  

Naja. Der wird den Zopf ja hin und wieder mal auflösen und dann fällt ihm das lange Haar frei auf die Schultern.

12.01.2018, 14:37

Naja. Der wird den Zopf ja hin und wieder mal auflösen und dann fällt ihm das lange Haar frei auf die Schultern.
 Ja klar. Deswegen hab ich ihn ja auch genannt. Aber im Spiel selber gibt's halt keine wirklichen langen Haare, weil

das wohl grafisch auch gar nicht darzustellen war. Deswegen dürfte das kein Spielcharakter sein, solange wirklich
spielgetreu gezeichnet wurde. Wenn nicht, dann kommen da als erstes so Zopfträger wie Diego infrage.

  
Ich muss schon wieder aufpassen, nicht den ganzen Morgen mit zeichnen zu verschwenden...

12.01.2018, 15:07

Eigentlich sollte das Spiel "Doodle and die" heißen. Ich will gar nicht wissen, wie viele Menschen beim Zeichnen schon
verhungert sind, weil sie nicht damit aufhören konnten.

12.01.2018, 17:27

Wie viel Zeit hat man denn um ein Bild zu zeichnen?
  

Und wie funktioniert das? Einer schreibt einen Satz ... was weiß ich: "Ein Molerat geht um die Ecke und fällt tot um"
und dann kann sich jeder entscheiden, ob er zu dem Thema was zeichnen will oder nicht, oder wie oder was? Und
was ist das mit den Chains?

12.01.2018, 18:30

Wie viel Zeit hat man denn um ein Bild zu zeichnen?
  

Und wie funktioniert das? Einer schreibt einen Satz ... was weiß ich: "Ein Molerat geht um die Ecke und fällt tot um"
und dann kann sich jeder entscheiden, ob er zu dem Thema was zeichnen will oder nicht, oder wie oder was? Und
was ist das mit den Chains?

  
 
Einer fängt an mit einem Bild oder einem Satz, (startet also die Chain( Chain = Eine Reihe von Bildern und Texten im
wechsel.)), der nächste bekommt dies dann angezeigt und muss entweder malen oder beschreiben, usw. usw.. Du
kannst pro chain nur einmal teilnehmen, sprich wenn du schon in einer Chain ein Bild oder eine Beschreibung
gemacht hast kannst du dir nur noch anschauen was die anderen dazu beitragen.

  
Du bekommst wenn du auf "Play" klickst halt per Zufall entweder gesagt du sollst eine neue Chain mit einer
Beschreibung anfangen oder mit einem Bild, oder du bekommst halt aus einer Chain an der du noch nicht beteidigt
warst das letzte Kettenglied angezeigt und musst dann entweder dieses beschreiben (wenn es ein Bild ist) oder halt
malen (wenn es ein Text ist).

 Zeit hast du soviel du willst. (Außer du loggst dich halt aus bzw. schließt doodle or die)
  

Ansonsten sag ich nur probier es aus das erklärt sich alles von selbst und ist wesentlich verständlicher und einfacher
als es dir hier jetzt erklären zu lassen. §chill (Ajnif (und wahrscheinlich auch jeder andere hier) wird dir das
bestätigen können)

12.01.2018, 20:27

Jo sorry aber eine Frage, hat nichts mit dem Thema zu tun worüber ihr redet :D
  

Habe ein Jobmeeting morgen (also wegen Ausbildung). Ich musste eine Location finden bei mir im Dorf für ein
Treffpunkt morgen finden. Da bei mir im Dorf leider keine gescheiten Treffpunkte gab wo es so gemütlich ist, habe
ich das Restaurant bei mir im Dorf gewählt. Habe auch dort angerufen und reserviert für meine Kollegen und ich.
Aber die Frage ist: Wenn man in einem Restaurant reserviert um über was wichtiges zu reden, muss man dann was
noch bestellen zum Essen oder hängt das vom Restaurant ab? :D
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12.01.2018, 20:31

Jo sorry aber eine Frage, hat nichts mit dem Thema zu tun worüber ihr redet :D
  

Habe ein Jobmeeting morgen (also wegen Ausbildung). Ich musste eine Location finden bei mir im Dorf für ein
Treffpunkt morgen finden. Da bei mir im Dorf leider keine gescheiten Treffpunkte gab wo es so gemütlich ist, habe
ich das Restaurant bei mir im Dorf gewählt. Habe auch dort angerufen und reserviert für meine Kollegen und ich.
Aber die Frage ist: Wenn man in einem Restaurant reserviert um über was wichtiges zu reden, muss man dann was
noch bestellen zum Essen oder hängt das vom Restaurant ab? :D

  
Tja, also ich bin zwar kein Jobmeeting-Experte, aber ich würde mal davon ausgehen, dass alle Beteiligten irgendwie
davon ausgehen, dass man auch was isst, wenn man schon in einem Restaurant reserviert hat, also sowohl die Leute
vom Restaurant als auch deine Kollegen. :D

  
Von Seite des Restaurants wird dann also schon erwartet, dass ihr da dann auch Geld ausgebt, und womöglich nicht
nur in Form von Getränken. Aber weiß ja nicht, was das so für ein Restaurant ist, vielleicht sind die sowas ja schon
gewohnt. :p

12.01.2018, 20:59

Tja, also ich bin zwar kein Jobmeeting-Experte, aber ich würde mal davon ausgehen, dass alle Beteiligten irgendwie
davon ausgehen, dass man auch was isst, wenn man schon in einem Restaurant reserviert hat, also sowohl die Leute
vom Restaurant als auch deine Kollegen. :D

  
Von Seite des Restaurants wird dann also schon erwartet, dass ihr da dann auch Geld ausgebt, und womöglich nicht
nur in Form von Getränken. Aber weiß ja nicht, was das so für ein Restaurant ist, vielleicht sind die sowas ja schon
gewohnt. :p

  
Okay dann nehme ich mal sicherheitshalber mal Kohle mit. Wär aber auch schon cool wenn man während des
Meetings ist :D

12.01.2018, 22:50

Das Gefühl habe ich übrigens vor allem bei Laido und Ewek... http://upload.worldofplayers.de/files10/roter_ugly.gif
  

Ich kann ja nichts dafür, wenn da so komische Bilder kommen!:o

13.01.2018, 00:21

Mag mir jemand einen Dialog bzw. eine Quest Story - genau eine §ugly - für eine Gothic Mod schreiben?
  

Viel Spielraum hätte die Handlung allerdings nicht, nur als Vorwarnung.
  

Bei Interesse PN an mich. :)

13.01.2018, 14:12

Ewek malt ja plötzlich wie ein junger Gott! §danke
  

 
 
Mag mir jemand einen Dialog bzw. eine Quest Story - genau eine §ugly - für eine Gothic Mod schreiben?

  
Viel Spielraum hätte die Handlung allerdings nicht, nur als Vorwarnung.

  
Bei Interesse PN an mich. :)

 Stone, bist du es? :eek:

13.01.2018, 17:45

Stone, bist du es? :eek:
  

 
Nein, ich heiße nur wie seine Geschichte, welche ich noch nie gelesen habe. §ugly

13.01.2018, 18:46

Ich habe heute ein wunderschönes neues Wort gelernt: Eierschalensollbruchstellenverursacher. Vielen Dank, WMF.
§wink

13.01.2018, 23:38

Nein, ich heiße nur wie seine Geschichte, welche ich noch nie gelesen habe. §ugly
  

Sein Name ist Moe du armer verirrter:o
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13.01.2018, 23:39

Sein Name ist Moe du armer verirrter:o
  

Das wie und warum kannst du in der einzig wahren Moe-Story nachlesen
(https://forum.worldofplayers.de/forum/threads/1331279-Story-Sein-Name-ist-Moe) (Die ist nicht vom Stone):o

13.01.2018, 23:40

Das wie und warum kannst du in der einzig wahren Moe-Story nachlesen
(https://forum.worldofplayers.de/forum/threads/1331279-Story-Sein-Name-ist-Moe) (Die ist nicht vom Stone):o

  
Du nimmst mir wie gewohnt die Worte aus dem Mund... Oralverkehr§omg

15.01.2018, 18:22

Es ist an der Zeit, folgendes mal wieder auszudiskutieren:
  

"Indiana Jones and the Last Crusade" ist besser als "Raiders of the Lost Ark" ist besser als "Indiana Jones and the
Kingdom of the Crystal Skull" ist schon sehr shitty, aber noch ein kleines bisschen besser als "Indiana Jones and the
Temple of Doom".

  
$§p4

15.01.2018, 19:11

Genauso isses. John wird aber gleich sicher wieder ein flammendes Plädoyer für den nervigen Jungen und die
dauerkreischende Frau halten!

15.01.2018, 19:49

Hey Lady! You call him Dr. Jones!

17.01.2018, 02:29

So langsam hats sich ausgedoodled. :(

17.01.2018, 10:56

Also ich bin ja eigentlich ganz froh, dass der Suchtdruck bei mir ein wenig nachgelassen hat und ich besser
kontrollieren kann, wann ich herumdoodle und wann nicht. §ugly

17.01.2018, 11:50

Da kommt man dann ja auch wenigstens mal wieder zu anderen Sachen!

17.01.2018, 12:27

Finde ich sehr unschön!

17.01.2018, 15:32

Genauso isses. John wird aber gleich sicher wieder ein flammendes Plädoyer für den nervigen Jungen und die
dauerkreischende Frau halten!

  
Hey Lady! You call him Dr. Jones!

  
Ich frag mich bei dem Jungen ja immer, warum er seine ausgefeilten Kampfkünste erst ganz am Ende des Filmes
einsetzt, wo er doch schon vorher oft genug in Situationen war, wo es ganz sinnvoll gewesen wäre, alle zu
verprügeln.

17.01.2018, 15:48

Das ist halt eine Parabel darauf, wie gestandene Männer wie Indiana Jones sich in den Vordergrund drängen und der
Nachwuchs deshalb zu eingeschüchtert bzw. zu gehemmt ist, um seine eigenen Talente einzusetzen und zu zeigen,
dass die Alten der Gesellschaft gar nicht so wichtig sind, wie sie sich selbst meinen und ständig versuchen ihrem
Umfeld zu vermitteln.

17.01.2018, 16:15
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Die wichtigste Frage ist ja übrigens sowieso, wo "Indiana Jones and the Fate of Atlantis" in der Rangordnung landet!
Nämlich an oberster Stelle, ist ja klar! §lehrer

17.01.2018, 16:18

Das habe ich ja nicht gespielt, deswegen kann ich diese steile These nicht guten Gewissens stützen!

17.01.2018, 20:26

Ich weiß nicht genau, aber ich denke mir gefallen: "Tempel des Todes" und "Der letzte Kreuzzug" in etwa gleich gut,
je nach Stimmung wird da von mir einer davon zum Favoriten festgelegt ;)

 dann "Jäger des verlorenen Schatzes", dann das "Königreich des Kristallschädels" und irgendwo ganz am Ende dieses
... Dings, ... Abenteuer des Jungen Indiana Jones, oder wie auch immer das hieß. Hab das glaube ich nur einmal
gesehen und war nicht unbedingt begeistert.

 Die ersten drei Filme hab ich bestimmt schon 25 mal, oder so gesehen. War so eine Marotte von meiner Kusine und
mir, damals, als wir noch Kinder waren. Immer wenn wir in den Ferien bei der jeweils anderen waren, war es
sozusagen Pflicht, diese drei Filme zu sehen. "Kristallschädel" gab es da natürlich noch nicht. ;-)

 Lustig war auch, dass ich erst als Teenager mitgekriegt habe, dass der Tempel des Todes eigentlich der 2. Teil ist.
Wir haben den immer zuerst geguckt, dann "Jäger des verlorenen Schatzes" und dann "Der letzte Kreuzzug". Es
stellte sich heraus, dass das so war, weil meine Kusine "Tempel des Todes" am meisten mochte. xD

 Mir gefällt der aber auch richtig gut. Gerade diese Gegensätzlichkeit von Indy und Willie ist herrlich.
 "INDY ... es hängen zwei tote, fremde Menschen an der Wand."

 "Es wird hier gleich zwei tote Menschen geben, die du kennst."
 Herrlich, herrlich. 

 Beim letzten Kreuzzug hat mir das hin und her zwischen den beiden Dr. Jones so sehr gefallen. Beim "Jänger des
verlorenen Schatzes" fehlte mir sowas in der Art dagegen. Ich finde der ist deutlich ernster als die anderen beiden.
Es hat zwar auch seinen Humor an gewissen Stellen, aber so ein gewisser Witz fehlt da noch.

 Fate of Atlantis müsste ich noch mal spielen, um etwas genaues sagen zu können. Ist jetzt schon ... pfff ....bestimmt
18 Jahre her seit ich das gespielt habe. Irgendwie haben wir ewig gebraucht an dieses Aalaugen dings ranzukommen
und dann musste man das nur irgendwie aus dem Stein lösen, indem man draufklickt.§pl

 Aber ich erinnere mich noch, dass es einige gute witzige Dialoge gab und es an sich ein schönes stimmiges Spiel war.
Es gab noch "Der letzte Kreuzzug" als Spiel, aber das kriegten wir aus irgendwelchen Gründen nicht installiert, ich
glaub die CD war beschädigt.

17.01.2018, 20:35

Die wichtigste Frage ist ja übrigens sowieso, wo "Indiana Jones and the Fate of Atlantis" in der Rangordnung landet!
Nämlich an oberster Stelle, ist ja klar! §lehrer

  
Die Frage stellt sich gar nicht. :o

17.01.2018, 20:51

Lustig war auch, dass ich erst als Teenager mitgekriegt habe, dass der Tempel des Todes eigentlich der 2. Teil ist.
Wir haben den immer zuerst geguckt, dann "Jäger des verlorenen Schatzes" und dann "Der letzte Kreuzzug". Es
stellte sich heraus, dass das so war, weil meine Kusine "Tempel des Todes" am meisten mochte. xD

  
In der internen Timeline ist das ja der chronologische Ablauf, "Tempel des Todes" spielt ja vor "Jäger des verlorenen
Schatzes" (weshalb die Szene am Ende von "Tempel des Todes", bei der Indiana Jones den zwei Schwertkämpfern
gegenübersteht und diesen "Ach, das kenn ich ja schon"-Blick beim Griff nach seiner (nicht vorhandenen) Pistole
aufsetzt, gar keinen Sinn ergibt bzw. einfach nur die 4. Wand durchbricht, aber das nur am Rande!).

  
Mit Willie bin ich dem Film aber eigentlich gar nicht zufrieden, ich finde die auch nur nervig und das ist schon ein
ziemlicher Rückschritt, wenn man bedenkt, was man bei "Jäger des verlorenen Schatzes" mit Marion Ravenwood für
eine gute (Frauen-)Figur hatte. Find gerade den Part, wo die da auf Elefanten zum Pankot Palace reiten, nur schwer
erträglich mit dem ganzen Gekreische, und auch dieses Hin- und Her zwischen deren Schlafgemächern und dieser
quasi-Beziehungsstreit ist echt furchtbar.

  
Das sind auch die Stellen, wo der Film einfach seine Längen hat. Abgesehen davon ist ja aber wirklich die ganze Zeit
Action (und auch Grusel :scared:), und das finde ich am Film halt auch so gut. Es fällt mir halt nur immer schwerer,
über diese furchtbar rassistisch konstruierte Story hinwegzusehen und den Film trotzdem noch genießen zu können
(Stichwort: "Die Inder da können eigentlich nix anderes als fragwürdiges Essen zu sich nehmen und dabei Tiere
quälen, und am Ende muss der freundliche britische Kolonialgeneral helfen, weil die es natüüürlich nicht alleine
geschafft hätten, den Feind zu bezwingen"). Aber abgesehen davon hat der Film schon echt viele coole Szenen, und
bei den Dialogen, in denen Willie nicht gerade herumkreischt, ist das Wechselspiel zwischen ihr und Indy auch schon
manchmal ganz witzig.

  
http://gifimage.net/wp-content/uploads/2017/11/indiana-jones-we-are-going-to-die-gif-2.gif

17.01.2018, 21:04

Vielleicht bringt es Motivation zum Weiterdoodeln, wenn ich drauf hinweise, dass man definitiv bei einer Vorgabe
einfach das Fenster schließen und trotzdem noch mal in dieselbe Chain reinkommen kann, dass da also kein Zwang
zum ewigen Weitermachen besteht, wenn man nichts verpassen will.

  
Was Indiana Jones angeht, so gibt es da nur drei Teile, genau wie bei Gothic, basta!
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Übrigens habe ich ja das Sequel zu Ende gespielt und sollte dazu auch noch was sagen: 

 Meintet ihr (also Laido und ali) nicht irgendwie, die Kochquest wäre nicht abschließbar? Der eine Lösungsweg scheint
ja wirklich irgendwie ins Nichts zu führen, aber es gibt doch noch zwei andere.

 Da dann nichts mehr übrig blieb, bin ich also mit Thora losgezogen. Hier auf den letzten Metern fand ich das Spiel
noch mal ganz nett (die Dialoge mit Thora, wo sie auch gleich losprügelt, wenn man sie rumkommandieren will, oder
dann auch mit den beiden Hänflingen vor der Bergfestung und dann den Soldaten am Tor). 

 Auf dem Weg wurde dann ja auch noch auf die von mir schon geplätteten Goblinskelette Bezug genommen und dann
tauchten auch zwei Graslandscavanger bzw. dämonische Scavenger (mit Stacheln im Inventar, die wie
Blutfliegenstacheln aussehen, die sie aber gar nicht wirklich am Leib tragen) auf. Na ja, das fand ich ein wenig doof,
wie jetzt so mir nichts dir nichts und ohne große Begründung urplötzlich die Dämonen da sind. 

 Die Bergfestung selber ist dann ja eigentlich echt schick gemacht. Aber schon beeindruckend, dass Rhobar offenbar
nciht nur seine Paladine, sondern auch seine Architekten und Maurer dabei hatte. So was find ich ja eigentlich immer
doof in Fortsetzungen (schon der umgebaute Keller des Alten Lagers missfiel mir oder dann im richtigen Gothic 2 die
Treppe in Xardas' altem Turm). 

 Viel mehr ist da ja dann gar nicht mehr zu zu sagen. Thora hat auf dem Weg ziemliche Probleme gemacht. Einmal
habe ich mit einer Torwache wohl zu lang geredet oder so und plötzlich war sie weg, weshalb ich nicht über die
Brücke durfte. Sie stand dann wieder im Alten Lager, wollte aber nicht mehr los. Also noch mal geladen. Diesmal
hatte ich irgendwie zwischengespeichert und dann den Spielstand neu geladen, da stand sie dann auch nur noch rum
und wollte nicht weitergehen. Irgendwann hatte ich dann auch genug. Mag sein, dass mir der letzte Dialog mit ihr bei
der Ankunft entgangen ist. Vielleicht hole ich das irgendwann noch nach. Wollte ja eigentlich auch noch eine kleine
Spielstatistik posten. Jedenfalls ist ja dann bei Milten leider schon nicht mehr viel los mit Dialogen. Und dann ist da
nur noch die Prinzessin... (Ich weiß übrigens nicht, warum man es offenbar geschafft hat, doch ganz anständige
Haare und ein anständiges Kleid zu deisgnen, aber das Gesicht so gruselig aussehen muss.) 

 Alles in allem war das zwar schon ganz nett, es gibt auch ein paar Dinge, bei denen es echt schade ist, dass die es
nicht nach Gothic 2 geschafft haben, aber insgesamt bin ich doch froh, dass aus dem Sequel nichts geworden ist und
wir dann stattdessen das altbekannte Gothic 2 bekommen haben.

  
 
Next: Der Elexreport, denn Jüdex hat zu Weihnachten ja Elex bekommen $§p4

17.01.2018, 22:07

Das habe ich ja nicht gespielt, deswegen kann ich diese steile These nicht guten Gewissens stützen!
 Dann spiel es! Das ist wirklich eines der tollsten Point&Click-Adventures überhaupt, mit drei verschiedenen Wegen

durch das Spiel, Zufallselementen, haufenweise spektakulären Minispielen und Johannes B. Kerner als Erzschurke!
§danke

  
 
Es gab noch "Der letzte Kreuzzug" als Spiel, aber das kriegten wir aus irgendwelchen Gründen nicht installiert, ich
glaub die CD war beschädigt.

 Das ist auch ganz gut, aber leider bin ich nie zu weit gekommen. Irgendwann landet man in diesem Nazischloss und
dann prügeln mich immer die ganzen Nazis kaputt. :(

  
 
Die Frage stellt sich gar nicht. :o

 Deswegen habe ich sie ja gleich selbst beantwortet!
  

 
Das sind auch die Stellen, wo der Film einfach seine Längen hat. Abgesehen davon ist ja aber wirklich die ganze Zeit
Action (und auch Grusel :scared:), und das finde ich am Film halt auch so gut. Es fällt mir halt nur immer schwerer,
über diese furchtbar rassistisch konstruierte Story hinwegzusehen und den Film trotzdem noch genießen zu können
(Stichwort: "Die Inder da können eigentlich nix anderes als fragwürdiges Essen zu sich nehmen und dabei Tiere
quälen, und am Ende muss der freundliche britische Kolonialgeneral helfen, weil die es natüüürlich nicht alleine
geschafft hätten, den Feind zu bezwingen").

 Ja, das hat mir auch nie so gut gefallen, diese Darstellung der Einheimischen da... und es fehlen eben auch einfach
die Nazis!

  
 
Vielleicht bringt es Motivation zum Weiterdoodeln, wenn ich drauf hinweise, dass man definitiv bei einer Vorgabe
einfach das Fenster schließen und trotzdem noch mal in dieselbe Chain reinkommen kann, dass da also kein Zwang
zum ewigen Weitermachen besteht, wenn man nichts verpassen will.

 Bist du dir da ganz sicher? Ich bin eigentlich ziemlich vom Gegenteil überzeugt, aber wäre natürlich klasse. Dann
könnte man auch mal zwischendurch kurz ein Bildchen malen, ohne sich gleich für die nächsten zwei Stunden zu
verpflichten.

  
 
Meintet ihr (also Laido und ali) nicht irgendwie, die Kochquest wäre nicht abschließbar? Der eine Lösungsweg scheint
ja wirklich irgendwie ins Nichts zu führen, aber es gibt doch noch zwei andere.

 Ich hab überhaupt keinen Lösungsweg gefunden. :D Aber ich merk schon, dass ich da anscheinend doch irgendwie zu
oberflächlich rangegangen bin. War eigentlich überzeugt davon, alle Dialogmöglichkeiten im Lager abgegrast zu
haben, aber da muss mir doch einiges durch die Lappen gegangen sein.

  
 
Viel mehr ist da ja dann gar nicht mehr zu zu sagen. Thora hat auf dem Weg ziemliche Probleme gemacht. Einmal
habe ich mit einer Torwache wohl zu lang geredet oder so und plötzlich war sie weg, weshalb ich nicht über die
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Brücke durfte. Sie stand dann wieder im Alten Lager, wollte aber nicht mehr los. Also noch mal geladen. Diesmal
hatte ich irgendwie zwischengespeichert und dann den Spielstand neu geladen, da stand sie dann auch nur noch rum
und wollte nicht weitergehen. Irgendwann hatte ich dann auch genug. Mag sein, dass mir der letzte Dialog mit ihr bei
der Ankunft entgangen ist. Vielleicht hole ich das irgendwann noch nach.

 Das hat bestimmt ein gutes Viertel meiner Spielzeit ausgemacht, irgendwie zu versuchen, mit Thora in die
Bergfestung zu kommen. §ugly Beim Neuladen hatte ich dann auch meistens den Bug, dass Thora nur noch
rumstand und nicht mehr ansprechbar war, aber manchmal eben auch nicht. Bloß trat dann entweder danach beim
Tor der Bug auf, dass mich die Wachen trotz Thora-Begleitung nicht durchlassen wollten, oder aber das Spiel ist auf
dem Weg den Berg hoch einfach abgestürzt...

  
 
Next: Der Elexreport, denn Jüdex hat zu Weihnachten ja Elex bekommen $§p4

 Oha, da bin ich ja mal gespannt! Du wirst natürlich auch der Inquisition beitreten, roter ist da sonst ja keiner.

17.01.2018, 22:14

Ich kann jetzt nur noch neue Chains aufmachen. :(

17.01.2018, 22:18

Ich kann jetzt nur noch neue Chains aufmachen. :(
  

Der Fluch trifft halt jeden mal, scheint es!

17.01.2018, 23:26

Das ist halt eine Parabel darauf, wie gestandene Männer wie Indiana Jones sich in den Vordergrund drängen und der
Nachwuchs deshalb zu eingeschüchtert bzw. zu gehemmt ist, um seine eigenen Talente einzusetzen und zu zeigen,
dass die Alten der Gesellschaft gar nicht so wichtig sind, wie sie sich selbst meinen und ständig versuchen ihrem
Umfeld zu vermitteln.

 Dann ist der Film ja doch richtig deep!
  

Die wichtigste Frage ist ja übrigens sowieso, wo "Indiana Jones and the Fate of Atlantis" in der Rangordnung landet!
Nämlich an oberster Stelle, ist ja klar! §lehrer

 Als ich gerade den Dachboden meiner Eltern nach "Indiana Jones und der Turm von Babel" durchsucht habe, habe ich
seltsamerweise "Indiana Jones and the Fate of Atlantis" gefunden. Wusste gar nicht, dass ich das je besaß. §kratz

 Für so ein Point&Click habe ich gerade aber glaub ich keine Nerven. Da ist es gut, dass ich wenig später auch "Turm
von Babel" gefunden habe und die Installation sogar geklappt hat. §danke

  
 
Ich weiß nicht genau, aber ich denke mir gefallen: "Tempel des Todes" und "Der letzte Kreuzzug" in etwa gleich gut,
je nach Stimmung wird da von mir einer davon zum Favoriten festgelegt ;)

 dann "Jäger des verlorenen Schatzes", dann das "Königreich des Kristallschädels" und irgendwo ganz am Ende dieses
... Dings, ... Abenteuer des Jungen Indiana Jones, oder wie auch immer das hieß. Hab das glaube ich nur einmal
gesehen und war nicht unbedingt begeistert.

 Die ersten drei Filme hab ich bestimmt schon 25 mal, oder so gesehen. War so eine Marotte von meiner Kusine und
mir, damals, als wir noch Kinder waren. Immer wenn wir in den Ferien bei der jeweils anderen waren, war es
sozusagen Pflicht, diese drei Filme zu sehen. "Kristallschädel" gab es da natürlich noch nicht. ;-)

 Lustig war auch, dass ich erst als Teenager mitgekriegt habe, dass der Tempel des Todes eigentlich der 2. Teil ist.
Wir haben den immer zuerst geguckt, dann "Jäger des verlorenen Schatzes" und dann "Der letzte Kreuzzug". Es
stellte sich heraus, dass das so war, weil meine Kusine "Tempel des Todes" am meisten mochte. xD

 Mir gefällt der aber auch richtig gut. Gerade diese Gegensätzlichkeit von Indy und Willie ist herrlich.
 "INDY ... es hängen zwei tote, fremde Menschen an der Wand."

 "Es wird hier gleich zwei tote Menschen geben, die du kennst."
 Herrlich, herrlich. 

 Beim letzten Kreuzzug hat mir das hin und her zwischen den beiden Dr. Jones so sehr gefallen. Beim "Jänger des
verlorenen Schatzes" fehlte mir sowas in der Art dagegen. Ich finde der ist deutlich ernster als die anderen beiden.
Es hat zwar auch seinen Humor an gewissen Stellen, aber so ein gewisser Witz fehlt da noch.

 Fate of Atlantis müsste ich noch mal spielen, um etwas genaues sagen zu können. Ist jetzt schon ... pfff ....bestimmt
18 Jahre her seit ich das gespielt habe. Irgendwie haben wir ewig gebraucht an dieses Aalaugen dings ranzukommen
und dann musste man das nur irgendwie aus dem Stein lösen, indem man draufklickt.§pl

 Aber ich erinnere mich noch, dass es einige gute witzige Dialoge gab und es an sich ein schönes stimmiges Spiel war.
Es gab noch "Der letzte Kreuzzug" als Spiel, aber das kriegten wir aus irgendwelchen Gründen nicht installiert, ich
glaub die CD war beschädigt.

 Die Serie möchte ich mir beizeiten auch mal anschauen. :)
 Mit Willie halte ich es übrigens wie John. Finde, der Charakter ist ein großer Rückschritt verglichen mit Marion.

  
 
In der internen Timeline ist das ja der chronologische Ablauf, "Tempel des Todes" spielt ja vor "Jäger des verlorenen
Schatzes" (weshalb die Szene am Ende von "Tempel des Todes", bei der Indiana Jones den zwei Schwertkämpfern
gegenübersteht und diesen "Ach, das kenn ich ja schon"-Blick beim Griff nach seiner (nicht vorhandenen) Pistole
aufsetzt, gar keinen Sinn ergibt bzw. einfach nur die 4. Wand durchbricht, aber das nur am Rande!).

  
Mit Willie bin ich dem Film aber eigentlich gar nicht zufrieden, ich finde die auch nur nervig und das ist schon ein
ziemlicher Rückschritt, wenn man bedenkt, was man bei "Jäger des verlorenen Schatzes" mit Marion Ravenwood für
eine gute (Frauen-)Figur hatte. Find gerade den Part, wo die da auf Elefanten zum Pankot Palace reiten, nur schwer
erträglich mit dem ganzen Gekreische, und auch dieses Hin- und Her zwischen deren Schlafgemächern und dieser
quasi-Beziehungsstreit ist echt furchtbar.
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John Irenicus

 
Das sind auch die Stellen, wo der Film einfach seine Längen hat. Abgesehen davon ist ja aber wirklich die ganze Zeit
Action (und auch Grusel :scared:), und das finde ich am Film halt auch so gut. Es fällt mir halt nur immer schwerer,
über diese furchtbar rassistisch konstruierte Story hinwegzusehen und den Film trotzdem noch genießen zu können
(Stichwort: "Die Inder da können eigentlich nix anderes als fragwürdiges Essen zu sich nehmen und dabei Tiere
quälen, und am Ende muss der freundliche britische Kolonialgeneral helfen, weil die es natüüürlich nicht alleine
geschafft hätten, den Feind zu bezwingen"). Aber abgesehen davon hat der Film schon echt viele coole Szenen, und
bei den Dialogen, in denen Willie nicht gerade herumkreischt, ist das Wechselspiel zwischen ihr und Indy auch schon
manchmal ganz witzig.

  
http://gifimage.net/wp-content/uploads/2017/11/indiana-jones-we-are-going-to-die-gif-2.gif

 Das mit der 4. Wand verstehe ich nicht. Was meinst du damit?
 Und ja, das mit dem Rassismus stimmt natürlich. Und auch nicht mal nur dadurch, dass die Briten die Retter sind und

dass die Inder nur Ekelkram essen, sondern die ganze Sache mit diesem Thug-Kult. Das basiert nämlich auf einer
realen kriminellen Organisation, nur dass der Aspekt des religiösen Extremismus wahrscheinlich komplett von
kolonialen Geschichtsschreibern oder Ethnologen da reininterpretiert wurde. Letztendlich waren das wohl einfach nur
organisierte Räuber, wie es sie auch in Europa gegeben haben mag.

 https://de.wikipedia.org/wiki/Thuggee
  

 
 
Was Indiana Jones angeht, so gibt es da nur drei Teile, genau wie bei Gothic, basta!
https://upload.worldofplayers.de/files10/rote_eingeschnapptheit.gif

 1, 3 und 4? :p
  

 
 
Übrigens habe ich ja das Sequel zu Ende gespielt und sollte dazu auch noch was sagen: 

 Meintet ihr (also Laido und ali) nicht irgendwie, die Kochquest wäre nicht abschließbar? Der eine Lösungsweg scheint
ja wirklich irgendwie ins Nichts zu führen, aber es gibt doch noch zwei andere.

 Da dann nichts mehr übrig blieb, bin ich also mit Thora losgezogen. Hier auf den letzten Metern fand ich das Spiel
noch mal ganz nett (die Dialoge mit Thora, wo sie auch gleich losprügelt, wenn man sie rumkommandieren will, oder
dann auch mit den beiden Hänflingen vor der Bergfestung und dann den Soldaten am Tor). 

 Auf dem Weg wurde dann ja auch noch auf die von mir schon geplätteten Goblinskelette Bezug genommen und dann
tauchten auch zwei Graslandscavanger bzw. dämonische Scavenger (mit Stacheln im Inventar, die wie
Blutfliegenstacheln aussehen, die sie aber gar nicht wirklich am Leib tragen) auf. Na ja, das fand ich ein wenig doof,
wie jetzt so mir nichts dir nichts und ohne große Begründung urplötzlich die Dämonen da sind. 

 Die Bergfestung selber ist dann ja eigentlich echt schick gemacht. Aber schon beeindruckend, dass Rhobar offenbar
nciht nur seine Paladine, sondern auch seine Architekten und Maurer dabei hatte. So was find ich ja eigentlich immer
doof in Fortsetzungen (schon der umgebaute Keller des Alten Lagers missfiel mir oder dann im richtigen Gothic 2 die
Treppe in Xardas' altem Turm). 

 Viel mehr ist da ja dann gar nicht mehr zu zu sagen. Thora hat auf dem Weg ziemliche Probleme gemacht. Einmal
habe ich mit einer Torwache wohl zu lang geredet oder so und plötzlich war sie weg, weshalb ich nicht über die
Brücke durfte. Sie stand dann wieder im Alten Lager, wollte aber nicht mehr los. Also noch mal geladen. Diesmal
hatte ich irgendwie zwischengespeichert und dann den Spielstand neu geladen, da stand sie dann auch nur noch rum
und wollte nicht weitergehen. Irgendwann hatte ich dann auch genug. Mag sein, dass mir der letzte Dialog mit ihr bei
der Ankunft entgangen ist. Vielleicht hole ich das irgendwann noch nach. Wollte ja eigentlich auch noch eine kleine
Spielstatistik posten. Jedenfalls ist ja dann bei Milten leider schon nicht mehr viel los mit Dialogen. Und dann ist da
nur noch die Prinzessin... (Ich weiß übrigens nicht, warum man es offenbar geschafft hat, doch ganz anständige
Haare und ein anständiges Kleid zu deisgnen, aber das Gesicht so gruselig aussehen muss.) 

 Alles in allem war das zwar schon ganz nett, es gibt auch ein paar Dinge, bei denen es echt schade ist, dass die es
nicht nach Gothic 2 geschafft haben, aber insgesamt bin ich doch froh, dass aus dem Sequel nichts geworden ist und
wir dann stattdessen das altbekannte Gothic 2 bekommen haben.

  
Das mit der Kochquest weiß ich nicht mehr und bei der Stelle, wo man mit Thora durch dieses Tor muss, habe ich
dann auch gecheated, weil das so verbuggt ist. Was mich da gewundert hatte, ist, dass die Torwachen da wohl
mehrere Begrüßungsmonologe haben. Einmal hat einer von denen mir gedroht, dass Thora ja ihm gehöre und ich die
Finger von ihr lassen solle und dahinter stand dann so *krankes Lachen*. §ugly

17.01.2018, 23:40

Das mit der 4. Wand verstehe ich nicht. Was meinst du damit?
 Naja, die Situation ist halt eine Referenz auf den ersten Film, die von Indy mit Mimik, Gestik und allgemeinem

Verhalten auch so kommentiert wird, obwohl es für ihn als Figur gar keinen Sinn macht, weil er chronologisch die
Ereignisse aus dem ersten Film ja noch gar nicht erlebt hat. Und dadurch verlässt er eben das Filmsetting und seine
Rolle und wendet sich ganz klar nach außen zum Zuschauer hin.

  
 
Und ja, das mit dem Rassismus stimmt natürlich. Und auch nicht mal nur dadurch, dass die Briten die Retter sind und
dass die Inder nur Ekelkram essen, sondern die ganze Sache mit diesem Thug-Kult. Das basiert nämlich auf einer
realen kriminellen Organisation, nur dass der Aspekt des religiösen Extremismus wahrscheinlich komplett von
kolonialen Geschichtsschreibern oder Ethnologen da reininterpretiert wurde. Letztendlich waren das wohl einfach nur
organisierte Räuber, wie es sie auch in Europa gegeben haben mag.

 https://de.wikipedia.org/wiki/Thuggee
 Naja, im Wiki-Artikel steht, dass es durchaus auch religiöse Anteile hatte und ansonsten eben eine kriminelle

Organisation, und die Mischung wird im Film ja auch genau so gezeigt: (Übertriebene) Rituale und kriminelle
Ausbeutung von Kindern in den Minen. So komplett geht's ja nicht daran vorbei, da finde ich die anderen Sachen
doch noch ein Stück schlimmer. Wobei das mit dem Kinderrauben schon so eine Sache ist - wahrscheinlich haben
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Laidoridas

Stonecutter

Lady Xrystal

John Irenicus

Stonecutter

Eispfötchen

MiMo

Lady Xrystal

MisterMeister

Lady Xrystal

sich George Lucas und die Co-Autoren noch geärgert, dass das storymäßig leider wirklich nicht passt, dass
irgendwelche britischen Kinder geraubt werden. §ugly

18.01.2018, 00:00

Als ich gerade den Dachboden meiner Eltern nach "Indiana Jones und der Turm von Babel" durchsucht habe, habe ich
seltsamerweise "Indiana Jones and the Fate of Atlantis" gefunden. Wusste gar nicht, dass ich das je besaß. §kratz

 Für so ein Point&Click habe ich gerade aber glaub ich keine Nerven. Da ist es gut, dass ich wenig später auch "Turm
von Babel" gefunden habe und die Installation sogar geklappt hat. §danke

 "Turm von Babel" ist doch so ein Tomb-Raider-Klon in Mitte-der-Neunziger-3D, oder? Wie kann man sowas denn
ernsthaft lieber spielen als so ein immer noch wunderhübsches und sowieso ganz tolles Point-&-Click-Adventure?!
:scared: Wenn du unbedingt Gekloppe willst, kannst du da ja auch den Action-Weg wählen, da prügelt man sich dann
ständig mit den Leuten anstatt Rätsel zu lösen!

  
 
1, 3 und 4? :p

 Er meint natürlich 1, 2 und DNdR! §lehrer

18.01.2018, 15:05

An die Bachenfans unter uns: Ich wollte nur sagen, dass ich gestern Abend nicht nur Andreas Kieling live gesehen,
sondern sogar mit ihm gesprochen und 1 Autogramm von ihm habe$§p4

18.01.2018, 17:01

An die Bachenfans unter uns: Ich wollte nur sagen, dass ich gestern Abend nicht nur Andreas Kieling live gesehen,
sondern sogar mit ihm gesprochen und 1 Autogramm von ihm habe$§p4

  
Das ist doch ein Witz.

19.01.2018, 13:45

Krank.

19.01.2018, 14:02

Er ist sehr sympathisch.
  

Allerdings ist er auch im RL 1 Meme irgendwie§ugly

19.01.2018, 15:49

Was bedeuten eigentlich eure Profilnamen? Gibt es da Hintergründe warum ihr so heißt?

19.01.2018, 16:14

Ich hieß früher MiltenModder, weil Milten mochte und mich wegen des Modding-Bereichs hier angemeldet habe. Als
ich dann aber schon seit Jahren nichts mehr gemoddet hatte, beschloss ich, meinen Spitznamen zu adaptieren, damit
das "Modder" nicht mehr so offensichtlich drin steht.

19.01.2018, 17:31

Mein Name stammt aus der Zeit, in der ich noch aktiv Sacred gespielt hatte. Genauer gesagt war ich da gerade mit
einer Dolch-Waldelfe unterwegs und habe verzweifelt versucht, das Xrystal-Set vollständig zu farmen.

  
Ursprünglich war mein Name "WhiteXrystal", was als Gegenpol zu all den Usern gedacht war, die ganz cool ein
"Dark" oder "Shadow" vor ihren Namen geklatscht haben. Die Umbenennung zu "Lady Xrystal" kam dann, weil ich
eine Zeit lang am hiesigen Forenrollenspiel teilgenommen habe, WhiteXrystal aber ein unzulässiger Name war.

  
(Von meinem Kristallfeder-Ausrutscher und diversen Zweitaccounts rede ich mal nicht. Die meisten davon haben
ohnehin keine Namensfindungsgeschichte, die es sich zu erzählen lohnt.)

19.01.2018, 17:33

Ich hieß früher MiltenModder, weil Milten mochte und mich wegen des Modding-Bereichs hier angemeldet habe. Als
ich dann aber schon seit Jahren nichts mehr gemoddet hatte, beschloss ich, meinen Spitznamen zu adaptieren, damit
das "Modder" nicht mehr so offensichtlich drin steht.

  
Aber wäre MM da nicht die sinnvollere Abkürzung gewesen? §kratz

19.01.2018, 17:37
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DerGroßeDummeMann

Aber wäre MM da nicht die sinnvollere Abkürzung gewesen? §kratz
  

Na ja irgendwie müssen wir ja MiMo und MiMe auseinanderhalten.
  

(Wieso ist die mobile Forenansicht hiee eigentlich so scheiße?)

19.01.2018, 17:38

Aber wäre MM da nicht die sinnvollere Abkürzung gewesen? §kratz
  

Hätte jetzt gedacht, du postest auf die Frage bezogen und dann einfach: "Ich war damals 11." Das wär doch ein
Spitzen-Gag gewesen!

19.01.2018, 18:25

Mein Name kommt vom Komiker Horst Evers, der in irgendeiner seiner Geschichten mal den Satz "Nenn mich einfach
der große, dumme mann" fallen lässt. Der Name gefiel mir dann irgendwie gut (und tut es auch immer noch),
weshalb ich den dann einfach übernommen habe, auch wenn ich Gerüchten zufolge weder besonders groß noch
besonders dumm bin. An meiner Männlichkeit besteht aber kein Zweifel.

  
Über die Herkunft eurer Namen könnt ihr in der nächsten Taverne diskutieren.
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