
Innos Zugang Lehrer Beliar Zugang Lehrer Adanos Zugang Lehrer
Licht Kreis 1 Parlan, Milten Blitz Kreis 1 Xardas Eispfeil Kreis 1 Nefarius
Feuerpfeil Kreis 1 Hyglas, Milten Goblinskelett beschwören Kreis 2 Xardas Eislanze Kreis 2 Nefarius
Wolf rufen Kreis 1 Karras Skelett beschwören Kreis 3 Xardas Eisblock Kreis 3 Nefarius
Schlaf Kreis 2 Parlan Angst Kreis 3 Xardas Wasserfaust Kreis 3 Nefarius
Entriegeln Kreis 2 Parlan Kugelblitz Kreis 3 Xardas Unwetter Kreis 3 Nefarius nach Raven
Feuerball Kreis 2 Hyglas, Milten Blitzschlag Kreis 4 Xardas Wächter beschwören Kreis 3 Nefarius nach Raven
Kleiner Feuersturm Kreis 3 Hyglas, Milten Dämon beschwören Kreis 5 Xardas Bibliothek Geysir Kreis 4 Nefarius
Untote vernichten Kreis 3 Parlan, Milten Todeshauch Kreis 6 Xardas Bibliothek Golem beschwören Kreis 4 Nefarius
Großer Feuerball Kreis 4 Hyglas, Milten DI Todeswelle Kreis 6 Xardas Bibliothek Eiswelle Kreis 5 Nefarius
Großer Feuersturm Kreis 5 Hyglas, Milten DI Armee der Finsternis Kreis 6 Xardas Bibliothek Eisgolem beschwören Kreis 5 Nefarius
Feuergolem beschwören Kreis 5 Karras Wurzelschlingen Kreis 1 Beliar Schrein Adanos Zorn Kreis 6 Klosterbibliothek
Feuerregen Kreis 6 Pyrokar, Milten DI Energie stehlen Kreis 2 Beliar Schrein Leichte Wundheilung Kreis 1 Nefarius
Heiliges Geschoss Kreis 6 Klosterbibliothek Beliars Zorn Kreis 3 Beliar Schrein Mittlere Wundheilung Kreis 3 Nefarius
Leichte Wundheilung Kreis 1 Parlan, Milten Zombie beschwören Kreis 4 Beliar Schrein Große Wundheilung Kreis 5 Nefarius
Mittlere Wundheilung Kreis 3 Parlan, Milten Schrei der Toten Kreis 5 Beliar Schrein Adanoszauber: 14
Große Wundheilung Kreis 5 Parlan, Milten DI Beliarzauber: 15
Innoszauber: 16

Paladin Zugang Lehrer Schläfermagie Zugang Lehrer
Paladinlicht Kapitel 3 Alb., Mard., Girion DI Schlaf Kreis 2 Lester, Lester DI
Leichte Heilung Kapitel 3 Alb., Mard., Girion DI Entriegeln Kreis 2 Lester, Lester DI
Heiliger Pfeil Kapitel 3 Alb., Mard., Girion DI Wirbelwind Kreis 2 Lester, Lester DI
Mittlere Heilung Auge geheilt Alb., Mard., Girion DI Windfaust Kreis 2 Lester, Lester DI
Böses vertreiben Auge geheilt Alb., Mard., Girion DI Schwarm Kreis 3 Lester, Lester DI
Vollheilung Kapitel 5 Alb., Mard., Girion DI Sturmfaust Kreis 4 Lester, Lester DI
Böses vernichten Kapitel 6 Archol Erheben Kreis 4 Lester, Lester DI
Paladinzauber: 7 Schrumpfen Kreis 5 Lester, Lester DI

Schläfermagiezauber: 8 Vers. 1.5
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