
Gürtel 
 Gegenstand Wert

Gürtel der Alten Rasse

Magiergürtel 1000

  - Schutz vor Waffen: 3
  - Schutz vor Geschossen: 5
  - Schutz vor Feuer: 8
  - Schutz vor Vergiftung: 8
  - Schutz vor Magie: 10                               - Charisma + 15

Kriegergürtel 1000

 - Schutz vor Waffen: 8
 - Schutz vor Geschossen: 8
 - Schutz vor Feuer: 5
 - Schutz vor Vergiftung: 3
 - Schutz vor Magie: 10                                - Charisma + 15

Schützengürtel 1000

 - Schutz vor Waffen: 8
 - Schutz vor Geschossen: 8
 - Schutz vor Feuer: 3
 - Schutz vor Vergiftung: 5
 - Schutz vor Magie: 10                                - Charisma + 15

Gilden-Gürtel 

Gürtel des Wissens 500

 - Schutz vor Waffen: 3
 - Schutz vor Geschossen: 5
 - Schutz vor Feuer: 5
 - Schutz vor Vergiftung: 5
 - Charisma + 10

Gürtel der Garde 500

 - Schutz vor Waffen: 5
 - Schutz vor Geschossen: 5
 - Schutz vor Feuer: 5
 - Schutz vor Vergiftung: 3
 - Charisma + 10

Gürtel des Steppe 500

  - Schutz vor Waffen: 5
  - Schutz vor Geschossen: 5
  - Schutz vor Feuer: 5
  - Schutz vor Vergiftung: 3
  - Charisma + 10

Gürtel der Erkenntnis 250

 - Schutz vor Waffen: 1
 - Schutz vor Geschossen: 3
 - Schutz vor Feuer: 3
 - Schutz vor Vergiftung: 3
 - Charisma + 5



Militärgürtel 250

 - Schutz vor Waffen: 3
 - Schutz vor Geschossen: 3
 - Schutz vor Feuer: 0
 - Schutz vor Vergiftung: 3
 - Charisma + 5

Gürtel des Jägers 250

 - Schutz vor Waffen: 3
 - Schutz vor Geschossen: 1
 - Schutz vor Feuer: 2
 - Schutz vor Vergiftung: 3
 - Charisma + 5

Gürtel des Glaubens 150

 - Schutz vor Waffen: 1
 - Schutz vor Geschossen: 0
 - Schutz vor Feuer: 2
 - Schutz vor Vergiftung: 2
 - Charisma + 2

Gürtel der Wachen 150

 - Schutz vor Waffen: 2
 - Schutz vor Geschossen: 2
 - Schutz vor Feuer: 1
 - Schutz vor Vergiftung:  0
 - Charisma + 2

Gürtel des Waldläufers 150

 - Schutz vor Waffen: 2
 - Schutz vor Geschossen: 1
 - Schutz vor Feuer: 0
 - Schutz vor Vergiftung: 2
 - Charisma + 2

Sonstige Gürtel, die man ab Kap. 1 finden / kaufen kann

Ledergürtel 150

 - Schutz vor Waffen: 2
 - Schutz vor Geschossen: 2
 - Schutz vor Feuer:  2
 - Schutz vor Vergiftung:  2

 - zusammen mit Lederrüstung + 1 auf alle Schutzwerte 

Gürtel der Händler 200

 - Schutz vor Waffen: 3
 - Schutz vor Geschossen: 3
 - Schutz vor Feuer: 3
 - Schutz vor Vergiftung:  10



Buddlergürtel 75

 - Schutz vor Waffen: 2
 - Schutz vor Geschossen: 0
 - Schutz vor Feuer:  1
 - Schutz vor Vergiftung: 0
 - zusammen mit Buddler- /Schüferklamotten + 1 auf alle Schutzwerte 

Abgenutzter Gürtel 50

 - Schutz vor Waffen: 2
 - Schutz vor Geschossen: 2
 - Schutz vor Feuer: 1
 - Schutz vor Vergiftung: 0

Abgewetzter Händlergürtel  50

 - Schutz vor Waffen: 1
 - Schutz vor Geschossen: 2
 - Schutz vor Feuer: 0
 - Schutz vor Vergiftung:  5

Alter Buddlergürtel 25

 - Schutz vor Waffen:  1
 - Schutz vor Geschossen:  0
 - Schutz vor Feuer:  1
 - Schutz vor Vergiftung:  0
 - zusammen mit Buddler- /Schüferklamotten + 1 auf alle Schutzwerte

Alter Gürtel 15

 - Schutz vor Waffen: 2
 - Schutz vor Geschossen: 0
 - Schutz vor Feuer: 0
 - Schutz vor Vergiftung:  0

Gürtel, die man nur selbst herstellen kann

Plattengürtel  (ab Kap. 5) 1000

 - Schutz vor Waffen: 7
 - Schutz vor Geschossen: 7
 - Schutz vor Feuer: 7
 - Schutz vor Vergiftung:  7
 - Charisma + 7

Dunkler Gürtel  (ab Kap. 4) 550

 - Schutz vor Waffen: 5
 - Schutz vor Geschossen: 5
 - Schutz vor Feuer: 4
 - Schutz vor Vergiftung:  7
 - Charisma + 4



Gehärteter Nietengürtel  (ab Kap. 3) 350

 - Schutz vor Waffen: 4
 - Schutz vor Geschossen: 4
 - Schutz vor Feuer: 3
 - Schutz vor Vergiftung:  4
 - Charisma + 3

Leichter Nietengürtel  (ab Kap. 2) 250

 - Schutz vor Waffen: 3
 - Schutz vor Geschossen: 3
 - Schutz vor Feuer: 2
 - Schutz vor Vergiftung:  2
  - Charisma + 2

Gerbergürtel  (ab Kap. 1) 125

 - Schutz vor Waffen: 2
 - Schutz vor Geschossen: 2
 - Schutz vor Feuer:  1
 - Schutz vor Vergiftung:  2
 - Charisma + 1

Gürteltaschen
 Gegenstand Wert

Gürteltasche der Novizen 150

3 kleine Brandballen können ausgerüstet werden.

Gürteltasche der Späher 150

3 kleine Giftgeschosse können ausgerüstet werden.

Gürteltasche der Adepten 300

3 große Brandballen können ausgerüstet werden.

Gürteltasche der Jäger 300

3 große Giftgeschosse können ausgerüstet werden.



Gürteltasche der Knochen 300

3 große Untotengeschosse können ausgerüstet werden

Gürteltasche der Starre 300

3 große Geschosse der Starre können ausgerüstet werden

Gürteltasche der Heiler 600

6 große Brandballen können ausgerüstet werden.

Gürteltasche der Waldläufer 600

6 große Giftgeschosse können ausgerüstet werden.

Gürteltasche des Feuers 450

Erhöht die Anzahl der Brandballen um + 3

Gürteltasche des Gifts 450

Erhöht die Anzahl der Giftgeschosse um + 3

Gürteltasche der Knochen 450

Erhöht die Anzahl der Untotengeschosse um + 3

Gürteltasche der Starre 450

Erhöht die Anzahl der Geschosse der Starre um + 3



Gürteltasche der Ruhe (ab Kap. 4) 150

- Ihr Duft veranlasst schwächere Tiere dazu nicht mehr anzugreifen

Gürteltasche des Lichts 200

 -  Gürteltasche hat Platz für 5 x Schwarm Glühwürmchen und 5 x Muffelröhrling 
 -  erzeugt kurzzeitig Licht. // ähnlich Lichtzauber


