~EDITION—

Ders. 1.9

Die Blistungstafel

Legende

Werte: Schutz vor - Klingen | Hiebwaffen | Geschossen | Feuer | Magie | + Bonus

Feuermagier und Novizen

Zugang

Werte

Novizenrobe (mit / ohne Kapuze)

Aufnahme als Novize im Kloster

25]25(25]0] 10

Feuermagierrobe (mit / ohne Kapuze)

Bestehen der Prifung des Feuers

40401402020

Hohe Feuermagierrobe (mit / ohne Kapuze)

nach Heilung des Auge Innos' (Pyrokar)

100 | 100 | 100 | 50 | 50 | + 20 Mana

Paladin und Milizen

Zugang

Werte

Soldatenriistung

Bei Andre als Wahl

4040]40]0]0

Schwere Soldatenristung

Engor, Peck ab Minental

70|70 | 70 |10 |10

Kundschafterriistung

Bei Andre als Wahl

3545|4000

Schwere Kundschafterriistung

Engor, Peck ab Minental

65|75 75|10 | 10

Ritterriistung (mit / ohne Kettenhelm)

Kapitel 3, Cornelius Gberflihrt

105 | 100 | 100 | 50 | 25

Paladinristung (mit / ohne Helm)

Kapitel 5, nach Geheimbibliothek

145 | 140 | 140 | 90 | 50

Drachenjager und Soldner

Zugang

Werte

Séldnerristung

Aufnahme als Soldner, bei Lee

30130(30]0]0

Mittlere Soldnerriistung

Lee, Gorn nach Befreeiung

501505000

Schwere Soldnerristung

Lee nach Gorns Befreeiung oder Kap. 3

808080100

Leichte Drachenjagerriistung

Bennet nach Befreeiung

100 | 105 | 100 | 50 | 25

Mittlere Drachenjagerriistung

Bei Jan mit Drachenschuppen

125 | 125 | 125 | 75 | 30

Schwere Drachenjagerriistung

Bennet nach Geheimbibliothek

160 | 160 | 160 | 100 | 50

Gildenlos Zugang Werte Fiir Gilde
Alte Robe Jahrkendar Bibliothek 40| 40| 40| 25| 25| + 10 Mana Gildenlos
Biirgerkleidung Matteo - Handel, Truhe von Matteo

Biirgerkleidung Matteo - Handel, Truhe von Matteo

Kleidungs eines Edelmannes Matteo - Handel, Truhe von Matteo

Bauernkleidung Lobart, Truhe von Lobart

Xardas Robe (mit / ohne Kapuze) Kapitel 5, von Lester, wenn Magiebegabt 100 | 100 | 100 | 60 | 60 | + 30 Mana Gildenlos
Gardistenrlstung Engor - Handel 55|55|55|15|0

Damonenjagerrustung (mit / ohne Helm) Geheimbibliothek, Kaptel 5 130 | 130 | 120 | 100 | 60 Gildenlos
Schmiedekleidung Harad bei Aufnahme als Schmied

Alchemie-Schiirze Constantino bei Aufnahme als Alchemist

Gururobe Angar, Kapitel 4, nach Amulett-Erfolg 9090|9040 | 40| +15 Mana Gildenlos

Psionikerriistung

Lester - Handel

35|35|35/0]5

alle Magiergilden

Alte Lederristung

Bosper bei Aufnahme als Jager

1015|1500

Lederristung

Matteo, Orlan

25125[20]5]0

Verstarkte Lederristung Matteo - Handel, Kapitel 2 40| 45| 40| 10| 10 Gildenlos
Wanderrobe (mit / ohne Kapuze) Gorax - Handel, Kapitel 3 75|75]75]30]| 35| +10 Mana Gildenlos, Wassermagier
Jagerristung Matteo - Handel, Kapitel 3 80]/90|70|0]10 Gildenlos
Templerristung Angar, Kapitel 4, nach Amulett-Erfolg 100 | 100 | 100 | 50 | 25 Gildenlos

Crawlerristung

Wolf, wenn mit Gestath gesprochen

90| 70 | 90 | 40 | 15

Schattenkluft

Fisk - Handel, auch im BDT-Lager tragbar

4040[20]100

Erzbaronenristung

Lager in der Burg, Paladin hat Schlissel

85|85 | 85 | 30 | 50

Ristung der Kriegsfiirsten von Jharkendar

nach Raven, bei ersten Falle in 3. Gang v. .

90 90|90 |30 30

Gildenlos, SLD / DIG

Giirtel Zugang Werte Fiir Gilde
Psioniker-Gurtel (zu Psioniker-Riistungen) Lester, Kapitel 2 Schutz (+Manab.) mit Psionikerriistungen alle Magiergilden
Pilger-Gurtel (zu Wanderrobe) Gorax, Kapitel 3 5|55 | +5 auf alle Werte mit Wanderr. Gildenlos

Scharpe des Wassers (zu Wassermagierroben)

Cronos, nach Aufnahme als Wassermagier

5|5 |5 | +5 auf alle Werte mit KDW-AR

Wassermagier




