
Gothic 3 (CP 1.75.14 QP 4.2, Kompatibilitäts-Update zum CP v1.75 und Content CM 2.5)  [Bildschirm 1920x1080 (16:9)] 
Zutaten die ich bisher selbst gefunden habe 

 

Kronstöckel (hier Quest enthalten) 61 Spawn It_Plant_Perm_01_(Snow)              inklusive +3 Quest Innostian  

Drachenwurzel 40 spawn It_Plant_STR_(Snow)              Stärke 2x Flasche mit 3 (1x Russel) 
Goblinbeere 48 spawn It_Plant_DEX_(Snow)              Geschick 2x Flasche mit 3 
Flammenbeere 34 Spawn It_Plant_ManaPerm_(Snow)              Konzentration 2x Flasche mit 8 
Harnischkraut 47 Spawn It_Plant_STAPerm_(Snow)              Ausdauer 2x Flasche mit 8 +1 (*) 
Herrscherkraut 42 Spawn It_Plant_HealthPerm_(Snow)              Lebenskraft 3x Flasche mit 8 +1 (*) 

   
Xardas hat jetzt im Inventar auch Trank 
der Lebenskraft +8 regelmäßig 

Quest Guru 
Flasche 10 auf Leben, 
Ausdauer und Mana 

* Oberhalb von Braga ist ein Zelt. Dort am Grab erhält man eine Nomadenrüstung mit Hitzeresistenz und 1x Leben und 1x Ausdauertrank permanent bei jedem Neustart des Spieles. 

Schätze der Wüste 
7 Tafeln der Priester 
3 Schriftrollen der Gelehrten 
5 Krüge der Heiler 
10 Krüge der Toten 
7 Figuren der Krieger 

Mühlensteine 
Burg 4 
Faring 1 
Geldern 1 
Montera 1 
Mine 2 
Summe: 45 Stärkepunkte 

Schakal: 
Sandlurker: 
Sandcrawler 
Bastard: 
Warg: 
Sandcrawlersecret: 
Minecrawlersecret: 

Fleisch, Fell, Zähne 
Krallen, Haut 
Krallen 
Fleisch, eigenes Fell, Zähne, Krallen 
Fleisch, Fell, Zähne 
+ 10 Lebenskraft 
+ 10 Mana 

 

1x Kronstöckel Goblinüberfall bei Xardas 
1x Kronstöckel versteckt im Gebüsch beim Steinkreis (Dämon) 
1x Kronstöckel beim weißen Schattenläufer 
1x Kronstöckel bei Xardas Abhang 
1x Kronstöckel bei Ugluz 
1x Kronstöckel bei Ishtar 
1x Kronstöckel bei Ben Erai 
1x Kronstöckel am Strand mit den vielen Tieren in Varant 
2x Kronstöckel bei Lago 
1x Kronstöckel bei Horan Ho 
1x Kronstöckel bei Cruz 
1x Kronstöckel Wüste Nähe Hurit 

Varant             Kronstöckel (10) 
                        Drachenwurzel (3) 
                        Goblinbeere (3) 
                        Flammenbeere (2) 
                        Harnischkraut (3) 
                        Herrscherkraut (3) 

Nordmar         Kronstöckel (10) 
                        Drachenwurzel (2) 
                        Goblinbeere (2) 
                        Flammenbeere (2) 
                        Harnischkraut (2) 
                        Herrscherkraut (3) 

Myrtana          Kronstöckel (38) ohne Quest (3) 
                        Drachenwurzel (31) 
                        Goblinbeere (43) 
                        Flammenbeere (31) 
                        Harnischkraut (42) 
                        Herrscherkraut (37) 

Waypoints:       LivingAncestot_01 Akascha 
Waypoints:       LivingAncestot_02 Ejnar 
Waypoints:       LivingAncestot_03 Snorre 
Waypoints:       LivingAncestot_04 Baldar 
Waypoints:       LivingAncestot_05 Angir 
Waypoints:       LivingAncestot_06 Berek 

 

Alte Steinplatten AW +3 (NPC = Anzahl der bisher erhaltenen Platten) Verwitterte Steinplatten (6):       2x  davon [1x bei den 2 Feuergolem]  
                                                      Merdarion   1x (6) 
                                                      Geldern      1x (Arena) (3) + 1x (6) 
                                                      Geldern      1x (6) Crawler-Höhle 
 

Basir (5)             Deckard (4)          Faesul (4)          Hamil (4)            Ilja (5)                      
Jared (5)             Khabir (4)             Koraz (4)           Mezir (4)            Mirzo (4)                                                           

Narkan (4)          Peratur (6)            Renwik (4) 

∑ = 54 = 162AW  konnten maximal bisher erreicht werden [theoretisch 65=195AW] 

Alte Steinplatten AW +3 und +6 (NPC = Anzahl der bisher erhaltenen Platten) Akaschas Grab AW +10 auf altes Wissen + Hörnerhelm 25 auf Klingen + Trank der Konzentration 8 
Adanosrobe AW 300                                      Dämonenbogen 290 Geschick und Meisterschütze 
Inno’s Herrschaftsrobe AW 350                    Runenbogen 270 Geschick und Bogenschütze 
                                                                         Leiser Tod 250 Geschick und Bogenschütze 
Lardo’s Schild: ohne Perk anlegbar für einen Jägerbogen 
Lardo’s Stab: ohne Perk anlegbar für einen Orc-Töter 
Armon: Jäger vor Montera 

Lester (3)[2]     Merdarion (6)[1]     Myxir (3)[2] 
Steinplatten Wüste (AW +3) [13] 
Steinplatten Wüste & Myrtana (AW +6) [3] 
Steinsäulen AW (3) [6] 
Buchständer Alchemie: [23]                          Buchständer AW: [11] 
Quest mit Rakus: AW +2, für Innos Geschick AW +25, Inno’s Robe AW +10 
Bier bei Ford und beim Händler in Kap Dun              Ork-Trommler bei Jensgar Orc_Raider_NrdDrummer_01                          Druidenstein des Lurkers                        goto It_DruidStone_Lurker



     Cheats: Schleichen = Strg-Taste Tiere, NPC und Monster über goto bzw. einfügen über spawn 

Alligator Krokodil 
Bison Bison 
BlackGoblin Schwarzer Goblin 
Bloodfly Blutfliege 
Boar Wildschwein 
Chicken Huhn 
Deer Hirsch 
FireGolem Feuergolem 
Goblin Goblin 
GoblinShaman Goblin-Schamane 
IceWolf Eiswolf 
Lion Löwe 
Lion_Bastard Bastard 
Lioness Löwin 
Lizard Eidechse 
LonghairBison Wollbison 
LonghairRhino Wollnashorn 
Lurker Lurker 
Meatbug Fleischwanze 
Mummy Mumie 
Ogre Oger 
Orc_Warrior_02 Ork-Krieger 
Orc_Raider Warrior 03_Fireclan Ork-Krieger 
Rabbit Hase 
Raider_Novice_01 Räuber 
Rhino Nashorn 
Scavenger Scavenger 
SlaveZombie Zombie 
Turtle Schildkröte 
Varant_Snapper 01 Dunkler Snapper 
Warg Warg 
Wolf Wolf 
Wolfclan_IceWolf Zahmer Wolf 
Snake Schlange 
SwampLurker Sumpflurker 
TRex_Red                                               Urvieh (rot) 
TRex_Green                                            Urvieh (grün) 
Varant_Snapper_01                                Dunkler Snapper 
Shadowbeast                                          Schattenläufer 
Varant_Shadowbeast                             Schattenläufer in Varant 
Sabertooth_01                                        Säbelzahntiger 
SorpionKing                                             Tempelwächter 
Stalker                                                     Schrat 

NrdSmith_01                                         Nordmar Schmied  
It_Stoneplate_INT_01                           Steinplatte   3 LP altes Wissen 
It_Stoneplate_INT_02                           Steinplatte    6 LP altes Wissen 
It_DruidStone_Wolf                               Weißer Hetzer 
Big                                                         Der Dicke 
Grab (Schädel) G3_Object_Interact_Trasure_Spot_01 
Waffentruhe G3_Object_Interact_Animated_Chest_Unique_Weapon 
Goldtruhe G3_Object_Interact_Animated_Chest_Unique_Gold 
Magiertruhe G3_Object_Interact_Animated_Chest_Unique_Mage 
Einfache Truhe G3_Object_Interact_Animated_Chest_01 
Holztruhe G3_Object_Interact_Animated_Chest_02 
Eisentruhe G3_Object_Interact_Animated_Chest_03 
Eisenader G3_Object_Interact_Pick_Iron_01 
Erzader G3_Object_Interact_Pick_Ore_01 
Goldader G3_Object_Interact_Pick_Gold_01 

Goto It_Plant_Mana                                Manapflanze 
Goto It_Plant_Mana_02                          Feuernessel 
Goto It_Plant_Mana_03                          Zauberwurzel 
Goto It_Plant_Mana_04                          Morgentau 
spawn It_Book_Arrow                             Perk “Scharfer Pfeil” Lehrer Grom 
spawn It_Recipe_SharpArrow                 Rezept “Scharfer Pfeil” 
spawn It_Recipe_BluntArrow                  Rezept “Kopfnuss” 
spawn It_Recipe Poison_1                      Rezept Giftblase 
spawn It_Recipe Poison_2                      Rezept Waranzunge 
spawn It_Recipe Poison_3                      Rezept Blutfliegenstachel 
 

max. Steinplatten bei Händlern  (6) möglich!!! 

 
Buchständer AW (3)                                    gesamt: 11 = 33 AW 
Buchständer Alchemie (3)                          gesamt: 23 = 69 Alchemie 
Steinplatten Händler (3)                              gesamt: 54 variiert 

Steinplatten Lehrer (6)                                gesamt: 1 
Steinplatten Wüste (3)                                 gesamt: 13 
Steinplatten Wüste / Myrthana (6)              gesamt: 5 
Steinsäulen (3)                                             gesamt: 6 
 
Lehrer Bram: Buch Scharfer Pfeil herstellen 
Hasul: Rezept Goldspitzenpfeil und 5 Goldspitzenpfeile im Inventar (AssMage_01) 
Larson: Bauplan Klingenbolzen (mehrmals laden) 
Delazar: Rezept Blutfliegenstachel (mehrmals laden) 
Pedar: Bauplan Klingenbolzen (mehrmals laden) 
Enzo: Bauplan Meisterschwert (mehrmals laden) 
Ismael: Bauplan Meisterschwert (mehrmals laden) 

 



 
Nr.  Aktion-Quests  Ziel  Attributsbonus  
Allgemeine Aufträge  
1  Druidensteine vereint: Zusammen sind wir stark!  Finde alle Druidensteine  + 3 Geschicklichkeit  
Aufträge für Jäger  
2  Ruf des Jägers: Du bist der Schrecken aller Scavenger  Töte eine bestimmte Anzahl von Scavangern  + 1 Geschicklichkeit  
3  Ruf des Jägers: Trollfaustzerschmetterer  Töte eine bestimmte Anzahl von Trollen  + 1 Geschicklichkeit  
4  Ruf des Jägers: Schweine, ich hasse Schweine  Töte eine bestimmte Anzahl von Wild- und Hausschweinen  + 1 Geschicklichkeit  
5  Ruf des Jägers: Die Katzen des Nordens  Töte eine bestimmte Anzahl von Säbelzahntigern  + 1 Geschicklichkeit  
6  Ruf des Jägers: Genug Fleisch für den Winter  Besitze eine bestimmte Anzahl von Rohem Fleisch  + 1 Geschicklichkeit  
7  Ruf des Jägers: Knochenjäger  Töte eine bestimmte Anzahl von Untoten  + 1 Geschicklichkeit  
8  Ruf des Jägers: Leder für alle  Besitze eine bestimmte Anzahl von Lederhäuten  + 1 Geschicklichkeit  
Aufträge für Alchemisten  
9  Explosive Leidenschaft: Elegant und doch schmutzig  Besitze eine bestimmte Anzahl von Giftflaschen  + 1 Alchemiefähigkeit (variiert Giftflaschen) 
Aufträge für Schmiede  
10  Hart wie Erz: Der geborene Schürfer  Besitze eine bestimmte Anzahl von Eisenerzbrocken  + 1 Schmiedefähigkeit (ca. 30 Erzbrocken) 
Aufträge für Diebe  
11  Schattenhaft: Ich stehle nicht, ich leihe ungefragt aus  Besitze eine bestimmte Anzahl von Dietrichen  + 1 Diebesfähigkeit  
Aufträge der Rebellen  
12  Königstreu und ergeben: Dezimierung des Feindes  Töte eine bestimmte Anzahl von Orks  + 2 Stärke  
13  Königstreu und ergeben: Richter Innos'  Töte eine bestimmte Anzahl von Schamanen  + 2 Stärke  
Aufträge der Orks  
14  Mehr als ein Morra: Söldneroberhaupt  Töte eine bestimmte Anzahl von Rebellen  + 2 Stärke  
15  Mehr als ein Morra: Vollstrecker Beliars  Töte eine bestimmte Anzahl von Paladinen  + 2 Stärke  
Aufträge der Assassinen  
16  Goldene Zeiten: Todeshändler  Töte eine bestimmte Anzahl von Nomaden  + 2 Geschicklichkeit  
Aufträge der Nomaden  
17  Kind der Wüste: Krieger des Sandes  Töte eine bestimmte Anzahl von Assassinen  + 2 Geschicklichkeit  
Aufträge der Nordmarer  
18  Die Äxte des Nordens: Das Blut eines wahren Kriegers  Töte eine bestimmte Anzahl von starken Orks  + 3 Stärke  
Aufträge der Götter  
19  Beliars Diener: Das Feuer löschen!  Töte bestimmte Feuermagiern  + 1 Altes Wissen  
20  Innos' Diener: Licht in der Dunkelheit!  Töte bestimmte Schwarzmagiern  + 1 Altes Wissen  
21  Adanos' Diener: Das Gleichgewicht erhalten!  Finde und rede mit allen Wassermagiern  + 1 Altes Wissen  
    
22 Alle Drachen getötet  + 1 Geschicklichkeit 
           
   

 

  



Neue Rezepte und Bauanleitungen: 
 
Zauberwurzelöl 
Fischsuppe 
gekochter Fisch 
Pilzragout 
Wildragout 
gebratenes Hirschfleisch 
Knusprige Wildschweinkeule 
Beerenkompott 
Obstkompott 
 
 
Rezepte 
Element-Elixier                               give It_Recipe_Element_Elexier 
Rezept Erdelexier 
Rezept Luftelexier 
Bauplan Scharfer Bolzen               It_Recipe_SharpBolt 
Bierrezept                                      It_Recipe_Beer_01 
Hopfen                                           It_Hops 
Gerste                                            It_Barley 
Ork-trommler bei Jensgar Orc_Raider_NrdDrummer_01 
 
Ritterrüstung im Inventar von Thoreks Sklaven 
 
Magische Zange Ingvar durch schweren Diebstahl 
 
Drachenjägerrüstung: 1. Insel beim hohen Priester in Bakkaresh 
Gladiatorenrüstung: Anktos 
 
Pirateninsel Truhe: Rüstung Pirat, Trank der Jagd +3, Rezept Embarla Firgasto, 2T 
Gold, 8x Silberkelch, 1 Zettel, Richtschwert abgenutzt, 1x Sumpfkrautpaket, 
Schnapsrezept, etc. 

Goto It_GoldNugget                             Goldbrocken 
Goto It_SulfurNugget                            Schwefelbrocken 
spawn It_Sword_RawOre                     Erzrohling 
spawn It_SulfurNugget                          Schwefelbrocken 
 

Elixier der Luft Dan in Montera 1x Fläschen 
1x Hagelsturm 
1x Trank der Konzentration 
1x Nebel 

Elixier der Erde Alis Truhe in Faring 1x Fläschen 
2x Schwefelbrocken 
2x Goldbrocken 
1x Herz eines Steingolems 

Elixier des Feuers Yugul in Varant 1x Fläschen 
1x Feuerregen 
1x Trank des Lebens 
1x Herz eines Feuergolems 

Elixier des Wassers UrArash in Nordmar 1x Fläschen 
1x Eiswelle 
2x Wasser 
1x Herz eines Eisgolems 

Elixier der Elemente OrkBoss Zarrak in Vengard 1x Elixier der Luft 
1x Elixier der Erde 
1x Elixier des Feuers 
1x Elixier des Wassers 

Embarla Firgasto +10 auf DEX, STR 
+30 auf Leben, Mana und 
Ausdauer 

1x Kronstöckel, 
1x Trank der Kraft 
8x Dracheneier 
1x Drachenherz 

Weißer Hetzer Bauplan Schwert der 
Elemente, Gesang der 
Elemente, Zettel an Bogir 
(blutverschmierter Zettel) 

 

Ritterrüstung  5x Lurkerhaut 
50x Eisenerz 
10x Rohstahl 
1x königliches Wappen 

 

Steinsäulen (3) goto G3_Object_Interact_Stoneplate_AncientWisdom_01 

 
Installation:                                                                                                                         Anfangswerte:  Stärke:   100 
                                                                                                                                                                         Jagdgeschick:  100 

1. G3                Altes Wissen:          0  
2. CP 1.75.14               Schmiedekunst:   10 
3. QP4.2 + Kompatibilitäts-Update zum CP v1.75          Dieb:     10 
4. CM 2.5                     Alchemie:    10 

    Leben:   200 
    Ausdauer:  150 
    Mana:   100 



 

Teleportsteine Anzahl Wo 

   

Wolfsclan 3 Rune Inventar und Truhe, Ronar 

Hammerclan 2 Ingvar und Tjalf 

Feuerclan 2 Kaelin und Kerth 

Vengard 3 In Gotha und 2 beim obersten Feuermagier 

Bakkaresh 3 Sigmors Truhe und  

Kap Dun 1 Urkrass 

Ishtar 2 Delazar, Schrein bei Zuben, Tisch vor Eintritt Ishtar 

Al Shedim 1 Kreis bei Saturas 

Braga 2 Auf Truhe hinter den Sklaven und Inventar 

Faring 2 Stollen und Inventar Conner 

Montera 2 Hütte neben Marik und Inventar Yorik 

Trelis 2 Truhe bei Thorlof und Inventar Khabir 

Gotha 2 Truhe im Wachturm und Tisch in der Schmiede 

Geldern 2 Stein vorm Eingang und Grok 

Silden 2 Steinkreis und Inventar von Grompel 

Lago 1 Misthaufen 

Ben Erai 2 Mine oberhalb und auf Fass Weg zu den Minen 

Kloster 2 Truhe unten bei der Chronik und Milten 

Reddock 1 Truhe bei den Goblins 

Okara 3 Eingang nach Okara und Inventar von Roland, Mannig 

Nemora 2 Truhe seitlich von Nemora und Inventar von Treslot 

Mora Sul 2 Tisch bei Bandaro und Inventar von Ilja 

Ben Sala 2 Sandkasten bei Enzo rechts und Julio im Inventar 

Ardea 2 Leuchturmdach unten bei Jack und Tisch in der Stadt 
 


